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A JATEK CELJA

Allits 6ssze olyan madarsereget, amelynek az 6sszértéke pont 21! Vagy legaldbb is
a lehetd legjobban kozelitsd meg alulrdl a 21-et, de azt semmiképpen se lépd tul!

A maddrseregedet minden kdrben 1 bagoly- és legfeljebb 2 verébkartya alkotja, valamint
csatlakozhat hozzajuk egy kakukk is. Ha ezek 6sszértéke pont 21, akkor aranyérmét kapsz.
EzUstérmét ugy szerezhetsz, ha a maddrsereged Osszértéke meghaladja a szarkakartya
értékét, amit a forduld végén csapunk fel, de nem haladja meg a 21-et. A szarka értéke
17 és 20 kozott véltakozik. Ha neked van a legértékesebb érmegyljteményed: gy6ztél!

ELOKESZULETEK A JATEK ELEJEN

a bagoly- M és a szarkakartyakat B

o Jatékosszamtodl fuggben vegyétek ki a folosleges kartyakat, és tegyétek vissza a dobozba:
— 46 esetén vegyétek ki az 6sszes 8-as verebet.
— 3 f6 esetén vegyétek ki az 6sszes 7-es és 8-as verebet, valamint a 7-es és a 8-as
baglyokat is.

e Valogassatok kiilon a veréb-

o A kakukklapkakat képpel lefelé keverjétek meg, és tegyétek kozépre.

e Kiilon-kiilon keverjétek meg a bagoly- és a szarkapaklit, és tegyétek a kakukklapkak
mellé, ahogy az a képen lathatd.

o Tegyétek az érméket a szarkapakli mellé.
e Mindenki hizzon két baglyot a bagolypakli tetejérdl, és képpel felfelé tegye maga elé.
e Az els6 forduldban az lesz az oszto, aki el6tt a legkisebb szamu bagoly taldlhato.

Felfedett
sz:arka'uk

Pabésor
A kirtyakat csisztassuk szét gy, hogy
ér’(e’kl'ik lathatd maradjon.

A jaték kezdddllasa
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A jzifékosok 2 bagollyal kezdenek és
aylijthetnek 2 verebet és egy kakukkot.

s letesz maga elé, a seregébe egy verebet. Megteheti, mert még csak egy veréb van elétte. Y,

' [
' I
' " '

2| O|lde

3-5f6 J|25 perc 10+

A JATEK MENETE

A jaték 4 forduldbdl, és minden forduld harom fazisbdl 4ll: toborzas, seregallitas
és osztozkodas.

I. FAZIS —- TOBORZAS

Az osztéd a kakukklapkdkbol forditson fel annyit, ahanyan jatszotok, és az értékiik szerint
rendezze 6ket sorba.

Majd keverje meg a verébpaklit, és osszon minden jatékosnak 7 kartyat. Ezeket mindenki
vegye a kezébe, majd valasszon ki harmat, amiket képpel lefelé a téle jobbra Gl6 jatékos elé
tesz. Amikor mindenki készen van, egyszerre vegyétek fel az igy kapott 3 verebet.

Il. FAZIS — SEREGALLITAS

Az kezd, akinél a legnagyobb érték(i sctétkék verébkartya van (6t jatékos esetén a 8-as,
négynél a 7-es, haromndl a 6-0s): kiteszi kozépre, és ezzel megnyitja a dobdsort.

A kezd6td6l balra haladva a sorra keriil6 jatékosnak az alabbi akcidk kozil kell valasztania
(passzolni nem lehet):

A) Beallit a seregébe egy verebet.
Egy tetszGleges verébkartyat kivalasztasz a kezedben lévék koziil, és képpel lefelé
leteszed magad elé. Ez lesz a sereged. Egy jatékos el6tt maximum két veréb lehet.

B) Letesz egy verebet a dobdsorba.

Leraksz egy verébkartyat kozépre ugy, hogy annak vagy a szine, vagy az értéke egyezzen
a legutoljara lerakott verébkartyaéval. A dobdsorba kerild kartyakat mindig csusztassuk
szét ugy, hogy az Gsszes dobott lap értéke latszodjon.

C) Beallit a seregébe egy kakukkot.

Ha nem tudsz a dobdsorba lapot tenni, a kezedben levd 6sszes verébkartyadat
eldobhatod, fliggetlenl attdl, hogy éppen 0, 1 vagy 2 veréb van-e a seregedben:
ilyenkor kotelez6en el kell venned a legnagyobb értékii kakukkot, és be kell tenned a
seregedbe. Az eldobott verébkartyaidat legyezGszer(ien teritsd ki magad elé, és mutasd
meg a tobbieknek, hogy valéban nincs olyan verebed, amelyik a dobdsor végére
illeszkedne. Ezek kiilén dobdpakliba keriilnek, nem a dobdsorra.

Ha elfogynak a kezedbdl a lapok, akkor szamodra véget ér a fazis, és azonnal 6ssze kell
allitanod a seregedet. A két baglyod kozll az egyiket kivalasztod a seregedbe, és magad el6tt
hagyod, a masikat pedig visszacsUsztatod a bagolypakli legaljara. A sereged igy mindig egy
bagolybdl, 0/1/2 verébbdl és 0/1 kakukkbdl fog allni!

Utolsé jatékos: Aki utoljara marad jatékban (mindenki masnak elfogytak a lapjai), az
végrehajt egy utolsé akciét. Ha ezutan is marad lap a kezében, az(oka)t eldobja, és nem
kap ezdltal kakukkot, majd kivalasztja azt a baglyat, amelyiket megtartja a seregében.

Példa: A dobdsor utolsé lapja a lila 3-as.

Ferinek nincs se 3-asa, se lila szinli lapja. Kiteriti az 6sszes verebét a kezébdl, és elveszi a
legnagyobb értékii kakukkot.

Zoli is elvehetné a megmaradt kakukkokbdl a legnagyobb értékdit, de & az A) akcidt vdlasztja,
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" Gsilla az utolsé jatékos. Befejezé akcidjaként
leteszi a seregébe a lila 6-ost. A lila 7-est mdr
nem teheti le. Mivel nem a (C) akciét hajtotta
végre, nem kertil kakukk a seregébe.
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Ill. FAZIS — OSZTOZKODAS

Mindenki fedje fel a seregébe allitott verébkartyait, és szdmolja ki a serege 6sszértékét:
adja 6ssze a verebei, a baglya és — ha van — a kakukklapkaja értékét. Akiknek pontosan 21,
azok kapnak egy-egy aranyat a készletbdl. Ezutdn csapjatok fel a legfelsd szarkakartyat.
Akinek a serege kisebb vagy egyenld értéki, mint a szarka értéke, vagy meghaladja

a 21-et, az nem kap érmét. A tébbiek osztoznak a szarka vagyonabdl:

e harom jatékos esetén 5 ezlston;

® négy jatékos esetén 6 eziiston;

o Ot jatékos esetén 7 ezliston.

Az osztozkodok a kakukkjaik értéke szerint (emelkedd sorrendben) kapnak egyesével
ezlstérméket a szarka vagyonabdl, mig az el nem fogy. ElGszor azok, akiknek nincs kakukk
a seregiikben, ha tébb jatékosnak sincs, akkor a koztiik |év6 sorrendet a baglyuk értéke
(emelkedd sorrendben) hatarozza meg. Majd a legkisebb érték(i kakukk tulajdonosa és igy
tovabb.

Zoli =24 Feri =21 Csilla = 20 Miki = 20

Példa — Négy jatékos van, igy 6 ezlistét kell szétosztani. Zoli tullépte a 21-et, igy csak
hdrman kapnak érméket: Csilla, Miki, Feri, majd ismét Csilla, Miki, Feri. Feri serege pont

21, ezért 6 még egy aranyat is kap a készletbél. Yy,

A FORDULO VEGE

Minden jatékos megtartja a seregében lévé bagolykartyat. A verébkartydkbdl képezzetek
Uj paklit. A kakukklapkakbdl is képezzetek uj paklit.

Az UJ FORDULO

Az el6z6 forduld osztéjatdl balra Ul6 lesz az Uj osztd. Csapjon fel annyi bagolykartyat,
ahanyan jatszotok, majd vdlasszon ezek koziil egyet, és tegye maga elé. Ezutan a téle
balra (il§ jatékos is tegyen igy, majd a tobbiek sorban.

Hajtsatok végre az Uj forduld I. fazisat, majd sorban a tébbit.

A JATEK VEGE

A jaték a negyedik forduld utan véget ér. Aki 6sszegyjtott négy aranyat, megnyerte
a jatékot. Ha ez tobb jatékosnak is sikerilt, vagy egyiknek sem, akkor az gy&z, akinek
a legnagyobb 6sszértékl érmegyljteménye van: egy arany 1 ezlistot ér, két arany

3 ezlistot, harom arany 5 ezlistot, és ehhez adjatok hozza az ezistjeitek szamat.
Egyenl8ség esetén az gy6z, akinek az utolso seregében a legkisebb bagoly van.

Példa: Csilla 3 arannyal és 7 ezlsttel végez. Az aranyait atszamolja ezlistokre, és
hozzdadja az eziistok szamat. Ermekollekcidjanak értéke 5 (3 arany) + 7 = 12 eziist.
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JATEKVALTOZAT HALADOKNAK

A jaték elején tegyétek az akcidzsetonokat a bagolypakli mellé, és a masodik fordulétol
kezdve, a forduld elején, amikor elvesztek egy felcsapott bagolylapot, akkor vegyetek el
egy akcidzsetont is. Minden fazisban, amikor visszateszitek az egyik baglyotokat a pakli
legaljara, az akcidzsetont is tegyétek vissza a pakli mellé.

KEMKEDES
Azonnal haszndlod: leemeled és megnézed a szarkapakli legfelsé két lapjat, majd
ugyanabban a sorrendben visszateszed azokat a pakli tetejére.

BAGOLYCSERE
“ Azonnal hasznalod (még mieldtt a kovetkez6 jatékos baglyot valaszt):
kivalasztasz egy jatékost (akar sajat magadat), és kicseréled az egyik baglyat
egy masik jatékos barmelyik baglyaval.
0

NAGY KEZ
Az osztas utan 10 lapbdl valasztod ki azt a harmat, amit tovabbadsz. EI6bb
felveszed a kapott lapokat, és csak azutan adod jobbra a harmat.

SORREND
Q Ezt az akcidzsetont csak az ezlistok elosztdsa utan tedd vissza a szarkapakli
7 mellé! A szarka vagyondnak szétosztasakor eggyel el6rébb |épsz a sorban. Ha a 3.
oldalon levé példaban Mikinél lenne ez a zseton, akkor Csilla elé ugrana, és Miki—
Csilla—Feri—Miki—Csilla—Feri sorrendben térténne az osztozkodas.

SOROZAT

lii Haromfds jatékban nem hasznaljuk! A SEREGALLITAS fazisban, amikor soron
vagy, és a B) akciot valasztod, akar tébb verebet is lerakhatsz a dobdsorba.
Egyesével tedd le a verébkartydkat, az alapszabaly szerint: az épp lerakott
kartya szine vagy értéke azonos kell legyen, mint a legutolsd lapé. Ez a
sorozatlerakds egy akcidonak szamit, és akar tobb alkalommal is hasznalhatod.

Példa — A sotétkek 3-as a sor utolsd lapja. Feri el6bb leteszi a lila 3-ast, utdna a
lila 4-est (azonos szin), majd a piros 4-est (azonos szam).

A VEREBPAKLI
A veréblapok értékei és szinei piramisszer(ien oszlanak el:

egy 1-es, két 2-es, harom 3-as, négy 4-es, 6t 5-6s, hat 6-0s,
hét 7-es és 8-as, illetve két fehér, harom sarga,
négy narancssarga, ot piros, hat zold, hét lila,
nyolc kék van a pakliban.
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