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Frederic Moyersoen

Frederic Moyersoen 1961-ben harmadik
fiként sziiletett egy hat gyermekes csa-
ladban.

Gyerekkordban nagyon lelkesedett az eu-
ropai képregényekért, és kéﬁ)regén rajzold
szeretett volna lenni. A tabldsjatékokat is
szerette, és a jobb eszkozok hidnydban
egyszerlen szines ceruzat hasznélva el
is készitette kora népszer(i jatékainak: a
Cluedo, a Rizikd, a Stratego, az Escape
from Colditz, és mdsok sajat valtozatait.

Elkezdte sajat {zlésére formdlni a szabdlyo-
kat, és sajat jatékokat is tervezett. Sajnos
abban az id6ben a tinédzserek nem lelke-
sedtek a tablasjatékokért, igy Fredericnek
nehezen sikerllt a jétékaitiiprébélni.
Késbbb felfedezte a hdborus jatékokat és
mas szenvedélyes jatékostarsakat.

Ezen elsd tablas jatékok tdrekvései utdn
Frederic Moyersoen egyre nagyobb ér-
deklédéssel fordult a mozi felé, és arrdl
almodozott, hogy filmes lesz. Kijarva a
filmes iskoldt, kapott egy j6 diplomat, de
munkdt nem. Ez vezetett ahhoz, hogy
lampékat arult egy lakéasfelszerelés-bolt-
ban. Majd véltott, és video tartozékokat,
televiziokat és hatSket arult, mig végiil
talalt efgy nagy gydgyszer cégnél eg
fotogratus, illusztrator, videofilmes ... €s
targyal6szoba menedzser dllast. Végiil e

biztositécégnél dolgozott egy kis kiad-
vanyszerkeszt8 egység igazgatSjaként.

1998-ban elbocsétottak, ami inkdbb meg- . ll

konnyebbiilés volt neki, mint kudarc
(bér felesége és 3 gyermeke nem osztotta
ezt a véleményét). Frederic Moyersoen
ﬁg{ dontott, minden idejét a tablasjaté-
kok létrehozésara forditja. Ezen a téren
nem voltak se tapasztalatai, se kapcso-
latai, igy a kezdet igencsak nehéz volt.
Elsd jateka a ,,Gouda! Gou-dal!” 1998-ban
elnyerte a Boulogne-Bil-lancourt feszti-
val Gobelet D’or dijat, mégis csak 2002-
ben adték ki, négy évvel az elbocsatasa
utdn.

A 2004-es év a Saboteur kiaddsardl sz6lt. A
jaték a kezdetektdl fogva nag(i/on sike-
res volt, és népszertisege az id8k sordn
csak egyre nétt, és most mar az egész
vilagon harminc kiilénbzd nyelven el-
érheté.

2009-ben gyerekjatékat a ,Nicht Zu
Fassen-t jelolték a német ,,Ev gyermek-
jatéka” eKinderspiel des Jahres) dijra.
2010-ben ugyanez a jaték, Cache-Mou-
tons név alatt megkapta a ,As d’or-Jeu
ge I’Année Enfant” dijat Franciaor-szag-

an.

2014-ben husz kiilonbszd jatékat adtak
ki, és koriilbeliil tizen dofgozik kiilon-

boz8 kiaddkkal.

A Robin jaték eredetileg egy megbizas
volt. 2008-ban Frederic-et feﬁ<érték, hogy
tervezzen egy kis jatékot, ami elmagya-
rdzza a tarsadalombiztositds miikodé-
sét. Egyszerlinek, konny(inek és mulat-
sdgosnak kellett lennie. Ez kihfvds volt
mar csak a téma szokatlansaga miatt is.
Az ebbdl szdrmazd jaték, a Porto Seguro
csak egy zdrt koz8sség: a megbizdst adé
tarsasdg alkalmazottai és tigyfelei sza-
mara volt elérhetd. Fred-eric késébb ug
dontott, a ki)‘zé?kori céhek témajat fel-
haszndlva, tdolgozza ezt egy szélesebb
kozonségnek.

A Flatlined Games felfigyelt erre a kis
gyongyszemre, és megkapta a kiadds
joiét, amit tovabbfejlesztett egy sokkal
inkabb csalddbarat témat valasztva: ez
a Robin Hood.
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Frederic Moyersoen jdtéka
2-6 jdtékos 10 éves kortdl. Jdtékidd: 30 perc

A jdtékelemek

Jatékszabaly, egy jatéktabla, 94 mlianyag
kiildetéskdrtya (84 kiildetéskdrtya 6 kész-
letben, és 10 kiilonleges kiildetéskartya),
6 kiildetésjelz8 (négyzet alaku), 6 jaté-
kosszfnem{ékezteté— orong (kor alaku),
6 jatékos babu.

Felhivjuk a figyelmetek arra, hogy a Robin jdték magas
mindségd 100% plasztik kdrtydkat tartalmaz. Ezek a
kdrtydt konnyen forgathatdk, és nagyon strapabirdak a
papir kdrtydkhoz képest. Nagyon jol keverhetdek, és kdr-
tyavéds félia nélkiil is biztonsdgosan haszndlhatdak.
Légy iidvézolve!

Most csatlakozhatsz Robin Hood viddm
csapatdhoz a sherwoodi erdSben. Segit-
hetsz a sherwoodi tdborhelyen, utazdkat
fosztogathatsz a Nottingham kastélydba
vezet6 utakon, tizenetet hozhatsz Robin-
tél, és felderitheted a kornyéket in-
forméacidkért.

A nagyobb kockdzat véllalasa nagyobb ju-
talommal jar: Ha tul kozel merészkedsz a
kastélyhoz, de 1égy 6vatos: még vissza is
kell érned, és el kell rejtézkodnod az
erddben, mieldtt a seriff emberei elkap-
néanak!

Célod az, hogy te 1égy az elsd, aki 7 azonos
tipusu kiildetést teljesit, és igy Robin uj
hadnagya lesz. Természetesen a barata-
id szintén hadnagyok szeretnének lenni,
ugyhogy gyorsnak és merésznek kell

lenned, hogy el8bb jarj sikerrel.

A jaték célja

6 készlet kiildetés van: ételszerzés, allatlo-
pas, vagyonlopds, fegyverlopds, felderités
és karakterek kozotti izenettovabbitas.
Az elsd jatékos, aki 7 azonos tipust

(azonos ikont) kiildetést ﬂﬂ

Osszegyljt egy jatékos kore

végére, megnyeri a jatékot. % g
| "u;"r

Eldokésziiletek

Minden jatékos elvesz egy kor alaku jaté-
kosszin-jelzét, és az ezzel azonos szind
jatékos bdbut. A jatékosok tegyék ma-
guk elé a jatékosszin-jelz8t, ami a sajat
sziniikre emlékezteti Sket.

Vaélasszatok véletlenszerten kezddjaté-
kost. Tegyétek a jatékosok babuit a kovet-
kez8 minta szerint az Gtsdvra (mindig a
kezdd&jatékos indul a Sherwoodi erd6hoz
legkdzelebb).
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Alaposan keverjétek meg a kiildetéskartya-
kat, és tegyétek egy pakliba, képpel lefelé
a jatéktabla folé. Ez lesz a kiildetéspakli.
Huzzatok a kiildetéspakli tetejérdl 10
kiildetéskartydt, és tegyétek képpel felfe-
1é egy pakliba a jatéktabla ald. Csak a fels§
kértydnak kell lathaténak lennie. Ez az
adoménypakli.

Keverjétek meg a négyzet alaka kiildetés-

jelzbket, és véletlenszerden tegyetek le

képpel felfelé egyet-egyet az utsdv min-
den egyes mezdjére.

Végiil minden jatékos hiizzon 4 kartyét a
kiildetéspaklibdl. Ezeket a kartydkat a
tobbi jatékos eldl titokban kell tartaniuk.

Alapfogalmak

Minden jatékos tagja Robin csapatdnak,
a Viddm Fitknak.
A jatéktdbla 7 1épésben dbrazolja az utat
a Sherwoodi erdd oreg tolgyfditdl a
nottinghami kastélyig. Minden 1épés
megmutatja, milyen tavol van a jatékos
a nottingham kastélytdl, és hogy mek-
kora kockézatot vallal.
Minden 1épés folott van egy
pénzeszsak, mellette egy szdm-
i mal, ami a jatékos kiildetésének
felel meg. Magasabb szdmndl tobb
kiildetéskartyat hiz a jatékos.
Minden 1épés alatt van egy kéz,
 mellette egy szimmal, ami a ja-
% tékosnak a Viddm Fidk csapata-
nak adott adomdnydnak felel
meg. A pozitiv szam a segitséget
jelzi (kiildetéskartydkban), amit
a jatékos a csapattol kap a
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Sherwoodi erdében végzett kemény mun-
kajaért. A negativ szdm a jatékos
adomdnyét jelzi (kiildetéskartydkban) a
csapat részére.

A kiildetéskartydk mutatjdk a jatékos
vagyondt és befolydsat. A kértyéﬂ 6 kiil-
detéstipust dbrazolnak, minden tipusnak
egyedi ikonja van a kdrtydn: ételszerzés,
allatlopas, vagyonlopds, fegyverlopas,

felderités és karaktere

kozotti iizenettovabbitas. ﬂﬂ
Mindegyik kiildetéstipus :
14-szer van benne a pakli- Eﬂ
ban. :
A jaték menete

A jaték a kezddjatékostdl kezdve az
Sramutatd jarasa szerint halad.

A jatékosnak a korében a kovetkezd 1é-
péseket kell végrehajtania:

1. Kiildetéskartydkat hiz (kiildetések).

2. Adakozik vagy begydjt az adomany-
paklibdl (adakozas).

3. Egy kértyat cserél vagy kiilonleges
kértyat haszndl (csere vagy akcid).

Figyeljetek arra, hogy nem nézhetitek meg
a dobott lapokat és a huzépaklit a jaték
alatt.

A jaték ezutdn a kovetkez§ jatékos koré-
vel folytatddik, és ez igy megy tovabb.



1. Kiildetések
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A jatékos nézze meg a bdbuja
mezdjének felsd szélén 1évé
pénzeszsdk ikon melletti sz4-
mot. Huzzon ennek megfeleld
szdmu kartydt (0-5) a kiildetéspaklibdl (a
tabla folotti), és vegye a kezébe Sket.

2. Adakozds

A jatékos nézze meg a bdbuja
. mez8jének alsé szélén 1évd kéz
ikon melletti szdmot.
A negatfv szdm (-1 vagy -2) azt jelzi, hogy
a jatékosnak ezzel megegyez8 szamu, dltala
valasztott kartyat kell eldobnia a kezébél
az adomdnypakli (a tdbla alatti) tetejére.
Ezek lehetnek az 1. 1épésben - a Kiildeté-
sek alatt most felhdzott kartyak is. A leg-
felsé kartya az egyetlen kértya, aminek
lathaténak kell lennie.

A nulla azt jelzi, hogy a jatékos nem hiz
és nem dob el az adoménypaklibdl/ba.

A pozitfv szdm (1) azt jelzi, hogy a jaté-
kosnak fel kell htiznia a kezébe az ado-
manypakli felsd kartyajat.

3. Csere vagy akcid

3.1 Egy kdrtya cseréje

Az aktiv jatékosnak fel kell ajanlania
cserére egyik kdrtydjat.

A jatékos valasszon a kezébdl egy kiilde-
téskartyat, és tegye képpel feltelé maga
elé. Ez a jatékos csereajanlata a tobbi ja-
tékos szamdra.

Most korsorrendben minden jatékos fel-
ajanlhat pontosan egy kértyat cserére a
kezébdl. A kartydk elSszor képpel lefelé
az ajanlatot tevd jatékosok elé kertilnek.
Amint az sszes cserében részt venni ki-
vand jatékos maga elé tett egy képpel
lefelé forditott kartyat, az Gsszes felajan-
lott kartyat egyszerre felforditjék.
Ha legaldbb egy jatékos ajanlott kartyat,
akkor az aktiv jatékosnak vélasztania kell
eiy ajanlatot. Amikor elfogad egy ajanlatot,
kor az elcserélt kiildetéskartyak kép-
pel felfelé a két cseréld jatékos elé ke-
riillnek. A tobbi jatékos most visszaveszi

az elutasitott kartyajat a kezébe.
L‘m. o

Ha nem tdrtént csere (mert egyik jaté- ||
kos sem felelt a csereajanlatra), akkor az
aktiv jatékos elére 1ép a babukkal a kdr-
tyan 1év8 nyilcsoportoknak megfelelGen,
ahogy azt lentebb részletezziik, majd
visszateszi a kartydjat a kezébe.

Ha t6rtént csere, akkor a képpel felfelé
forditott elcserélt kdrtydkkal rendelkezé
két jatékosnak kell mozgatnia a babukat
a megszerzett kdrtyan 1évd nyilcsoportok
szerint. El6szor a nem aktiv jatékosnak
kell végrehajtania a mozgést, vagyis an-
nak, akinek az ajanlatat elfogadtak. Ezutdn
az aktiv jatékos teszi ugyanezt a cserébe
kapott kartya alapjan.

Megjegyzés: Ha bdrmelyik cserélt kdrtya kiilon-
leges kdrtya, akkor az adott jdtékos felveszi a
kezébe a kiilonleges kdrtydt, és egyik bdbuval
sem lép. A kiilonleges kdrtya hatdsa a cserénél
nem aktivdlddik.

Mozgés a babukkal: Az elcserélt kiilde-
téskartyak egyes, 1-3 nyilbdl 4ll6 csoportjat
teljes egészében egy babura kell alkalmazni
a megadott irdnyba (vissza az erd8be vagy
elére a kastély felé). A jatékosok szabadon
vélaszthatnak, hogy melyik babukat moz-
gatjak. Minden jatékos léphet minden ba-
buval, de csak egyszer (vagyis ugyanazon a
kiildetéskartyan 1évé két nyilcsoport nem
alkalmazhatd ugyanarra a babura).

A Nottingham kastélydn tullépd babu
visszakeriil a Sherwoodi erd§ dreg tolgy-
faihoz, ahonnan folytatédik a szdmolds. (A
Viddm Fit tal kézel lopézott a kastélyhoz,
és egybdl vissza kell fordulnia, hogy elrej-
t8zzon az erddben a seriff emberei el8l.)
Ezzel ellentétben a Sherwoodi erdd dreg
tolgyfdindl 1év8 babu soha nem mozoghat
visszafelé az erd8ben. Ha sziikséges (és
lehetséges), mésik bébut kell vélasztani a
visszafelé mozgashoz.

Minden jatékosnak a kiildetéskartyajan
1év8 Gsszes nyilcsoportot fel kell hasz-
nélnia a babukhoz, ha ez lehetséges. Nem
hagyhatnak figyelmen kiviil egy cso-
portot. Ez rékényszeritheti a jatékosokat,
hogy 1épjenek bizonyos babukkal, hogy a

Lo

kiildetéskartydjukon 1évd Gsszes nyllcso—

portot felhaszndljak.




Példa: Eszternek mozgatnia kell egy bdbut 2 mezdt eldre, és két bdbut egy mez6t hdtra. Nem
mozgathatja a kék és a zold bdbut, mivel ezek mdr az 6reg tolgyfa mezén dlinak. Annyi nyil-
csoportot kell felhaszndlnia, amennyit csak lehetséges, igy nem léphet el6re a sdrgdval vagy
a pirossal: a sdrgdval és a pirossal kell visszalépnie, és a kékkel vagy a zélddel eldre.

A babuk mozgatdsa utdn a cseréld jatékosok
felveszik a cserélt kartydkat a keziikbe.

Ha az adoménypakli elfogy, akkor hiizza-
tok 5 kdrtydt a kiildetéspaklibdl, és tegyé-
tek uj, képpel felfelé forditott adomany-
pakliként a tébla ala.

vaqgy

3.2 Egy kiilonleges kiildetéskdrtya
haszndlata

Az aktiv jatékos a csereajanlat helyett
hasznélhat egy kiilonleges kiildetéskar-
tyat. Kijatssza a kiilonleges kiildetéskar-
tyat, alkalmazza a hatdsét, majd az adott
kiilonleges kiildetéskdrtya kikeriil a ja-
tékbdl.

Megjegyezziik, hogy a hidrom ,kettds
kiildetés” kiilonleges kiildetéskartya nem
hasznélhaté 3.2 akcidként csereajanlat
helyett. Ezek passzivak, és kizardlag egy
§y6ztes kombindcié részeként lehet
elhasznalni. De cserére felajanlhatéak.

A jdték vége

Ha egy jatékos, valamelyik jatékos koré-
nek végére sszegylijtott 7 ugyanolyan
tipusu kiildetéskartyat, akkor meg kell
mutatnia a t3bbi jatékosnak, és megnye-
ri a jatékot.

- Az Utsévon 1év§ kiildetésjelz8k egy, a
jatékos kezében 1évs adott tipust kul-
detéskartydnak szdmitanak, ha a jatékos
babuja az utsdv megfeleld mezgjén 4ll,
amikor megmutatja a kezében 1év4 lap-
jait.

- A “kettds kiildetés” kiilonleges kartyak
a kértyan lathaté mindkét kiildetéstipus-
nak megfelel kartyanak szamitanak.

- A gy6zelemhez a kdrtydk bemutatdsa
csak egy jatékos kore végén torténhet
meg (a jatékos sajat kore vagy egy mésik
jatékos kore). Ez azt jelenti, hogy a cse-
rének, és a babuk mozgdsdnak meg kell
eltte torténnie.

- Ha 2 jatékos ugyanabban a korben
gylijt 6ssze 7 kiildetéskartyat, akkor az
aktiv jatékos nyeri meg a jatékot.




1 2 3 4 5
A kiilonleges kiildetéskdrtydk

leirdsa

1. Titokban nézd meg az egyik jatékos
kézben 1év{ kartyadit.

2. Lopj el véletlenszer(ien egy kartyéat
egy masik jatékos kezébdl, és a tobbiek-
nek nem mutatva vedd a kezedbe.

3. Huzd fel a kiildetéspakli felsd két kar-
tyajat.

4, Valassz egy kartyat az adomédnypakli-

bél, és vedd a kezedbe. Ne mutasd meg a
tobbi jatékosnak.

5. Cserélj ki két babut az dtsavon.

6. Cseréld ki az Gsszes kézben 1évé kiil-
detéskartyadat egy éaltalad valasztott jé-
tékossal.

7. Cserélj ki két kiildetésjelz8t az ttsdvon.

8-10. A hdrom kett8skiildetés-kdrtya a kar-
tyan 1év8 mindkét kiildetéstipusnal szé-
mit. Ezekkel kénnyebben dsszegyijtheti
a jatékos a 7 kdrtyabdl all6 sorozatot.

2 jatékos vdltozat

El6késziilet:

Tegyetek 2 lathatd, és egy lefelé nézd
kiildetéskartydt egy sorba a tabla mellé.
Ezek a kdrtydk egy harmadik, semleges
jatékos lapjainak felelnek meg.

Stablista

6 7 8 9 10

Tegyétek az Utsdvon a kezddjatékos babujat
az 1/0 mezdre, a masodikét a 2/-1 mezd-
re és a semleges jatékosét a 3/-1 mezdre.

A jaték menete:

A jatékosok felvéltva jonnek. A semleges
jatékos soha nem jatszik.

Csere:

Ajéatékos a cserénél ahelyett, hogy elfogad-
na az ellenfele kértydjat, cserélhet egyet
a semleges jatékos 3 kartydjabdl. Ebben
az esetben az aktiv jatékos cserélt kartya-
ja képpel felfelé, dobott lapként a kiilde-
téspakli mellé keriil. Ez nem aktivalédik,
és nem mozgatja a babukat. Csak az aktiv
jatékos éltal szerzett kartya lesz végre-
hajtva, és § ennek megfeleléen mozgatja
a babukat. A semleges jatékos kap cseré-
be egy kartyat a kiildetéspaklibdl, képpel
felfelé vagy lefelé, ahogy a cserélt kartya
volt.

Ha az ellenfél nem ajénl fel kartyat cse-
rére, akkor az aktiv jatékosnak a semle-
ges jatékossal kell cserélnie.

Blokkol3s:

A semleges jatékos blokkol egy mez8t. Ha
egy babunak itt kéne megallnia, akkor
helyette a kovetkezd mezdre elbre vagy
hétra 1ép. De a semleges jatékos beléphet
egy foglalt mezdre.

Kifogyott kiildetéspakli:

Ha barmikor elfogy a kiildetéspakli, akkor

keverjétek meg a dobépaklit, és ez lesz az
Uj képpel lefelé forditott kiildetéspakli.

E jdték fejlesztése és tesztelése a kvetkezd csoportok szdmos jdtékosdnak a hozzdjdruldsnak volt kdszonhetd: Bel-golu-
dique, Repos du Guerrier, Bonne Société, Mardis Ludiques Sajou és Ludwikend. Kész6nom az Gsszes jdtékteszteldnek:

egy jdték sem lenne a tdmogatdsuk nélkiil.

Kiilon kdszonet Sebastien Dujardinnek, a Pearl Gamestél, aki a fejlesztésben segitett.

Kiilon kdszonet neked, hogy megvetted ezt a jdtékot, ezzel is tdmogatva minket abban, hogy nagyszeri jdtékokat hoz-

zunk a piacra. ©Flatlined Games 2014, mindne jog fenntartva. A jdték kizdrdlag szdrakozdsi célbdl késziilt.

Nézd meg weboldalunk: http://www.flatlinedgames.com hogy ujabb nagyszert jdtékokat taldlj, és csatlakozz a levele-

z6listdnkohoz, facebookonkhoz vagy twitteriinkhéz, hogy informdlhassunk a jév8ben megjelenéseinkrol.

Magyar forditds: Trew és Dunda

. o ol |

@






