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UDVOZLUNK_

Kiildetések, csatak, dicsGség és halal! Udvozliink ismét a Talisman®
varazslatos birodalmdban!

A Frostmarch (Jégzajlas) a Talisman: The Magical Quest Game jaték
kiegészitSje, Uj karakterekkel, kalandokkal, és varazslatokkal! Ezek
a kartyak pontosan Ugy miikddnek, mint az alapjatékban, a
hasznalatukhoz egyszerfien csak bele kell keverni 6ket a megfeleld
paklikba. Ez a szabalylap elmagyarazza, hogy a Talizmdn-élmény
javitdsa érdekében miként haszndld a boszorkdnymester altal adott
Uj kiildetéskartydkat, valamint az alternativ befejezéskartyakat.

JATEKTARTOZEKOK

A Frostmarch kiegészit6ben az aldbbi jatéktartozékokat taldlod:
ez a szabdlylap

84 kalandkartya

20 varazslatkartya

24 boszorkanymester kiildetéskartya

3 alternativ befejezéskdrtya

4 karakterlap

4 mlianyag karakterfigura

A KEGESZITO JELE

Ezen kiegészitdé kartydit egy-egy hépehelyszimbélummal jeldltiik
meg, hogy megkiilonbdztethetSk legyenek az alapjaték kartyaitdl.

BOSZORKANYMESTER _
KULDETESKARTYAK_

A boszorkdnymester kiildetéskartydk haszna-

lata opcionalis: meg kell egyeznetek a jaték
kezdete el6tt, hogy hasznaljatok-e &ket.

A KULDETESKARTYAK _ELOKESZITESE

A jaték el6tt keverd meg a boszorkdnymester kiildetéskartyakat,
majd képpel lefelé forditva helyezd Oket egy pakliba a jatéktabla
kozelébe. Ha haszndljatok a Reaper kieg€szit6t is, akkor az abban
talalhaté boszorkdnymester kiildetéskartyakat is keverd a paklihoz.

KULDETESKARTYAK_MEGSZERZESE

A kiildetéskértyak lecserélik a ,Boszorkdnymester barlangja” mezén
kaphat6 kiildetéseket. Az alapjatékban azoknak a karaktereknek,
akik a ,Boszorkdnymester barlangja” mezdre érkeznek, 1 kockdval
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kell dobniuk, hogy kideriiljon, melyiket kell végrehajtaniuk a hat
rendelkezésre 4allé kiildetés koziil. Amikor a boszorkdnymester
kiildetéskartyakkal jatszotok, akkor a dobas helyett a kiildetés-
paklibél kell véletlenszertien huiznod egyet (azaz nem szabadon
véalasztani, mint a Reaper kiegészitében), majd a huzott kartyat
képpel felfelé elhelyezned magad el6tt a jatékteriileteden.

Ha teljesited a kiildetésedet, akkor a kartydjat el Kell tavolitanod a
jatékbol, ezért minden boszorkdanymester kiildetéskartyat csak
egyszer lehet megoldani. Ha egy olyan karaktert 6lnek meg, akinél
van boszorkdanymester kiildetéskdrtya, vagy a kiildetéskartyat vala-
hogy eldobatjak vele, akkor azt vissza kell keverni a kiildetés-
pakliba, igy az tjra elérhetévé valik.

Amikor a boszorkdnymester kiildetéskartyakat hasznaljatok, az
alapszabdlyban leirt boszorkdnymester kiildetésekre vonatkozd
szabdlyok tovabbra is érvényesek. Tobbek kozott, hogy egyszerre
csak egy kiildetés vallalhaté el, a kiildetést a lehet6 leghamarabb
meg kell oldani, és a Hatalom kapujan nem léphet at karakter, amig
van meg nem oldott boszorkanymester kiildetése, stb.

KEZDOKULDETES VARIACIO

Akkor hasznaljatok ezt a varidciét, ha szeretnétek gyorsitani a
jatékot. A jaték el6készitésekor, miutdn megkeverted a boszorkany-
mester kiildetéskdrtyakat, minden jatékosnak ossz véletlenszer(ien
egy-egy kiildetéskartyat gy, hogy mas ne lassa azt.

KINGSJUTALOM VARIACIO

Akkor hasznaljatok ezt a varidciét, ha rendelkeztek a Dungeon
kiegészitével is, amiben a kincskartydk taldlhatok. Amikor egy
karakter megold egy boszorkdnymester kiildetést, akkor a szokdsos
moédon a boszorkdnymester barlangjahoz teleportdl. Itt azonban
nem egy talizmant kap, hanem véletlenszerfien hiiz egy kincs-
kartyat a kincspaklibol.

CSERELHETO KULDETESEK_VARIACIO

Ha ezt a varidciét valasztjatok, akkor rugalmasabban vallalhattok
kiildetéseket. Ha egy karakter mdr rendelkezik egy boszorkdny-
mester Kiildetéssel, és van lehet6sége elfogadni egy masik kiildetést
(pl. egy kartya erre utasitja, vagy 0jbdl megldtogatja a boszorkany-
mester barlangjat), akkor hizhat egy 1j kiildetéskartyat - kdvetve a
kiildetéskartya hizds szokdsos szabdlyait -, majd a kiildetéskdrtyai
koziill az egyiket el kell dobnia (vagy a régit, vagy az djonnan
huzottat).

ALTERNATIV
BEFEJEZESKARTYAK

Az alternativ befejezéskartyak haszna-
lata opcionalis: meg kell egyeznetek a jaték
kezdete el6tt, hogy haszndljatok-e &ket.

BEFEJEZESKARTY AK_ELOKESZI TESE

Az alternativ befejezéskartya kivalasztasaval azt is meg Kell
hatdroznotok, hogy melyik jatékvaridnst szeretnétek haszndlni: a
befejezéskartyak lehetnek nyilvanosak, vagy rejtettek (b&vebben a 2.
oldalon olvashatsz réluk).
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NYILT BEFEJEZESKARTYA VALTOZAT

Ez a valtozat a jaték soran nagyobb hatdssal van a karakterek
megfelel6 iranyu fejlesztésére, és tobb stratégiai megfontolast kivan
a jatékosoktol.

Ha ezt a véltozatot valasztjatok, a jaték kezdete el6tt képpel lefelé
keverjétek meg az Osszes alternativ befejezéskartyat, majd hizzatok
kozuliik egyet véletlenszerfien, és tegyétek azt képpel felfelé az
Uralom korondjanak mezgjére (a tabla kozepére).

REJTETT BEFEJEZESKARTYA VALTOZAT

Ez a véltozat tovabbi misztikumot és izgalmat visz a jatékba, mivel
a jatékosok nem ismerik elére, hogy milyen veszélyek fogjak a
karaktereiket varni, amint az Uralom korondjanak mezgjére lépnek.

A rejtett valtozat esetén az dsszes olyan alternativ
befejezéskartyat, amelynek bal fels§ sarkdban egy
nyiltszimbélum lathatd, a jaték kezdete el6tt el kell
tavolitani a paklibdl. A nyiltszimbélummal megje-
161t kartyak csak abban az esetben hasznalhatok,
ha a nyilt befejezéskértya véltozattal jatszotok.

nylltszimbdlum

Keverjétek meg képpel lefelé a megmaradt befejezéskartydkat, majd
egyet kozilik képpel lefelé tegyetek az Uralom korondjanak
mezdijére, a tobbit pedig - anélkiil, hogy megnéznétek Sket - tegyétek
vissza a jaték dobozadba. Az els6 karakter, aki erre a mezdre I€p,
forditsa képpel folfelé ezt a befejezéskartyat.

ALTERNATIV BEFEJEZES TALALKOZASOK

Az alternativ befejezéskartydk felvaltjdk az alapjaték gydzelmi
feltételét, és egy Uj (alternativ) lehetdséget kindlnak nektek a jaték
megnyerésére. Az alternativ befejezéskartydk haszndlatakor a
karaktereknek ugyandgy el kell érnitik az Uralom korondjanak
mez6jét, majd egy taldlkozdst kell végrehajtaniuk az ott 1évé
befejezéskartydval, betartva a kartydra irt szabdlyokat. Altaldban
nem lehet ,Uralomvardzslatot” ezen a mezdn elmondani, illetve
mas karakterekkel taldlkozni, kivéve, ha az alternativ befejezés-
kértya ezt kiilon nem engedélyezi. Az alternativ befejezéskdrtyakkal

torténd jaték esetén tovabbra is érvényben van a belsd régidra
vonatkozé dsszes tobbi szabaly:

e Sem a belsé régidban tartézkodd lények, sem az alternativ
befejezéskértydk nem lehetnek vardzslatok célpontjai. Ezeket a
lényeket, és a befejezéskartyakat nem lehet elkeriilni.

e Az Uralom korondjanak mezgjét elér6 karakter a tovdbbiakban
mar nem mozoghat, ezen a mezén kell maradnia, kivéve, ha az
alternativ befejezéskdrtya err6l masként nem rendelkezik.

e Amint egy karakter eléri az Uralom korondjanak mezdjét, az
dsszes tobbi, éppen halott karakter azonnal elvesziti a jatékot.
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Az alternativ befejezéskartyak utasitdsai dltalaban
csak az Uralom korondjanak mezdjén tartézkodd
karakterekre vonatkoznak. Azon utasitds, ami el6tt
egy csillagszimbélum szerepel, minden karakterre

hatdssal van, fiiggetleniil attél, hogy épp melyik uncomp
régioban tartézkodnak, beleértve az Uralom
korondjanak mezdjén 1évd karaktereket is. csillagszimbolum
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