Abyss kiralysaganak legmélyebb bugyraiban, a Csempészek Céhe gigantikus tengeri lények
temetdjének szivében Gtott tanydt. A rémiszté csontvazak kozt rejtézve a Kraken tdmogatasaval,
NEBULISszal (izérkednek.

Ezek a pompas fekete gyongyok illegdlis valutaként hasznalatosak. Bizonyos tekintetben, piszkos
pénz. Habdr ezekkel lehet&séged van felgyorsitani a politikai elé6meneteled, vigydzz, hogy ne bukj le
vellik a jaték végén.

El6késziiletek

1 az U Szovetségeseket keverjétek az alapjaték Felfedezés kartydi kozé

2 az Uj Lordokat keverjétek, az alapjaték kartyai kozé tegyétek mellé a 3 Orszem jel6l6t
3 az uj Terilet lapokat keverjétek az alapjaték lapjai kozé, és a legfelsét forditsatok fel
4 ontsétek a Nebulis gyongyoket egy mianyag tartdba tegyétek mellé a Kraken figurat
5 keverjétek meg a Zsakmany paklit tegyétek leforditva a Terlilet lapok mellé

Kezdhetitek a jatékot
Jaték menet

Az alapjaték minden szabdlya tovabbra is érvényes. Itt csak a kiegészit6 specifikus Ujdonsagaira
térunk ki.

Uj Szovetségesek
Nebulis

Uj Lordok

Uj Tertletek

Az Uj Szoévetségesek

Uj Szovetséges faj tlint fel a tengermélyen: a kraken. A felfedezés végén, ha egy kraken szdvetséges
fent marad, az aktiv jatékos joga elddnteni, a Szévetségesek Udvaranak melyik paklijaba (pl. polip, rak
stb.) keriiljon. Amikor kijatszol egy kraken lapot, te dontheted el, melyik faj tajgaként kezeled (joker-
lap). Nem szamit, hogy ez a faj szerepel-e a szbvetségesek kdzott, amiket a krakennel egyiitt
jatszottal ki.

A Kraken nem csatlakozik...

Amikor, ugy szervezel be egy Lordot, hogy kraken szdvetségest is hasznalsz, el6szor dobd el az 6sszes
kranen szovetséges lapot, és utdna tartsd meg a legkisebb érték( szovetséges lapot. Tehat ha csak
kraken szovetségeseket hasznalsz a Lord beszervezéséhez, nem marad el6tted szévetséges lap.

... de ennek megvan az arnyoldala is

Mikor kraken szovetségest hasznalsz egy Lord beszervezéshez, azonnal vegyél magadhoz annyi
Nebulist, amennyit a kartyan latsz.

A Befolyas pontok (BP) végsd szamolasa elStt, ha maradt kraken szovetséges a kezedben vegyél
magadhoz annyi Nebulist, amennyi a kartydkon van, aztan dobd el a lapokat.



Az aktiv jatékos be akarja szervezni a Keress (Seeker) Lordot. Kézben tartott szovetséges lapjai: 4-es
kraken, 3-as kraken, 5-0s csikdhal.
LehetGségei:

a 3-as krakent rak Szovetségesként és a csikdhal lapot hasznalja fel, ezzel kap 2 Nebulist és
eldobja a kraken lapot, majd csatlakozik hozzd a csikdhal szovetséges.
VAGY

a 3-as krakent rak, a 4-es krakent pedig polip Szévetségesként hasznalja, ezzel 5 Nebulishoz
jut és eldobja a két kraken lapot anélkil, hogy barmilyen Szovetséges csatlakozna hozza.

A Nebulis

Veszélyes valuta...

Ezek a pazar fekete gyongyok illegalis valuta, piszkos pénz. Jaj annak, kinél a legtobb van a jaték
végén. Kraken Szovetségesek, Lord képességek hasznalata miatt, vagy mert az ellenfeleid ezzel
fizetnek neked a jaték folyaman valdszinlileg szert teszel Nebulisra.

FONTOS: a jaték végén minden nalad l1évé Nebulis 1 Befolyas Pontodba kertil! (-1 BP/Nebulis)

A legkorruptabb jatékos, akinél a legtébb Nebulis van, tovabbi 5 Befolyds Pontot veszit. A Kraken
figura segitségével kbvethetitek ki a legkorruptabb. A figura ahhoz a jatékoshoz keriil, aki elsének
szerez Nebulist, amint holtverseny alakul ki, vagy valakinél tébb Nebulis lesz, a Kraken figura atkeril
hozza (tébbszoros holtversenynél a figurat jelenleg birtokld jatékos dont, kihez kertl a figura). Ha a
Kraken figura birtokosa megszabadul az utolsé Nebulisatél és senki masnal sincs a fekete gyongybdl,
a figura visszakeril a Nebulis talka mellé.

...de elkéltheted

A legjobb megoldas, hogy elkeriild a blintetéseket, hogy megszabadulsz a Nebulisaidtdl, amilyen
gyorsan csak lehet. Amikor Gyéngyot hasznalsz, hogy megvegyél egy Szovetségest az ellenfeled
korében vagy, hogy kiegészitsd a Lord beszervezésed, felhaszndlhatsz EGY DE CSAKIS EGY Nebulist és
az 6sszes Gyongyodet el kell haszndlnod. Tehat fizethetsz egy Nebulist, ha mar nincs Gydngydd, vagy
egy id6ben elkbltheted az utolsé Gyongyeid és egy Nebulist.

A fenti példaban az aktiv jatékos a Hipnotizért (Hypnotist) akarja beszervezni, de még 3 pontra van
szliksége ezt az utolsé 2 Gyongyével és egy Nebulissal fizeti ki.

Fontos: a Nebulis nem haszndalhatd a cselszévés a Tanacsban akcional (elkélthetsz egy Gyongyot,
hogy felfordits egy Lordot a Tanacsba - annyiszor ismételhet6 ahany szabad hely van)

Az utolsd lehetGséged, hogy megszabadulj a Nebulisaidtél a Csempészek bevonasaval lehetséges



Uj Lordok

18 Uj Lord van ebben a kiegészit6ben
2 Uj Lord minden alap Céhhez
8 Lord pedig a Csempészek Uj céhéhez

A Csempészek tobbsége olyan képességekkel rendelkezik, amivel a Nebulis veszélyes
kereskedelmének szabdlyait a magad javéra atalakithatod. Viszont 3 kéziiliik azonnal egy Orszem
(Sentinel) jel6l6hoz juttat.

Az Orszemek

Amikor az Orz6 (Watcher), a Figyels (Vigil) vagy a Strazsa (Lookout) Lordot szervezed be vedd el a
hozzatartozé jelol6t (a grafika segit). Ez a jelol6 a jaték végéig a tiéd. A sajat korodben igy
hasznalhatod fel:

* Lefoglalsz egy Lordot. Tedd ra az Orszem jel616t innentél kezdve csak te szervezheted be.

* vagy Lefoglalsz egy fajpaklit a Szdvetségesek Udvaraban. Tedd az Orszem jel6I6t a paklira (akkor is
oda teheted, ha még egy lap sincs ott). Ezt a paklit csak te veheted el, de Szévetséges lapokat
barmikor, barki tehet ide.

* vagy Lefoglalsz egy felforditott, megszerezhetd Teriiletet. Tedd az Orszem jel6l6t a Teriiletre
innentdl kezdve csak te vonhatod irdnyitasod ald, amikor ennek szlikséges feltételi adottak.

Természetesen, ha lefoglaltal egy Lordot, Szovetséges paklit vagy Teriiletet nem vagy koteles azt
megszerezni valaszthatsz masik Lordot, Teriiletet, paklit is. Amikor egy lefoglalt elemet birtokba
veszel, az Orszem jel6l6t is tedd magad elé. A kdvetkez6 kérodben Ujra lefoglalhatsz vele valamit.

FONTOS: Régionként csak egy Orszem jeldl6 helyezhet6 el, tehdt ha mar van egy Orszem jel6l6 a
Tanacsban, a foglaldsod csak Terliletre vagy Szovetséges paklira tehet.

Uj Teriiletek

Ez a kiegészit6 6 Uj Terllet lapot tartalmaz. A Hazard6rok Barlangja (Gambling Den) és a Kraken
Oduja (Kraken’s Lair) ugy m(ikodnek, mint az alapjaték Teruletei, amikor jatékba keriilnek,
megismerkedsz velik. De a masik 4 m(ikodése eltér6: A Cet Temetd (Cetaceous Cemetery), az
Elhagyatott Konvoj (Abandoned Convoy), az Oridsfogi Capa (Megalodon), és a Csatatér (Battlefield).
Ezek Szent helyek, sotét és hatborzongatd tengeri temetdk. Csak a Csempészeknek van mersze
betenni ide a labukat. Ezek a Szent helyek becses kincseket rejtenek, a Zsakmany gy&zelmi pontok
jovedelmez6 forrasa lehet. Csakhogy ez rendkiviil veszélyes mivelet.



Amikor egy Szent helyet az irdnyitasod ald vonsz, ekképpen jarj el:
1 Tedd magad elé a Teriilet lapot

2 Huzd fel az els6 Zsakmany kartyat és tedd képpel felfelé a Szent helyre. A kartyan |athatd szdm a
Befolyas Pont értékét jel6li. A szimbélum (ha van) meghatarozza a jutalmat, amit azonnal megkapsz:
a 3 egy Kulcs jelol6hoz juttat, a 4 két Gyongyot ad, az 5 jutalma egy Szorny jeldld, a 6-ndl hizd fel a
Felfedezés pakli legfelsé lapjat, ha Szovetséges vedd a kezedbe, ha Szorny a Fenyegetés jelolt
mozgasd eggyel feljebb és dobd el a lapot, ezt addig ismételd, amig egy Szovetségest nem talalsz. A 7
nem ad semmi bdnuszt.

3 Ezutdn valaszthatsz, folytatod a keresést vagy megdllsz. Ha megdllsz, megtartatsz minden kartyat és
jutalmat. Ha ugy dontesz, folytatod, huzd fel a Zsakmany pakli kévetkezd lapjat. Elsének vedd el a
jutalmad (ha van), aztan ellenérizd, hogy van-e ugyanilyen szamérték(i Zsakmany lap a Teriileten. Ha
van ilyen, a keresésed véget ér és el kell dobnod az azonos szamértékd lapokat. Ellenkezé esetben
ismét valaszthatsz, folytatod a keresést vagy megallsz...

Az aktiv jatékos irdnyitasa ald vonja az Oridsfogti Capa (Megalodon) Teriiletet, felhtizza a Zsdkmany
pakli legfelsS lapjat és rateszi a Megalodonra. Egy 3-as, ezért magahoz vesz egy Kulcs jelslét. Ugy
dont, folytatja a keresést, egy 7-est huz. Magabiztosan felhlzza a kovetkezé lapot: egy Ujabb 3-as.
Megkapja a Kulcs jel6l6t, de mivel mar volt egy felforditott 3-as lap a Megalodonon, el kell dobnia
mindkét 3-as Zsakmanylapot, megmarad a 7 Befolyas Pontot (BP) éré Zsdkmanylap és a két Kulcs
jelolé.

FONTOS: Dontéseid megkonnyitéséhez egy kis segitség: a Zsakmany pakli hét 7-es lapot, hat
6-0s lapot, 6t 5-0s lapot, négy 4-es lapot, harom 3-as lapot tartalmaz. Tehat ha elsének 7-es lapot
huzol nagyobb a valdszin(isége, hogy ismét 7-est huzol, és lres kézzel kell majd buslakodnod.



Szdszedet:

Zsakmany: egy olyan lap, amihez a Szent helyek altal jutsz hozza. Lehet6vé teszi, hogy Befolyas
Pontot, Kulcs, és Szorny jel6l6t, Gyongyot, és Szovetségest szerezz.

Csempész: egy Lord Céh neve, akik a Nebulis-sal valé tzérkedésre szakosodtak.

A legkorruptabb: az a jatékos, akinek a talkdjaban a legtobb Nebulis van, ezt a jatékos el6tt [évé
Kraken figura is jelzi.

Keresés: Zsakmanylapok felforditdsa a Szent helyekre.
Kraken

*Kraken figura: mlanyag jel6l6, amely jatékostdl jatékoshoz keriilve mutatja, kinél van épp a legtébb
Nebulis, aki el6tt van 6 a legkorruptabb jatékos.

*Kraken Szovetséges: az Uj Szovetséges faj neve. Joker lapként mikddik, a jatékos donti el, milyen
fajként haszndlja fel. Az Grom az 6romben, hogy a hasznalata Nebulishez is juttat.

Nebulis: Az alapszabaly és a kiegészit6 barhol Gyongyot emlit, akkor az alap valutara, a fehér
gyongyokre kell gondolni. A fekete gyongydkre, mindig Nebulis-ként hivatkozunk.

Szent helyek: Azok a Terliletek, amik ,,tedd prébara a szerencséd” elven mdashogy mikodnek. Négy
ilyen van: A Cet Temet6 (Cetaceous Cemetery), az Elhagyatott Konvoj (Abandoned Convoy), az
Oriasfogti Capa (Megalodon), és a Csatatér (Battlefield).

Orszem: jel6l6hoz gy juthatsz, hogy ha az Orz6 (Watcher), a Figyeld (Vigil) vagy a Strazsa (Lookout)
Csempész Lordot szervezed be. Ezek a jel6l6k lehet6vé teszik, hogy lefoglalj egy fajpaklit a
Szovetségesek Udvardban, egy Lordot a Tanacsban vagy egy felforditott,megszerezhetd Terlletet.

Magyar forditas: Barandi Andras ‘nallo’



