
Kidobós 
A mozgatni kívánt cukorkát iránytól és 
távolságtól függetlenül a tábla bármelyik 
üres mezőjére át lehet tenni. 

Példa

Pontozó 
A különböző színű cukorkákat  
külön–külön értékeljük ki. Minden 
játékos összeszámolja az adott 
színű cukorkáját. Színenként a leg-
többet gyűjtő játékos cukorkáinak 
száma határozza meg az adott 
színű cukorka értékét. 

Példa: A piros cukorkából Anett gyűjtötte a legtöbbet,  
4 db-ot, ezért a piros cukorkák értéke mindenkinek 4 pont 

darabonként. 


