RAMBAHN

Miinchen a szdzadforduldn: az utobbi években bevezetett villamosnak nagy sikere van. A fejlesztések
tovdbb folytatédnak. Uj vonalakat és dllomdsokat kell kiépiteni, ahol pedig mdr most is nagy a forgalom,
tovdbbi szerelvényeket kell iizembe helyezni.

Ugyanakkor a technikai fejlddés sem dllt le: a Iévontatdst vastt mellett megjelennek az elsé gézhajtdsuak,
majd az elektromos villamosok. A jdtékosok a vdros két konkurens tdrsasdgdt vezetik, dm a jdték végére
csak egy villamos-vdllalat maradhat Miinchenben. Vajon ki gy6zi le a mdsikat?

16 villamoskartya

5x lévasut (2-es értékben),

4x gbzvasut (3-as értékben) és
7x elektromos (4-es értékben)

8 kalauz 112 megéllékértya 4 ”végéllomés" kértya
ezek a lapok jolly-k és 28 kdrtya mind a 4 szinbél >

barmelyik vonalhoz (a szinek az egyes vonalakat 2 segedlet

lehelyezhetdk, viszont jelélik), vonalanként:

nem hoznak gy6zelmi 2x 1-es és 10-es értékben S o

pontot. 1 értékel6tomb és

ez a jatékszabaly
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-
! Megallékartyak

Ezek a Kartyak harom funkcidval is rendelkeznek.
Minden Kartya Kijatszasakor a jatékos donti el, hogy
miként hasznalja:

mint megalldt valamelyik vonalon A Kképpel felfelé

elhelyezett kartyak vagy
megallok vagy utasok.

vagy

mint utast valamelyik vonalon

vagy

-1

'ﬁ
i e, 7 |
j ¥ ====7| Anhatlapjukkal elhelyezett

1 L 1"”” d kartyak bankjegyek.

mint 1.000 Markat vj villamosok vasarlasahoz

A jatékot az nyeri, aki a 10 értékelésbdl és a lehetséges kiillonjartokbol a
legtobb pontot gyiijti 6ssze.

Ennek érdekében a jatékosok villamosvonalakat épitenek, igy, hogy az adott vonal szinének megfelel
kartyakat jatszanak ki és gytjtenek novekvé sorrendben. (Idsd “Jdtékmenet”, 2-es pont). Ahhoz, hogy egy
vonalat értékelni lehessen egy villamoskartyat kell venni és a vonalhoz hozza kell rendelni (Idsd
“Jatékmenet”, 4-es pont). Az értékelésre vagy akkor keriil sor, ha 4 utas varakozik mar a megfelel6
szinben vagy, ha a vonal mar 8 megallébél all (Idsd: “Kiilénjdrat”).
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. 1| A) Amegallokartyakat alaposan keverjiik
T I = 0ssze a kalauzkartyakkal, igy képezve
|| =1 egy htizépaklit, amit helyezziink az asztal
kozepére. A Kkartyak Kképpel lefelé
legyenek, ugy, hogy a pénzes oldaluk
latszodjon.

B) A villamoskartyakat a rajtuk lathatd
_ szorzok szerint valogassuk szét, majd
l képezziink bel6liikk egy huzépaklit az

alabbiak szerint: legfelil a x2-es villa-

C) AKi utoljara iilt villamoson, az kezdi a jatékot. Hiuz 12 mosok, alatta a x3-osak és legalul a
kartyat a megkavart huzdépaklibdl és maga elé helyezi az x4-esek legyenek. A legfels6 3 kartyat
asztalra a pénzes oldalukkal felfelé. A lapok masik oldalat keéppel felfele helyezziik az asztalra.

Ezek a lapok a pillanatnyi-
lag elérhetd villamoskartyak.

nem szabad megnézni. Ezt a 12.000 Markat csak 0] villamosok
megvasarlasara koltheti a jatékos.

A masik jatékos 15 kartyat kap, ami 15.000 Markat jelent. A
lapokat - akarcsak jatékostarsa - maga elé teszi a pénzes
oldalukkal felfelé anélkiil, hogy megnézné.

Mindkét jatékos kap 6-6 kartyat, amit kézbe kell vennie.
Ezeket a kartyakat kiilonb6z6képpen hasznalhatja (mint
utasokat vagy mint megdllékat vagy pénzként), ezért tigy kell
a kézben tartani, hogy a pénzes oldaluk legyen kiviil. igy
titokban tudja tartani azokat jatékostarsa elott.

12 kartya (12.000 Marka) a
kezdd6jatékos indul6tékéje

15 kartya (15.000 Marka) a
masodik jatékos indul6tékéje

i

E) A jatékosoknak tovabbi helyre is sziikségiik lesz, hogy az
egyes vonalaikhoz tartoz6 kartyaikat oszlopba vagy sorokba
tudjak rendezni (Iényegtelen, hogy a kdrtydk egymds ald vagy
egymds mellé kertilnek).

D) Az asztal kozepén némi helyre lesz sziikség az utasok részére.
A 4 végallomas-kartyat helyezziik tigy egy oszlopba, hogy
majd legyen hely tovabbi 4 lapot melléjiik helyezni.

6 kartya a kézbe

F) A kezdé6jatékos magdhoz veszi
az értékel6tombot. Mar csak egy
ceruza hidnyik és kezd6dhet is a jaték.
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' e . A jatékosok felvaltva lépnek. A soron
| - 1évo jatékosnak az alabbi akciokat kell

: végrehajtania, az alabbi sorrendben:

1.)Utasok lerakasa

A jatékosnak 1 vagy 2 Kkartyat kell a kezébdl Kkijat-
szania utasként. A kartyakat az asztal kozepére kell
tenni a szinéhez passzold végallomas-kartyahoz.
Azonos és kiilonb6z6 szinl kartyakat is ki lehet pglda: a jdtékos egy kalauzt és egy |
jatszani egyszerre. A kalauzt utasként barmelyik 45745 kdrtydt rak le. Ugy dént, hogy
vonalhoz le lehet tenni. mindkettdt a vorés vonalhoz teszi. Mivel
Figyelem! Amint az egyik vonalhoz utasként lekerill a  ott mdr volt két utas, ezért azonnal
negyedik kartya, azonnal értékelésre keriil sor  grtékelésre kertil sor.

(ldsd: “Ertékelés”).

2.)Megallo lerakasa

A jatékos barhany kartyat lerakhat a kezébdl
a sajat Kkartyaoszlopaiba. Egy oszlopba csak
egy szinbd6l keriilhetnek kartyak. A kartyakat
a rajtuk lathat6 kartyaérték szerint csak novekvd
sorrendben lehet lehelyezni. Az értékiiknek nem
kell egyesével novekednitik, lehetnek benniik
ugrasok. Ha a jatékos nem tud magasabb értékli  példa: A jdatékos egy 3-as zéld lapot
lapot rakni, akkor egy 1j oszlopot kell kezdenie. Az jigtszik ki, amivel egy ij oszlopot kezd. A
oszlop azonnal elkésziil, ha egy 10-es értékiimegallo  4.7.9.es oszlopdt ezzel a kdrtydval
keriil a végeére. nem tudja meghosszabbitani.

A kalauz barmely még le nem zart oszlopba
lehelyezhet6 és egy helyet foglal. Gy6zelmi pontot
nem hoz, az egyetlen haszna, hogy kiilonjarat
készithetd a segitségével. Egy oszlopba barhany
kalauz lerakhaté.

Tovdbbd kijdtszik eqy kalauzt és egy voras
6-ost. Igy meg tudja hosszabbitani
a 2-3-5-6s vérads kdrtydkbdl dllé sordt
egy kalauzzal és egy vérés 6-ossal. Az a
terve, hogy egy 8 kdrtydbdl dllé vonalat
Aki egy oszlopba a nyelcadik kartyatrakja  épit meg, amit kilonjdratként tud majd
le (mindegy, hogy megdllét vagy kalauzt; a kiértékelni.
villamoskdrtya nem szdmit bele) kiilonjaratot

hoz létre (Ildsd: Kiiléndrat).

Figyelem! Egy jatékos tobb oszlopot is indithat ugyanabbdl a szinbd],
am minden oszlop elejére egy villamoskartyat kell helyeznie!
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3.)Bevételek

A jatékos barhany lapot lerakhat a pénzes oldalaval a pénzpaklijara, novelve a t6kéjét.
Minden kartya 1.000 Markat ér.

4.)Villamos vasarlasa

Egy jatékos barhany villamoskartyat megvasarolhat a lapon feltiintetett 6sszeg ellenében. Ezt a sajat
pénzpaklijaban 1évé kartyaival fizetheti ki. A kézben 1év6 lapok vagy a kijatszott megallék nem
hasznalhat6k pénzként. A felhasznalt lapokat mindig egy erre kijelolt dobdpaklira kell rakni.

Minden villamoskartyat azonnal hozza kell rendelni egy vonalhoz. Viszont egy vonalhoz legfeljebb egy
villamoskartyat lehet tenni. A lerakott villamoskartyakat tobbé mar nem lehet athelyezni.

A villamoskartya-kinalatot a jatékos korét kovetden kell kiegésziteni ismételten 3-ra. Tehat nem kozvetlen
a vasarlasok utan.

= 15x ]ﬂﬂﬂ

Példa: Az asztalon két lovastit és egy gozvasut taldlhato. A jatékosnak két villamoskdrtydra
van sziiksége, mivel két uj vonalat szeretne inditani. Eredetileg két gbzvastitat szeretett volna
inditani, de ebbdl a fajtdbdl csak egy taldlhatd a kindlatban, ezért eqy Iévastitat és egy gozvasutat
vdsdrol és 15 kdrtydval fizet a pénzpaklijdbdl. Ezek a kdrtydk a dobdpaklira kertilnek.

5.)Kartyak huzasa

Amennyiben a jatékosnak van olyan kartyaoszlopa, amihez nem tartozik villamoskartya, ugy az abban
szerepld lapokat fel kell vennie és a pénzpaklijara kell helyeznie. Ezt kovet6en a huizépaklibdl kartyakat
huzva, a kézben tartott lapjait 6-ra kell kiegészitenie.

Ha a huzoépakli elfogyott, a jatékosok pénzpaklijat meg Kkell felezni és az egyik felét le kell adniuk. Ezeket
a kartyakat dssze kell keverni a dobopaklival és igy kell egy 1j huzdpaklit késziteni.
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Szerkeszt6: Stefan Stadler

Ertékelés,kiiléonjarat

Azt a vonalat, amelyhez az egyik jatékos a negyedik
utaskartyat tette, azonnal ki kell értékelni. Ezen
vonalhoz tartozo 6sszes kartyaoszlopot ki kell értékelni
mindkét jatékosnal. A jatékosoknak 6ssze kell adniuk
az -adott vonalhoz tartozo - 6sszes kartyajuk értékét és
meg Kell szorozniuk a villamoskartyan lathaté szorzéval.
Az eredményeket fel kell {rni az értékel6tombre.

A vonalhoz tartoz6 négy utast a dobé6paklira kell tenni.
A vonalakat nem szabad eldobni, azok ott maradnak
a jatékosok eldtt!

Amint egy oszlop 8 kartyabdl all (kalauz és/vagy
megdllé) ki kell értékelni. Az eredményt a

“kiillénjarat” rubrikahoz kell felirni. Minden oszlopot
csak egyszer szabad kiértékelni. A kilencedik és az
azt kovet6 lapokat mar nem lehet kiilonjaratként
elszamolni.

A jatékos

Példa: lehelyezésre keriil a 4. utas a kék vonalon.
Azonnal értékelésre kertil sor minden kék oszlopban.
A jdtékos 12 pontot kap, az 1-2-5-6-o0s oszlopdért,
amihez egy gdzvastit (3-as értékil) tartozik. B jatékos
osszesen 24 pontot szerez: a kalauz-2-3-4-7-es oszlopa
a lévastttal 10 pontot ér, a 3-5-8-10-es szintén egy
[6vastittal (2-es értékii) 14 pontot.

A 10. értékelést kovetden azonnal véget ér a jaték, még akkor is, ha egy tovabbi kartya kijatszasaval tjabb

értékelésre kertulhetne sor.

Az egyes értékelések és kiilonjaratok pontjait 6ssze kell adni. A tobb ponttal rendelkezd jatékos nyeri a partit.
Azon ritka esetben, ha dontetlen a végeredmény, a nagyobb pénzpaklival rendelkez6 jatékos gy6zedelmeskedik.

A torténelmi képek a wikipedia.org-rél és a kiad6 arhivumabdl ke-

riiltek a jatékba.

Kiilon készonet Klaus Onnichnak és a miincheni MVG Miizeumnak,

a villamos- és kalauzképekért.

Szerz6: Helmut Ohley

Fordité: Plenni | fischtom@gmail.com
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