Szinészek

Szerzé (Shakespeare)

A jatékos két mez6t elérelép a korongja-
val az egyik sdvon vagy egy-egy mez6t két
altala valasztott savon.

Jelmezes préba: a jatékos egy mez6t
elérelép a piros savon.

Falstaff

Ajatékos két mez6t elorelép a korongjéval
a hangulatsavon.

Jelmezes préba: a jatékos egy mez6t el6-
relép a sarga sivon.

Roémed

Ajatékos egy mezot elérelép a korongjaval
a sirga sdvon. Tovabba a jatékos elvesz egy
vagy tobb diszletelemet dsszesen 2 értékben
(ha maradt), és hatdsukat alkalmazva azonnal

leteszi azokat a diszletére.

Jelmezes préba: a jatékos egy mezot el-
relép a sarga sdvon.

Tago

A jatékos egy-egy mezot el6relép a ko-
rongjaval a piros és a sdrga savon.

Jelmezes préba: a jitékos egy mezét el6-
relép a kék savon.

Kleopatra

A jatékos egy mezot elérelép a korongjaval
egy dltala valasztott savon. Tovabba a jatékos
a sarga kivételével elvesz egy vagy tobb jel-
mezelemet dsszesen 3 értékben (ha maradt),
és azonnal szinészeire és/ vagy statisztdira teszi
ezeket.

Jelmezes préba: a jitékos egy mezét el6-
relép a piros sdvon.
Puck

A jatékos egy mezot el6relép a korongjd-
val a kék savon. Tovabbad a jatékos a korong-
jéaval egy mezot jobbra lép a hangulatsévon.

Jelmezes préba: a jatékos egy mezot el-
relép a kék savon.

Beatrice

A jatékos egy mezot elérelép a korongjé-
val egy dltala valasztott sévon. Tovébba a jé-
tékos elvesz egy zold jelmezelemet, (ha
maradt), és azonnal egy szinészére vagy egy
statisztdjdra teszi.

Jelmezes proba: a jatékos egy-egy mez6t
elorelép a piros és a kék savon.

Titania

A jatékos egy mez6t elérelép a korong-
javal egy altala vélasztott savon. Tovibba a
jatékos egy mezot a korongjéval jobbra lép
a hangulatsavon.

Jelmezes proba: a jitékos egy mez6t
elorelép egy altala valasztott savon.
Julia

A jétékos egy mez6t elérelép korongjaval
a piros savon. Tovdbbd a jitékos elvesz egy
vagy tobb jelmezelemet Gsszesen 2 értékben

(ha maradt), és azonnal szinészeire és/vagy
statisztdira teszi ezeket.

Jelmezes préba: a jatékos egy mezot els-
relép a piros sdvon.

Viola

Ajitékos egy mezot el6relép a korongja-
val egy éltala valasztott sévon.

Jelmezes préba: a jatékos kap 2 fontot.

Othello

A jatékos egy mezot elérelép a korongjaval
egy altala vélasztott savon. Tovabba a jatékos
elvesz a sérga kivételével egy vagy tobb disz-
letelemet 6sszesen 3 értékben (ha maradt),
és hatasukat alkalmazva azonnal leteszi azokat
a diszletére.

Jelmezes préba: a jitékos egy mezét el6-
relép a sdrga savon.

Lady Macbeth
A jétékos egy mezot elérelép a korongjé-
val egy dltala vilasztott sévon.

Jelmezes proba: a jitékos egy-egy mezot
elérelép mind a 3 savon.

Lear

A jétékos egy mezot elérelép a korongjé-
val egy altala vélasztott sivon. Tovabba a
jatékos elvesz egy kék diszletelemet (ha ma-
radt), és hatdsat alkalmazva azonnal leteszi a
diszletére.

Jelmezes proba: a jitékos egy-egy mez6t
elorelép a sarga és a kék savon.

Hamlet

A jatékos egy mezot elérelép a korongjé-
val a sdrga sévon. Tovabba az sszes jatékos
visszalép egy-egy mez6t a hangulatsavon
(balra).

Jelmezes préba: a jatékos kap 1 hirnév-
pontot.



Feladatok

Ha a jatékos diszletelemeinek értéke
legalabb 26, a jatékos kap 1 hirnévpontot.

Ha a jatékos diszletelemeinek értéke
legalabb 40, a jatékos 2 hirnévpontot kap.

Emlékeztetd: a sdrga diszletelem értéke 3.

Ha ajatékosnak 4 kész jelmeze van (3-3 elem,
harom kiilnb6z6 karakteren), 1 hirnévpon-
tot kap.

Ha S kész jelmeze van, 2 hirnévpontot kap.

Ha a jatékos karakterkdrtydinak Osszér-
téke legalabb 13 font, akkor a jitékos 1
hirnévpontot kap.

Ha a jatékos karakterkdrtydinak Osszér-
téke legalabb 18 font, akkor a jétékos 2 hir-
névpontot kap.

Ha ajatékosnak 3 nem szinész (mesterember,
segéd, ékszerész) szerzédtetett karakterkdr-
tydja van, kap 1 hirnévpontot.

Ha 4 nemszinészszerzédtetett kartydja van,
2 hirnévpontot kap. Lehetnek duplikalt ka-
rakterek.

A jatékos kap 1 hirnévpontot, ha eldob
2 fontot.

A jatékos kap 2 hirnévpontot, ha eldob
S fontot.

Megjegyzés: a jdtékosok a feladatkdrtydikat olyan sorrendben fedhetik fel, ami a legtébb jutalommal jdr szdmukra.

A diszlet fels6 soranak kozépsé részére le-
tett minden egyes diszletelemért a jatékos 1
hirnévpontot kap.

Ha a jatékosnak 2 szerzédtetett statisztdja
van, kap 1 hirnévpontot.

Ha 3 szerzddtetett statisztdja van, 2 hir-
névpontot kap.

Ha a jatékosnak van 3 szerzédtetett szi-
nésze (a jatékostdbldjin lévok nem szami-
tanak), 1 hirnévpontot kap.

Ha van 4 szerzédtetett szinésze, 2 hir-
névpontot kap. A statisztak nem szdmita-
nak.

Minden egyes olyan felvondsért, aminél a
legelsd helyen 4ll, a jatékos kap 1 hirnévpon-
tot.

Emlékezteté: Ha tobb jdtékos dll ugyanazon
a mez6n, akkor a mez6t elsdként elérd jdtékos
(a kupac aljdn 1év6) a legelss.

Ajatékos elbocsithat egy altala vélasztott
karaktert a koltsége kifizetése nélkiil.

Szabdlyemlékeztetd

@ 2. fazis: amikor egy jitékos elészor aktival egy szinészt egy adott napon (beleértve Falstaff-ot és Shakespeare-t is, akik a
jatékostablan lathatoak), korongjit a kezdeményezéssav elsé elérheté mezdjére teszi.

@ 3. fazis: a fel nem hasznalt lila diszletelemek a nap végén az 6sszes jatékos hangulatit csokkentik.
Q Sérga elemeket csak az ékszerésszel lehet szerezni. A jiték végén 1 hirnévpontot érnek.

Az utolsé két jdtékot segitd tandcs: a mesterembereiteket jdtékostdbldtok jobb oldaldra tegyétek, a szinészeket és a statisztikat pedig a bal
oldaldra; a pénzt a karakterkdrtydkon gyiijtsétek, hogy dttekinthetébb legyen, mennyit kell a jdték végén fizetni.



