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Egy mez6gazdasagi ésfejlesztési jaték 1-5 jatékos részére Uwe Rosenbergtél.
Jatékido: masfél 6rajétékosonként, a csalédi verzié esetén rovidebb. 12 éves kortdl ajanlott.
Ko6zép Eurépa 1670 koriil. Az 1348 dta tombolo6 pestist legy6zték. A civilizalt vilag djra éledt. Az emberek rendbehozzak és
fejlesztik kunyhdikat. A mezéket szantani, megmiivelni és aratni kell. Az el6z6 évek éhinsége az embereket arra biztatta, hogy
egyenek tobb hust. (Ez egy olyan szokas, amit a népesedés, a novekvd jomod hatasara mara elhagytunk.)

JATEKELEMEK
JATEKTABLAK:

e 5udvartabla jatékosonként 1 (ahatoldalon az eréforrasok szortiroza
segit6 tablaval és1 példadllassal)

e 3jatéktabla avélaszthatd akciok szaméra (ez elss tébla hétoldalan a
csaladi jaték szaméra dtal akitott tablaval, atobbi hatoldalan példadllassal)
e 1tablaanagy fejlesztések szamara (a hétoldalon értékelési tablazattal) Vo e o

360 KARTYA:

o 166 sarga kartya ,Mesterség” (66 kartya 1-5 jatékos
szamara, 40 kartya 3-5 jatékos szamara, 60 kartya 4-5 jatékos
szamara)

e 136 narancssérga kértya , Kis Fejlesztés

e 10 piroskartya ,Nagy Fejlesztés’

e 16 Korkartya valaszthat6 akcidkkal mind a 14 korre (és 2
Urres, haszndlaton kivili kartya)

e 16 akciokartya ajatékosszamtdl fliggd akciokkal
e 8 koldulaskartya

e 6 szabalyosszefoglald

e 2 paklifgléc kartya (1 az interaktiv pakli
szédméra és 1 a komplex paklihoz)

SOl

FA JATEKELEMEK:
e jatékosonként 5 emberkorong, 4 istallé és 15 keritésa
jatékosok szineiben (kék, zold, piros, natir éslila)
e 33 barnakorong fa

27 vilagosbarna korong agyag
15 fehér korong nad

18 fekete korong ké

27 sarga korong gabona

18 narancssarga korong zoldség
21 fehér kockabirka

18 fekete kocka vaddiszno

15 barna kocka szar vasmar ha
1 sarga kezdéjatékos jel zé

TOVABBA:

o 18 barna szantéfold lapka

24 barnalpiros fa/valyog szoba lapka
15 kék ké szoba lapka

36 sarga EP-jelz6 , 1 felirattal (EP jelentése étel pont)

9 tobbszor 626 lapocska (nagy mennyiségii dlat, aru vagy EP jelzésére) “—r =
3igénylapocska a hatoldalan ,, Vendég” jelz6
1 pontozéfiizet




A JATEK CELJA
A jaték elején minden jatékosnak egy kétszobéas haza és az itt lako két embere van.
Ezzel és némi indul6 elemoézsiaval kezdi minden jatékos a jatékot. A jaték soran
rendelkezésre all6 akciomez6k segitségével aztan szénthatnak, vethetnek és allatot
tarthatnak, hogy a csalad életszinvonaldt ndveljék. Minden korben egy Ujabb
akcioval boévil a cselekvési leheté6ségek tarhdza. 14 koron keresztil a jatékosok
emberenként (értsd jatékkorong) pontosan egy akciét hajthatnak végre. Nyersanyagokat
gyljthetnek, mint példaul fa vagy agyagot, novelhetik a csaladjuk méretét (U]
emberekkel), és gondoskodhatnak az ellatasukrdl. Minden kérben minden akciét csak egy
jétékos vélaszthat — a jatékosoknak a masok dtal mér valasztott akcidt ki kell hagyniuk.
Meg kell tervezni, hogy a csalddot a megfelelé idében névelje a jatékos — ne tdl koran,
mert a kdvetkezd generacict is tapldini kell. A csaléd ndvel ése fontos, mert ez |ehetéséget
ad arra, hogy tobb akciét valaszthasson a jatékos, mint amennyi egyébként lehetséges
lenne. A jaték végén az a jatékos lesz a nyertes, aki a legjobb tanyaudvart hozta létre —
lasd Ertékelés attekintés. Gydzelmi pont jart a mezok, legelok, védett istéllok
szaméért, ugyanugy ahogy a buzaért, zoldségeért, birkaért, vaddisznéért és marhaért is.

Minden fel nem hasznélt mezé utan viszont 1 pont levonas jér. Tovabbi pontok
jarnak a jatékosok otthonanak fejlesztéséért, a csaladtagok utan, és a kijatszott
Mesterség és Fejlesztés kartyakeért.

Ezen szabaly végén és az egyes udvar tablak hatuljan példak talalhatok, a
szabalyok jobb megértése érdekében.

ELOKESZULETEK

megfeleléen.

A jaékosok maguk elé helyeznek egy udvartdblat és a megjelolt helyekre elhelyeznek 1-1
fa szobat. Ezekre ratesznek 1-1 ember-korongot a sgjét sziniikben (lasd a fenti abrat). A
jatékosok szineiben rendelkezésre all6 jatékelemek (tovabbi ember-korongok, keritések és
istallok) egyenlére a zacskdban maradhatnak. A tobbi jatékelemet és jelzoket tipusonkeént
csoportositva a tablak mellé helyezziik.

KARTYAK

Vaogassuk szét a kartyakat a hatoldaluk szine szerint.

A jatékosok szamatdl fuiggd kiilonbodzs kek kortydkat (A), zold akcidkartydkat (B) lasd
illusztrécio, valamint a sarga mesterség kartydkat (C), narancssarga ,kis fejlesztés
kartyékat (D), piros ,nagy fejlesztés® kartyakat (E), szirke koldulés kéartyakat (F) és a
szabayosszefoglalokat (G).

A. A kék korkartyakat képpel lefelé forditva jatékfazisonként
(Rl pe's (Spielphase) ©ssze kell keverni. Mad a kis csomagokat a fézisok
sorrendjében képpel lefelé egymasra kell rakni Ugy, hogy a 6. fézis (6.
Spielphase) korkartya kertljenek legalulra és az 1. fazis (1. Spielphase)
kértyai kerllnek legfeliilre. Ezekkel a kartyakkal koronként 1 Uj akcidmezé
kerll jatékba. (Ezek résdetes leirdsa a fazisattekintében és a mellékletben a
9. oldalon talalhato.)

B. A zold akciokartydk kozdl ki kell valogatni a jatékosok szdmanak
it W megfelelé kartyakat. Ezeket helyezzik képpel felfelé az elss jatéktabla bal
e oldan kialakitott helyekre (lasd abra). 3 jatékos esetén 4, mig 5 és 6
B W jatekos esetén 6 ilyen kartya van. (A kértydk résdetes leirdsa a
fliggelékben talalhato.) Egy- és kétszemélyes jaték esetén ilyen
akciokartyakra nincs szilkség.

C. A sarga mesterség kartyak bal odalén lila négyzetben taldhaté széam
jelzi, hogy az adott kartya hany jatékos esetén keriilhet jatékba: [1+]
jelenti az 1-5 jatékost, [3+] jelenti a 3-5 jatékost, [4+] pedig a 4-5
jatékost. Tegylk félre azokat a kartydkat, amelyekre ezalapjan nincs
szilkség. Amaradék mesterség kértydkat keverjik meg és osszunk minden
jétékosnak 7 mester ségkartyat. Ezeket a jatékosok kézbe vehetik és
megnézhetik. A fentmaradd mesterség kartyak kikerllnek a
jétékbal.

XD ] REDF [ D

Figyelem! A jatékszabalyban ésa
kartyakon az ,, ember” illetve a

» Csaladtag” sz6 minden esethen a
kerek ember-korongokat jeldli (lasd
abra). Amikor az Agricola partiban
részt vevd emberek megnevezésére a
.~ 1atékos’ kifejezést haszndljuk.
Az, dlenfél” kifgjezés mindenkor az
aktudlisjatékosjatékostarsait jelenti,
ebbe nem értendd bele az aktudlis
jatékos.

Tablak hatoldala:
Az elsg jatéktabla hatoldalan
talalhatd a csaladi véltozat
tablaja.

A tobbi jatéktabla hatoldalan
taldlhaté példahelyzetek a
szabalymagyar azatban
segitenek.

Néhany udvartébla hatoldalan
talalhat6 abra a  jaték
erdforrédsainak  tipusonkeénti
tarolasat segiti el 5-nél
kevesehb jatékos esetén.

A mesterség és kis felesztés kartyakat
harom paklira osztottuk: E pakKii
(Einsteiger, azaz beléps szintid), | pakli
(interaktiv), és K pakli (komplex). A jaték
a harom pakli barmilyen kombinacigjaval
jatszhato és igy
befolyasolhatdé a  jaték
nehézsdgi foka. A kartydk
jobb oldalan talélhat betdi
jelzi, hogy az adott kartya
melyik paklibdl valo.
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D. A narancssarga kis fejlesztés kartyakat dssze kell keverni,
majd minden jatékos kap 7 kis fegjlesztés kartyat, amit kézbe
vehet és megnézhet.

E. A piros nagy fejlesztés kartydkat a nagy fejlesztések tablara
kell helyezni képpel felfelé. Amikor a jaték folyaman ezekbol 9
mér megvasarlasra keriilt, a nagy fejlesztés tablat meg kel forditani
és az utolso kartyét akijeldlt helyre kell helyzeni.

F. A szirke koldulés kartydk paklijat a tabla mellé kell tenni
képpel felfdé.

G. Minden jatékos kap egy szabdyossefoglalét, amelynek

egyik oldala ajatékfazisokat irjale, amasik oldala pedig ajatek
végén esedéket értekelésrdl ad tgjékoztatast. Ertekelésre csak a
jéték végén kertl sor.

KEZDOJATEKOS ES ETELPONTOK

A jatékosok kivalasztanak egy kezdojatékost. A kezdojatékos megkapja a kezddjatékos
jelzét és 2 EP-t (ételpontot). A tobbi jatékos 3 EP-t kap. A kezdéjatékos jelzé nem ker il
tovabbadasra a korok végén: A kezdjatékos jelzé6 mindaddig ugyananna a jatékosnd
marad, amig valamelyik dlenfde a ,kezdéjatékos’ akciét nem valasztja. (Iasd jobboldali

abra). @ @

A JATEK MENETE @

A jaték 14 korbol all.

Minden kor 4 fazisbol al. A 4, 7, 9, 11, 13 és 14 korok végén a rendes fazisokon fell
betakarités fézisrais sor kerdl.

1. FAZIS: KOR KEZDETE, U] KORKARTYA FELCSAPASA

A korkartyak legfelss lapjat felcsapjuk és az aktudis koérnek megfelelé helyre
tesszitk képpel felfelé a 2. illetve 3. jéatéktablan. igy egy Gjabb akcidval bévil
a véaszthat6 akciok kore, amely akcid nem csak az aktudlis korben, hanem
az ezutén kovetkezd korokben is haszndhatdé. Amennyiben a koérkartya
helyén el6zéleg jatéklapkédk vagy jelz6k voltak (az dbran 1 szantéfold és 1
EP-jelz5), azokat az a jatékos kapja meg, akit a maga elé kijatszott
mesterség és fejlesztés kartyak erre feljogositanak. Egyes mesterség és
fejlesztés kartydk lehetévé teszik, hogy a jatékos a megadott korok elgjén
eréforrasokhoz jusson. Ilyenkor a megfelelé korok korkartydinak a helyére
helyezzilkk a megfelelé eréforrast. (az abran Pfliger és Ganseteich kartyak). A
kartyak mizkodése a 7. oldalon lesz részletezve. Ebben a fézisban hajtjuk végre
mindazokat az eseményeket, amelyek a kartydk szbvege szerint a korok
€lején esedékesek.

2. FAZIS: FELTOLTES

A jaéktablan taldhatd akcidmezéket (mint a nyomtatottakat, mind az akci6- és
korkartyakat) feltoltjik eréforrasokkal. Ilyenkor a kis fehér nyillal jel6lt akcidmezokre a
rgjznak megfelel6 mennyiségii eréforrast helyeziink (lasd abra). ,,3 fa“ esetén példaul
minden kor elgjén 3 fa helyeziink a mezére, ,1 szarvasmarha® esetén pedig minden kér
elgén 1 szarvasmarhdt, és igy tovébb. A ,halészat” és ,kiseléadas’ (Kleinkunst) esetén
minden korben 1 EP-t (ételpontot) tesziink a mezére. Az eréforrasokat a bankbol vesszikk. Ha
az adott mez6én mar a feltdltés elétt is volt nyersanyag, akkor az Uj nyersanyagot ezek mellé
helyezzik. llyen médon az nyersanyagok fel tudnak halmozddni az egyes akciomezékon. Az
egy mezén elhelyezhet6 nyersanyagok mennyisegére vonatkozolag nincs korlatozas.

3. FAZIS: MUNKAIDO

A kezdojatékostdl kezdve, éramutatd jardsanak megfelelé sorrendben a jatékosok
egyenként kildik el embereiket dolgozni. A soron Iévé jatékos 1 ember-korongjat a
hazbdl elvéve egy addig még el nem foglalt akciébmezére helyezi, majd végrehajta a
hozza tartozé akciot. Egy jatékos egyszerre csak egy embert helyezhet el és egy
akciomezére csak egy ember-korong keriilhet. Ez a fazis addig tart, amig minden
jatékos felhelyezte az Gsszes emberét.

Eanteait

Aki nyersanyagot, gabonét, zoldséget vagy ételpontot tartalmazd akcidomezét valaszt, a
mez6n taldlhatd Osszes nyersanyagot sajat maga elé helyezi. Ha valaki ilyen médon
dlatot szerez, azt rogtén az allatok elhelyezésének szabalyai szerint kell udvardban
elhelyeznie. (l4sd Akciok fejezet, D pont, a 6. odalon).

LT |

|
|
|
(

A csaladi jatékvéltozatot a sarga
mesterség és a narancssarga kis
fejlesztés kartyak nélkul kell
jatszani. Minden egyéb szabaly
ugyanigy érvényes a csaladi
verzidban, kivéve, hogy a
. kezddjatékos és rakidr’ mezdre
minden kor elgjén 1 tobblet éepont
keril. (lasd az els§ jatéktdbla
hatoldalan és a 8. oldalon).

Csak a ,, kezdgjatékos” akciomezd
hatasara valtozik meg a kezddjatékos.

A Pfliiger a kdvetkezs kordkben
szantsfoldet kap, a Ganseteichs 4
koron keresiil 1-1 EP-t kap.

A , Kleinkunst* akcié mezst csak 4
vagy 5 jatékos esetén hasznaljuk. A
csaladi verzioban a csaladtagok is
ételt tudnak szerezni a

» Lagerhaus' -bdl.

Az aukcidkartydkat a fliggelék
masodik részében vannak egyedileg
leirva — hatasaikat a kovetkezd
részekben lesznek megmagyarazva.

A jatékosok nem rejthetik €
szemédlyes talonjuka tobbiek eldl, és
a mar kijatszott kértydikat sem
takarhatjak teljesen le.
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Azokat az dlatokat, amelyeket a jatékos nem tud elhelyezni, vagy visszakeriilnek a bankba,
vagy amennyiben a jétékos rendelkezik tiizhellyel vagy sittével, akkor azokat azonnal
étel pontokba vathatja. (Iasd Melléklet, 9. oldal). Amikor valaki az akciémezd segitségével
kartyat jatszik ki, vagy nagy fejlesztést vasarol (lasd 7. oldal), a kartya szbvegét hangosan
fel kell olvassa. Egyes akcidmezdk tobb valasztas lehetéséget is adnak. Tilos egy
akciomezét, az akcio végrehajtasa nélkiil elfoglalni.

4. FAZIS: HAZATERES
A jatékosok dsszeszedik ember-korongjaikat a harom jatéktébléardl és azokat visszateszik
a szobaikba.

BETAKARITASI FAZIS

A4, 7,9, 11, 13. és 14. korok végén betakaritasra kerll sor (lasd a 2. és 3. jatéktéla
aljan.). Betakaritaskor a csaladtagokat el kel l&ni étellel. A betaritds fazis harom
szakaszbol 4.

BETAKARITAS 1. SZAKASZA: ARATAS
A jatékosok minden beliltetett szant6foldjikrél elvesznek egy — és csakis egy — gabonat
illetve zoldséget (lasd abra) és azt sgjat készletikbe maguk elé helyezik. Ezutdn
véarehaithatiak idevonatkozé mesterség és feilesztés kartyaik akcioit.

BETAKARITAS 2. SZAKASZA: TAPLALAS

A jaékosoknak csaladtagjaik szama szerint éelpontokat kell leadniuk.
Amennyiben nem rendelkeznek elég ételpontal, eréforrasaikat éelpontra
vélthatjak.

A gabona és a zolds®g egy az egyben vathaté éelpontra akarmikor a jéték
folyaman. Az adlatok ,nyersen” nem vathatdk éelpontra. A tiizhelyek, a siiték,
kemencék, valamint a megfeldd kis fejlesztések illetve mesterségek lehetévé
teszik, hogy a gabondt és zOldséget a jatekosok jobb avatés aron vatsdk
ételpontokra. Ezek az eszkdzok lehetévé teszik dlatok éelpontra valtasdt is. A
jatékosoknak végil csaladtagonként 2 EP-t kel leadniuk. Ha valaki a
betakaritds megel6z6 utolsd korbe a csalddbévités akcidt valasztotta, akkor az

Példa: Az a jatékos, aki az
istall 6épités ,, Hausbauten und/oder
Sélle®  akciot  valasztja, az
megteheti, hogy nem épit hazat
csak istallot. Ezzel szemben a
» csaladbdvités utan kis
fejlesztés’ (nach  Familienzuwachs
auch Kleine Anschaffung)
akciOesetén a jatékos nem teheti
meg, hogy figyelmen kiviil hagyja
a csalad bdvitést és csak kis
fejlesztést hajt végre.

Tovabbi |ehetdségként a
csalad taplalasara
ajanljuk az Asztal ost
(Tischlerel), Fazekast
(Topfere) ésa
Kosarfonot
(Korbflechterei). Ezek
a nagy fejlesztés
kartyak lehetdve teszik,
hogy az aratas alatt a

Ujsziil6tt széméra 2 helyett csak 1 EP-t kell leadnia

KOLDULAS
Ha vaaki az er6forrasok éatvétasaval sem tud, vagy nem akar megfelelé
mennyiségii ételpontot leadni, annyi koldulaskartyét kell elvennie és maga elé
nviltan letennie, ahany ételponttal kevesebbet adott le az elvartndl.

BETAKARITAS 3. SZAKASZA: SZAPORODAS .@
Azok a jatékosok, akiknek valamelyik dllatfajtabdl 2 vagy annal tébb 0
darab van, kapnak 1 darab megfelelé tipusu allatot. Ez a kedvezmény
csak akkor jar, ha a barany, malacot vagy borjit a jatékos el tudja
helyezni. A megszilletett fiatal dllatokat csak a kdvetkez6 kortdl lehet
tapldasrafelhaszndni. A szaporulat asziilé dlatok elhelyezésétél fiiggetlendil

jar és elhelyezhet6 a szillddlatoktdl kilon helyen is (I&sd abra).llyen moédon egy jatékos

minden allatfgjtabdl legfeljebb 1 dlatot szerezhet kdronkent.

A JATEK VEGE

A jaték a 14. kort kovets betakaritési fazissal ér véget. Ezutan kovetkezik az
értékelés. Az értékelés a nagy fejlesztések tabla hatoldalan talalhato értékelés tablazat
alapjan torténik. A pontokat célszeri a pontozofiizetbe pontozés kategorianként
feljegyezni és ezutén Osszegezni. A pontozés a tablazat alapjan értelemszerii (a fontos
kivételt lasd a jobboldali abran). Az értékelési kategoriak részletes leirasa a mell ékletben
megtalalhatd. (lasd 8. oldal).

A nyertes alegtobb pontot szerz jatékos.

A VALASZTHATO AKCIOK

Minden jétékos egy 15 mezdbdl dl6 udvarra rendelkezik. A j&ék elegén ebbdl kettdt a
kétszobas fahaz foglalja €. A maradék 13 szabad mezé a jétékkos rendelkezésére dl. A
jétékosok Uj szobak épitésével bovithetik hézukat illetve feljjithatjak azt (A). A felépitett
szabad szobék teszik lehetéve a csalddbdvitést (B). A jatékosok ezenkivil szanthatnak és
vethetnek (C) illetve keritést épitve dlatokat tarthatnak (D).

@1 G s B R B RS B RS RS

A jaték végén a jatékosok minden

kol dul askartydjuk miatt 3 pontot

veszitenek €l. Ennek szamitasa az

értékelési kategoriak , Kartyakeért
iaré pontok ” részben talalhato.
Akinek 3 vagy tobb
azonos dllatfajbdl valo
allata van, sem kap
egynél tobb bébi
allatot. Ez egy hely a
bébi allatnak az
istall6ban.

Ertékel éskor a
bekeritett |egel sk
szamitanak, nem az
egyes legel 6mezsk.
Ebben a példaban 2
legel van (nem 3!)

A jatékosok dsszes buza és zoldség
jelzsjét meg kell szamolni —azt is

ami a jatékos talonjaban, ésazt is
ami a mezokon.

A, fd nem hasmalt mezsk® alatt
az udvarban levé olyan mezsket
értjik, amiket nem fedtek |e szoba
lapkaval, nem szantottak fel, nem
keritettek be keritéssel, ésamin
nincsistallo.
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A - U] SZOBAK EPITESE, HAZ FELUJITASA VALYOG MAJD KO HAZZA.

A jatékosok kétszobéas fahdzukat Ujabb szobakkal bévithetik. Az Gjonnan épitett szoba(k)nak
vizszintesen vagy fliggélegesen érintkeznilk kell a mér meglévé szobdkkal (lasd jobboldali
abra). A héz bovitéstt az ,épités’ (,Hausbauten*) akcid teszi lehetévé, amely az elss
jatéktabla tetején taldhatd (lasd a lenti &bran). Csak a mar meglévé szobakkal
megegyezé tipusi szobaval lehet a hazat béviteni. Fahédz tehdt csak fa szobéaval,
vélyoghaz csak valyogszobaval, kéhéz pedig k6 szobaval bdvithets.

1 fa szoba épitése 5 féba és 2 nadba (a tet6hoz) kerll, 1 valyog szoba épitése 5 agyagha és
2 nadba, 1 ko szoba épitése pedig 5 kébe és 2 nadba kerdll.

Fahéz valyoghézza, majd késdbb kéhazza fejleszthet6 a , felljitas’ (, Renovierung®) akcid
segitségével, amely el6szor az 5.-7. korok valamelyikében kerll jatékba.

Fahaz valyoghézza fejl esztésének ara annyi agyag, ahany szobés afahaz, és 1 nad (szintén a
teté miatt). [lyenkor a szobal apkékat a valyogszoba oldalara kell forditani.

Véyoghéz kéhazza fejlesztésének ara annyi ko, ahany szobés a fahaz és 1 nad. Kéhazza
fejlesztéskor a valyogszoba lapkakat készoba lapkakra kell cserélni. A hazakat csak teljes
egészében lehet feldjitani. Nem lehetséges tehat, hogy csak annyi szobét jitson fel valaki,
amennyi nyersanyagavan.

EPITESSEL (,HAUSBAUTEN“) ES FELUJITAS (,RENOVIERUNG*) EGYUTT
VEGREHAJHATO AKCIOK

Amikor valaki az ,épités’ akcidt (,Hausbauten”) (lasd abra) véasztja, akérhany szobat
épithet, amennyiben rendelkezik szobanként 5 nyersanyagga (a haz tipusa szerint 5 fa, 5
agyag vagy 5 ké) és szobanként 2 naddal. A szobaépitésen felll vagy helyett a jatékos
istélla(ka)t is épithet istallonként 2 faért. Az istdllok tovabbi dlatok elhelyezését teszi
lehetévé (lasd 7. oldal teteje). Egy jatékos legfeljebb 4 istéllot épithet a jaték folyaman.
Amikor valaki a ,feljitas’ akciot (, Renovierung*) valasztja, egyszerre csak egy felljitast
hajthat végre. Nem (jithat6 fel tehét egy fahdz egyenesen kéhézza. A korkartyak kozott ket
felGjités akciot tartalmazo kértya van. Ezek kozil az dsb (Iasd dbra) lehetévé teszi a felljités
végrehajtésa utén egy (kics vagy nagy) felesztés kijatszasat (lasd 7. oldal) . A felyjités
akciot ilyenkor kotelezé végrehajtani. A 14. korben kerll jatékba a masodik felujitas
akciot tartalmazo korkartya (lasd abra). Ez lehetéveé teszi, hogy a jatékos a felyjités utan
keritést is épitsen (lasd D pont a 6. oldalon).

B - CSALADBOVITES
A jaék folyaman mindenkinek legfeljebb annyi embere lehet, ahdny szobga van. Az 5.-7.
korben jatékba kertl$ ,csaladbdvités utdn kis fejlesztés’ (,nach Familienzuwachs auch
kleine Anschaffung”) akcié végrehajtésahoz a jatékosnak legaldbb eggyel tdbb szobéaval
kell rendelkeznie, mint ahény csaladtagja van. Ennek az akcidnak a vélasztésa esetén a
csaladbivités utan egy kisfejlesztésis kijatszhato (Iasd 7. oldal).
A 12. vagy 13. korben jatékba kerlil6 , csal&dbévités kiilonszoba nélkil” (,, Familienzuwachs
auch ohne Platz in Hutte/Haus*) akci6 lehetévé teszi, hogy a jatékos anélkil bdvitse
csalédjat, hogy megfelel6 mennyiségli szobaval rendelkezne.

Amikor egy jétékos az egyik csaladtagjéat valamelyik csaladbévités
' Eamilicnzuwachs (,Familienzuwachs')  akciomezére helyezi, az U csalédtagot
: e 1 jelképezd korongot rétesszilk az elsdre. (lasd baloldali abra).

Hazatérés fazisban mindkét csaladtag hazatér és a korongokat a
megfelelé szobakra helyezzik. Ha az (j csaladtagnak nincs sajét
szobgja, akkor egy masik csaladtaggal kdzos szobaba rakjuk. A
csaladbévitést valaszto jatékosok tehat a kovetkezd kortsl kezdve
egyel tobb ,felnétt” csaladtaggal rendelkeznek. Figyelem, a
csaladbévités kivalasztasanak korében még nem jar a plusz akcio,
mert az Ujszll 6ttnek el6szor fel kell nénie.

Minden j&ékosnak legfeljebb 5 embere lehet, igy az ajatékos, akinek mér 5 csaladtagja
van, nem vélaszthatja a ,, csaladbévités’ akciot.
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A haztartasban levé minden embernek
szilksége van sajat szobara (Kivétel:
lasd csaladbdvités)
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Példa: A jatékos az épités (Hausbauten)
akciét vdlasztja és hdrom szobdt épit egy fa
kunyhéban 5 fa és 2 ndd segitségével (ldsd
dbra). Ezutdn a felujitds (Renovierung)
akciot vdlasztja, fizet 3 agyagot és

1 nédat megforditja a
fakunyho 3 szobdjit,
hogy az agyagkunyhd
oldalt mutassa. Késébb
a jatékos az épités
(Hausbauten) akciét
vdlasztja tijra, fizet 5
agyagot és 2 nddat és
kibéviti az
agyagkunyhot 1
szobdval. (ldsd a képen
balra)

Ezutin a jatékos megint ndvelheti a
kunyhét vagy kifizet 4 kovet és 1
nddat haszndlva ismét a feliijitdst
(Renovierung) és kicseréli a négy
kunyhd lapkdt négy ké kunyhé
lapkdra — plusz szobdkat mdr csak a

kohaz szinten tud hozzdadni.
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C - SZANTOFOLD: SZANTAS, VETES, ARATAS

Az ,1 szantas’ (, 1 Acker pfliigen”) akcio segitségével ajatékos
elhelyezhet egy szantofold lapkdt az udvara egyik szabad
terlletére. Ha mar van szantofoldje, akkor az U szantéfoldnek a
régi szantofoldekkel vizszintesen vagy fiiggélegesen érintkeznie
kell.

Az ,1 gabona’ (,1 Getreide nehmen*) akcié segitségéve a
jétékos 1 gabonat vehet a bankbdl, és sgjat készletébe maga elé
helyezheti. Ugyanigy a 8.-9. korben jatékba kertil6 ,, 1 zoldség”
(,1 Gemiise nehmen") akci6 segitségével 1 zoldséget vehet a
bankbal.

A ,vetés’ (,Aussaen”) akcio segitségével ajatékos 1 vagy tobb
szantofoldjére vethet gabonét vagy zoldséget a kdvetkezd
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Ao szént6foldjére és erre a gabonéra két méasik gabonét helyez a bankbdl.
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Biot bucken (8 Zoldség vetésekor 1 zoldséget tesz készletébdl valamelyik Ures

szant6foldjére és arra 1 z6ldséget helyez a bankbdl. A frissen bevetett
szant6foldjein igy harom gabona vagy 2 z6ldség korong taldhato (lasd
jobboldali abra).

Az elvetett gabonat és zoldséget a betakarités fazisban aratjuk le (lasd
a jaték menete — betakaritas, 4. oldal). Aratdsnd a mindegyik
széntofoldrél csak a legfelsd gabona illetve zoldség korongot vessziik
le, igy az elvetett gabona és zoldség 3 illetve 2 koron keresztiil terem 1-
1 termést. A jétékos akarmikor 1-1 EP-re véthatja a készletéoen
taldlhat6 gabonat és zoldséget, mig a megfelel6 fejlesztések segitségével
egy ilyen termény akér 1-nél tobb EP-t is érhet.

A 12.-13. kérben jatékba kerlld korkértya segitségével lehet6vé véik
egy akcion belll egy terllet felszantédsa és a szabad szantéfoldek
bevetése is (lasd abra). Ha az egyik szant6foldrél az utolsd termést is
learattuk, a ,vetés’ (,Aussden”) akcid segitségével a szantéfold Gjra
bevethets, nem kell szilkséges Ujrafelszantani.

KENYER SUTES AKCIO

A ,Vvetés éslvagy kenyér siités’ (, Aussaen und/oder Brot backen") akcié vélasztéasakor a
jatékos eldontheti, hogy mit kivan tenni a készletében taldlhatd gabonédkkal. A gabonéinak
egy részét Ures szant6foldjeibe elvetheti (Iasd fentehb), egy részét a , kenyérsiités’ (,, Brot
backen”) akci6val EP-re vélthatja, a maradékot pedig a készletében hagyhatja. Kenyér-
sitéshez rendelkeznie kell megfelel6 fejlesztéssel. Tiizhelyen (Feuerstelle) a gabonét
gabonanként 2 EP-re, mig siité (Kochstelle) segitésgével 3 EP-re lehet valtani.
K 8kemencében (Steinofen) legfeljebb 2 gabona gabonanként 4 EP-re vélthatd, mig
agyagkemencében (Lehmofen) legfeljebb 1 gabona 5 EP-re vélthatd (lasd nagy
fejlesztések a mellékletben, 9. oldal).

D - ALLATTARTAS: KERITESEPITES, KARAMOK, ISTALLOK, ALLATOK
ELHELYEZESE

A hézban, a szobak szamétdl fiiggetlenll egy dlat tarthatd mint hazidlat. A hazidlat egy
ember altal efoglalt szobdbaiskeriilhet.

A jatékosok kardmok korbekeritésével tovabbi allatokat tudnak elhelyezni. A |, kerités’
(,Z&une") akcid segitségéve keritésenként 1 faért karamokat kerithet kdrbe maganak.

A keritésket az udvar terileteinek élel mentén lehet épiteni és karamokat keritenek kérbe. A
korbekeritett terliletek haszndlatban 1évé teriileteknek szamitanak. Egy kardm korbekeritettnek
szamit, ha minden oldalrdl kerités zérja le. Az udvartébla széle, istéllok szant6foldek vagy a
héz szobd nem szémitanak keritésnek. Kerités csak Ugy épithets, hogy az épités
befejeztével korbekeritett karamok jojjenek Iétre.

A mar felépitett keritéseket nem lehet |ebontani. Aki mar rendelkezik karammal, Uj karamait
csak Ugy épitheti, hogy azok a mér meglévs kardmjaival hatarosak legyenek. Egy kerités
meglévé karamokat tbb karamra osszunk fel (I&sd az erre vonatkozo abréat a mellékletben,
9. oldal).

Minden jatékos legfeljebb 15 keritést épithet. Szant6fold illetve hédz nem kerithetd be. Minden
karamban csak egyfajta dlatot lehet elhelyezni, azaz csak birkékat, csak vaddisznokat illetve
csak szarvasmarhakat. Egy kardmban teriletenként 2 allat fér el: az 1 terliletet magéba
foglal 6 kardmban 2, a két teriletet magaba foglalé karémban 4, a 3 terliletet magaba foglalé
karamban 6 dlat fér el, ésigy tovabb. A jaték folyaman az dlatok barmikor rendezheték az
elhelyezésikre szolgal 6 helyeken, az elhelyezési szabalyok betartésaval.
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modon: a jatékos 1 gabondt a készletébdl ratesz valamelyik Ures

1 gabonabdl 3 lesz, 1 zéldsegbdsl 2. A
jétékos haszndl hatja a vetés
(Aussaen) akci6t arra, hogy tobb Ures
foldet bevessen. Az |ényegtelen, hogy
el 6z6leg gabonat vagyzol dséget
vetettek abba a foldbe. Miutan a
teljes aratas megtortént, Ujra lehet
vetni.

Példa: A jatékosnak van 2 lires
foldje, ésvan a talonjaban 1
gabonaja és 1 zoldsége. A gabonét
6és a z0ldséget elveti és Ulteti ezeken
a foldeken felhasznélva a ,, vetés
és/vagy kenyérsiités’ (Aussden
und/oder Brot backen) akciét. A
vetés 3 gabondja lesz az egyik
foldjén és 2 zoldsége a masikon. A
kovetkezs két arataskor igy 1-1
gabonat és zol dséget aratasonként.
Ezutan a zoldség fold treslesz. A
jétékos felszant egy Uj foldet és
megint a ,, vetés és/vagy
kenyérsiités’ (Aussiden und/oder
Brot backen) akci6t valasztja.
Elllteti a két |earatott zoldségét a 2
Ures foldbe. Nem tud semmit Ultetni a
harmadik foldjére, mert azon még
van egy gabona. Felhasznal egy
fejlesztést, hogy a két gabonajabdl
kenyeret slisson.

A 11 kerités létrehoz 3 karamot. Az
egyikben két fehér birka van (a
karam teli van), a masikban egy
fekete vaddissn6 van, é a
legnagyobb  karamban (alul) 3
barna marha van.
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ISTALLOEPITES

A kardmon belll taldhato istallé megduplazza a karam befogaddképességét (lasd a 12.
oldali abran is). Istallot istallonként 2 faért lehet épiteni az ,, épités’ (,, Hausbauten und/oder
Stallbauten) akcié segitségével. Az istallé minden olyan teriiletre épithet, ahol nincs
szantéfold vagy szoba. A megépitett istallOkat nem lehet |ebontani. 1 tertleten csak 1 istallo
allhat. Nem bekeritett terlletre is lehet istdll6t épiteni és az istdlot utdlag keritéssel korbe
lehet keriteni. A nem berkeritett istallokban 1 allat helyezhet6 el.

Az dlatok a betakarités fazis legvégén, a szaporodas szakaszban szaporodnak (lasd 4. Az istall 6épités utan Gjabb 4 allat
oldal). szamara lesz hely.

Amikor egy kartyan a talon (Vorrat)

Tk - o A A kifejezés szerepel, akkor mindig a
MESTERSEG ESFE] LESZTE,S KAI_{TY_AK, o A k('j?ponti taloﬁa gondolunk, hgcs%\ka
A jéték elején minden jatékos 7 mesterség és 7 kis fejesztés kartyat kap. ) kartya specialisan nem dllitja
masként.
MESTERSEGKARTYAK
Az ,1 mesterssg” (,1 Aushildung*) akcidmezok segitségével egy jatékos kijatszhat egy
mesterség kartyat sgjdtmaga el é helyezve azt, képpel felfelé.

Az es jaeéktdblara nyomtatott ,1 mesterség”’ (.1
- Aushildung*) akciomezé valasztasakor az elsd mesterség
ung| ingyenes, a tovébbi mesterségek elsgjétitasa pedig 1 EP-

o i be kerliinek. 3-5 jatékos esetén egy masodik mesterség
akcidkartya is jatékba kerll, amely a jatékosszamtol
fliggd aron teszi lehetévé mesterségkartyak kijéatszasat
(lasd megfelel s akciokartyak).
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A mesterségkartydk szovege a kartya kijatszasatol fogva
érvényes a jatékos szamara. A jatékosok kezében
taldhatd kéartydknak kijatszas elétt nincs hatasa A
Landwirt, Akrobat és Netzer mesterségkartyakra rajzolt
igény jelz6 mutatja, hogy az igényjelz6k segitségével
érvényesitheté a kartyék hatésa.
FEJLESZTES KARTYAK

Mig egy adott parti folyaman a
jatékosok szamara kilonbozé kis
fejlesztések dllnak rendelkezésre,
addig a 10 nagy fejlesztés kartya minden partiban
jétékban van és ezek minden j&tékos szaméra elérhetdek.
A nagy felesztések részdetes leirasa a melléklet 3.
fejezetében talalhato.

Nagy fejlesztések végrehajtasét az ,,1 kicsi vagy nagy
fejlesztés’ (,1 grolle oder kleine Anschaffung”) akcio
teszi lehet6vé. Ez az akcid két korkartyan taldlhaté meg:
az elst az 1.-4. korok valamelyikében kerll jatékba, a
masodik pedig a ,fel(jitas’ (,Renovierung”) akcidval péarositva a 5.-7. korok
valamelyikében jelenik meg. Ennek a mésodik akciomezének a kivalasztasakor
fel(jitést mindenképpen kotelez6 végrehajtani.

Kis fejlesztések kijatszhatok az ,,1 kicsi vagy nagy fejlesztés’ (,1 grofRRe oder kleine
Anschaffung”) akciomezok segitségével, valamint kijatszhaték a , kezddjétékos’
(, Startspieler und/oder 1 kleine Anschaffung”) illetve a ,csaladbévités’ (,nach
Familienzuwachs auch 1 kleine Anschaffung”) akcidk végrehajtasa utan.

A fejlesztés kartyak jobb fels6 sarkdban taldlhato a fejlesztés éra, azaz azon termények
listda, amelyet a kartya kijatszasakor a jatékosnak a bank iranyaba ki kell fizetnie.
Egyes fejlesztés kartydk kijatszasanak eléfeltétele is van, ezt a kértya bal felsé sarkan
taldhato szoveg jelzi. A fejlesztés kartyakat kijatszaskor a jatékosok képpel felfelé
maguk elé teszik. A legtdbb fejlesztés kartya a jéték végen pontot ér, ennek mértékét a
kép bal also sarkandl taldhat6 szam jelzi. Egyes kartyak a rendes pontértékiikon fel Ul
tobbletpontok szerzéséri is feljogositanak. A kartyakért jar6 tobbletpontokat a kartya
szdvegeben leirtak alapjan kell kiszamolni. A tobbletpontokat ado kértyak aljan sarga
megkul 6nbéztetd szimbdlum taldhaté.

Egyes kis fejlesztések vandorkartyak: kijétszasuk pillanatéban fejtik
ki hatasukat, ezutan a jatékos baloldali szomszéd)a kezébe kerlilnek.
Ezt akértyan taldhat6 kép melletti barnanyil isjelzi.

A Netzer jelentése: Amikor valaki
nadat gyljt, a zold igényjelzst a
» halaszat” (,, Fischfang")
akciomezdre helyezzilk. Ha van még
EP a halaszat mezdn a hazatérés
fézisban, azt a Netzer tulajdonosa
kapja meg.

1-3 jatékos esetén a nagy fejlesztés
kartydkat a ké fentmarado
udvartabla hétoldalara is lehet
helyezni.
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A kis fgjlesztés kartyak kdzott 7 darab Ugynevezett , tokéletesités’ kartyais
van. Ezek kijaiszasakor vissza kell adni egy, korédbban mér kijétszott
fqleﬂtm katyat
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EROFORRAS JELZOK ELFOGYASA ESETEN

Az 5 csalédtagon, 4 istéllon és 15 keritésen kividl nincs korlatozas arra vonatkozéan, hogy
egy jétékos mennyi erdforrast birtokolhat. Ha az er6forras jelzék elfogynak, a
tobbszorozo lapkak segitségével kell jelezni az eréforrasok mennyiségét. A tobbszérozo
lapkak egyik oldala EP-k illetve nyersanyagok és termények tbbszérdzésére szolgdl, mig
a zold oldalara foritva 4 dllat jelzésére haszndhatd. A lapkat hasznalatkor a megfeleld
oldalarakell forditani ésrakell helyezni egyet a tébbszordzni kivant eréforrésbol. Az EP-
k elére ra vannak nyomtatva a tébbszordzé lapkara, igy ha nem helyeziink semmit a
lapkéra, 5 EP-nek felel meg.

EGYEDUL JATSZHATO JATEKVALTOZAT

RESZERE, 12 EVES KORTOL)

A jétékos 0 EP-vel indul, és az akciokat egymés utén hajtja végre. Az elss jéatéktébla
baloldala — akércsak a kétszemélyes jaték esetén — Ures marad. A jaték a rendes szabalyok
szerint folyik azzal a kivétellel, hogy a csaladtagok téplélasara csaladtagonként 2 helyett
3 EP-t kell leadni betakaritasi fazisban. (Az Gjsziilttek itt is 1 EP-vel kell tapldni) A ,3
fa’ (,3 Holz") akciémezére 3 helyett 2 fa keriil kdronként. Ha egy kis fejlesztés szdvege
arra szolit fel, hogy a kartyat baloldali szomszédunk kezébe adjuk, a kartyat el kell
tavolitani ajéatékbol.

CSALADI JATEKVALTOZAT (1-5 JATEKOS RESZERE, 10 EVES

KORTOL)

Az Agricola egyszerisitett valtozatdban a mesterség és kis fejlesztés kartyakta nem
hasznéljuk, igy ajaték kézben tartott lapok nélkil zajlik.

Az elsd jatéktdblat a hétoldaldra, az ,Agricola csaadi vétozat” (,Agricola als
Familienspiel*) feliratot tartalmazé oldalara forditjuk.

A csdéadi véltozatban 2-5 jatékos esetén minden kor elgjén 1 EP-t helyezink a
»kezdojatekos' (, Startspieler”) mezén taldhato raktarra (lasd a jatéktablan talalhato kis
fehér nyil). Az akciomezék kis fejlesztés (,kleine Anschaffung*) részét figyelmen kiviil
kell hagyni. Ahol ,kics vagy nagy fejlesztés’ (,,groRe oder kleine Anschaffung*) akcid
szerepel, ott értelemszeriien csak nagy fejlesztést lehet végrehajtani. A , mesterseg”
akciot szintén figyelmen kivil kell nagyni. Egyéb tekintetben mindenhol az alapjaték

(1 JATEKOS

Az als6 sorban talalhato jelzok 4
szarvasmarhat és 5 agyagot jel6lnek.

Ha valaki tobb egyszemélyes jatékot
jatszik egymés utan, megteheti, hogy
az egymas utan kovetkezdg jatékokban
mindig 1 mesterség kartyaval tébbet
jatszik ki az elején, mikozben a kis
fejlesztés kartyak szamat csokkenti
eggyel. Ezutan minden jatékban vesz
egy mesterség kartyat, amit a jaték
soran kijatszik a fix mesterség
talonba. Miutan igy mindegyik
jatékban egyre tobb mesterség lesz, a
jaték pont célja is ndvekedik: az elsg
jatékban 50 pont, a masodikban 55,
aztén 59, 62, 64, 65 stb.

A késsbbi jatékok kezdésénél annyi
ételt kap, ahany ponttal tdl Iépte az
€lgzg jatékban megadott cél pontot.

Hakell egy jaték!
Gamer CaféKft.
2030 Erd, Béke tér 4/d
Email: info@compaya.hu
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1. Ertékelés

A 14. kor utani aratas utén kovetkezik az értékelés. Az dsszegzé kértya és a nagy fejlesztés
tébla hétoldala, ami egy értékels tablazat, ad segitséget az értékeléshez. A kovetkezd
kategoriakat kell értékelni, egyiket a mésik utan:

Szantéfold: Minden szant6foldet, ami a jatékos udvardban van, értékelni kell, fuggetlentl
attél, hogy épp Ures vagy beliltetett. 0 vagy 1 szant6ért 1 minuszpont jar, 2 szant6ért 1 pont,
3 foldért 2, 4 foldért 3 és 5 vagy tobb foldért 4 pont jar.

Karam: Pont az elkeritett tertletekért (,karam”) jér, és nem a farm bekeritett mezoiért
(, kardm mezéi). A kulénbdz kardmok mérete nem szamit. Akinek nincs karamja, az
minusz 1 pontot kap. Minden egyes kardm 1 pontot ér, de maximum csak 4 pont kaphat6.
Azaz havalakinek 5 vagy tébb kardmja van, akkor is csak 4 pontot kap.

Gabona és zoldség: Minden a jétékosndl taldlhaté gabonét és zoldséget értékelni kell —
nem szamit, hogy a foldeken van vagy a talonjdban. Akinek nincs gabongja, az minusz 1
pontot kap. 1/4/6/8 gabonéért pedig 1/2/3/4 pont jar. Akinek nincs z6ldsége, az minusz 1
pontot kap. Minden egyes zoldség 1 pontot ér, de maximum csak 4 pont kaphat6. Azaz ha
valakinek 5 vagy tobb z6ldsége van, akkor is csak 4 pontot kap.

Allatok: Minden llatfajt kiilon kell értékelni, amelyikbdl nincs ajatékosnak, azért minusz
1 pontot kap. 1/2/3/4 pont jar 1/4/6/8 birkaért, 1/3/5/7 vaddisznéért, és 1/2/4/6 marhaért.

Fel nem haszndlt mezék: Nem jér plusz pont a felhasznalt mezékért. Minden fel nem
hasznélt mezéért 1 minusz pont jar. Egy mezét akkor tekintlnk , haszndltnak”, ha van rajta
szoba lapka, ha be van keritve, ha szantéfold van rajta, vagy ha egy bekeritetlen istdllo
taldlhato rajta. Més szavakkal ,, fel nem hasznélt mezé” az, amelyik Ures és bekeritetlen.
Bekeritett istallok: A jatékos nem veszit pontot, ha nincs istdlléja. Minden bekeritett
istall6 1 pontot ér. Nem jar pont a bekeritetlen istallokért. A nem bekeritett istalloknak is
van haszna a jatékos szaméra: igy nem kap minusz pontot a fel nem hasznal mezéért.
Minden agyagkunyho beli szobéért 1 pont j&r. Azaz ha a jatékosnak 4 szobdja van az
agyagkunyhoban, 4 pontot kap érte.

Minden kéhaz beli szobaért 2 pont jér. Azaz ha a jatékosnak 4 szobdja van a kéhéazban, 8
pontot kap érte.

A fakunyho szobaiért nem jéar pont.

Minden csaladtag 3 pontot ér, maximum 15 pont kaphato értik.
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Kartydkért jaro pontok: A kis és nagy fejlesztés kartyakért annyi pont jar, amennyi a
kértya baloldalén |athaté sarga korben fel van tiintetve. Valamint 3 minusz pont jar minden
egyes koldus kértyaért (Bettelkarten).

Bénuszpont: A mesterség és fejlesztés kartyak szdvegében fel van tiintetve, hogy hogy
lehet a bonuszpontokat megszerezni értiik. Azon kartyak aljan, amelyikért jar bonuszpont,

fel van tuntetve egy bénusz jel. -

2. Az akciomezGk

Néhany akcié a jatéktéblara van nyomtatva (2.1.), a tébbi pedig a kéartydkon van. A jaték  la==

sorén U korkartydkat (2.2.) kell minden kérben hizni, valamint a jatékosok szaménak
fliggvényében akér 6 plusz kartyat tehetnek ajaték kezdetén ki. (2.3.).

2.1. A jatéktabla mezdire nyomtatott akcidok

A téblara nyomtatott akciomezék minden jaték esetén ugyanazok. Ez csak az egy jatékos
verzidban és csaladi jaékban, ahol nincs a kézben kértya, valtozik meg. (Lasd a szabdly).
Akcidmezé fehér nyillal: Azok a jatékosok, akiknek csalddtagja ezt a mezét haszndlja,
megkapja az dsszes nyersanyagot, dlatot és ételt ami ezen a mezén van. Etel a kovetkezo
mezokon taldlhato: , Lagerhaus® (csak a csalédi verzidban, ahol nincs a kézben kértya),
JFischfang® és ,Kleinkunst“. Ezeket leszamitva, az akciomezdk arr6l az &rurdl vannak
elnevezme, ami a mezon taldhato.

Az bsszes most kovetkezé akcidmezére igaz az az alapszabaly, hogy a jatékosok csak akkor
hasznélhatjak Sket, ha legaldbb az egyik akciot felhasznaljak roluk.

Epités éslvagy istllok (Hausbauten und/oder Stallbauten): A jétékos csaladtagja épithet
barmennyi szobé és/vagy legfeljebb 4 istéll6t. Minden istéll6 éra 2 fa, és azonnal le is kell
tenni egy bekeritett vagy bekeritetlen, de Ures udvar mezére. A bekeritett istéllé megduplézza
a karédm kapacitésat. Minden udvar mezén csak 1 istéllé lehet. Minden a karamban levd
mezén dlhat egy istallo. A kardm kapacitésa ekkor tobbszOrozddik: 4x, 8x stb. Egy nem
bekeritett istéalléban legfelejebb 1 allat lehet, és késsbb is bekerithets. A hazépités teljesen
ki lett vesézve a szabélyban (lasd akciok, A pont). Az Uj szobékat a mér lent levokkel
éllel szomszédosan kell letenni.

Kezdéjatékos és/vagy kis fejlesztés (Startspieler und/oder kleine Anschaffung): A jétékos
megkapja vagy megtartja a kezdsjatékos jelz6t. Es még kijétszhat 1 kis fejlesztés kértyét is a
kezébol: néhany kis fejlesztés kartyat képpel felfele maga elé kell tenni, néhanyat a kdvetkezo
jétékos (téle balra) kezébe kell adni. (Utazaskartyak (Wanderkarten), 1asd szabdly, 7.oldal).
Az dsszes kartyéat hangosan fel kell olvasni. A kis fejlesztés kartyakat fel lehet javitani nagy
fejlesztéssé.

1 gabona szer zése (Getreide nehmen): A jatékos kap egy gabonét a kdzponti talonbdl, és
azt a sgjatjaba teszi. A gabondt nem vetheti € azonnal, mégha van széntdfolje, akkor sem.
Ahhoz, hogy elvethesse ezt, a,, vetés’ (Ausséen) akcidt kell valasztania (Iasd fuggelék 2.2. és
a 6. oldalon, az Akciok koziil a C pontban).
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1 ,Acker pflugen” - Szantas. a jétékos letesz egy szant6fold mezét egy kerités nélkli,
tetszéleges szabad mezére. Akinek mér van széntéfoldje, az (j szant6foldet vizszintesen
vagy fuiggslegesen csak a régi mellé teheti (lasd Akciok, C pont, 6. oldal). A mér felszantott
mezdket utélagosan nem lehet Gjra elsimitani (vagyis a szantéfold mezsket Gjra eltavolitani),
hogy egy bekeritést vagy egy szobaépitését lehetveé tegyiink.

1, Ausbildung” - Fejlesztés: A jatékos 1 fejlesztéskartyat a kezébdl kijétszik, nyiltan maga
€elé teszi, és hangosan felolvassa. Minden jétékos az elso fejlesztéskartyét ingyen jétszhatja
ki, minden tovébbi akci6kartya kijatszasa 1 EP-ba kertil (Iasd 7. oldal)

,»Tagelhner” - Napidij: A jétékos 2 EP-ot kap a kézos készlethsl.

2.2. Akciémezok, melyek a korkartyak segitségével a kiilonboz6 fazisok soran
keriilnek jatékba

A jéék 6 fazishol all. Az 1. fazis 4 korbdl, a 2. fézis 3 korbél, a 3-5. fazis 2-2 korbdl, a 6.
fézis 1 korbdl &ll. Minden korben egy Gjabb akcidmezs kertll jétékba, amit mar az adott
korben is ki lehet hasznélni. Mind a 6 fazis 1-1 betakaritéssal ér véget.

Az akcidmezoket a fazisok sorrenjében mutatjuk be.

»Aussden und/oder Brot backen” — Vetés és/ivagy kenyérsiités (1. fazis): A vetést mar
kor&bban bemutattuk (1asd: Akcidk, C pont, 6. oldal). A vetés soran nem kell minden egyes
szabad szant6foldet bevetni, maradhatnak szant6foldek szabadon is. A kenyérsiités soran a
jatékos gabondt vélthat & a sajat készletébdl, tehdt nem a sgjat szantéfoldjein 1évd
gabonébdl, egy tiizhely vagy egy siité segitségével 2 illetve 3 EP-ra A kiilénbozé
sitéfejlesztések (tobbek kozott a nagy fejlesztések kozott taldlhatd agyag- és kosiits)
lehetoséget ny(ijtanak a jatékosnak tébb EP szerzésére.

»1 groRBe oder kleine Anschaffung” — 1 kis- és 1 nagyfejlesztés (1. fazis): A jatékos
végrehajthat egy kis- vagy nagyfejlesztést. A nagyfejlesztések piros kéartydkon vannak, és
minden jétékos szdméra elérhetéek. A kisfejlesztések narancs kértyakon vannak. Minden
jétkos kezében vannak kisfejlesztés kartyak, amiket csak 6 hasznélhat fel.

»1 Schaf” — 1 Birka (1. fazis): Minden kor feltoltési fazisaban 1 birka kerill erre a mezére.
Aki az akciomezdrdl a birkékat elveszi, vagy a sajét udvardba kell tennie, (lasd Akciok, D
pont, 6. oldal) vagy a tiizhelyen, siitben, kemecében, a hentesnél vagy a mészérosndl EP-ra
cserélni. Azokat a birkékat, amelyeket nem tudunk elhelyezni vagy becserélni, vissza kell
tenni akozos készletbe.

»Zaune” — Keritések (1. fézis): Az egyszer felépitett keritéseket méar nem szabad Iebontani.
Az épuletek nem jelentik a kardmok természetesn hatérét — az épiiletek mellett is keritéssel
kell elvalasztani a kardmokat. Ez érvényes az udvar szélére, szant6foldre és az istélokra is.
Megengedett egy kardm utélagos felosztésa egy Uj keritéselemmel (1asd példa).

Féat 1:1 ardnyban lehet keritéselemre cserélni. A bekeritett kardmokban val6 allattartas
leirasa az Akciok fejezet D pontjaban a 6. oldalon talalhat6.

Példa: A baloldalon egy istaléval
ellatott karam |4thato. Ebben a
karémban 8 llat helyezhets el. A
jobboldalon a karamot utélag
kettéval asztottak. Az elss
karamban 2, a mésodik karamban
azistaloval egyiitt 4 allat tarthato.

.1 Stein” — 1 ké (2. fazis): Ez az akciomezd egy a 2.1. pontban leirt egyszerii
nyersanyagmezd. A 4. fézisban (10.-11. kérben) keriil ajétékba a 2. kélapka

»Nach Renovierung auch groRe oder kleine Anschaffung” — Fel(jitas utan kis- vagy
nagyfejlesztés (2. fazis): A felljités leirdsa az Akciok fejeze, A pontjaban taldlhatd. A kis-
vagy nagyfejlesztésre csak a felljitas utan kerulhet sor. Nem lehet a felljitdésmezével egy
Iépéshen mindkét felljitast (valyoghdz-felljitas és kdhaz felljités) kozvetlentl egymas utan
végrehajtani.

»Nach Familienzuwachs auch kleine Anschaffung” — Csaladbévités utan kisfejlesztés
(2. fazis): Csalddbivités ezzel az akciomezdvel csak akkor valdsithaté meg, ha a jatékosnak
t6bb szobgja van, mint ahény csaladtagja. Lényegtelen, hogy a csaladbévitésre hogyan ker(l
sor, és hogy a csaladtagok a jatéktdblan vagy az udvaron vannak. Nem lehet a
csaladbgvitésrél lemondani, és csak a kisfejlesztést végrehajtani. A ,Vendég” — egy
kisfejlesztés sorén eldkeriils kartya — nem szamit csalédtagnak. A csaladbdvités leirasa az
Akciok fejezet B pontjdban, az 5. oldalon talalhat6, a kisfejlesztés leirasa pedig a 7.
oldalon.

»1 Gemuse nehmen” — 1 zoldség elvétele (3. fazis): A jatékos elvesz egy zoldséget a kozos
készletbd| és a sajét készletébe teszi, a gabondhoz hasonlé6 médon. Az éppen megszerzett
z0ldséget nem Ultetheti el azonnal. Az Ultetéshez egy emberét a, Vetés' akciomezore kell
tennie.

»1 Wildschwein” — 1 vaddiszné (3. fazis): Ez az akcidmezd megegyezik az , 1 birka
kartyaval, csak a birkék helyett itt vaddisznok kertilnek a jatékba.

»1Stein” — 1 ké (4. fazis): Ez az akcidmezd egy egyszerii nyersanyagmezé (lasd fent).
»1Rind” —1 marha (4. fézis): Ez az akciémez6 megegyezik az , 1 birka” kartyaval, csak a
birkak helyett itt marhék kertilnek ajétékba.

»1 Acker pfliigen und/oder Aussden” — 1 szantéfold épitése és/vagy bevetése (5. fazis):
A jatékos leépithet egy szant6foldet és be is vetheti. Minden szabad szantéfoldbe gabonét
vethet vagy zoldséget Ultethet a sajét készletébd| (lasd Akciok fejezet C pont, 6. oldal). Nem
kotelezs az dsszes szabad szant6fold bevetése, maradhatnak szantéfoldek szabadon is.

» Familienzuwachs auch ohne Platz’ — Csaladbévités szabad hely nélkil (5. fazis): A
masik csaladbivitéssel ellentétben ez a csaladbovités a szobak szamétdl fiiggetlen. Ezen az
akciomezdn pl. lehetséges haromszoros csaladbivitéssel 5 csaladtaggal csak két szobaban
élni. Figyelem, aki ezen az akciomezén bivitette a csaladjat a megfelelé mennyiségii hely
rendelkezésre dlasa nélkiil, és ezutdn egy Uj szobdt épitett, nem hajthat végre tovabbi
hagyomanyos csaladbdvitést. Az Ujonnan szerzett helyre azokat a csalagtagokat kell
attennie, akiknek eddig nem volt sagjét hely k.

egyetlen, amelyben 2 fel(jitasmez6 van (hogy tobb jatékos is még kdhazhoz jusson) Csak
aki feldjit épithet keritéselemeket is. Alapvetéen nem lehet egy Iépésben mindkét felljitast
egy akcioban végrehajtani.

2.3. Kiilonleges akciomezdk, amik a jatékosok szamatol fiiggenek

Az 1-2 jétékos esetén tovabbra is ugyanazok a szabalyok érvényesek, mint a 3-5 jatékos
esetén. Azért, hogy a 3-5 jatékos esetén minden korben elegendé akciomezd dalljon
rendelkezésre, a jatékosok tovabbi mezdk kozil vélaszthatnak. Ezeket a kovetkezékben
bemutatjuk, kivéve azokat, amelyek egyszeriien nyersanyagot vagy EP adnak.

»1 Ausbildung” - 1 mesterség (3 jatékos esetén): A jatékos kijatszik egy mesterség
kértyét a kezébdl, és felforditva maga elé teszi. A mesterség 2 EP-ba keriil ezen a mezén,
tehdt dragabb mint a mésik mesterségmezén (Iasd Fuiggelék 2.1 pont.).

,» 1 Schilf, 1 Stein und 1 NW nehmen” — 1 nad, 1 ké és 1 EP elvétele (4 jatékos esetén):
A jétéks elvesz 1 nédat, 1 kovet és 1 EP-ot a kézos készleths| és a sajét készletébe teszi.

»1 Ausbildung” — 1 mesterség (4 jatékos esetén): A jatékos kijatszik egy mesterség
kartyéat a kezébol, és felforditva maga elé teszi. A jétékos elsé két mestersége ezen az
akciémez6n 1 EP-ba ker(il, minden tovabbi mesterség 2 EP-ba keriil.

» 1 Schilf, zusatzlich 1 Stein, 1 Holz nehmen” — 1 nad, emellett 1 ké és 1 fa elvétele (5
jétékos esetén): Ezen az akciomezdn a kilonleges az, hogy minden korben 1 né&d az
akciokartyara kertl. Emellett még 1 kd és 1 fajar —akd és afa azonban nem gytlik ezen
amezén.

5 jatékos esetén van 3 akciomezd, amelyen a jatékosnak vélasztania kell 2 akcidlehetdség
koztl. Ezeken az akciomezokre is minden korben csak egy ember tehetd.

, Tierenehmen” — Allatok elvétele (5 jatékos esetén): A jatékos, aki
ezt az akciémezét haszndlja ki (lasd a képet balra), 3 akcid kozl
vélaszthathat. Vagy elvesz 1 birkét és 1 EP-ot, vagy 1 vaddisznét,
vagy 1 marhéért 1 EP-ot fizet. Az dllatot a kézos készlethé| veszi el,
és azonnal az udvarra teszi, vagy egy megfelelé fejlesztéssel
(ttizhely, siit6, kemence) illetve mesterséggel (hentes, mészaros) EP-
ravéltjaat.

» Entweder 1 Ausbildung oder ab Runde 5 Familienzuwachs” — 1
mesterség vagy az 5. kortél csaladbévités (5 jatékos esetén): A
jatékos kijétszik egy mesterségkartyét a kezébél, és felforditva maga
elé teszi. A jétékos elsb két mestersége ezen a mezén 1 EP-ba keril,
minden tovébbi 2 EP-ba Az 5. kértsl (beleértve az 5. kort is) a
jatékos ezen a mezén mesterség helyett csaladot bévithet.

»Entweder 1 Hausbau oder Kleinkunst” — 1 hazépités vagy egy Kisfejlesztés (5 jatékos
esetén): Aki ezt az akciomezét haszndlja, vélaszthat egy szoba épitése és egy kisfejlesztés
kozil. Ellentétben a ,, Hazépités és/ivagy istaloépités’ akciomezével (, Hausbauten und/oder
Stallbauten*) ezen a mezén csak egy szoba épitheté. A kisfejlesztés mezére minden korben 1
EP keriil. Ha a j&tékos a hézépitést valasztja, az EP a mezén maradnak. Ezeket ebben a korben
senki més sem vélaszthatja, mivel az akciémezé mér foglalt.

3. A nagy fejlesztések

10 nagyfejlesztés kartya van a jatékban. Ezen a kartyéknak van kiilon jétéktéblgjuk, ahova a
kartyak kertilnek. Minden kértyanak sajét helye van ezen a téblan. Miutan 1 kivételével az
Osszes nagyfejlesztés kartya eladasra ker(ilt, a tabla megforditjuk. A hétoldalan még egyszer
l&that6 az értékeslés menete. A 10. nagyfejlesztéskartydnak sqjét helye van az értékelés
oldalan. Ez akértyat még mindig meg lehet szerezni.

»Feuer- und Kochstellen” — Tiizhelyek és siiték: Egy jatékosndl lehet tobb tiizhely és siité
is. A két tiizhely csak az &rukban kilénbozik. Az olcsobb 2 agyagba, a drégébb 3 agyagba
kertl. A két siit$ is csak az arukban kiilonbozik. Az olcsobb 4 agyagba, a drégabb 5 agyagba
kerdl. Aki nem szeretne ilyen sok agyagot a slitéjébe befektetni, vehet egy tiizhelyet és egy
tovébbi nagyfejlesztéskartya segitségével siitére cserélheti. Aki a tiizhelyét sitére cserdli,
elvesz egy siitét és atiizhely nagyfejlesztés kartyat visszateszi a tobbi nagyfejlesztés kdzé. A
tiizhelyet igy Ujra meg lehet szerezni. A tiizhely és a siit§ is 1 pontot ér. Tiizhellyel és siitével
a zoldség tobb mint 1 EP-ot ér, a jatékos itt &llatokat is becserélhet, és az ahhoz szilkséges
akciomezdvel kenyeret is siithet (Iasd Fliggelék 2.2 pont),ami a gabondjét értékesebbé teszi.
A tiizhely és a sité abban kulonbdzik, hogy a siitd kenyérsiitésnél, valamint zoldség,
vaddiszn6 és marha értékelésénél 1 EP-tal tébbet ad, mint a tizhely.

,Lehmofen und Steinofen” - Agyagkemencék és kékemencék: hatékonyabb
kenyérstitést tesznek lehetévé és 2 illetve 3 pontot érnek. Kenyeret siitni kdzvetlentl a
kemence megszerzése utén azonnal lehetséges. A kemencék 3 agyagba és 1 kébe, illetve 1
agyagba és 3 kdbe keriilnek. Kemence, siitode vagy siitéhéz kisfejlesztéssel valthatok ét.

» Tischlerei, Topferei und Korbflechterei” — Asztalos-, fazekas- és kosarfonémiihely
potldlagos fa-, agyag- és nadértékelési lehetéséget nyljtanak. Minden betakaritasndl
maximum 1 megfeleld nyersanyagot lehet 2 illetve 3 EP-ra bevaltani. A jaték végén a sok
egyforma nyersanyagért akéar 3 pont is kaphaté. 3 pontndl tébbet nem lehet kapni értik. A
miihelyek 2 kébe és mellé 2 féba, 2 agyagba illetve 2 nédba kertilnek. A jaték végén 2
pontot érnek.

,Der Brunnen” — A kt 5 koron keresztiil 1 EP-ot ad. Ha kevesebb, mint 5 kor van hétra,
a hétralévo kérok szamanak megfeleléen kevesebb EP-ot ad. Sokkal mjelentésebb, hogy a
kat ajaték végén 4 pontot ér. A kit 3 kébe és 1 fabakerdl.

4. A kis fejlesztések

A 166 mesterség kartya (lasd 5. fejezet) és a 136 kisfejlesztés kartya 3 pakliba oszthat6. Ez a
fejezet elmagyardzza a Kkisfejlesztésekkel kapcsolatos gyakran ismételt kérdéseket. A
kovetkezé roviditéseket haszndljuk: A kezds kéartyak az (E) szimbolumot, az interaktiv
kartyék az (I) szimbélumot, mig a komplex kartydk a (K) szimbdlumot kapték. (A paklikat
egyméassal lehet kombinalni.) Tobb fejlesztés pontot ér és lehetdséget kind plusz pont
szerzésére. A pontérték szammal van jeldlve. A plusz pontokat S beti jeldli.A
felértékeléseket/atvaltasokat Aw betiik jeldli. Vannak olyan kisfejlesztéskartyak, amelyeket
kijatszasuk utan a baloldali szomszédnak kell tovébbadni. Ezt a ,vandorkéartydt” W beti
jeloli. A Taverna minden jétékosnél akciomezéként (Af) szolgél, amikor kijéatszasra kerdil.
Tovabbi kisfejlesztéskartydk udvarmezoként (Hf) hasznalhatéak.

Tobb kisfejlesztéskartyanak feltétele van, pl. 2 szant6fold vagy 2 mesterség. Magétol
értetddik, hogy ez afeltétel akkor is teljeslil, ha egy jatékosnak tobb mint 2 szant6foldje vagy
mestersége van.
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