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Valami késziil6ben van. Az inas mosolyog rad, mintha lenne egy titka, vagy mintha ugy gondolna,
hogy Neked van egy titkod, vagy Te azt gondolnad, 6 tigy gondolja, Neked van egy titkod. Valami
titkos terv késziilédik, biztos vagy benne. Legalibbis neked vannak terveid. Az inas tivozoban ezt
mormogja: “A tojasok tilalva”. Kétségbeesetten keresed a kodkonyvedet a megfejtésért, mielott
rajonnél, ugy értette, hogy a reggeli készen van. Csodis. Minden a tervek szerint.

Intrigue 25 1j Birodalomkartyat ad a Dominionhoz. Vannak gyézelmi lapok, amik valami 1j
dolgot tesznek Neked, alattvalok, melyek vilasztast adnak, hogy mit tegyenek, és egyéb helyek és
valasztéka. Ezek a lapok kijatszhatok az alapjaték kartyaival, vagy onalléan is. A szabalyok
tartalmazzak, hogyan jatszhaté akar 6 fével is. Az alapjatékkal kombindlva a pénzt és a gyozelmi
lapokat, elég lapja lesz a jatékosoknak, hogy négynél tobben jatszanak.

Cel
Ez egy pakliépitd jaték. A paklid szimbolizalja a Birodalmadat. Ez tartalmazza az eré-
forrasaidat, gyézelmi pontjaidat és a dolgokat, amiket megtehetsz. Réz és Birtok lapok
kis szomoru készletével indul, de reménykedhetsz, hogy a jaték végére csordultig tele

lesz Arannyal, Tartomannyal és a kastélyod és birodalmad épiileteivel, lakosaival. Azt
javasoljuk, a kezd6k elszor az alapjatékkal jatsszanak.

A jaték végén a paklijaban legtobb gyézelmi ponttal  rendelkezd jatékos a gydztes.

Tartalom

500 kartya
130 alap Kincskdrtya (Treasure)
60 Copper (Réz) kartya
40 Silver (Eziist) kartya
30 Gold (Arany) kartya
48 alap Victory (Gyozelmi) kartya
24 Estate (Birtok) kartya
12 Duchy (Hercegség) kartya
12 Province (Tartomany) kdrtya
258 Birodalom kartya
10-10 Baron, Bridge, Conspirator, Coppersmith, Courtyard, Ironworks,
Masquerade, Mining Village, Minion, Pawn, Saboteur, Scout, Secret
Chamber, Shanty Town, Steward, Swindler, Torturer, Trading Post, Tribute,
Upgrade, Wishing Well kartya
12-12 Duke, Great Hall, Harem, Nobles kartya
30 Curse (Atok) kdrtya 26 valaszto (helyfoglal6) kartya (minden birodalomkar-
tyabol egy és egy iires)
7 tires kdrtya (sajat birodalomkartya létrehozdsahoz az alapjatékbol szarmazé
tires lapokkal és az itteni helyfoglalo lapokkal elég egy készlethez)
1 Trash (Szemét) pakli lap (a Szemétpakli jelzésére)

Az oldalt 16v6 szoveg osszegzi a szabdlyokat és az eléfordulo specidlis koriilmenyekrol
nytijt informdciot. Ezek azoknak kiilondsen hasznosak, akik mdr ismerik a jdtekot, és
csak gyors szabdlydsszefoglalora van csak sziiksegiik.

Epitsd fel a paklidat Gydzelmi,
Birodalom és Kincskartyakkal. A
végén a paklijaban a legtobb
Gydzelmi ponttal rendelkezé
jatékos a gyoztes!

Emlékezz azonban, a jaték soran
a gyézelmi lapoknak nincs vagy
csak csekély értéke van, igy a
jatékosoknak meg kell talalniuk
a megfeleld egyenstilyt a harom-
féle lap kozott, hogy sikeresek
legyenek.

Ajaték 25 Birodalomkartya kész-
lettel érkezik, de minden jaték
csak 10 készletet hasznal. Ez ad
a jatéknak nagy djrajatszhatosa-
got. Sokféleképpen lehet jatszani
- mindegyik mas.



Eldkeszites
Véletlenszertien vélasszatok ki a kezddjatékost. Ha tobb jatékot jatszotok, a kezddjatékos az

el6z6 jaték gydztesétdl balra iil6 legyen. Dontetlen esetén véletlenszertien valasszatok
azok koziil, akik nem nyertek.

Vilasszatok ki a kezdjatékost
véletlenszertien. Jatéksorozat
esetén az el6z6 gydztes baljan

Minden jatékos kap 7 Copper (Réz) és 3 Estate (Birtok) kartyat, osszekeveri a 10 lapjat
és lehelyezi a paklijat képpel lefelé forditva a jatékteriiletére (az asztalra maga el6tt).
Minden jatékos htiz 5 lapot a paklijabol és a kezébe veszi.

A jatékosok nem hasznalnak minden kartyat minden jatékban. A jatékosok kezdé-pakljan
kiviil a Dominionban hasznalt lapokat készletnek nevezziik. Ezek a kartydk képpel felfelé az
asztal kozepén vannak, tigy hogy minden jatékos elérje. A valasztolapokat (eltérd szinti
hatlaptak) képpel lefelé a pakli aljara lehet tenni, hogy mutassa, melyik pakli fogyott
el, vagy egy nem hasznalt lapot is hasznalhatunk erre a célra. A Trash (Szemét) lapot is
a készlet kozelében helyezziik el.

Az egyes kartyak tipusa (Akcio-Action, Kincs-Treasure, Gydzelmi-Victory, Atok-Curse,
Védekez6-Reaction és Tamado-Attack) minden kartyan fel van tiintetve alul. Ha egy
kartya tobb tipushoz tartozik, minden tipushoz szamit. Pl. a Great Hall Akcio és
Gyézelmi pont kartyanak is szamit.

A Copper (Réz), Silver (Eziist) és Gold (Arany) kartyak az alap kincskartyak, és min-
den jatékban megtalalhatoak. Miutan minden jatékos megkapta a 7 Copper kartyadjat,
a maradék Copper, az osszes Silver és Gold kartydt paklikba kell rendezni a készletbe.
A kincskartydk a Dominionbol és a Dominion: Intrigue-bol kombinalhatok, minthogy
ezekbdl elegendd mennyiségre van sziikség ahhoz, hogy ne fogyjanak ki (ha egy kincs-
kartya kifogy, tires pakliva valik, ami fontos feltétele a jaték befejezésének).

Az Estate (Birtok), Duchy (Hercegség) és Province (Tartomany) kartyak az alap gyézelmi
lapok, és elérheték minden jatékban. 3-4 jatékosnal 12 Estate, 12 Duchy és 12 Province
lapot kell paklikba rendezni a készletbe. 2 személyes jatékban minden gyézelmi lap ti-
pusbol csak 8-at kell a készletbe rakni. Mint az alapjatékban is, a gyézelmi lapok szama
a jatékosok szamatol fiigg és a nem hasznalt lapokat vissza kell rakni a dobozba.

A Curse (Atok) lapok szintén megtalalhatok minden jatékban. Helyezz 10 Curse lapot
a készletbe 2 jatékos esetén, 20 Curse lapot 3 jatékosnal és 30 Curse lapot 4 jatékosnal.
Mint az alapjatékban is, a Curse lapok szdma a jatékosok szdmatol fiigg és a nem
hasznalt lapokat vissza kell rakni a dobozba. A Curse lapokat legtobbszor az ellenfeled
kapja, amikor megfeleld akciolapot jatszol ki (mint a Torturer). Ha Curse lapot veszel,
az a dobopaklidba keriil, mint barmilyen mas megszerzett kartya.

Most, hogy az alap gydzelmi kartydk (Estates, Duchies, and Provinces), az alap kincskar-
tyak (Copper, Silver, Gold) és a Curse lapok az asztalon vannak, a jatékosok valasztanak
10 birodalomkartyat és elhelyeznek 10-et mindegyikbdl paklikba rendezve, képpel felfelé a
készletben (kivéve a birodalom gyézelmi kartyak, amik szaima a jatékosok szamatol fiigg
-12 mindegyikbdl 3-4 jatékos esetén és 8 db 2 személyes jatéknal).

A jatékosok barmilyen modon, amiben megallapodnak kivalaszthatjdk a 10 birodalom
kartyat. Pl. hasznalhatjak a valasztolapokat (mindegyikbdl egy, eltérd hatlappal) a 10
birodalomkartya véletlenszer(i kivalasztasdhoz a Dominion: Intrigueval valo jatékhoz.
Kombindlhatod a kiegészitében 1évé vdlaszté lapokat az alapjatékban lévokkel a 10
véletlenszer(i birodalomkartya kivalasztasahoz. Masik lehetdség, hogy 5 lapot valasz-
tasz az alapjatékbol és otot a kiegészitdbdl. Végiil, van néhany ajanlott osszeallitas a
szabalykonyv végén ami kiemeli a specialis stratégiakat és mutat néhany lehetdséget az
Uj kartyak hasznalataval. Minden ki nem valasztott birodalomlapot félre kell tenni és
ezek nem hasznalhatok a jaték soran.

iil6 jatékos kezd.

Minden jatékos 7 Copper
(Réz) és 3 Estate (Birtok) lap-
pal kezd. Keverjétek ossze és
huizzatok 6tot kezdélapként

Lent egy példaelrendezés
lathato. Természetesen a ren-
delkezésre allo hely modosit-
hatja a Ti elrendezéseteket.

Gydzelmi lapok

Szemétpakli/Atok lapok

Birodalom lapok

3-4 jatékosnal minden Gyo-
zelmi lapbol 12 legyen, 2
jatékosnal 8 (beleértve a
specialis Duke, Great Hall,
Harem Is Nobles kartyakat).

Minden jaték tartalmazza a
Copper (Réz), Silver (Eziist),
Gold (Arany), Estate (Bir-
tok), Duchy (Hercegség),
Province (Tartomdny) és
Curse (Atok) paklikat.

A jatékosok kivalasztanak
10 birodalomlapot minden
jatékban.



A jatek menete

JATEK ATTEKINTES

Minden forduléban harom (a,b,c) fazis van az alabbi sorrendben:

a) Akciofazis - a jatékos kijatszhat egy akciot

b) Vasarlas fazis - a jatékos vasarolhat egy lapot

) Rendrako fazis - a jatékosnak el kell dobnia a kijatszott és ki nem jdtszott

kartydkat, és huznia kell 6t j lapot.

A jatékos befejezi mindharom fazist, és atadja a jdtékot az orajarasnak megfelel6
kovetkezd jatékos kovetkezik.

AKCIO FAZIS

Az akciofazisban a jatékos kijatszhat egy akciolapot. Az akciolapok azok a birodalomkar-
tyak, amiken a lap aljan az Action felirat van. Az akciokartyak kiilonleges cselekvéseket
kindlnak a jatékosnak a koriik soran. Néhany akcio kartya tovabbi akciokat ad, néhany
tobb pénzt a vasarlasi fazishoz és igy tovabb. Mivel a jatékosoknak nincs akciokartyajuk
a kezdépakli 10 lapja kozott a jaték kezdetén, az els6 2 korben senki nem jatszhat ki
akciokartydt. Altaliban a jatékos egy akciokartyat jatszik ki, de ezt modosithatjak a kijat-
szott akciolapok.

Az akcio kijatszasahoz a jaitékos letesz egy akciokartyat képpel felfelé a jatékteriiletére.
Bejelenti, melyik kartyat jatszotta ki és végrehajtja a rajta 1évé utasitasokat. A Jatekos ki-
jatszhat agy is akc1okartyat hogy nem tudja végrehajtani az Osszes rajta 1évé utasitast,
de amit tud, azt végre kell hajtania. A részetes informaciok a kartyakrol a szabaly végén
talalhatoak. Minden kjatszott akciokartya a jatékos jatékteriiletén marad a rendrako
fazisig, hacsak a kartya masképp nem rendelkezik. A jatékos ne dobjon el lapokat a ren-
dezés fazis el6tt, hacsak valamelyik kartya vagy masik akcio nem utasitja erre.

Néhany, az akcidkartyak altal hasznalt, szokasos kifejezés:

"+X Action(s)" - a jdtékos kijatszhat X szamu tovabbi akciot a kore soran. +X akcié
hozzdadodik az akciofazisban kijatszhato akciok szamahoz - de ez nem jelenti azt,
hogy azonnal ki lehet jatszani masik akciot. Az aktualisan kijatszott akciokartyan lévd
utasitasokat teljesen végre kell hajtani a tovabbi akciok kijatszdsa eldtt. A jatékosnak
be kell fejeznie az dsszes akciojat, mieldtt a vasarlasi fazisra térne at. Ha egy kartya
tobb, mint egy akciot ad, segit a nyomonkovetésben, ha hangosan kimondjuk a hatra-
1évé akciok szamat.

"+X Card(s)" - a jatékos azonnal htiz X szamt lapot a htizopaklijabol. Ha nincs elég lap
a paklijaban, felhtiz, amennyit tud, majd o6sszekeveri a dobopaklijat, és felhuizza a
maradékot. Ha tovabbra sincs elég lapja, felhz amennyit tud.

"+ X " - ajatékosnak tovabbi X elkolthetd érméje lesz a vasarlas fazisban. A jatékos nem
kap tovabbi kincskdrtydkat ezekért az érmékért.

"+1 Buy" - a jatékos vasarolhat még egy kartyat a készletbdl a kore vasarlasi fazisaban. A
+1 Buy egy tovabbi vasarlasi lehetéséget ad, nem azt jelenti, hogy azonnal lehet venni
egy lapot az akcio fazis alatt.

"Discard" - ha masképp nincs meghatarozva, a jatékos eldob lapokat a kezébdl. Amikor
a jatékos eldob egy lapot, a kartyat képpel felfelé helyezze a dobépaklijara. Ha tobb
lapot dob el egyszerre, a jatékosnak meg kell mutatnia az ellenfeleknek a dobott kar-
tyakat. Bizonyos esetekben meg kell mutatnia, hany lapot dob el a jatékos (pl. Secret
Chamber kijatszasakor). A dobopakli legfelsé lapja mindig lathato.

"Trash” - amikor a jatékos végleg kidob egy lapot, akkor a Trash (Szemét) paklira helyezi
és nem a dobopaklijara. A szemétre dobott lapok nem keriilnek vissza a készletbe, és
nem lehet megvenni dket.

A jatékosok orajards szerinti
sorrendben kovetkeznek.
Minden korben a, b és ¢ fazist
jatszhatnak ki:

a) Akciofazis

b) Vasarlas fazis

¢) Rendrakoé fazis

A jatékos kijatszhat egy akcio-
kartyat ha van neki. Ez csak
lehetdség, nem kotelezd kijat-
szania akciokkartyat akkor sem,
ha van neki. Az akciokartyak
extra lehetéségeket adhatnak a
jatékosoknak.

El6fordulhat, hogy a jatékos tobb
akcikartyat jatszik ki a korében,
ezeket balrol jobbra helyezze a
jatékteriiletére, igy konnyen
nyomonkovethetd, hany akcidja
van még hatra.

+ X Action(s): a jatékos X tovab-
bi akciot jatszhat ki az akciofa-
zisban

Ha egy kdrtya tobb, mint egy
akciot ad, segit a nyomonkéve-
tésben, ha hangosan kimondjuk
a hdtralévé akciok szamdt.

+ X Card(s): a jatékos azonnal
htizzon fel X lapot

+ X : ajatékos tovabbi X érmét
kolthet el a korében

+1 Buy: a jatékos még 1 lapot
vehet a vasarlas fazisban

Discard: a jatékos képpel felfelé
letesz lapokat a dobopaklijara

Trash: a jatékos lapo(ka)t tesz a
Trash (Szemét) paklira



"Gain” - amikor a jdtékos megkap egy lapot, elveszi (altaldban a készletbdl), és a dobo-
paklijaba teszi (hacsak a kartya nem rendelkezik masként). A jatékos nem hasznalhatja
ki a kdrtya hatasat, amikor megkapja.

“Reveal” - amikor a jatékos felfed egy lapot, megmutatja a kartyat a tobbi jatékosnak,
és visszateszi oda, ahonnan elvette (kivéve, ha mds utasitds nincs). Ha a jatékosnak a
paklija tetejérdl kell felfednie lapot, és nincs elég kartydja, keverjen, és utana fedje fel
a sziikséges szamt lapot.

“Set Aside” — amikor a jatékos félretesz egy lapot, helyezze ezeket képpel felfelé a jaték-
teriiletére (hacsak mas utasitas nincs) anélkiil, hogy végrahajtana a kdrtya utasitasait.
Ha egy akciokartya arra utasitja a jatékost, hogy tegyen félre lapokat, azt is megmond-
ja, mit kell tenni ezekkel a lapokkal.

Az Intrigue dltal bevezetett 4] kifejezés:

“Pass” — amikor a jatékos atad egy lapot masik jatékosnak, leteszi a kartyat képpel lefelé
az asztalra maga és a masik jatékos kozé. A masik jatékos a kezébe veszi ezt a lapot. Az
atadott kartya nincs felfedve a tobbi jatékos elétt. Az dtado jatékos nem dobhatja el
vagy szemétre az atadott lapot, és a fogado jatékos nem utasithatja el azt.

Az akciofazisnak akkor van vége, ha a jatékos nem tud vagy nem akar tobb akciokartyat
kijatszani. Altalaban egy akciokartyat lehet kijatszani az akciofazisban, azonban a
Reaction (Védekezés) kdrtya kivétel ez alol, mivel az maskor is kijdtszhato.

AKCIO KARTYA PELDA (Pawn)

Huzz masik lapot azonnal
Még egy akciokartyat kijatszhatsz az akci6 fazisodban

Vehetsz még egy kartyat a vasarlas fazisban

/Eggyel tobb érmét kolthetsz a vasarlas fazisban

PR Alap dra
VASARLAS FAZIS
A vasarlas fazisban a jatékos megkap egy kartyat a készletbdl az aranak kifizetése utan.
Barmilyen, a készletben lévo kartya megvasarolhato (Kincs, Gyézelmi, Birodalom és még

az Atok kartyak is). A jatékos nem vasarolhat a szemétbdl. Altaldban a jatékos csak egy
lapot vehet, de ezt modosithatjak a jatékos dltal az akciofazisban kijatszott kartyak.

A kdrtya dra a bal also sarokban lathato. A jatékos kijatszhatja néhany vagy az osszes
kincskartydjat a kezébdl a jatékteriiletére és hozzaadja a korében kijatszott akciokartyak
altal adott érmék értékét. A jatékos ezutan a készletbdl elvehet egy azonos vagy alacsonyabb
éreékii lapot. A megszerzett lapot a készletbdl képpel felfelé a dobopaklijara kell tennie.
A megvasarolt kartya hatiasat nem hasznalhatja ki amikor megkapja. Ha a jatékosnak
tobb vasarlasi lehetésége van, barmilyen kombinacioban felhasznalhatja a kincskartyak
és a kijatszott akciokartyak altal adott érmék értékét a fizetésre. Példaul: Tylernek van +1
vasarldsa és 6 érméje 2 arany miatt: vesz egy Courtyard-ot 2-ért, és a dobopaklijara helyezi.
Ezutan Tyler vehet egy Ironworks-6t a maradék 4 érméért és elhelyezheti a dobopaklijan
képpel felfelé. Ha Tyler elhasznalja mind a 6 érmét egy lap megvasarlasihoz, még vehet
egy Copper-t (Rezet) ingyen, masodik vasarlasként vagy donthet ugy, hogy nem vesz
masodik kartyat. A jatékosnak nem kotelezo vasarolni.

A kincskartyak a jatékteriileten maradnak a rendrako fazisig. A jatékosok a kincskartyakat
tobbszor is hasznalhatjak a jaték soran. A rendrako fazisban a dobopakliba keriilnek, de
a jatékos fel fogja huzni ismét, miutin a dobopaklijat jra osszekeverte. A kincskar-
tyakat bevételnek lehet tekinteni, nem felhasznalando eréforrasnak. Amikor kijatszod, a
Copper (Réz) 1, a Silver (Eziist) 2 és a Gold (arany) 3 érmét ér.
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Gain: a jatékos elvesz egy lapot a
készletbdl, és a dobopaklijara
teszi

Reveal: a jatékos megmutat kar-
tyd(ka)t, és visszarakja oda, ahon-
nan elvette

Set Aside: a jatékos félreteszi a
lapo(ka)t anélkiil, hogy végrehaj-

tana a rajta lévé utasitasokat

A jatékos kaphat egy lapot a
készletb6l megvasarolva azt - ki-
fizetve a bal als6 sarokban lévé
arat. A jatékos fizethet a kincs-
kartyakon 1évé és az el6zéleg
kijatszott akciokartyak altal adott
érmékkel.

A jatékos kombindlhatja a kezébdl
kijatszott kincskartyakon és az ak-
ciokartyakon lévé érmék értékét.

Minden kincskartyat a jaték-
teriiletre kell rakni balrol jobbra,
hozzaadva az értékiiket az ebben
a korben elézdleg kijatszott kar-

tydkhoz.

Mindezen kartyakat el kell
dobni a kor végén, de nem
dobhatok el a rendrako fazis
eloet.



RENDRAKO FAZIS

Minden megszerzett kartya mar a jatékos dobopaklijaban van. A jatékos elhelyezi a
dobopakljan az osszes kartyajat a jatékteriiletérdl (Akcio- és Kincskartyakat amiket kijat-
szott az akcio és vasarlasi fazisban) és minden kartyat, ami a kezében maradt. A jatékos-
nak nem kell megmutatnia a kezében maradt kartyait az ellenfeleknek. Mivel a kartyakat
a dobopaklira képpel felfelé kell helyezni, az ellenfelek mindig latjak a dobopakli legfelsé
lapjat.

Ezek utdn a jatékos hiz 5 lapot a paklijabol. Ha nincs elég lap a pakliban, hiz, amennyit
tud, majd osszekeveri a dobopaklijat és lehelyezi képpel lefelé huizopaklinak, és felhiizza
a maradék lapot a kezébe. Miutdn a jatékos felhiizta az 5 lapot, a kovetkezd jatékos
kezdheti a korét. A gyakorlott jatékosokndl a jatékos mar elkezdheti a korét, mielétt az
elézé jatékos befejezné a rendraké fazisat, azonban, ha valaki kijatszik egy timadolapot,
minden jatékosnak be kell fejeznie az el6z6 kore rendrako fazisat, hogy a tamadast
megfeleléen végre lehessen hajtani.

PELDA KOR

Tracy megneézi a kezében lévé lapokat. EQy Mining Village, egy Pawn, egy Silver és 2 Estate
lap van a kezében. Az akcidfdzisaban kijdtssza a Mining Village-et a jatékteriiltére, és
azonnal hiiz egy lapot.

A jatékos elhelyezi a jaték-
teriiletén 1évé Osszes lapot a
dobopaklijaba. Ebbe beleértendd
a kore alatt kijatszott 6sszes ak-
cio6 és kincskartya. Szintén elhe-
lyezi a kezében maradt lapokat
a dobopaklijaban.

Huz 5 lapot a paklijabol.
Ha nincs elég lapja a hizdshoz/
felfedéshez, hiiz amennyit tud.

A jatékos kore végetért.
Az dramutato jdrdsa szerinti
jatékos kovetkezik.

Tracy lapjai:

Courtyard-ot hiiz és a kezébe rakja. A Mining Village ad tovibbi ket akcior az kijdtssza a Mining Village-et € hiiz 1 lapot

akciofdzisahoz, de addig nem jdtszhat ki akciot, amig nem fejezi be a Mining Village
vegrehajtasdt. Tracy 1igy dont, hogy nem dob szemeétre lapot +2 érméért (és tudomdsul
veszi, hogy késébb nem gondolhatja meg magdr a vdasdrlds fazisban).

Miutan a Mining Village-et befejezte, Tracy felhaszndlja a Mining Village-bél szdr-
mazé plusz akciot, hogy kijdtssza a Courtyard-ot és azonnal hiiz 3 lapot. Csak 2 lapja
van a paklijaban, igy felhiizza mindkettét. Ezutdn megkeveri a dobdpaklijdt, majd
képez eqy hizopaklit (képpel lefelé), hogy felhiizhassa a 3. kartydjdt. Tracy egy Silver

kijatssza a Courtyard-ot és hiiz 3 lapot

(Eziist) és ket Copper (Réz) lapot hiiz. Visszarak egy Estate (Birtok) kdrtydt a kezébél a
hiizopaklija tetejere (ahogy a Courtyard eléirja).

A Courtyard befejezédort, igy Tracy kijdtszhat egy akcior (amit a Mining Village adott
neki). Tracy kijdtssza a Pawn-t. A +1 érmet és +1 vasdrldst vdlasztja. Tracy elhaszndlta
az akcioit.

A visdrldsi fazisban lerak 2 Silver (Eziist) és 3 Copper (Réz) kartydr a jdtekteriiletére.
Hozzdadva a +1 vdsdrldst és +1 érmét, van 8 érméje és 2 vdsdrldsa. Tracy vesz egy Great
Hall-t 3 érméért és elhelyezi a dobdpaklijan képpel felfele. A 4 megmaradr érméert vesz
egy Scout-ot és elhelyezi a dobopaklijan képpel felfele.

Vegiil, a rendrakoé fazisban Tracy eldobja a Mining Villag-et, a Courtyard-ot, a Pawn-t
és a kincskartydkat, amik a jdtékteriiletén voltak. Szintén eldobja a kezében maradr
Estate lapot. Tracy ezutdn hiiz 5 lapot a paklijabol a kezébe, hogy befejezze a koret.

Tracy jatékteriilete

\a

Tracy paklija Tracy dobasa N\
(széthuzva =
mutatva az
érthet6ségért)

il

kijatssza a Pawn-t és vdlaszt:

+1 Coin és +1 Buy

megveszi a Great Hall-t és a
Scout-ot 7 érméert

eldobja a lapokat a
Jjatekteriiletérdl, majd a kezébél



A jatek vege

Al jaték akkor ér véget, ha barmelyik jatékos korének végén a kovetkezd két feltétel
koziil akar csak az egyik teljesiil: A Province (Tartomany) pakli elfogy VAGY barmelyik
3 készlet pakli elfogy. Minden jatékos megszamolja a gyézelmi pontokat  a teljes

paklijaban (amibe beleértendé a dobopakli is).

A legtobb gyézelmi ponttal rendelkezé jatékos nyer. Ha a legmagasabb pontszamban

dontetlen van, az a jatékos nyer, akinek kevesebb kore volt. Ha a dontetlent elérd
J Ly

jatékosoknak azonos szamu kore volt, élvezzék a megosztott gydzelmet.

Tovabbi szabalyok

A jatékos megszamolhatja hany lapja van a htizopaklijaban, de a dobopakliban nem. A
jatékos nem nézheti at a hizo vagy dobopaklijat. A jatékos atnézheti a Szemét paklit és a
jatékosok megszamolhatjak, hogy a készletben 1évé barmelyik pakliban hany lap van.

Ha egy lap hatésa tobb jatékost is érint, és a sorrendnek jelentdsége van, az érintett jatékosok
a lépéssorrendben hajtsak végre, az aktualis jatékostol balra 1évé jatékossal kezdve.

Ha barmikor a jaték sordn egy jatékosnak tobb lapot kell huiznia vagy felfednie, mint
amennyi a huzopaklijaban van, hazzon vagy fedjen fel amennyit tud, majd keverje
meg a képpel felfelé 1évé dobopaklijat, hozzon létre képpel lefelé lévé hazopaklit.
Ezutdn, huizza vagy fedje fel a hatralévd sziikséges szamu lapot a frissen megkevert
huzépaklibol. Ha egy jatékos huzopaklija kifogy, nem keverheti meg, amig nem kell
htiznia vagy felfednie lapot a paklijabol.

Tovabbi szabalyok az Intriguehoz

Ebben a kiegészitdben néhany kartya valasztasi lehetdséget nytjt két vagy tobb lehetdség
kozott (mint pl. a Minion, Nobles, Pawn, Steward, Torturer). A jatékos barmelyiket
valaszthatja, akkor is ha nem tudja végrehajtani, de ha egyszer valasztott, végre kell
hajtania, amennyire képes rd. Konkrét példak ehhez a szabalyhoz megtalalhatok a
kartydk leirasanal a szabalyok utan.

Néhany kdrtya lehet6vé teszi, hogy érméket generalj a korodre. Amikor tobb kartyat
jatszol ki egy korben és néhany ezek koziil érmét ad neked, valahogy jelezni akarha-
tod, hogy menyi plusz érméd van a vésarlasi fazisodban. Példaul kicsit told feljebb a
sorban azokat a kartyakat, amik pénzt adnak.

Néhany kartya ebben a kiegészitében nemcsak gyézelmi kartya, hanem egyben mas
tipusti is (Great Hall, Harem, Nobles). Ezek a kartyak mindkét tipust érvényesitik,
minden célra. A Great Hall és a Nobles kijatszhato normal akciokartyaként, a Harem
elkolthetd kincskartyaként. A jaték végén mindharom pontot hoz neked. Amikor egy
lap kartyatipusra hivatkozik, ugy értendd, hogy a kartyanak megvan ez a tipusa,
tehat példaul a Kalandozo a Harem-et kincskartyanak tekinti, a Banya hasznalataval
elcserélhetd egy Silver (Eziist) egy Harem-re.

Az Intrigue bevezeti a masodik védekez6 kartyat, a Secrec Chambert. A jatékosok tobb
védekezd kartyat is felfedhetnek valaszul egyetlen tamadasra. A jatékosnak minden
egyes védekezd kartyat fel kell fednie és végrehajtania, mieldtt a kovetkezd védekezo
kartyajat felfedné. A masodik védekezo kartyanak nem kell a kezében lennie, amikor
az elsot felfedi. Pl a jatékos felfed egy Secret Chambert vdlaszul egy timadasra, és huz
egy Vararkot. Miutdn a jatékos teljesen végrehajtotta a Secret Chamber-t, felfedheti
a Vararok lapot vdlaszul a timadasra.

A jaték befejezddik:

1) Province pakli elfogy
vagy

2) barmelyik 3 pakli elfogy

Gyoztes: A legtobb gyézelmi
ponttal rendelkez6 jatékos

Al jatékos megszamolhatja
a lapokat a huzopaklijaban és
a készlet paklikban. A jatékos
atnézheti a szemét paklit, de nem
nézheti meg a hazo- és dobo-
paklit.

Keverd meg a dobépaklit ha
htiznod sziikséges, és a pakli ki-

fogyott.

Ha valasztasi lehetéség van, a
jatékosnak annyit kell végrehaj-
tania, amennyit tud, és nem val-
toztathatja meg a dontését.

Ha a jatékos valaszthato kartyat
jatszik ki, és az érmét valasztja,
valamilyen modon jelezheti,
hogy melyik kartya ad érmét a
késdbbi vdsarlashoz.

A tobb tipusa kartydk tobb ti-
pusnak szamitanak minden cél-
ral

A jatékosok tobb védekezé kar-
tyat is felfedhetnek valaszul
egyetlen timaddsra, de minden
egyes védekezo kartyat végre kell
hajtaniuk, mieldtt a kovetkezot

felfednék.



Sazbalyok tobb mint 4 jatekoshoz

Ha a Dominion alapjaték és a Dominion: Intrigue is megvan Neked, jatszhattok tobb
mint négyen. Mi azt javasoljuk, a két készletet hasznaljatok két kiilon jatékhoz (pl. 7
jatékos jatszon egy 3 és egy 4 résztvevos jatékot). Mindkét csoport valassza ki a sajat 10
birodalomkartya készletét.

A kovetkezé szabalyok az 5-6 résztvevds jatékhoz valok. Felhivjuk a figyelmedet, hogy az
5-6 résztvevos jaték ideje megnd, ezért nem ajanlott kezddjatékosoknak.

Az 5-6 résztvevos jaték elokészitésekor kombinald az alapjaték és az Intrigue kincskar-
tydit. Hasznalj 15 Tartomanyt (Province) 5 jatékosnal, és 18-at 6 jatékosndl. A tobbi
gy6zelmi lapbol (Birtok, Hercegség és gyézelmi birodalom lapok) maradjon a 12 darab.
Haszndlj 40 Atokkartyat 5 jatékos esetén és 50-et 6 résztvevonél,

5 vagy 6 jatékosnal a jatéknak akkor van vége, ha valamelyik jatékos korének végén
valamelyik feltétel teljesiil a kovetkezd kettd koziil: A Tartomany (Province) pakli kifogy
VAGY barmelyik 4 pakli kifogy.

Birodalom kartyak leirasa

Baron (Baro) - Nem vagy koteles eldobni Birtok (Estate) kartyat, akkor sem, ha van a
kezedben. Azonban, ha nem dobsz el Birtokot, mindenképpen kapsz egyet (ha még
van); nem valaszthatod azt, hogy csak a +1 vasarlast hasznalod errdl a laprol!

Bridge (Hid) - Az dr csokken 1 érmével minden esetben. Példdul, ha kijatszol egy Fa-
lut, majd a Bridge-et, hasznalhatod a Mihelyt arra, hogy megszerezz egy Hercegséget
(mert a Hercegség 4j dra 4 a Bridge miatt). Ha ezutdn kijatszol 3 érmét, vehetsz egy
Silvert (2 érméért) és egy Estate-et (1 érméért). A jatékos paklijaban lévé lapokra is
érvényes a hatds. A hatds osszeadodik: ha egy Tronterem utan jatszod ki a Bride-et,
minden kdrtya 2-vel lesz olcsobb ebben a korben. Az ar sosem mehet 0 ald. Emiatt ha
kijatszol Bridge-et majd Upgrade-et, eldobhatsz egy Coppert (aminek az dra 0, a
Bridge ellenére) és kaphatsz egy Pawn-t (aminek 1 az dra a Bridge miatt).

Conspirator (Osszeeskiivd) - A kijatszasakor ki kell értékelni, hogy ad-e +1 lapot és +1
akciot. Ha késobb a korod soran kijdtszol tovabbi akciolapokat, nem mehetsz vissza, és
értékelheted ki tjra a kordbban kijdtszott Conspiratort. Ha kijdtszol egy Trontermet, egy
akcio a Tronteremért, egy akcio a valasztott akcio lap els6 kijatszasaért, majd egy az
akciolap masodik kijatszasaért. Pl: ha a Tronterem utdn a Conspiratort jatszod ki, az
elsé Conspirator még csak a masodik akciod, ezért nem jar érte a +1 lap és +1 akcio, de
a masodik Conspirator a harmadik akciod lesz, igy megkapod a +1 lapot és +1 akciot.
Az Action - Victory (Akcio - Gydzelem) lapot is akciok.

Coppersmith (Rézmiives) - Ez csak azt befolydsolja, hogy a kijatszott Copper mennyi
pénzt ér. A hatds osszeadodik: ha a Tronterem utdn jatszod ki a Coppersmith-t, a
korodben minden Copper 3 érmét ér.

Courtyard (Udvar) - EI6bb huizd fel a lapokat, mieldtt visszaraksz egyet. A visszarakott
lap lehet barmelyik lap a kezedbdl, nem kell a felhtizott 3 egyikének lennie.

Duke (Herceg) - Nem csindl semmit a jaték végéig, amikor 1 -t ér minden Duchy
utan. Minden kartyadat szamold bele - a dobopaklid és a kezed is beleszamit a pak-
lidba ezen a ponton. Az el6késziilet soran rakj12 Duke-ot a készletbe 3-4 jatékosnal, és
8-at 2 jatékosnal!

Ha tobb mint négyen jatszotok,
alakitsatok két kiilon csoportot.
Mindkét csoport valassza ki a
sajat 10 birodalomkartya készletét
az alapjaték és az Intrigue kar-

tydibol.

Az 5-6 résztevs jaték nem java-
solt kezdSknek.

Hasznalj 15  Tartomadnyt
(Province) 5 jatékosnal, és 18-at
6 jatékosnal. A tobbi gydzelmi
lapbol maradjon a 12 darab.
Hasznalj 40 Atokkartyat 5 jaté-
kos esetén és 50-et 6 résztvevo-
nél. A jatéknak vége, ha a Tarto-
many pakli vagy 4 egyéb pakli
kifogy.



Great Hall (Nagy Csarnok) - Ez egyben akcio és gyézelmi kartya is. Amikor kijdtszod,
huizz egy lapot és kijathatsz még egy akciot. A jaték végén 1 -t ér, mint az Estate. Az
elékészités soran 12 Great Hall-t tegyél 3-4- jatékos esetén, és 8-at a 2 jatékos esetén.

Harem (Hdrem) - Ez egyben kincs és gy6zelmi kartya is. Kijatszhatod 2 érmeként, mint
a Silvert. A jaték végén 2 -t ér. Az el6készités soran 12 Harem-et tegyél 3-4 jatékos
esetén, és 8-at a 2 jatékos esetén.

Ironworks (Acélmii) - A kdrtyat amit megkapsz, a készletbdl kell elvenned, és a dobo-
paklidra kell tenned. A kettds tipust kartydk mindkét bonuszt megadjak neked: ha
Ironworks segitségével szerzel Great Hall-t, utana huzhatsz egy lapot (mert a Grat Hall
gy6zelmi lap) és kijatszhatsz egy akciot (mert a Great Hall akciolap is). A lapok drat

befolyasolhatja a Bridge.

Masquerade (Alarcos) - Eldszor hiizz két kartydt! Utdna az dsszes jatékos (egyiddben)
kivalaszt egy kartyat a kezébdl, és képppel lefelé leteszi maga és a téle balra lévé jatékos
kozé az asztalra. A balra iil6 jatékos felveszi és a kezében lévé kartydk kozé teszi. A kar-
tyakat egyszerre kell atadni, igy nem tudod, milyen lapot kapsz, miel6tt kivélasztanad
az atadott kartyat. Befejezésiil, egy lapot végleg kidobhatsz a kezedbdl a szemétre. Ez
nem Tamadas kartya, tehat nem lehet védekezni ellene Vararokkal vagy Secret Cham-
berrel.

Mining Village (Banyasz falu) - El kell dontened, hogy kidobod a szemétre vagy sem a
Mining Village-t, miel6tt a tovabbi akciokra vagy fazisokra [épnél. A +1 lapot és a +2
akciot megkapod, akar kidobod a szemétre a kartyat, akar nem. Ha kidobod, kapsz +2
érmét. Ha Tronteremmel hasznalod a Mining Village-t, nem dobhatod kétszer a szemétre.
Megkapod a +1 lapot, +2 akciot és +2 érmét az elsé alkalommmal, amikor kijatszod és
szemétre dobod, és amikor mdsodszorra jatszod ki a Tronteremmel, megkapod a +1
lapot és +2 akciot, de nem dobhatod ki a szemétre megint.

Minion (Kegyenc) - A +1 akciot mindenképpen megkapod, akarmelyik opciot is
valasztod. A lehetéségek a +2 érme, vagy minden, a lapdobas és 4 laphazas utan, és a
tobbi jatékos is dob és haz. A Vararok lapot hasznadlo jatékos se nem dob, se nem
huz. A tobbi jatékos csak akkor érintett, ha 5 vagy tobb lap van a kezében. A tobbi
jatékos kijatszhatja a Secret Chambert akkor is, ha nincs 5 vagy tobb lap a kezében.

Nobles (Nemesek) - Ez egyben akcio és gydzelmi kartya is. Amikor kijatszod, el kell
dontened, hogy 3 lapot htizol, vagy 2 tovabbi akcio kijatszdsi lehetéséget kapsz: nem
keverheted. A jaték végén 2 -t ér. Az elokészités soran 12 Nobles-t tegyél 3-4- jaté-kos
esetén, és 8-at a 2 jatékos esetén.

Pawn (Gyalogos) - El6szor valassz 2-t a 4 lehet6ségbdl. Nem hasznalhatod ugyanazt az
opciot kétszer. Miutan kivalasztottad, hajtsd végre mindkettdt, tetszés szerinti sor-
rendben. Nem viélaszhatod azt, hogy lapot huizol, megnézed a lapot, és utina dontesz
a masodik cselekvésedrdl.

Saboteur (Szabotdr) - Az Osszes tobbi jatékos felfedi a felsé lapjait a huzopaklijarol
amig egy legalabb 3-ba keriil6t nem taldl. Ha a jdtékosnak kevernie kell, nem keverheti
bele az éppen felfedett lapokat. Ha az Osszes lapjat felfedte, és nem taldlt olyan lapot,
ami legalabb 3-ba keriil, csak eldobja a felfedett lapokat, és végzett. Ha talal ilyen lapot,
kidobja végleg a szemétre, és vilaszt egy lapot, ami legalabb 2 érmével kevesebbe keriil,
mint a kidobott lap. Példaul, kidob a szemétre egy 5 érmébe keriilé lapot, egy legfeljebb
3 érmébe keriilét vehet el helyette. A kartyat amit megkap a készletbdl kell elvennie, és
a dobopaklijara kell tennie, ugyantuigy, mint a felfedett lapokat.

Scout (Felderitd) - Ha kevesebb, mint 4 lap van a paklidban, fedd fel az 6sszes laport,
keverd meg a dobopaklidat (az éppen felfedett lapokat nem!), és fedd fel a tovabbi,
szitkséges szama lapot. Az Action - Victory (Akcio - Gydzelmi) kartydk Victory
(Gybzelmi) kédrtyanak szamitanak, viszont az Atok kartya nem. Az dsszes felfedett
gy6zelmi lapot vedd a kezedbe, nem hagyhatsz koziiliik egyet sem a pakli tetején.
Nem kell a felfedés sorrendjében visszatenned a lapokat.



Secret Chamber (Titkos kamra) - Ha akciolapként jatszod ki, elészor dobd el a valasz-
tott lapokat, majd kapsz 1 érmét eldobott laponként. Vélaszthatod, hogy nem dobsz el
lapot, de akkor nem kapsz érmét sem. A masik lehet6ség ilynekor nem szamit, mivel
azt csak akkor kell hasznalni, ha védekezd (Reaction) kartyaként hasznalod. Ha valaki
tamadd kartyat jatszik ki ellened, felfedheted a Secret Chamber kartyat a kezedbdl. Ha
igy teszel, htzz két kartyat, majd tégy vissza két lapot a htizopaklid tetejére (tetszdleges
sorrendben). A visszatett kartyak egyikének sem kell frissen felhuizott kartyanak lennie.
Visszarakhatod magat a Secret Chambert is a pakli tetejére, mivel a felfedés utain még
mindig a kezedben van. A Secret Chamber felfedésének meg kell el6znie a tamadas
végrehajtasat. Pl: Valaki kijatszik egy Tolvajt, felfedheted a Secret Chambert, hizol két
lapot, visszateszel kettét, majd végrehajtja a Tolvaj akciojat. Akkor is kijatszhatsz Secret
Chambert, amikor egy masik jatékos olyan tamadoé kartyat jatszik ki, ami nincs rad
hatéssal. Végiil, kijatszhatsz tobb védekezd kartyat is a tamadassal szemben. Pl: a Secret
Chamber felfedése és a lehetdségének kihasznalasa utan felfedhetsz Vararok lapot is.

Shanty Town (Bddogvaros) - Kapsz 2 tovabbi akciot, barmi is torténik. Ezutdn fel kell
fedned a kezedet. Ha nincs akciolapod, hizz két kartyat. Ha az elsé Akcio kartya, akkor
is felhtizhatod a masodik lapot. Az Action - Victory (Akcio - Gydzelmi) lapok akcio
lapnak szamitanak.

Steward (Inas) - Ha azt valasztod, hogy szemétre dobsz 2 lapot, és 2 vagy tobb lap van
a kezedben, pontosan 2 lapot kell kidobnod. Valaszthatod a 2 lap kidobasat akkor is, ha
csak 1 lap marad a kezedben a Steward kijatszasa utan: ilyenkor dobd a megmaradt
lapot a szemétre. Nem keverheted - vagy 2 lapot hiizol és kapsz 2 érmét, vagy kidobsz a
szemétre 2 lapot.

Swindler (Csalo) - Az a jatékos, akinek nincs lapja a huzépaklijaban, elészor keverjen;
az a jatékos, akinek tovabbra sincs kartydja, nem dob szemétre és nem is kap lapot. Ha
a sorrend szamit (mert kevés lap van a paklikban), a cselekvéseket a téled balra lévo
jatékossal kezdve kell végrehajtani. A megkapott kartydk a dobopaklira keriilnek. Ha
valaki 0-ba keriil6 Rezet dob, adhatsz helyette Atok lapot (ha még van). Adhatsz a
jatékosnak ugyanolyan lapot is, mint amit eldobott. A megkapott lap a készletbdl szar-
mazzon, és onnan kell felvenned ha teheted (iires paklit nem valaszthatsz). Ha nincs
azonos értékii lap a készletben mint a kidobott kartya, a jatékos nem kap lapot. Az a
jatékos, aki Vararok lapot vagy Secret Chambert mutat, nem fedi fel a legfelsé lapjat,
nem dob és nem is kap lapot.

Torturer (Kinvallato) - Minden jatékos valaszthat, melyik lehetdséget akarja elszenved-
ni, és utdna szenvedje is el. A jatékos vélaszhatja az Atok huzasat akkor is, ha mar nincs
Atok lap, ekkor nem kap, és valaszthatja a 2 lap dobdsdt, ha nincs vagy csak 1 lap van a
kezében (ha egy lap van a kezében, akkor azt kell eldobnia). A megkapott dtoklapok a
jatékos kezébe keriilnek, nem a dobopaklijaba. Ha nincs elég atok lap, a 1épéssorrend-
ben kell végrehajtani a téled balra iil6 jatékossal kell kezdve. Ha szamit a sorrend (mert
kevés atok lap van), a jatékosok a dontést a lépésssorrendben hozzdk meg.

Trading Post (Kereskedelmi tigynokség) - Ha 2 vagy tobb lapod van, dobj a szemétre
pontosan 2 kartyat és kapsz egy Silvert. Az eziistot vedd a kezedbe és elhasznalhatod a
korod soran. Ha a Silver pakli iires, nem kapsz lapot (de a szemétbe ki kell dobnod
lapokat, ha lehetséges). Ha csak egy lap van a kezedben a Trading Post kijatszdsa utan, ki
kell dobnod a szemétre, de nem kapsz helyette eziistot. Ha nincs lap a kezedben a kijat-
szdsa utdn, nem torténik semmi.

Tribute (Htibéres) - Ha az utanad kovetkez6 jatékosnak kevesebb, mint 4 lap van a pak-
lijaban, fedje fel az osszes lapot, keverje meg a dobopaklijat (az éppen felfedett lapokat
nem!), és fedje fel a tovabbi, sziikséges szamu lapot. Utdna a jatékos dobja el a felfedett
lapokat. Ha az utinad kovetkezé jatékosnak nincs 2 lapja, annyit fedjen fel, amennyit
tud. A bonuszokat csak a kiilonbozé lapok utin kapod meg. A kettés hatasa kartyak
megadjak mindkét bonuszt. Ha a téled balra iil6 jatékos felfed Coppert és egy Harem-
et, kapsz +4 érmét és +2 lapot. Ha 2 Silvert fed fel, csak +2 érmét kapsz. A Curse nem
ad bonuszt.



Upgrade (Feljavitas)- El6szor huizz egy lapot. Ezutin dobj ki egy lapot a szemétre, és végy
el egy pontosan eggyel dragabb lapot. A lapot a készletbdl kell hizni és a dobopaklidra
kertil. Ha nincs megfelel6 ara kartya, nem kapsz lapot (de ki kell dobnod a szemétre
lapot). Ha nincs a kezedben lap, amit kidobhatnal, nem dobsz ki és nem kapsz lapot. A
kartya arat a Bridge befolyasolhatja. Mivel a Bridge a kidobott és a megkapott kdrtya
arat is befolyasolja, a legtobb esetben a Bridge-nek nincs jelentdsége. Azonban, mivel a
lapok dra nem csokkenhet 0 ald, ezért az Upgrade elétt kijatszott Bridge lehetévé teszi,
hogy kidobj egy Rezet (aminek 0 az értéke a Bridge ellenére) és kapj helyette egy Bir-
tokot (aminek 1 az dra a Bridge miatt).

Wishing Well (Kivansag kut) - El8szor hiizz egy lapot. Utana nevezz meg egy kartyat
(pl: “Copper” - nem “Kincskartya”) és fedd fel a paklid legfels6 lapjat. Ha a megne-
vezett lapot feded fel, tedd a kezedbe, egyébként rakd vissza a huizopaklid tetejére.

Ajanlott kezdokeszletek

DOMINION: CSAK INTRIGUE

Gyozelmi tanc: Bridge, Duke, Great Hall, Harem, Ironworks, Masquerade,
Nobles, Pawn, Scout, Upgrade

Titkos rendszerek: Conspirator, Harem, lronworks, Pawn, Saboteur, Shanty
Town, Steward, Swindler, Trading Post, Tribute

Jokivansagok: Coppersmith, Courtyard, Masquerade, Scout, Shanty
Town, Steward, Torturer, Trading Post, Upgrade, Wishing Well

DOMINION: INTRIGUE AZ ALAP DOMINIONNAL KOMBINALVA

Rombolas: Bridge, Mining Village, Atépités, Saboteur, Secret Chamber, Kém,
Swindler, Tolvaj, Tronterem, Torturer

Kézi 6riilet: Hivatalnok, Kancellar, Tanacsterem, Courtyard, Banya, Polgarérség,
Minion, Nobles, Steward, Torturer

Alarendeltség: Baron, Pince, Fesztival, Konyvtar, Masquerade, Minion,
Nobles, Pawn, Steward, Boszorkany

lusztracio: Matthias Catrein

Fejlesztok: Valerie Putman &
Dale Yu

Koszonet a jatéktesztelinknek: Ted Alspach, Kelly Bailey, Dan Brees, Josephine Burns,
Max Crowe, Ray Dennis, David Fair, Lucas Hedgren, Michael M. Landers, W. Eric
Martin, Destry Miller, Miikka Notkola, Molly Sherwin, Sir Shufflesalot, P. Colin
Street, John Vogel, Chris West, the 6am Gamers, the Cincygamers, and the Columbus

Area Boardgaming Society.
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