4) Az a jatékos, aki létre tud hozni egy 6 korongbdl all6 tornyot a sajat szinével
a tetején, azonnal megnyeri a jatékot.

5) Ha a jatékos létrehoz egy 6 korongbdl all6 tornyot, amelyiknek semleges
korong van a tetején, az (még) nem szamit gyézelemnek.

6) Ha elfogytak a |épéslehetéségek, és az egyik jatékosnak sem sikertilt

6 korongbol allé tornyot létrehoznia, akkor az a jatékos nyer, akinek a legtébb
5 korongbdl allé tornya van a jatéktablan. Ha ez alapjan sem lehet megal-
lapitani a gydztest, akkor szamoljatok meg a 4 korongbdl all6 tornyokat és igy
tovabb.

J6 szorakozast!
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Az egész a halozatépitésrol szdl...
Epilégus: A GIPF-projekt hetedik tagja. 2 jatékos részére

Noha a GIPF-projekt eredetileg ugy indult, hogy 6 jatékbadl all majd, a LYNGK
a sorozat hetedik tagja, és a projekt egyfajta szintézisét nyujtja. Mikdzben

a GIPF all a kozéppontban, a LYNGK esernyéként borul a projekt tagjai folé:
0sszehozza mind a 6 jatékot az azokat meghatarozo elemek és mechanizmu-
sok felhasznalasaval.

A. A JATEK TARTALMA

— 3 szirkésfehér pettyes korong (a GIPF jelképe)
-9 csontszinl korong (a TZAAR jelképe)

— 9 kék korong (a ZERTZ jelképe)

- 9 piros korong (a DVONN jelképe)

— 9 z6ld korong (a PUNCT jelképe)

- 9 fekete korong (a YINSH jelképe)

-1 zsak

- ez a szabalykonyv

B. A JATEK CELJA

A LYNGK-et 6 kiilonb6z6 szinl koronggal jatsszatok, amelyek a GIPF-projekt
egy-egy jatékat jelképezik. Valéjaban csak 5 aktiv szin van, a 6. szin
(szlirkésfehér pettyes, a tovabbiakban csak ,fehér” néven) maga nem szamit
szinnek; az 5 masik szin barmelyikét helyettesiti. A jaték elején mind az 5 masik
szin semleges, igy mindkét jatékoshoz tartoznak. A jaték kozben mindkét
jatékosnak ki kell valasztania 2-2 szint sajat maganak, ami azzal is jar, hogy
ekkortol kezdve az ellenfél tobbet nem Iéphet ezekkel. A cél az, hogy olyan 5
korongbdl all6 tornyokat hozzunk létre, amelyekben mind az 5 kiilonb6z6 szin
megtaldlhaté. Az nyer, akinek a jaték végén a legtébb 5 elem tornya van.
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C. ELOKESZULETEK
1) Tegyetek minden szinbél 8 korongot és a 3 fehér korongot véletlenszer(ien
a tablara ugy, hogy minden mezét (igy nevezziik a metszéspontokat) foglaljon

el egy.

2) Sorakoztassatok fel a megmaradé korongokat (1 csontszind, 1 kék, 1 piros,
1 fekete, 1 zold) a tabla mellett (Id. az 1. képet).

g . et s B jdtékos
3) Sorsoljatok ki, ki legyen a kezddjatékos.

Véletlenszer(i kezdbdllds az 5 semleges
szint jelképezé 5 koronggal a tdbla mellett
ajaték elején. A véletlenszer( kezdddllds
sosem jdr elénnyel egyik jatékosnak sem,
hiszen még egyikiik sem tudja, melyik szin
lesz a sajatja.

A jatékos
D. DZSOKERKORONGOK, SEMLEGES ES SAJAT SZIiNU KOI%ONGOK
1) A 3 fehér elem dzsékerkorongnak szamit, vagyis ezek potencidlisan
az 5 aktiv szin barmelyikét jelképezhetik. Ezek a dzsokerkorongok passzivak.
Nem léphetiink veliik, csak egy-egy torony beépitett részeként.

2) A jaték elején a tablan minden korong semleges. Egyik jatékoshoz sem
tartoznak, vagyis a passziv dzsdkereket leszamitva ezeket barmelyik jatékos
felhasznalhatja a Iépéséhez.

3) A jaték soran mindkét jatékos 2 szint sajatithat ki maganak. Amint egy szint
kisajatit egy jatékos, a szinhez tartozé korongok tobbé nem szamitanak
semlegesnek. Ett6l a ponttol kezdve mar csak az a jatékos léphet ezekkel,

aki kivalasztotta maganak az adott szint.

Megjegyzés: a tabla melletti 5 korong csak a szinek kisajatitasanak jelzésére
szolgal. Nem kerulhetnek be a jatékba!

4) A jatékosok a jaték barmelyik szakaszaban kisajatithatnak egy szint, de csak
akkor, amikor rajtuk van a sor, és miel6tt [épnének. Egy szin kisajatitasahoz

a jatékosnak el kell vennie a vagyott szin korongjat a tabla melldl, és maga elé
tennie, a tabla hozza legkozelebb esé oldalara (Id. a 2. képet).

3) Végezetiil, ha még a szimpla korongok szama is egyenld, a jaték dontetlen-
nel ér véget.

H. JATEKVALTOZAT: 6 KORONGOL ALLO TORNYOK

Javaslat: ezt a variaciot csak akkor jatsszatok, amikor a fentebbi jatékszabaly
szerint jatszott jatékkal mar kell tapasztalatot szereztetek. Az a standard jaték,
és az is marad.

Am ez a variacié sokaig esélyesnek tlint, miel6tt véglegesitettiik volna a LYNGK
szabalyait. Az igy jatszott jatszmak rendszerint révidebbek egy hozzaadott
kilonleges csavar miatt. A kiilonleges csavar egy hirtelen halal elem:

az a jatékos, aki létrehoz egy 6 elem( tornyot, rogton megnyeri a jatékot.
Gyakorlat hianyaban a hirtelen halal tul gyakran eredményezhet véletlenszer(
gy6zelmet, vagyis olyan helyzetet, amikor hirtelen tdmad lehetdség a gy6ztes
|épésre anélkiil, hogy komolyabban megdolgoztunk volna érte.

Am kar lenne teljességgel magunkban tartani ezt a szabalyt, ezért jaték-
valtozatként tessziik kozzé.

A jatékosoknak be kell tartaniuk az alapjaték szabalyait, de a kovetkezékben
felsorolt kiegészité kikotésekkel:
1) Az 5 korongbdl all6 tornyok a tablan maradnak.

2) A dzsokerkorongnak most dupla funkciéjuk van: mikézben hasznalhatok
az 5 masik szin barmelyikeként (mint az alapjatékban), ,fehér” szinlek is, vagyis
egy kulon szint is jelképez.

Megjegyzés: noha a dzsékerkorong ebben a variaciéban szint is jelképez,
tovabbra is passziv korong marad. A fehér szint nem lehet kisajatitani és [épni
sem lehet vele. A dzsékerkorongot tovabbra is csak egy torony részeként lehet
mozgatni.

3) Természetesen ahhoz, hogy egy jatékos 6 korongbdl all6 oszlopot hozzon
|étre, a toronyban kell lennie legalabb egy dzsékerkorongnak is az 5 masik szin
mellett. Ez az egy dzsékerkorong a fehéret kell, hogy képviselje a toronyban,
de mint az alapjatékban, egy masodik és akar egy harmadik dzsokerkorong is
hasznalhaté arra, hogy az oszlopbdl hidnyzo szineket helyettesitse.



3) A szabaly alkalmazasa a kovetkezd: egy sajat szinl koronggal Iéphetiink
masik, ugyanolyan szin( korong felé, de nem tehetjiik ra; ehelyett az elért
korongot LYNGK-pontként hasznaljuk, azaz innen sziikség lesz egy masodik
|épésre. Vagyis az elért korongrél folytatnunk kell a [épésiinket egy szomszé-
dos vagy egyenes vonalban elérheté korong felé. A korongot, amellyel |éplink,
ra kell tenni erre a korongra, amennyiben a szine(i) megengedi(k). Am ha ez

a masodik korong ismét ugyanilyen sajat szin(, errél a pontrdl Ujabb lépést
kell megtenntink és igy tovabb, amig a mozgatott korong nem érkezik olyan
korongra, amelyikre ra lehet tenni (Id. az 5. képet).

B jdtékos

Az A jatékos egy 5 elemdi toronnyal vezet, de
a B jatékosnak lehetésége nyilik a kiegyen-
litésre. El6szor is kisajdtitia a fekete szint (1),
majd egy tripla lépéssel (2) befejez egy

5 elemdi tornyot. Ehhez a tobbszdrds mozgds-
hoz mindegyik LYNGK-pontnak ugyanolyan
szintinek kell lennie, mint amilyen kisajdtitott
szinnel Iéplink. (Megfigyelhetd, hogy eddig
mindkét jatékos csak egy szint sajatitott ki
magdnak.)

4) Dzsokerkorongot nem hasznalhatunk LYNGK-pontként.

5) Egy koron belil egy jatékos nem hasznalhat egy LYNGK-pontot egynél
tobbszor.

Megjegyzés: amikor egy tornyot hasznalunk LYNGK-pontként, csak a legfelsé
korong szine szamit. A toronyban |évé tobbi szin Iényegtelen.

G. A JATEK VEGE
1) A jaték az utolso lehetséges |épés megtétele utan ér véget. Az a jatékos nyer,
aki elétt tobb 5 kilonb6zd szinbél allé torony all.

2) Dontetlen esetén az a jatékos nyer, akinek a legtobb 4 korongbdl allé tornya
van a tablan. Ha ez sem donti még el, hogy ki a nyertes, akkor szamoljatok meg
a 3 korongbdl all6 tornyokat és igy tovabb.

B jatékos

Az A jatékos kisajdtitja a pirosat. A lépése elbtt @
sajatitja ki, mert amint Iépett egy koronggal
vagy egy toronnyal a tabldn, mdris az ellen-
félen van a sor, vagyis annak a kére kévet-
kezik; az ellenfél ekkor kisajdtithat egy szint,
ha akar (miel6tt Iépne).

A jatékos

5) Egy jatékos egyszerre csak egy szint sajatithat ki. Vagyis egyetlen kérben
nem sajatithat ki 2 szint.

6) Amikor mindkét jatékos kivalasztotta és kisajatitotta a 2 szinét, az utolsé (5.)
szin semleges marad. Ezzel a semleges szinnel mindkét jatékos jatszhat a jaték
hatralévé részében.

E. EGY LEPES

1) A jatékosok felvaltva kovetik egymast. Minden korben (vagyis amikor
a jatékoson van a sor) a jatékosnak kotelezd egy koronggal vagy egy
korongokbdl allé toronnyal Iépnie. A Iépéshez barmelyik semleges vagy
sajat szinl korongot, vagy oszlopot kivalaszthatja.

2) Oszloppal Iépéskor az oszlop egészével kell mozogni. A torony tetején allé
korong hatdrozza meg, hogy a torony semleges vagy valamelyik jatékoshoz
tartozik.

3) Egy Iépésnek, akar semleges, akar sajat szinnel torténik, mindig elfoglalt
mezon kell véget érnie, vagyis egy masik korongnak vagy toronynak a tetején.
Egy Iépés véget érhet szomszédos korongon vagy tornyon, vagy olyan
korongon vagy tornyon, amely elérhetd egyenes vonali mozgassal, kizarélag
Ures keresztez8dések atlépésével. Korongokon vagy oszlopokon atlépni tilos.

4) Van még egy kulonleges lehet6ség a Iépésre, de ezt a késébbiekben kiilon,
az F. A LYNGK-szabaly cim( fejezetben részletezzik.



5) Egy torony legfeljebb 5 korongbdl épiilhet fel. A legfébb szabdly az, hogy
egy oszlop kizardlag kilénbozé szinli korongokbdl allhat: 2 (vagy tébb) azonos
szin( elem sosem lehet egyazon torony része. Azonban 2 vagy akar mind a 3
fehér korong része lehet ugyanannak a toronynak. Mint azt mar korabban
jeleztlk, a fehér korong dzséker, nem szamit szinnek Gnmagaban. Olyan szin(
elemnek szamit, amilyen szin még nincs az oszlopban (Id. a 3. képet).

B jdtékos

Az A jatékos létrehoz egy 4 elem(i tornyot,
amely 1 piros korongbdl, 1 csontszind korong-
bdl és 2 dzsokerkorongbdl dll. A dzsdker-
korongokkal az oszlopbdl hidnyzé bdarmelyik
2 szin pétolhato: zold és kék, kék és fekete
vagy fekete és z6ld.

A jdtékos
@

6) Egy szimpla (nem toronyban all6) semleges korong (vagyis olyan,
amelyiknek a szine még egyik jatékoshoz sem tartozik) csak egy masik szind,
szimpla korongra léphet. Mas szoéval, [éphet dzsdkerkorongra, semleges,
de masmilyen szinl korongra vagy olyan korongra, amelynek a szinét mar
valamelyik jatékos kisajatitotta. Szimpla, semleges korong nem ugorhat
toronyra (Id. a 4. képet).

7) Egy olyan torony, amelynek a tetején semleges korong van, barmelyik
olyan korongra vagy toronyra raléphet, amelyik legfeljebb vele azonos
magassagu. Magasabb toronyra nem Iéphet. Példaul egy 2 korongbdl allo
torony, amelynek a tetején semleges korong van, egy szimpla korongra vagy
masik 2 korongbdl all6 toronyra Iéphet, de 3 korongbdl allé toronyra mar nem.
B jdatékos
A piros korongok és tornyok az A jatékoshoz
tartoznak. A tobbi 4 szin még mind semleges.
B jatékos a korében barmelyik semleges szind
koronggal vagy a tetején semleges szint
mutaté toronnyal Iéphet. A példaban a nyilak
mutatjak, hova Iéphet a kék koronggal.
A koronggal két okbol nem léphet a fekete
toronyra: (1) a toronyban mar van kék korong

A jdtékos
és (2) a torony magasabb a semleges korongnal. ®

8) Egy kisajatitott szinli korong vagy egy olyan torony, amelynek a tetején
kisajatitott szin korong van, barmilyen masik korongra vagy toronyra
raléphet. (Feltéve, hogy a tobbi szabaly teljesiil, vagyis az igy |étrejové torony
nem magasabb 5 korongnal, és minden korong szine kilénb6zd).

9) Amikor egy jatékos létrehoz (befejez) egy 5 korongbdl all6 tornyot, és

a legfels6 korong olyan szinU, amit mar kisajatitott, le kell szednie a tornyot

a tablarol, és a tablanak a felé legkozelebb oldaléra letennie, hogy az ellenfele
szamara folyamatosan lathaté legyen. Minden, a tablarol (egy mezérél) lesze-
dett torony egy pontot ér a jaték végén.

10) Amikor egy jatékos befejez egy 5 korongbdl allé tornyot, amelynek

a legfels6 korongja semleges szin(, a torony a tablan marad, akadalyt képezve.
A torony nem szamit bele egyik jatékos pontjaiba sem. (Viszont ha a legfelsé
korong szinét még ki lehet sajatitani — vagyis nem sajatitott ki még mindketté
jatékos 2-2 szint -, a szin kisajatitasa utan az addig semleges tornyot leveheti

a szint kisajatité jatékos.)

11) Passzolni nem szabad, kivéve, ha a jatékosnak mar nem maradt
|épéslehetdsége.

12) Ha a jatékos mar nem tud |épni, a masik jatékosnak folytatnia kell a jatékot
addig, amig annak a jatékosnak is el nem fogy az 6sszes lépéslehetbsége.
Amennyiben egy olyan jatékosnak, aki mar passzolt, Ujra lehetésége nyilik egy
|épésre, ezt meg kell tennie.

F. ALYNGK-SZABALY

Az alabbiakban a korongokra és a tornyokra egyarant,korong” széval hivatko-
zunk, mert a LYNGK-szabaly mindkettére pontosan ugyanugy vonatkozik.

1) A LYNGK-szabalyt csak akkor alkalmazhatjuk, ha egy sajat szin(i koronggal
léplink.

2) A szabdly szerint az egyforma, kisajatitott szinhez tartozé korongok
egymashoz kapcsolodnak, (de csak) ha az alapszabalynak megfelel6 |épéssel
egymas felé |éphetiink veliik. A jatékos az ehhez a szinhez tartozé korongokkal
dupla, de akar tripla vagy négyszeres lépést is tehet, ezeket kapcsolédasként
haszndalva mas, a tablan |évé korongok felé. Ezaltal minden kisajatitott szin
korongjai tobb |épés haldzataként is értelmezheték — amely halézatot

az ellenfélnek nincs joga hasznalni.



