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" Haspelknechtben rés3ese lebetss a
¢t s3énbdnydszat 16. s3d3adi, Rubr-
volgyi s3uletésének

Réges-régen, a Rubr volgyében egy fiatal jubds3 tdbortiz mellett s3eretett volna felmelegedni.
Valami kilonos okbol kifolydlag a tii3 a3onban tovdbb égett a s3okdsosndl. Mdsnap a
bamuban csillogd, fekete kovekre lett figyelmes, amik még akkor is i330tak.

A fiu beszdmolt errdl a3 6t alkalma3o gazddnak. Miutdn végestek a foldoeken a munkdkkal
kikapartdk a fia tizvermébol a furcsa, fekete Roveket. Minél mélyebbre dstak, anndl tobb,
boss3antd bdnyav(3 jelent meg, amit el kellett tdvolitaniuk. Hazaérve megbes3élték, bogy
milyen technikdkkal és es3ko30kkel tudndk elvezetni a bdnyavizet, és miként tudndnak még
mélyebbre jutni a talajban, bogy ki tudjdk bdnyds3ini a s3én névre ballgatd mdgikusan
csillogo, fekete koveket.

A jdteR célja

A “Haspelknecht” jatékban a jatékosok a Ruhr volgyében él6 A jatékosok folyamatosan bovitik ismereteiket és
gazdakat alakitanak, akik a sajat foldjeikbdl probalnak szenet banyaszini. sajat birtokukat. Ezen feliil szenet banyasznak a
A szén itt nagyon kozel talalhato a felso talajréteghez. f6ld mélyébdl, a banyavizzel dllandé harcban allva.
A jaték még azokban az id6kben jatszodik, amikor a foldeket meg A jaték sok lehetdsége kinal, ezért tobbféle
nagyrészt erdok boritottak és amikor még keveés volt az tit. stratégidval meg lehet nyerni.
2
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¥ A jdtéR elemet
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- 3erdforrds tabla, amibdl 1 két akcio- és két
tartalék készletet jelez, 2 pedig egy akcio-
- Az 1 Evkerék tabla, a jaték fazisainak, a - 4 jatékos tabla a birtok €s és eqgy tartalék készletet
b kor sorrendnek és pontozasnak banyaszati teriilet jelzésére

- 20 fejlesztés lapka, - 4 “Szénbanyasz és
5 db szintenként Haspelknecht” lapka
- 4 segédlapka,

1 db szintenként

16 épitmény lapka:
4 pajta,

4 szénégeto,

4 szénraktar, 4
vizimalom

4 fejlesztett gazdaseged

Jelzok
T R < I " - 24 akcidjeldlo, - 44 jatékos korong,
; - E - A 4dbakilonbozs e _® ...
— — - akcidjelblokhoz,
%« % Osszhangban

- 1 fazisjelolé

@T@‘, pw a fejlesztés lapkakkal ‘ ' - 18 bényaviz

o I - 24 adoslevél
185 0 - 16 tallér

- 1 évjelsls

Egyéb
- - 36 Akciokorong:
. - 13 fekete, 13 barna és 10 sarga

. - 80 feketeszén kocka
‘ , \ / - 34fa

18 élelem

. A szén, a fa, az élelem és a banyaviz korlatlan mennyiségben lehet.
Ha nincs bel6liik elég, akkor helyettesitsd 6ket barmi massal.

- 1 huzozsak - 1 szabalykényv

#94 "* - g 5
A ‘ A
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Elokés3uletek

Jatékostabla

Minden jatékos kap 18 szén kockat, 11 jatékos korongot
valamilyen szinben és egy jatékostablat, amin lathatoak a
munkasali, a birtok és a banyatertilet.

Minden jatékos egy szénkockat elhelyez a jatékostabldjan
jelzett minden egyes helyre (ezekbdl 18 van 6sszesen).

‘ 18 n T

11

R
Jatékostabla

A jatékosok szamatol fiiggden a fejlesztés tablat 12-20
hatszogleti lapkabdl kell l1étrehozni. Ez a tabla mindig 4 db 3-5
ugyanolyan szintu lapkat tartalmazo sorbol all. A segédlapkakat a
fejlesztés lapkak szélére kell helyezni.

A jatékban szerepld fejlesztés lapkakkal megegyezd akcio jeloloket
és éplileteket ezen tabla kozelségébe kell helyezni. Ugyanigy tegylik
a kozelbe az érméket, adossagleveleket, eréforrasokat, banyaviz
jelol6ket és a “Szénbanyasz és haspelknecht” lapkakat.

Az elsé jatéknal javasolt szinenként a legalacsonyabb szamu lap-
kakat hasznalni és ezeket a segéd lapkaktol névekvd sorrendben
elhelyezni.

4-nél kevesebb jatékos esetében rakjuk vissza a dobozba azokat
az akcio jeloloket, amikhez nem kerlilt a jatékba megfelel6 fej-

lesztés lapka.
A lehetséges jatékvariansok a szabalykényv végén talalhatoak. T

4 jatékos 3 jatékos 2 jatékos
4 jatékos 3 jatékos 2 jatékos
20 fejlesztés lapka 16 fejlesztés lapka 12 fejlesztés lapka
(5 minden szinbdl) (4 minden szinbdl) (3 minden szinbdl)
Evkerék tabla

Helyezd a fazis jelz6t az elsé “banyaviz” mezore és tedd az
év jelolét az Evkerék tabla elsé évére. A jatékosok az
egyik jatékos korongjukat helyezzék a pontozdsav “0/50”
mezojére.

Az elsé kor kezdete el6tt a jatékosok véletlenszerien
hatdrozzak meg a kbérsorrendet. Ezt kbvetden helyezzék
egy ujabb jatékos korongjukat a megfelel6é sorrendben a
korsorrendet jelzd helyre.

Ezt kovetéen minden jatékosnak 9 korongja ‘
4 maradt a sajat szinébdl, amiket a sajat e
' jatéktablajuk mellé kell helyezniiik. &® &

4
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2 jatékos:

7 fekete korong,
7 barna korong,
4 sarga korong

Az erdforras tablakat az asztal kbzepére kell helyezni, ahonnan minden
jatékos kénnyen elérheti 6ket. Azokat az eroforras tablakat kell hasznalni, amiken
a jatékos szimbolumok szama nem haladja meg az aktualis jatékosok szamat.
Minden eréforras tabla egy akcio- és egy tartalék készletet jelez.

A jatékosok szamatol fiigg, hogy mennyi akciokorong kertil a jatékba. Ezeket a bal

y oldalt Iathato mennyiségben kell a huzozsakba helyezni.
Sl A jatékban az egyes szinekhez hasznalhato korongmennyiséget bal oldalt talalod.
10 fekete korong,
10 barna korong,

) Az eréforras tablak el6készitése.
7 sarga korong

Véletlenszertden, anélkiil, hogy megnéznénk b6ket, hizzunk akcidokorongokat a
zsakbodl. Elb6szor mindegyik tartalék készlethez huzzunk 3 akcidkorongot, majd
helyezziik ezeket a tartalék készlet részhez. Ezt kévetden mindegyik akcio
készlethez huzzunk 6 korongot a zsakbol és ezeket tegylik a tablak akcio készlet
részéhez.

4 jatékos:
13 fekete korong,
13 barna korong,

st sy Ezt kévetden a huzozsaknak tliresnek kell maradnia.

S3énbdnyds3at

Szénbanyasz teriiletek

Minden jatéktablan 2 ilyen terlilet van: "pinge” és a banyajarat. Ezekbdl
banyadsszak ki a jatékosok a munkasaikkal a szenet. Mind a “pingét”, mind a
banyajaratot meqg kell szabaditania banyaviztol.

Minden jatékosnak van egy "pinge” névre hallgato teriilete a

jatékostabldjan. A jaték kezdetén itt 7 szénkocka talalhato.

A "pinge” részen talalhato 2 mez6 1-1 fa szimbdolummal.. A jatékosok balrol

jobbra férnek hozza a szénkockakhoz, de csak az elsé lires fa szimbolumig »
bezarolag lehet szenet banyaszni.

Ha a pingében egy lires fa szimbolumra egy fa jelzd kertil, akkor a jatékos innen-

tdl a fa jel6lon tulrdl is banyaszhat, egészen a kévetkezo lires fa szimbdlumig.

A jatékos barmikor lehelyezhet egy fa jel6l6t, amivel a jatékos banyaszhato

tertilete kiboviil.

A pinge 7 szénkockaval

Pinge bonusz A szénkockak a kibanyészasuk soran kikeriilnek a pingébdl, mig a fa jeloloket

Eqgy jatékos 2 gybzelmi pontot kap, be kell oda helyezni.

ha mind a 7 szénkockajat kibanyassza j

a jaték elso éve alatt. Ha ez a cél csak A pingébdl kibanyaszott szénkockak kdzvetlen a jatékos birtokara kertilnek. 5

a masodik évben teljestil, akkor csak 1 4
| gyozelmi pont jar érte. Egy jatékos 2 gybzelmi pontot kap, ha a jaték elsé éve alatt sikertil mind a 7

szénkockdjat kibanyasznia. Ha ez a cél csak a masodik évben teljesiil, akkor
csak 1 gybzelmi pontot kap.

Kimertilt pinge

Miutan az 6sszes szénkockat sikertilt kibanyaszni, a pinge kimertl.

Ezt kbvetden jon a banyajaratokban a banyaszat. Tedd a pingében megmaradt

Osszes banyavizet az aknakban megjelblt helyre, majd a pingébe helyezett fa

jelbloket tedd vissza az altalanos készletbe |

Végtil tegyél egy “Szénbanyasz és Haspelknecht” lapkat a jatékostablara ugy,
hogy az letakarja szénasot és a pingét.

Tedd a “Haspelknecht és szén-
banyasz” lapkat a jatékostablara

&
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Miutan a felszin kézelében a szén kimertiilt, a banyaszok mélyebbre astak a
féldben. Létrehoztak eldszor egy aknadt, majd ahhoz egy banyajaratot.
Miutan ezzel is megvoltak, folytathattak a banyaszast és a szén felszinre hozasat.

A “pinge” kimeriilése utan a szenet csak a banyajaratbdl lehet kibanyaszni.

A banyajarat egy olyan banyamtivelési tertilet, ahol a szenet a fold mélyérdl
banyasszak ki. A banyajaratban 7 terlilet van és 6sszesen 11 szénkockat lehet
kibanyaszni. A szénkockdk kibanyaszasa csak balrdl jobbra haladva toérténhet.

A banyajaratban 7 mezdé talalhato fa szimbolummal. A jatékosok balrdl jobbra
haladva banyaszhatnak, de csak az elsé lires fa szimbolumig tehetik azt meg.

Ha egy lires fa szimbolumot fa jelzével takar le a jatékos, akkor a fa jelz6tél
jobbra is lehet banyaszni, a legkézelebbi lires fa szimbdlumig bezarolag.

Egy jatékos barmikor lehelyezhet egy fa jelolét. A fa jelolé
lehelyezésével a jatékos ki tudja terjeszteni
banyasztertiletét.

Legalabb egy fa jelolot le kell helyezni a banyajaratba
mielbtt szenet banyaszhatnal ki.

A banyasz, a gazda és a gazdasegéd képes a szénkockak
kibanyaszdsara a banyajdratbol. A széndasot mar nem
lehet hasznalni.

A pingével ellentétben a kibanyaszott szénkockak nem
kertilnek kbézvetleniil a banyajaratbol a jatékos birtokara.

A szén el6szOr a banyajarattol balra kijelolt helyre, az akndba kertil.
A szénkockakat a haspelknechtnek kell kihordania. Miutan sikertilt feljuttatni
Oket a felszinre, a szénkockak a gazdak birtokara kertilnek.

A banyajdratok gydzelmi pontokat érnek a jaték végén. A jatékosok a
banya-jaratban teljesitett teriiletek szamatdl fliggden kapjak 6ket. Minden
egyes teljesitett tertilet utdn, a tertilettdl fiiggéen 1-3 gydzelmi pont jarhat.

A megszerzett fejlesztésekeért tovabbi gydzelmi pontok szerezhetoek.

Megjegyzés: ugyanazon fazison beliil a gazda vagy a gazdasegéd kizardlag vagy
csak a pingébdl vagy csak a banyajaratbol banyaszhat szénkockat!

Azonban ugyabban a fazisban lehetséges az utolso szénkockat kibanyaszni a
pingébdl az egyik munkassal, majd egy masik munkast arra hasznalni, kibanyassza
az elsé szénkockat a banyajaratbol.

A banyajarat

Pinge (vagy Binge)

Egy német kifejezés, amit talan
banyalyuknak vagy banyagédérnek
lehetne forditani. Ez a kdzvetlen a
talajszint k6zelében 16v6
banyasztevékenység eredménye.

gy6zelmi pontok (ezlist)

és a megszerzett fejlesztésekkel
megszerezhetd pontok (bronz)

Haspelknecht,
akna és banyaviz

tedd ide a
kibanyaszott
szénkockakat

tedd ide
a banyavizet
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Banyaviz

Banyaviznek nevezziik azt a vizet,
amit a banya gytjt 6ssze és amit a
felszinre kell juttatni, ha a banyaban
folytatni szeretnék a kitermelést.

Akna — vizmezd

Tél, tarolasi fazis:

¥

Banyavi3

A jaték soran banyaviz gyllik a pingében vagy az aknaban. A jatékos
munkasainak el kell tavolitaniuk a banyavizet a szén kibanyaszasahoz.

A pinge kiliritéséig a banyavizet a jatékos tablajanak pinge teriiletén talahato
vizmezore kell helyeznie.

A pinge kitliritését kévetden a banyavizet a jatékos tabldjanak bal also
részében 1évo aknaban 1éve vizmezore kell helyeznie.

A jdtéRmenet

A jaték 3 korbdl all, amit 3 év jelképez. Minden egyes kor 3 akciofazisra bontodik
(tavasz, nyar és 0sz), amit egy fizetési-, pontozasi- és tarolasi fazis (tél) kbvet.

A jatékosok a fazisjelz6 hasznalataval jelolik az éppen aktualis fazist. Egy év a
koévetkezd fazisokbal all:

Kovetkezb év

A jatékosok az eréforrasaikat
épliletekben taroljak.

A megfelel6 épliletekben 16v6
erdforrasokért a jatékosok
gy6zelmi pontokat kapnak.
Végtil, minden olyan erdfor-
ras visszakertil a k6z6s kész-
letbe, amit a jatékosok nem
tudnak eltarolni.

Tél, fizetési fazis:

Minden jatékos kifizeti az
évkerék tablan 1évo téli
tablazaton szerepld koltséget
(élelemben és tallérban) vagy
kap egy addssag levelet min-
den egyes meg nem fizetett
élelemért és/vagy tallérért.

Tél, pontozasi fazis:

A jatékosok megszamoljak a
birtokaikon 1évé szénkoc-
kakat és gydzelmi pontokat
kapnak az évkerék tablan
1évé szén tablazat alapjan.

Osz, akcioféazis:

lasd a tavaszi akciot

S$150473CMHaspelknechtUK_SR.indd 7

Egy év befejezését kbvetden
tegyétek az évjelzot a kbvetkezd
évre. Egy uj év kezdddik.

A jaték innen indul,
oramutato jarasa
szerint

V-

Az évkerék tabla, a korsorrend-
és a pontozosavval

Osz, banyaviz:

Minden jatékos kap egy banyavizet.

Tavasz, banyaviz:
Minden jatékos kap egy
banyaviz jelzot.

Tavasz, akcio fazis:

Minden jatékos elvesz
akciokorongokat (legfeljebb
kétszer) és ezeket a jaték-
tablara helyezik. A jatékos
sorrend ennek megfelelden
valtozik.

Ezt kévetben az bsszes
jatékos egyszerre lehe-
lyezi az akciokorongjait a
sajat jatékostablajara.
Véqtil, a jatékoskoron-
gokat felhasznaljak az
adott jatékos sorrendben.

Nyar, akcio fazis:

lasd a tavaszi akcio fazist
(A sarga korongok a
birtokon 1 extra bonusz
élelmet adnak.)

A megszerzett fejlesztések
valtoztathatnak a szabalyok
némelyikén.

10.09.15 15:59
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~ korongjaik értekét. A sarga korongok 3, a barna korongok 2 és a

AkciS fdsis

(Tavas3, nydar, 0s3)

Egy akciofazis a kévetkezd lépésekbdl all:
1. Az erdforras tablak feltbltése

2. Akcidokorongok elvétele

3. A jatékossorrend meghatdrozasa

4. Akciok tervezése és végrehajtasa

1. Az erdforras tablak feltoltése

Az elsé kor elsé fazisaban ez kimarad. Mindegyik akciofazis elején az 6sszes
jatékos visszateszi az 6sszes akciokorongjat (legyenek azok felhaszndlva,
vagy sem) a huzozsakba.

A 3 korong a tartalék készletbdl az akciokészletbe kerlil, amihez még hozza- Ha az elsé 1épés soran 6 azonos
kertilnek azok a korongok, amik nem kerliltek felhasznaldsra az el6zé akcio szind korong van a készletben,
fazisban. akkor a jatékos mind a 6-ot elveheti.

Ezt kévetden 3 akciokorongot kell kihtizni a zsakbol és ezeket a tartalék kész-
letekbe helyezni. Aztan, minden egyes olyan akcio készlethez, ahol kevesebb,
mint 6 korong van, annyi korongot kell huzni a zsakbdl és tenni az akcio készlet
helyre, hogy az 6sszesen 6 legyen. Ezt kvetéen a hiizozsaknak liresnek kell

lennie. Specialis szabaly az elsé korre:
Ha egy jatékos 5-nél kevesebb
Elképzelheto, hogy az erdforras tablan 6-ndl tobb korong van. Ezen ritka esetben ugy kell korongot vesz el az els6 kor
eljami, hogy az akciokészlet részen nem lehet tobb 6 korongmal.. tavaszi akcio fazisa alatt, akkor
visszateheti egy banyaviz jelzojét
2. Akciokorongok elvétele a kozos készletbe.

Az akcidkorongok elvétele 2 1épésbdl all.

Elsé Iépésben, a jatékosok sorrendje szerint minden jatékos elvesz akcioko-
rongokat az akciokészletébdl. Kivalaszt egy készlet helyet, ahonnan el kell
vennie az adott szinbdl az 6sszes korongot. Majd a kévetkezo jatékos jon.
Ha a jatékos 5-nél kevesebb korongott vett el az elsé lépésben, akkor

lehetdsége van masodszor is korongokat elvennie. Akci6 Akcio
A masodik alkalommal a jatékos mar csak annyi korongot vehet el, kor 0{’901‘ korongok
amivel nem lesz nala t6bb 5 akcidkorongndl. (Ez attdl fiigg, hogy az 1. lepes 2. lépés

elsd elvétel soran, mennyi korong kertilt a jatékoshoz).

Példa: Egy jatékos 3 fekete akciokorongot vesz el elsé alkalommal. Mikor masodik
lépésben sorra kertilne az akciokorong huzasban, akkor egy olyan akciokészletbdl
valaszthat, ahol 3 barna és 1 sdrga korong van. O ekkor elvesz 2 barna korongot,
amivel elérte a sajat, maximalis a 5 korongos limitét.

Néhany akciokészlet mezén van egy viz szimbolum. Amikor egy jatékos
akciokorongokat vesz el ezen készlet tertiletérdl az akciokorong elhuzas elsé
lépéseként, akkor a jatékos kap egy banyavizet is.

Minden jatékos a sajat jatéktablaja kocsi jelére teszi le az akciokorongjait. Az elsé
lépésben szerzett korongokat 1-es szammal jel6lt mezdre kell tenni, mig a masodik
lépésben elvetteket a 2-es szammal jelblt kocsira.

3. A jatékossorrend meghatarozasa
Ezt kbvetden a jatékosok 0sszeadjak a sajat 1-es kocsi mezdre tett

fekete korongok 1 pontot érnek egyenként.

A legalacsonyabb 0sszértékkel rendelkezd jatékos a jatékos sorrendet
jelzé mezd bal oldali (I-vel jelblt) mezdjére teszi a sajat kérsorrend
jelolgjét. A kovetkezd legalacsonyabb akciokorong értékkel rendelkezd
lesz a masodik és igy tovabb.

Egyenldség esetén a jelenlegi korsorrend szerint hatrébb 1évo jatékos (aki
késbébb huzta el az erdforras korongjait) keriil elérébb az uj kérsorrendben.
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Akciokorongok

’

Elelem és tallér

Ide
kertilnek 1
az akcio-
korongok

Lehetséges
akciok

Fejlesztés

Gazdasegéed

Fontos: Csak akkor kertilhetnek
kiilonbdz6 szind korongok a
gazdadra, amikor az fejleszt.

EDL IEa
Nyar bénusz
A nyari iddszak alatt egy jatékos
egy tovabbi élelmet kap jutalom-
ként, amikor a gazdaja legalabb
egy élelmet allit eld.

S150473CMHaspelknechtUK_SR.indd 9

4. Akciok tervezése és végrehajtasa

A jatékosok az akciokorongok, az élelem és a tallérok segitségével tudjak
megtervezni akcidikat munkasaik szamara. A jatékosok egymassal egyidejileg
tervezik meg akcioikat.

Ha a jatékosok ugy érzik, hogy akcioik nagyban fliggnek masok lépeseitél, akkor
ugy is donthetnek, hogy a korsorrend alapjan tervezik meg akcioikat.

Minden jatékosnak van egy olyan tertilete, ahova az akciokorongjaikat vagy egyéb mas
sziikséges eroforrasaikat helyezik. A terliletek alatt 1évo szimbolumok jelzik, hogy milyen
akciokat végezhet el a munkas.

Miutdn az dsszes jatékos megtervezte akcidjat, akkor - a kérsorrend szerint - minden
jatékos végrehajtja munkasai akciojat.

A jatékosok eldonthetik, hogy mi legyen a munkasaik sorrendje és milyen sorrend-
ben hajtsdk végre akcioikat. El6szor egy munkdssal végre kell hajtani az 6sszes
akciot, mielott elkezdenénk egy masik munkas akcioit.

Elképzelhetd az, hogy a jatékos egyetlen korében az egyik munkas kitiriti
a pingét, majd ezt kbvetden egy masik munkas a banyajaratban kezd dolgozni.

Gazda

A gazda tobbféle modon tudja hasznalni akciokorongjait: eréforrasok eléallitasara,
szén kibanyaszasara, banyaviz eltavolitasara, vagy fejlesztés megszerzésére. Csak
egyik akcidjat hasznalhatja egyetlen fazisban, de kivételt képez a banyaviz
eltavolitasa és a szén kitermelése, mert ezen két akciot kombinalhatja.

Gazdasegéd

A gazdasegéd is tobbféle modon tudja hasznalni akciokorongjait: eréforrasok
eldallitasara, szén kibanyaszasara vagy banyaviz eltavolitasara. Csak egyik
akciojat hasznalhatja egyetlen fazisban, de kivételt képez a banyaviz eltavolitdsa
és a szén kitermelése, mert ezen két akciot kombindlhatja.

Fejlesztés

Fazisonként egyszer a gazda végrehajthat egy fejlesztést. A jaték elején ezt »
csak gazdaval lehet megtenni.

Egy fejlesztés megszerzésehez a megszerzendo fejlesztés lapka felso tertiletén jelzett,

szlikséges akciokorongokat a munkasod mezejére kell pakolni.

Szines és szlirke korongokkal van jelélve, hogy mire van sziikség. A szines ko-

rong helyére csak olyan szint kertilhet, mig a sziirkéket barmilyen mas, alta-

lad valasztott szin helyettesitheti.

Példa: A “Banyagerenda” nevu 31-es fejlesztés lapkahoz a jatékosnak 4

akciokorongra van sziiksége. Ezek egyikének feketének kell lennie. A j
maradék 3 barmilyen szind lehet. A jatékos 2 fekete és 2 barna korongot g
helyez a gazdara.

Eréforrasok

Helyezz le 1 vagy t6bb ugyanolyan szind akciokorongot, hogy szerezz érte egy vagy
tobb erdforrast (élelmet, fat vagy szenet). Egy korongért 1 ugyanolyan szind eréfor-
rast kapsz. A sarga szinud korongok az élelemhez, a barnak a fahoz és a feketék a
szénbanyaszashoz kellenek. A fat és az élelmet a k6zos készletbdl kell elvenni.

A fat és a szenet a birtokra kell helyezni. A fat azonnal fel lehet hasznalni a banya tertiletén vagy
akar helyette rakhato a birtokra is. A fa az egyetlen olyan erdforras, amit azonnal fel lehet |
hasznalni. A szabalykényv Szénbanydszat részében van leirva, hogy miként lehet felhasznalni.

A szénkockakat a jatékos sajdt jatékostablajanak megfeleld helyérdl lehet elvenni.

A szenet csak ugy lehet kitermelni, ha a kitermelés helyét nem gatolja a banyaviz. A
fekete akciokorongok egyarant hasznalhatdak a banyaviz eltavolitasara és a szén
kitermelésére.

Egyetlen fekete koronggal a jatékos vagy:
= eltavolit 1 vagy 2 banyavizet
= kitermel 1 szénkockat

&
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' Abényaviz eltvolitdsa a pingéb6l
£V Ha legalabb 2 banyaviz jel6l6 van a pingében, akkor csak a banyaviz eltavolitasa (+)

Y utan lehetséges onnan a szénkockakat elvenni.

Az eltavolitott banyaviz a kbzos készletbe kertil. 2 vagy tobb banyaviz:
Nem veheto el szén a pingébdl.

A banyaviz eltdvolitasa az aknabol

Ha legalabb 2 banyaviz jel6l6 van az aknaban, akkor csak a banyaviz eltavolitasa

utédn lehetséges onnan a birtokra szénkockékat elszallitani. (+)

Ha 5 vagy tobb banyaviz van a banyajaratban, akkor onnan nem lehet szenet 2 vagy tébb banyaviz az aknaban:
kibanyaszni. Nem lehet szenet az aknabdl

a birtokra szallitani.

Az eltavolitott banyaviz jelol6k a k6zds készletbe kertilnek.
00000, B 2

Egytittmiikédés bonusz ) ) . L
Ha a gazda és a gazdasegéd ugyanazt az erdforrast éllitja el6 vagy mindketts 5 vagy tobb banyaviz a banyajaratban:
ugyanazon a banyészati teriileten dolgozik - a banyaviz eltavolitdsan vagy a HCTER I AT e T,

szénkitermelésen - , akkor a jatékos kap egy tovabbi akciot, mintha lett volna
egy tovabbi korongja a legutdbbi fazisban aktivalt munkasan.
(Lasd a 11. oldalon a 2. példat)

Szerzodott munkasok

A szerzodott munkasok szakemberek, Ugy mint: szénaso, szénbanydsz és
haspelknecht. Mindegyiket egyszer lehet aktivalni egy akciofazis alatt,

az 1 sziikséges koltségének megfizetésével.

A szénaso a kezdetektdl elérhetd. A szénbanyasz és a haspelknecht csak a
késébbiekben lesz majd hasznalhato.

Egytittmiikédés bonusz
Szénaso
A széndso megfizetéséhez pontosan 1 sarga korongot, 1 élelmet vagy egy tallért kell a
szénaso mezojére helyezned.
A szénaso csak akkor dolgozik, ha megfizeted. Két akciot hajt végre.

= Ha 1-nél to6bb banyaviz van, akkor a széndso akcionként 2 banyavizet tavolit
el, amig ez a szam le nem csOkken 1-re.

®»  Ha 1 vagy annal kevesebb banyaviz van, akkor a széndso akcionként 1

szénkockat banyaszhat ki.

A szénaso csak a pingében dolgozik.

Szénbanyasz

A szénbanyasz a pinge kimeriilését kovetden kerlil jatékba és 6 csak
banyajaratbol banyaszhat szenet.

A banyasz megfizetéséhez pontosan 1 élelmet vagy 1 tallért kell a banyasz mezojére tenned.

A banyész csak akkor dolgozik, ha megfizeted. O egyszerre maximum 3
szénkockat képes kibanyaszni, de nem tudja eltavolitani a banyavizet.

Az dltala kibanyaszott szén a banyajaratbol az aknaba kertil.

Haspelknecht
A haspelknecht tavolitja el a banyavizet az aknabdl, vagy 6 csorlozi fel a szenet
a felszinen 1évé birtokra. Haspelknecht

vagy Haspler, akit nagyjabol csérl6s
A haspelknecht aktivalasdhoz pontosan 1 sérga korongot, 1 élelmet vagy egy gazdasegédkent lehet forditani.
tallért kell a haspelknecht mezejére tenned. A koral szénbanyaszat id0szakaban 0
A haspelknecht csak akkor dolgozik, ha megfizeted és ezért 3 akcict hajthat végre. felelt a szén aknabol valo
Egy akciéval képes 2 banyavizet eltavolitani az aknabodl vagy 1 szénkockat a fel- feljuttatasaert.

szinre juttatni. A kibanyaszott szén a jatékos tablajanak birtokan tarolodik.
Ha 1-nél tobb banyaviz van az aknaban, akkor el6szor azt kell eltavolitania.

# Példa: 5 banyaviz van az aknaban. A jatékos 1 korongot hasznal fel a
haspelknechttel és igy kap 3 akciot. 1 akcioért cserébe vagy két banya-
vizet tavolit el, vagy 1 szénkockat csorloz fel a felszinre.

A 3 akciojaval eltavolit 4 banyavizet az aknabol és felcsorléz 1 szénkockat a - ——
birtokra. Haspelknecht

10
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Példak a munkasok kombinalasara

1. példa: A jatékosnak van 3 sarga és 2 barna akciokorongja.
A pingében 2 banyaviz van és még nem banyaszott ki semmi
szenet.

A tervezési fazis alatt a jatékos 1 sarga és 2 barna
korongot helyez a gazdara a “vodor” fejlesztés (21. lapka)
létrehozasara. 1 sarga korongot helyez a gazdasegédre egy
élelem eldallitasahoz. 1 sarga korongot helyez a szénasora,
hogy eltavolitson 2 banyavizet a pingébdl és hogy a pingébdl
kibanyasszon egy szenet. Az élelem és a szén a birtokra

2. példa: 3 banyaviz és 1 szén van a pingében és a jatékos 2
fekete akciokorongot helyezett a gazdasegédre és 2 fekete
akciokorongot a gazdara. A jatékosnak 4 fa jel6ldje van

a birtok tertileten.

A jatékos felhasznalja a gazdasegédjét: 1 fekete
akciokorongot a 2 banyaviz eltavolitasara és 1 fekete
akciokorongot a pingébdl valo utolsé szénkocka
kibanyaszasdra, ami a birtokra kertil. Majd a jatékos atrak-
ja a megmaradt banyavizet a pingébdl a banyajaratba és a

“Szénbanyasz és Haspelknecht” lapkaval letakarja a pinge
tertiletét. A jatékos ezt kovetden az dsszes fa jelolojét a
banyajaratba teszi, majd aktivalja a gazdajat, aki két szenet
mozgat az aknaba. Ezt kévetoen, az egylittmiikédés bonusz
miatt, egy ujabb szenet banyasz ki a banyajaratbol és teszi
azt az aknaba.

kertil és nem lehet 6ket ebben a kérben egy munkas
aktivalasara hasznalni.

Pontozdsi, fizetési és tdroldsi fd3is
(téD)

Minden télen 4 fazis zajlik le:

1. Pontozas

2. Bérleti dij fizetése a nemességnek
3. Tarolas

4. Kobvetkezob év

Bizonyos fejlesztési lapkak birtokdban a jatékos a téli fazisban részesiilhet az
azok adta elonydkbol.

1. Pontozas

Minden jatékos megszamolja a birtokan 1évé szénkockdkat, mert azok szama

alapjan dertil ki, hogy mennyi gy0zelmi pont jar értiik ebben a fazisban. »
1 vagy 2 szénkocka esetén nem jar gyozelmi pont. 3 szénkocka esetén 2 gyozelmi

pont jar, valamint ezen feliil minden egyes tovabbi szénkockaért tovabbi 1 (lasd az

évkerék tablan a széntablazatot).

Minden egyes jatékosnak bérleti dijat kell fizetnie a nemességnek. Az elsé kérben

2 élelmet, a masodik évben 2 élelmet és 1 tallért, mig a harmadik id6szakban mar j
2 tallért és 1 élelmet. Az éves béleti dijakat szintén megtaldlod az évkerék tablan.
A jatékosoknak minden egyes nem teljestilt feltétel esetén 1 adossaglevelet kell el-
vennilik. Az adossaglevelek beszamitanak a jaték vegi gydzelmi pont elszamoldsba.
A fizetés kotelezd, ha a jatékos rendelkezik a szlikséges nyersanyagokkal, akkor
fizetnie kell.

3. Tarolas

Minden egyes jatékos egyetlen egyséqg €lelmet, fat vagy szenet tud eltdrolni a
jatékostablaja birtokan.

A tarolt eréforrasok késobb felhaszndlhatoak lesznek a jaték soran. |
A téli fazis azzal ér véget, hogy minden egyes jatékos visszateszi a felesleges
erdforrasait (azokat, amiket nem tud tarolni) a kdzds készletbe.

Egy jatékos 1 gyézelmi pontot kap, amikor 1 fa jeldlét tarol el a birtokan.

A megszerzett fejlesztéssekkel tovabbi tarolasra és gyozelmi pont szerzesre

van lehetdség.

4. Kovetkezo év

Evkerék és birtok - tarolds

Eqgy év befejeztével az évjelzot a kovetkezd évre kell athelyezni és egy Uj év
veszi kezdetét. A jaték a 3. év végével ér véget.
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Fejles3tés lapkdk
A jaték kezdetén, 4 kiilénb6zd szintre, megfelel6 szamu fejlesztés lapkat helyeziink

le. A megszerzésiik esetén ezek a fejlesztés lapkak a jatékosnak gydzemi pontokat
és/vagy egyeéb elonyoket nyujthatnak a jaték folyaman.

A fejlesztés lapkadkat mindegyik jatékos tulajdonolhatja. Eqy jatékos egy
fejlesztés lapkat csak egyszer birtokolhat, igy annak adta elényét csak egyszere-
sen élvezheti.

Egy fejlesztési lapka megszerzéséhez a jatékosnak a megfeleld szamu és szind korongot
kell a gazda lapkdjara helyeznie. Ezen akcio végrehajtdsat kovetden a jatékosnak ra
kell tennie az egyik jatékosjelolo korongjat az adott feljesztési lapkara, hogy ezzel
jelezze, hogy annak birtokaban van.

Eqgy fejlesztési lapkan a jatékosjelolo korongokat egymasra kell rakni. A jatékos
mindig az el6z6 korong tetejére teszi sajatjat, ha mar van ott legalabb egy.

A legalso korong ahhoz tartozik, aki elsének szerezte meqg az adott fejlesztési
lapkat, a legfelsé pedig ahhoz, aki utoljdra.

Ha egy jatékos meg akar szerezni egy fejlesztési lapkat, akkor a
kovetkezd szabdlyokat kell betartania:

= A felsé sorbdl a jatékos barmelyik fejlesztési lapkat megszerezheti.

= Az alatta l1évo sorokbdl is megszerezhet egy jatékos egy fejlesztési lapkat, ha
az adott fejlesztési lapka szomszédos egy mar korabban megszerzett
fejlesztési lapkajaval..

=  Lehetséges még, hogy egy jatékos megszerezzen egy olyan fejlesztési lapkat
is, amit egy masik jatékos mar megszerzett, de ugyanakkor az nem szomszeé-
dos egyik sajat, megszerzett fejlesztési lapkajaval sem. Ebben az esetben a
jatékosnak ki kell fizetnie a segédlapkan jeldlt egyik eréforras kéltséget annak
a jatékosnak, akik elGtte szerezte meg azt a fejlesztést (akinek a jatékos
korongja jelenleg legfeliil van). A jatékos altal fizetendd erdéforrast a sajat
birtokrol kell elvennie.

Tovabbi kéltségek, amiket annak a jatékosnak kell megfizetnie, akinek a
jatékosjelzd korongja egy fejlesztési lapka legtetején van és nincsen szomszédos
fejlesztési lapkaja a kivalaszott fejlesztési lapka mellett:

1. szint: nincs koltsége (felsé sor)

2. szint: eqgy szénkocka, fa vagy élelem
3. szint: eqgy szénkocka

4. szint eqgy élelem

Ha egy jatékos megszerez eqgy fejlesztést, akkor azonnal kap érte gyozelmi pontokat is.
Ezek a pontok is megtalalhatoak a segédlapkakon.

1. szint:
1. jatékos: 1 gy6zelmi pont
2. szint:
‘, 1. jatékos: 2 gyoézelmi pont, 2. jatékos: 1 gydzelmi pont
. 3. Szint:

1. jatékos: 3 gyodzelmi pont, 2. jatékos: 2 gydzelmi pont,
3. jatékos: 1 gybzelmi pont

4. szint:
1. jatékos: 4 gy6zelmi pont, 2. jatékos: 3 gydzelmi pont,
3. jatékos: 2 gydzelmi pont, 4. jatékos: 1 gydzelmi pont
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A jdtéR vége

A jaték a 3. teljesitett év utdn ér véget.
A jaték végén gyozelmi pontok a kovetkezokért jarnak:

Banyajarat
A jatékosok 1-3 gybzelmi pontot kapnak minden egyes kitiritett tertiletért.
A szerezhetd pontok megtaldlhatoak a jatékosok jatéktabldjan.

Banyajarat bonusz
Ha a jatékos megszerezte a “Talicska” fejlesztés lapkat, akkor 1 gydzelmi pontot kap
minden olyan Kitiritett tertiletért, ahol szerepel a talicska szimbolum.

Ha a jatékos megszerezte az “Olajlampa” fejlesztés lapkat, akkor 1 gydzelmi pontot
kap minden olyan kitiritett tertiletért, ahol szerepel az olajlampa szimbolum.

Ha a jatékos megszerezte a “Csille” fejlesztés lapkat, akkor 1 gydzelmi pontot kap
minden olyan kitiritett tertiletért, ahol szerepel a csille szimbolum.

Fejlesztési bonusz
Ha egy jatékos megszerezte a “Kézikocsi” fejlesztés lapkat, akkor 1 gyozelmi pontot kap
minden egyes, megszerzett fejlesztési lapkan talalhato villa szimbolumeért.

Ha egy jatékos megszerezte a “Szénhordo 10" fejlesztés lapkat, akkor 1 gydzelmi pontot kap
minden egyes megszerzett fejlesztési lapkan talalhato “kalapacs és csakany” szimbolumert.

Epiilet bénusz

A jatékosok bonusz pontokat kapnak a sajat, megszerzett épiiletszimbolumok
darabjaért a kovetkezé modon:

1 épiilet szimbolum: 1 gydézelmi pont

2 éplilet szimbdlum: 3 gybzelmi pont

3 éplilet szimbdlum: 6 gydzelmi pont

4 épiilet szimbdlum: 10 gyézelmi pont

A fejlesztési lapkakrol szerzett, fel nem hasznalt akcio jel6lok utan:
A jatékosok 1 gydzelmi pontot kapnak minden, fel nem hasznalt akciojel6l6jiik utan.

Tallérok

A jatékosok gyozelmi pontokat kapnak a megmaradt tallérjaik utan:
1 tallér - 2 gyd6zelmi pont

2 tallér - 5 gy6zelmi pont

3 tallér - 9 gydzelmi pont

4 tallér - 14 gydzelmi pont

Minden tovabbi tallér - 6 gydzelmi pont

Adodssaglevél biintetés

A jatékosok gyozelmi pontokat veszitenek birtokukban 1évé adossagleveleik utdn:
1 adossdglevél - minusz 1 gy6zelmi pont

Minden tovabbi addssaglevél - minusz 2 gydzelmi pont

Banyaviz biintetés

Ha egy jatékosnak 1-nél tobb banyavize van, a jatékos gydzelmi pontjai annyival
csbkkennek, ahany banyavize van az 1-en tul. Tehdt: 1 banyaviz - nincs levonas,
2 banyaviz - minusz 1 gyézelmi pont, 3 banyaviz - minusz 2 gyézelmi pont és igy
tovabb.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtébb gydzelmi ponttal rendelkezik. Déntetlen
esetén a legtdbb szenet kitermeld jatékos szamit a gydztesnek.
Tovabbi dontetlen allas esetén, a jatéksorrendben elorébb allo jatékos nyer.
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11 - Szallitérud
A jatékos azonnal kap 1 tallért.

12 - Pajta

A jatékos hozzateszi ezt az tjabb épliletet a jatékostablajahoz.

Ezzel az éplilettel a jatékos 1 egyséq fat, élelmet vagy szenet raktdarozhat. Ha a téli fazisban tarolt eréforras egy
élelem, akkor a jatékos 2 gy6zelmi pontot kap.

13 — Csakany

A jatékos ezzel a lappal egy fejlesztett gazdasegédet kap, aki ugyanarra képes, mint egy kozénséges gazdasegéd,
de ugyanakkor a gazdahoz hasonloan szerezhet fejlesztés lapkakat is.

A jatékosnak a “Fejlesztett gazdaseged” lapkat a jatékostablan lévo gazdasegédre kell helyeznie.

14 - Koteél

A jatékos megkapja a hozzatartozo akciojel6lét, amit egy késobbi fazisban egyszer barmikor felhasznalhat.
A jatékos a jel6lot arra hasznalhatja, hogy azonnal eltavolitson 1 banyavizet és kapjon 1 gy6zelmi pontot.

A hasznalatot kévetden az akciojel6lé visszakerlil a k6zds készletbe.

15 - Szénégeté

A jatékos hozzateszi ezt az tjabb épliletet a jatékostablajahoz.

Ezzel az éplilettel a jatékos a jaték soran egyszer 2 fat barmikor 2 szénre és 1 gyézelmi pontra valthat.
A szenet a k6z0s készletbdl kell elvenni.

21 - Védor
A jatékos tobbé nem kap banyavizet a tavaszi és 6szi banyaviz fazisokban.

22 — Talicska

A jatékos megkapja a hozzdtartozo akciojeldlot, amit egy késébbi fazisban egyszer barmikor felhasznalhat.
A sarga koronggal jeldlt akciojelolét sarga akciokorongként lehet felhasznalni.

A hasznalatot kévetden az akciojel6lé visszakerlil a k6zds készletbe.

A jaték végén a jatekos 1 gybzelmi pontot kap, minden olyan talicska jellel ellatott banyajarataért, ahonnan az
Osszes szenkocka eltavolitasra kertilt.

23 - Létra

A jatékos megkapja a hozzatartozo akciojelolét, amit egy késébbi fazisban egyszer barmikor felhasznalhat.
A barna koronggal jelblt akciojel6lét barna akciokorongként lehet felhasznalni.

A hasznalatot kévetden az akciojel6lé visszakerlil a k6zds készletbe.

24 - Széntarolo

A jatékos hozzateszi ezt az ujabb épliletet a jatékostablajahoz.

Ezzel az éplilettel a jatékos 1 egység szenet és fat raktarozhat. Ha a téli fazisban tarolt eréforras egy szénkocka,
akkor a jatékos 1 gy6zelmi pontot kap.

25 — Cs6rlé

A jatékos azonnal eltavolit 1 banyavizet.
A jatékos megkapja a hozzatartozo akciojel6lét, amit egy késébbi fazisban egyszer barmikor felhasznalhat. A jelolov-
el aktivalhato a haspelknecht, aki ingyen (fizetés nélkiil) 3 cs6rl6s akciot hajthat végre. A hasznalatot kévetden az
akciojelolo visszakerlil a k6zos készletbe. Ha a haspelknecht munkaja kifizetésre kerlilt az akciojel6lot felhasznalo
fazisban, akkor a haspelknecht kétszer aktivalhato a fazison beliil.
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31 - Banyagerenda

A jatékos azonnal kap:

a) 3 fa jel6lot és 1 banyavizet vagy

b) 1 tallért.

A banyavizet az aktudlis banyaviz mezore kell helyezni a jatékos tablajan.

32 - Olajlampa

A jatékos azonnal kap 1 tallért.

A jatékos megkapja a hozzatartozo akciojelblot, amit egy késébbi fazisban egyszer barmikor felhasznalhat.

Az akcidjelz6 arra hasznalhato, hogy 1 akciokorongot a tartalék készletbdl ki lehet cserélni a hozza tartozo akcio
készletben levovel. A hasznalatot kévetden az akciojelolé visszakertil a k6zos készletbe.

A jaték végén a jatékos 1 gybzelmi pontot kap, minden olyan olajlampa jellel ellatott banyajarataért, ahonnan
az 0sszes szénkocka eltavolitdsra kertilt.

33 - Kalapécs és csakany

A jatékos kap 1 fa jeldlot. A jatékos azonnal atmozgathat vagy a) 1 szénkockat a pingébdl a birtokra vagy b) 1
szénkockat a banyajaratbol az aknaba. A kibanyaszhato szénnek elérhetének kell lennie.

A jatékos megkapja a hozzatartozo akciojel6lét, amit egy késébbi fazisban egyszer barmikor felhasznalhat.
A fekete koronggal jelolt akciojelolét fekete akciokorongként lehet felhasznalni.

A haszndlatot kévetden az akciojel6lé visszakerlil a k6zds készletbe.

34 - Szeneszsak
A jatékos azonnal elcserélhet vagy a) 1 szénkockat 1 tallérra vagy b) 2 szénkockat 1 tallérra és 1 élelemre.
A szénnek a jatékos birtokardl kell érkeznie.

35 - Vizimalom

A jatékos hozzateszi ezt az ujabb épliletet a jatékostablajahoz. Ezzel az éplilettel, egy késobbi akciofazis
soran, a jatékos 2 sarga akciokorongot arra hasznalhat, hogy 1 élelmet és 2 gydzelmi pontot szerezzen,
vagy 2 fekete akciokorongot arra, hogy 1 tallért kapjon.

41 - Szénhordo 16

A jatékos azonnal kap 1 tallért.

A jaték végén a jatékos 1 gydzelmi pontot kap minden megszerzett fejlesztés lapkajan talalhato “kalapacs és
csakany” szimboluma utan.

42 - Csille

A jatékos azonnal kap 2 szénkockdt az akndjaba és 1 fa jel6lot a k6zos készletbol.

A jaték végén a jatekos 1 gybzelmi pontot kap, minden olyan csille jellel ellatott banyajarataért, ahonnan az 6sszes
szénkocka eltavolitasra kertilt.

43 - Kézikocsi
A jatékos azonnal kap 1 élelmet.

A jaték végén a jatékos 1 gybzelmi pontot kap minden megszerzett fejlesztés lapkajan taldlhato “villa”
szimboluma utan.

44 - Lovaskocsi

A jatékos azonnal kap 1 tallért és 1 élelmet.

Minden téli pontozasi fazis soran a jatékos 1 gy6zelmi pontot kap minden egyes szénkockajaért, ami
a birtokan talalhato. A széntablazatot innentdél nem kell a jatékos esetén figyelmebe venni.

45 - Kis szénbanya
A jatékos azonnal kap 3 tallért.
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JdtékvaridnsoR gyakorlott
jatékosok s3dmdra ﬁ
A jaték kezdetén a jatékosok megegyezhetnek a fejlesztés

lapkdk egyedi elrendezésében is. A kévetkezo szabalyokat
kell betartani:

=
=

; . . ) . 2 3344 Szamyak 3333 Hérom révid 1ab 5544 Négy révid léb
Sg1{1tenkent {ega]gbp 3 lapkara van sziikség. 3 vagy 4 3 jatékos 2.3 jatékos 4 jétékos
jatékos esetén a jatékosoknak megqg kell egyeznilik a

jatékosok szamaval megegyezo szamu lapkat hasznaljanak-
e szintenként, vagy 1 lapkaval tGbbet.

Minden lapkanak szomszédosnak kell lenni legalabb 1 maga-
sabb szintu lapkaval.

3

A lapkak kézvetlentil nem kapcsolodhatnak egy 2 szinttel gﬁj;g:gfkﬁvgb gi.gfézgfg ﬁ;féﬁésmm kor
magasabb lapkahoz. 2-3 jatékos

A jatékosok eldonthetik, hogy egy, a birtokukhoz kapcsolt éptilet-

tel kezdik-e €l a jatékot, ha az a bizonyos éplilet nem érhetd el a

fejlesztés tablarol.

A jatékosok eldénthetik, hogy a fejlesztett gazdasegéddel
kezdik a jatékot, ha a “Csakany” nevi fejlesztés nincs a
fejlesztés tablan.

3333 Kettd hosszu, 3333 Két kor 4334 Pillang6
fon = ; re . . P asszimetrikus lab 2-3 jatékos 3 jatékos
» .= Figyelem! 2 fGs jaték esetén, amikor a lapkakat 2-3 jétékos

véletlenszerlen tessziik le, nem lesz elegendd fejlesztés
lapka, hogy meg lehessen szerezni a sziikséges 3
tallért. Ilyenkor modositas javasolt!
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