


AR < FOWViden

v6 jatékos megprobalia az egyik lapjat beilleszteni az idévonal
elyére. A kartyaknak mindig idérendben kell kévetniiik egymast.
il, eggyel kevesebb lap marad elétte.
sikertil, a kartya visszakertil a dobozba, és tjat kell huznia helyette.
t az nyeri, aki elstként szabadul meg az utolso kartyajatol.

Helyek az id6vonalon

A dobezZtalingel

ik felén képpel, a méasikon a kép mellett évszammal.
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A jatélk célja N

Legyél te az els6 jatékos,
aki megszabadul a kértyaitol!

El6készitiletelk
\{U o Ajatékosok korbeiilik az asztalt.
2 o Alegfiatalabb jatékos kezd.

3 o Megkevetjiik a lapokat az évszamos
oldalukkal lefelé.

4 o Minden jétékosnak osztunk 4 kartyat az

évszamos oldalaval lefelé forditva. Ezeket a jatékosok kiteritik
el6tt az asztalon. Az évszamos oldalt semmiképp nem szabad n
A tapasztaltabb jatékosok kezdhetnek tébb kartyaval is, igy n
kihivast jelent a jaték. e

5 o Ahtizépaklit az asztalon hagyjuk.



-«

pakli legfels6 lapjat az évszamos oldalaval felfelé az asztal
ziik. Ez lesz a kezdélapja annak a sornak, amelybe késébb a
szamok szerint ndvekvé sorrendben lerakjak a lapokat.

6dhet a jaték.
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sl ennenete
ulén keresztiil zajlik. A jatékosok minden forduléban az
ak irdnyaban kovetik egymast. Egy fordulénak akkor
ar minden jatékos sorra kertilt. A jaték legelején a
ja az egyik sajét lapjat, és leteszi az asztal kdzepére
[6lap mellé:




Ha a jatékos a lap datumat kordbbinak véli, mint a kezd&
‘ kezdélaptél balra teszi le. 4

. Ha a lap datumat késébbinek véli, mint a kezdﬁlapéf‘f‘
kezdolaptol jobbra teszi le. -

Miutan lehelyezte, a kijatszott lapot megforditjuk, és ellenérizzi
datumnak megfelel6 helyre kertilt-e le.

Ha a kértya j6 helyen van, az évszamos oldalaval felfel
* otthagyjuk, és a jatékos kore véget ér.

Ha a kdrtya nem j6 helyre keriilt, visszatessziik a dobozba. A jaték
¥ Gj kdrtyat huz helyette, amelyet az évszdmos oldaldval lefelé fc
tobbi sajat lapja mellé helyez. ]




Sjatékos baljan 116 jatékos kertil sorra.

_‘“6jétékos jol helyezte el a lapjat, a masodik jatékos mar hdrom
teheti le az altala valasztott lapot a készletébol: a két laptol balra,
‘vagy a két lap kozé.

ezddjatékos rossz helyre tette le a lapjat, a sor tovabbra is csak a
délapbol 4ll, igy a mésodik jatékos el6tt ismét csak két lehetéség van:
6laptol balra vagy jobbra teszi le a vélasztott lapjat.

Ha a masodik jatékos a lapjat megfelel$ helyre tette, a lap az évszdmos
elével a sorban marad. Hagyjunk egy kevés helyet az idévonalon
nden kértya kozott.




Ezutan a harmadik jatékos kertiil sorra.

» Ha mindkét jatékos j6l helyezte el a lapjat, a harmadik jaték
kiilonboz6 helyre teheti a sajdtjat. A
A jatékosok addig folytatjdk igy a jatékot, amig egy fordul

4k tobb jatékosnak nem sikeriil j6 helyre tennie az utolsé kar
jaték vége” leirdst. ]

Speciélis helyzet
Ha két lapon ugyanaz az évszdm szerepel, a kordbban
utdna is lerakhatjuk — mindkett& helyesnek szamit.
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6 végén nézziik meg, hogy van-e olyan jatékos, aki el6tt nincs
(vagyis sikeriilt utolso kartydjat is helyesen kijatszania):
 sem jatszotta ki helyesen az utols6 kdrtyajat, a jaték folytatodik.
. egy jatekos van, aki el6tt nincs mar kartya, akkor 6 azonnal
 a jatékot!
_E:, mint egy jatékosnak sikeriilt helyesen kijatszania az utols6
) q ﬁt, a jaték folytatodik.

i)

osok, akik az utolso6 kartydjukat jatszottak ki a forduloban,
tékot, és a tobbiek kiesnek. A megmaradt jatékosok htiznak
Addig folytatjdk a jatékot, amig nem lesz olyan jatékos, aki
korben egyediiliként teszi le a lapjat helyesen.
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