Tem-Purr-A

Bevezetes

Te és a macskatarsaid egy evéversenyen vesztek részt. A tobb fordulds kihivasban pakold az ételt a
versenytarsaidnak vagy fogyaszd el, amit kozosen felhalmoztatok! De vigyazz mert, ha nem birod mind
megenni, akkor jon a gyomorrontas!

Cél
Egyél annyit, amennyi csak lehetséges és keriild el az emésztési zavart. Légy TE az esemény nagydij
gyOztese!

Tartalom
Ez a doboz minden sziikséges dolgot tartalmaz, ami a jatékhoz sziikséges lesz:

72 db étel kartya 2-t6l 7-ig szamozva

Aln

17 db akcio kartya 6 db emésztési zavar kartya

15 db emésztési zavar token 1 db jatékiranyjelolo token

+ 1 db jatékszabaly
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Eldkésziiletek

1. Helyezd az emésztési zavar valamint a jatékirany jellé tokeneket az asztal kozepére.

2. Vedd ki az emésztési zavar kartyakat a paklibol és tedd oket az emésztési zavar tokenek
kozelébe.

3. Keverd meg az étel kartyakat valamint a specilis képesség kartyakat és alkoss bel6liik egy
huzopaklit.

4. Ossz minden jatékosnak ebbdl a hizopaklibol 5-5 kartyat.

5. Adj a huzopaklihoz egy emésztési zavar kartyt, majd keverd meg a és tedd az asztal kozepére.

Attekintés
A jaték tobb koron at zajlik. A kordodben két lehetéség koziil valaszthatsz. Huzhatsz kartyakat, hogy
elfogyaszd az ételeket, amiket neked raktak a tobbi cicak, vagy kijatszhatsz kartyat a halomra, hogy
felszolgald a tobbieknek. Ha tuleszed magad és felhtizol egy emésztési zavar kartyat, a kor véget ér és
kapsz egy emésztési zavar tokent. Amikor megkapod a harmadikat is a verseny azonnal véget ér Kiestél
a jatékbol.
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Jatékmenet:
A kezd6 jatékos a korben valaszt a kezébdl egy étel kartyat és képpel felfelé a halomra rakja mindenki
altal konnyen elérhetd helyre. A kdvetkezo jatékos a kovetkezo akciok koziil valaszthat.

1. Etel felszolgalasa

Jatssz ki egy kartyat a kezedbdl a halomra. A kijatszott kartyanak egyeznie kell a halmon 1év6 kartyaval.

Példaul:

Ha az ételkartya a halom tetején 6-os értékd, akkor az altalad kijatszott kartyanak is 6-os értékkel
kell rendelkeznie.

2. Egyél egy falatot

Huzz annyi kartyat amennyi a Kijatszott ételkartyak értékének osszege és fedd fel 6ket! Ha egy vagy
tobb emésztési zavar kartyat htizol, a kor véget ér (lasd: a Kor vége fejezetben). Egyéb helyzetben add
a kezedhez az 6sszes felhuzott kartyat és a halmot tedd a kukdba. Ez utan tegyél egy kartyat a kezedbol
a halomra, hogy j halmot kezdj!

Példaul:

4 db 2-es értékd ételkartya van a jatékban. Ha azt vdlasztod, hogy eszel egy falatot, fel kell hiznod a
hazépaklibél 2+2+2+2 = 8 ételkartyat. Aztan dobd a kukaba a halmot, majd jatssz ki Uj ételkartyat a
kezedbdl a halomra.

Megjegyzés: Amikor eszel egy falatot, és kozben elfogy a huzopakli, huzd fel a maradékot a kukabol.

3. Jatssz ki egy akciokartyat

Jatssz ki egy akciokartyat barmelyik a halmon 1év6 ételkartyara. Az alabbi akciokartydk vannak a
jatékban:

O Egyel tobb ételt kell majd elfogyasztani.
@ Forditsd meg a jatékiranyt. Forditsd meg a jatékiranyjelzo tokent.

Valassz egy jatékost és folytassatok a kort téle.
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4. Hagyd ki az étkezést

Jatssz ki két azonos ételkartyat, ahhoz, hogy a halmot a kukaba tedd. Az egyik kijatsszott kartyat tedd a
kidobott halom tetejére, a masik lappal pedig kezd el az 1j halmot!

Példaul:

A jatékban lévé ételkartya értéke 6. Nincs ilyen érték( lap a kezedben, viszont van 2 db 3-as értékd
ételkartyad. Tedd az egyiket a halomra, majd dobd ki a kukdba! A masikkal pedig kezdj uj halmot!

Megjegyzés: Ha nincs kdrtya a kezedben, amikor a te kordd van, hizz 3 lapot a paklibodl és jatszd a
kérodet a normal menet szerint! Ha ekkor felhizol egy étkezési zavar kartyat a kordd és a fordulo is a
Jjaték szabdlyainak megfelelden véget ér.

A kor vége
A kor azonnal véget ér, ha egy jatékos felhuz egy étkezési zavar kartyat. EZ a jatékos kap egy étkezési
zavar tokent, majd maga el¢ teszi jol lathato helyre. Tegyétek a kukéaba a halmot!

Uj kor

Minden jatékos megtartja a kezében tartott lapokat. Keverjétek meg a kukat a huzopaklit, valamint a
felfedett étkezési zavar kartyakat. Az a jatékos, aki az el6zé korben kapta az étkezési zavar tokent,
donthet ugy, hogy a paklihoz hozzdad 1 extra étkezési zavar kartyat. Majd ez a jatékos valaszt a kezébdl

egy ételkartyat és ezzel elkezdi az 0j halmot. A jatékirany az eredeti az 6ra jarasanak megfeleld iranyban
halad tovabb.

Megjegyzés: A pakliban maximum 6 étkezési zavar kartya lehet. A jaték soran nem lehet a paklibol
étkezési zavar kartyat eltavolitani!

A jaték vége
A jaték azonnal véget ér, ahogy egy jatékos megkapja a 3. étkezési zavar tokent. Az a jatékos nyer

akinek a legkevesebb étkezési zavar tokenje van. Dontetlen esetén az dont kinek van tobb kartyaja a
kezében.

Forras:

o képek az eredeti jatékszabalybol felhasznalva
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