GRANALAND

Vlaada Chvatil

982-ben egy viking jarl, a Vorosnek nevezett Erik kihajézott 1zland nyugati partjairol,
¢s felfedezett egy Uj foldet. Graenalandnak, vagyis Zold foldnek nevezte el — habar a név ma mar furcsan
hangzik, a tizedik szazadban joval melegebb volt, mint most. Négy évvel késdbb mar meg is érkeztek az
elsd telepesek Gronlandra, megalapitva falvaikat, amelyek négy évszazadon at birkéztak az elemekkel.

A jatékban egy jarl borébe bujsz, ki klanjaval Gj otthont keres. Meg kell telepedned, és meg kell
allapodnod szomszédaiddal, hogyan osztoztok meg a helyi szlkds eréforrasokon. Minthogy Erik nem
akarja, hogy vikingjei harcoljanak, a vitakat szavazassal dontitek el. Megprébalhatsz nagyobb hatalomra
szert tenni, hogy tébb szavazatod legyen; vagy becstiletes életet élve jo kapcsolatot tarthatsz fenn
szomszédaiddal. Kénnyebben boldogultok, ha egytttmakédtok, nem pedig azt nézitek, hogyan
kerekedhetnétek egymas folé; de azért legyél erds, hogy magadban is boldogulj, ha rosszul mennek a dolgok.




Elokeszuletek

Az elsd jatéknal az alabbiak szerint kell eljarnotok;
késdbb majd megprébalkozhattok a haladé
szabalyokkal is.

A jatekosok szama

A jatékot négy vagy Ot jatékos jatszhatja. Harom
jatékos esetén specialis szabalyokat kell hasznalnotok
(lasd lentebb) .

A jatéktabla
e Az itteni képek alapjan allitsatok dssze a terilet-
lapokbol a jatéktablat. Négy jatékos esetén két
tertletlapra nincs sziikség (ezek egyikének jobb
als6 sarkaban "5", a masiknak jobb felsd sarkaban
5" lathat6). Harom jatékos esetén négy
teruletlap marad ki (ezek jobb alsé vagy jobb
felsd sarkaban "5" vagy "4, 5" lathato). A jatéktabla
Grénlandot jelképezi, az egyes teriiletlapok
pedig a tartomanyokat.

Keverjétek meg az utanpétlaskartyakat
(ezek hatoldalan egy sarkanyhajo lathato),
majd a paklit rakjatok le a jatéktabla
mellé. A négy legfelsd lapot csapjatok
fel, és ezeket egy sort alkotva rakjatok &
le a pakli mellé. E kartyak az otthonrél Grénlandra
erkezd utanpétlast jelképezik.

Az er6forraskartyakat
valogassatok szét terepti-

pus (dombsag, mezd,

erdd, hegyek) szerint. A
négy eroforraspaklit kiilon-
kilon keverjétek meg, és
rakjatok le a jatéktabla
mellé. E kartydk Gronland tartomanyaiban
fellelhetd erdforrasokat jelképezik.

A kézmunkajelzoket
rakjatok a jatéktabla mellé. 4
E jelz0k utakat, piacokat, F°F
sancokat, a termelékenységet Q_fﬂ
seqitd fejlesztéseket jelképeznek.

A seregtablazatot és a
gyodzelmi feltételek |
lapkajat is rakjatok a (3]
jatéktabla mellé.
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A gyodzelmi feltételek kartyait rakjatok vissza a
dobozba — ezekre az elsd jaték soran nem lesz sziikség.
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a jatéktabla 5 jatékos esetén
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a jatektér 4
Jatékos esetén

A jatékosok

Minden jatékos valaszt maganak egy klant (szint).
Minden klannak van 14 telepllése (fahazikoja),
6 hdsjelzdje és egy attekintdlapja.

Minden jatékos felrakja egy hazat a seregtablazat
1-es mezdjére; ez azt jelenti, hogy mindenki
1-es sereggel kezdi a jatékot.

Minden jatékos elvesz egy iranytllapot, és lerakja
attekintblapjahoz; az irnytlap mindenkinél a
jatéktabla szerint legyen beforgatva.

A jatékos, aki a legészakabbon él, kijeldli a
kezddjatékost.

dobott lapok

-

megtermelt er6forrasok

A kezddjatékos megkapja a hajot, majd két
teleplilését és egy hadurat lerakja az 1-essel jeldlt
helyekre a teriiletlapokon.

A bal oldalan Ul6 jatékos lerakja két telepiilését
és egy hadurat a 2-essel jel6lt helyekre a
tertletlapokon, és igy tovabb, mig mindenkinek
fenn nem lesz 2 telepllése és egy harcosa a
jatéktablan.

Minden jatékos hlz egy-egy kartyat minden lerakott
teleptilése utan a megfeleld paklikbdl. A jaték
soran a jatékosok titokban tartjak egymas eldl,
milyen eroforras- és utanpotlaskartydik vannak, a
tobbiek csak a lapok hatoldalat latjak.

Atteki

ntés

A jaték fordulokbdl all, amig valaki nem gydz.

A fordul6 soran az a fdjatékos, akinél a hajo

van. Egyedil a fojatékos épitkezhet. A tdbbiek
viszont, ellentétben a fojatékossal, mozgathatjak
hoseiket, és ajanlatokat tehetnek Gronland
er6forrasainak felosztasara.

A forduld végén a hajé atkeriil a fjatékos bal
oldali szomszédjahoz, vagyis sorban mindenki
fojatékos lesz.
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A fordul6 ot fazisbol all:

1. Eroforrasok felrakésa

2. A hosok mozgatdsa (a fojatékos nem)
3. Az erdforrasok megosztasa (a fojatékos nem)

4. Epitkezés (csak a fojatékos)
5. A forduld vége




Az eroforrasok felrakasa

Otféle erdforras van a jatékban: gabona, nyaj,
fa, érc, arany. Az erdforrasok tereptipus szerint
négy pakliban vannak: mezd, erdd, dombsag,
hegység. Minden tereptipuson tébbféle erdforras
termel@dik, egymashoz viszonyitott gyakorisaguk
a kartyak hatoldalan lathato.

Minden forduléban minden benépesilt
tartomanyban (vagyis minden tartomanyban,
ahol van legaldbb egy teleplilés) egy eroforras
termelddik: csapjatek fel a megfeleld pakli legfelsd
lapjat, és rakjatok le a tertletlapkahoz. Ha ott
mar van lap, ezt is rakjatok le amellé.

Egy tartoméanyban alkalmasint tébb er&forras
is termelddik, de ez nem fiigg attdl, hogy hany
teleplilés van ott, vagy hogy hany jatékosnak van
ott telepllése; csak kodzmunkaval érhet6 el,
hogy tobb erbforras termelddjék.

Egy tartomanyhoz azonban csak akkor lehet Uj
erdforraskartyat felcsapni, ha ott legfeljebb egy-
gyel tobb kartya van, mint ahany telepilés van a
tartomanyban. Ha példaul 2 telepilés van egy
tartomanyban, és a tartomanynal mar harom
erdforraskartya van, akkor ahhoz a tartomanyhoz
nem csaphat6 fel Gjabb er6forraskartya.

A hosdk mozgasa

A hadur — az elsd hds

Minden jatékos egy haddrral kezd (sisakos
jelz0), tehat a jaték elején mindenkinek csak egy
hdse van. Ez a hds quasi a klan seregét jelképezi.

Miutan felkeriiltek az erdforrasok, a fjatékos
emlékezteti a tobbieket, hogy mozgathatjak
hdseiket. A fojatékos hdsei nem mozoghatnak
ebben a forduléban.

Ha mozgatni kivanod haduradat, akkor takard el
kezeddel az iranytOdet, majd rakd ra a masik
sisakos jelzBdet a mozgéasi irAnynak megfeleld
karikara.

A hos barmelyik szomszédos tartomanyba atmo-
zoghat. Ha a hds a tengerparton van (alsé sor), a
part mentén, hajoval 2 tartoméanyt is mozoghat.
Fontos, hogy ekkor még csak a kivant mozgasi
irdnyt jeldlitek ki, nem feltétlen a céltartomanyt.
A hdsnek nem kotelezd mozognia (ekkor a jelzd
a kozépsd karikara keral).

Miutan mindenki megjelélte, hogyan mozog hdse,
egyszerre felfeditek iranytditeket.

Minden hds a megjeldltek szerint mozog. Ha a
megjeldlt irany lehetetlen (példaul a hds
lelépne a jatéktablardl, vagy nem a tengerparton

[évd hos szeretne hajozni), a hGs nem mozog.

A tobbi hos

A jatékos soran mindenki még két hdsre
tehet szert: a papra és a szkaldra. Akar a
harcosnal, mindkettdnek két jelzdje van: az egyik
a jatéktablan lesz, a masik pedig az iranytQn
mutatja, merre kivan a hdés mozogni.

Minden jatékos csak egy hdsével mozoghat ebben
a fazishan, barhany hose legyen is a jatéktablan.
A jatékos annak a hdsnek a jelzdjét hasznalja
az iranytQn, amelyikkel mozogni szeretne.

Ugyanazon a teriiletlapon sosem lehet két azonos
szinO hds. Ha olyan mozgast jelez a jatékos,
miszerint egy hose arra a tartomanyra lépne,
ahol mar van egy hose, a két hds helyet cserél. Ez
az egyetlen modja annak, hogy egyazon forduléban
egy jatékos két hdse is mozogjon.

Tegnap a jarl vagy Kkéttucatnyi emberrel
elhajozott a part mentén. Hogy meglatogassa a
keleti teleplilésen él6 ndvérét, na persze.
Mindenki tudja, hogy azutan indult utnak,
hogy megtudta, Knut jarl is arrafelé indult
legényeivel.




Az eroforrasok megosztasa

Sorban minden jatékos, leszamitva a fojatékost, egy
tartomanyban ajanlatot tehet az ottani er6forrasok
ElBsz0r a fojatékos bal oldali szomszédja teszi meg a
maga ajanlatat, majd sorban, az dramutatd jarasa
szerint a tobbiek. Amint valaki megtette a maga
ajanlatat, arr6l azonméd szavazni kell, csak azutan
kertil sor a kdvetkezd jatékosra.

Az erdforrasok, amelyekre senki sem tett felosz-
téasi ajanlatot, vagy amelyekre az ajanlatot, ajanlatokat
nem sikerllt megszavazni, a jatéktablan maradnak —
talan majd a kovetkezd forduldban...

A szavazatok szama

e Egy tartomanyban mindenkinek annyi szavazata
van, ahany teleptlése van a tertletlapon.

e Ha egy tartomanyban van valakinek
egy hadura, annyi szavazata van,
amilyen erds a hadserege (tehat a jaték
elejen a haddr 1 szavazatot ér,
minthogy minden sereg ereje 1).
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e A papokért nem jar szavazat, azonban a
papok nullazzdk az adott tarto- lfi}i

manyban [év6 hadurak szavazatait
(Ugy Kkell tekinteni, mintha azon

seregek ereje O lenne).

((ha tehat egyedul van, O szavazata D
van). Mivel ugyanannak a jatékosnak

nem lehet két hdse egyazon tartomanyban, a
szkald a tobbi jatékos hdseiért kap szavazatokat.

e A szkaldért annyi szavazat jar, ahany
masik hds van abban a tartomanyban

Mintha az Uj Isten bartorsagot és erdt adott
volna a vénembernek: fejjel alacsonyabb volt
a hatalmas haddrnal, és egyedil volt, az pedig
kovetdi tarsasagaban, és mégsem félt. Kulonos
talalkozas volt, nagyszerG torténet, holnap errdl
dalolok majd a csarnokban.

e Akkor is kaphat szavazatokat hdseiért egy jatékos,
ha a tartomanyban nincs egy telepiilése sem.

e A jaték elején a hadurak a legerdsebb hdsok:
erdsodnek a seregek, Ugy nd szavazataik
szama; am ha talontal megerdsodnek, eljon a

a papok ideje. Es ha mar sok harcos és pap
van, eljon az ideje a szkaldoknak is.

Az ajanlat

e A jatékos, akinek ajanlatot kell tennie, barmelyik
olyan tartomanyt valaszthatja, ahol van legalabb
1 szavazata.

e Ajanlataban pontosan és egyértelmden meg
kell jeldlnie, ki kapja az egyes erdforrasokat.
Nem kell azokat egyenlden megosztania, akar az
Osszest maganak is kovetelheti.

e Az ajanlatnak a tartomany 06sszes erd-
forrasahoz jatékost kell rendelnie. Csak olyan
jatékos nevezhetd meg az ajanlatban, akinek van
legalabb 1 szavazata a tartomanyban.

e Az ajanlattevd nem beszélheti meg ajanlatat a
tobbiekkel. Kilondsen tilalmasak az efféle
kérdések: "Te melyiket szeretnéd?", "Mellettem
szavaznal, ha...?", "Ny4jat szeretnél, vagy inkabb
fat?"

e A tobbiek nem kozolhetik elre, mit szeretnének.
Kilénosen tilosak az efféle ajanlatok: "Osszuk
meg az erdforrasokat egyenlden.”, "Nekem fa
kell."

Mi, vikingek, nem alkudozunk. Mi tudjuk,
hogyan beszél egy igazi férfi. Tegnap Thorvald
jarl beszélt a csarnokban, s szavai kemények és
erdsek voltak, mint a szikla. Meggydzte mind az
oregeket, és ajanlatat habozas nélkil elfogadtak.
az is igaz, hogy vagy husz fegyverese is ott Ult a
csarnokban.

A szavazas

e Mindenki, akinek van legalabb egy szavazata a
tartomanyban (beleértve az ajanlattevdt), elmondja,
hogy az ajanlat mellett szavaz-e vagy ellene.

e A szavazatok sorsa megbeszélhetd, de az ajanlat
nem valtoztathaté meg. Példaul egy jatékos
mondhatja azt, hogy: "Ha mellettem szavazol,
épitek itt egy sancot.", vagy "Ha mellettem szavazol,
legkozelebb a tiéd lesz a fa." Az ilyesféle beszéd
azonban mar tilalmas: "Legyen, de egy Kicsit
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masképp. Enyém a ny4j, és tiéd a fa."

e Ha az ajanlat megkapja a szavazatok tobbségeét,
az eroforrasokat az ajanlat szerint ki kell osztani.

e Ha az ajanlat nem kapta meg a t6bbséget, az
erforrasok a terlletlapnal maradnak.

e Baérhogy is, minden jatékos csak egy ajanlatot
tehet egy forduldban.

e Haegy tartomany erdforrasaira ajanlatot tettek, de
azt nem fogadtak el, egy masik jatékos Uj ajanlatot
tehet ezekre az erdforrasokra. (Akar teljesen ugyanazt
az ajanlatot is, am ne legyen meglepve, ha az
ajanlatot nem szavazzak meg.)

e A f0jatékos nem tesz ajanlatot, de 0 is szavaz,
és a tobbiek ajanlatukban juttathatnak neki
erdforrasokat.

Epitkezés

e Csak a fojatékos épithet.

e A jatékosnak ki kell fizetnie az épulet teljes koltségét.
A beadott eroforraskartyak hattertik (erdd, hegység,
sth.) szerint a megfeleld dobott lapokhoz kertilnek.
ing to the picture on the back, not the picture on
Ha kifogy egy pakli, a dobott lapjait megkeverve Uj
paklit kell alkotni.

e Az arany dzsékernek szamit, barmilyen
mas erdforrast helyettesithet. Egy épitkezés soran
barhany arany beadhat6, mindegyik egy eroforrast
helyettesitve.

e Egy forduléban barhany épulet felépithetd —
amennyire futja. A fojatékos az épitkezés utan
megmaradt eroforrasait mind megtartja.

Utanpotlas

e A fojatékos épitkezési fazisaban elvesz 1
utanpotlaskartyat. (Ezt megteheti a fazis elején,
de varhat vele; mindenesetre ne felejtse el, mert a
fazis befejeztével mar nincs ra lehetdsege.)

e Minden utanpétlaskartya 2 erdforrast jelent. A
kartya beadhat6 akar mindkett6ért, akar csak
az eqgyikert.

e Az utanpdtlaskartyat egy meghatarozott épulet
felépitésénél kell felhasznalni: a jatékos nem
teheti meg, hogy a két erdforrassal két kilon
épliletnél fizet. Ha a jatékos csak egy erdforrast
fizet a kartyaval, "nincs visszajarg".

e Az utanpdtlaskartyat nem kotelezd felhasznalni,
megtarthatd a késdbbi forduldkra.

Telepulések

A fahazikok jelképezik a teleplléseket. A
telepliléseknek két fajtdja van: falu és épdilet.
Minden telepllés, fajtatol fliggetlendl, 1 szavazatot
jelent az adott tartomanyban.

Falvak

e Csak olyan tartomanyban épithetd falu, ahol a
jatékosnak mar van legalabb egy telepilése,
vagy szomszédos egy olyan tartomannyal, ahol a
jatékosnak mar van legalabb egy telepilése.

e A falu koltsége a teriiletlapon lathatd: 4 erdforras
a partmenti, 5 erdforras a belsd tartomanyok-
ban, 6 a hegyekben.

e Faluja jelzésére a jatékos lerakja egy fahazikojat a
terliletlapra. Egy tartomanyon barmennyi falu
lehet, és azok barmelyik jatékoshoz tartozhatnak.

e Szavazasnal minden falu 1 szavazatot ér.

Epiiletek
e Haromféle
csarnok.

épulet van: erdd, templom,

e Csak olyan tartomanyban épithet a jatékos
éplletet, ahol van legalabb egy faluja.

e Az attekint6lapokon lathat6, hogy mi az egyes
épiletek koltsége.

e A koltség kifizetése utan a jatékos felrakja egy
fahazikojat a terlletlapra, az épulet szimbo-
lumara. Egy tartomanyban minden éplletfajta-
bol csak egy lehet. A hegyekben nem lehet
éplletet épiteni.



Egy tartomanyban egy jatékosnak tobb (de
ugyebar kulonféle) épllete lehet. Egyazon
forduléban a jatékos tébb ugyanolyan épiletet is
épithet — de mas-mas tartomanyokban.

 Szavazasnal minden éplilet 1 szavazatot ér.

e Az erdd a
olcsobba.

sereg novelését teszi

e A templommal hozhat6 jatékba a pap.
Amikor a jatékos felépiti elsd
templomat, arra a tertletlapra lerakja
egy papjelz0jét. Ha mar van abban a
tartomanyban egy hdse, meg kell varnia, amig
az eltavozik onnét; a mozgasok utan, de még az
elsd ajanlat elott a jatékos lerakja oda papjat.
Ha a jatékosnak mar van papja, és felépit egy
templomot, ha akarja, papjat azonnal atrakhatja
oda — kivéve, ha ebben a tartomanyban mar van
egy hdse.

e A csarnokkal hozhato jatékba a szkald.
Ennek szabalyai megegyeznek a papnal
frottakkal.

e Fontos, hogy egy jatékosnak csak egy harcosa,
egy papja és egy szkaldja lehet. A masik jelzd mindig
a hds mozgasanak megtervezésére szolgal.

A hadsereg

A hadsereg mindig a hadurat kiséri. Amikor a jatékos
megnoveli a seregének erejét, noveli szavazatainak
SzAmat is.

e A jaték elején a jatékos csak parasztharcost
toborozhat: 1 egység kdltsége 1 gabona, 1 érc
és még 3 gabona. A koltség kifizetése utan a sereg
ereje megnd eggyel.

e Ha a jatékosnak van er0dje, jobb harcosokat
képezhet ki: erddben fjaszt, kardforgatot a
a hegyekben, lovast a mezdkon. A koltség 1
gabona, 1 érc, és még 1 erdforras: az, ami az erdd
alatt lathato a terlletlapon.

e Mindegy, milyen harcossal bdvil a sereg, az
erd mindig csak eggyel nd.

e Példa: Ha a jatékosnak van egy erdei és egy mezei
erddje, ahhoz, hogy seregének ereje eggyel ndjon, a
kdvetkezd erdforrasokat kell beadnia: 1 gabona,
1 érc és 1 nyaj, vagy 1 gabona, 1 érc és 1 fa, vagy 1
érc és 4 gabona.

e Egyazon épitési fazisban tobbszor is megnovelhetd
a sereg ereje.

A kozmunkak

A kozmunkakrol is a fojatékos gondoskodik, azonban
ezek a tartomanyhoz tartoznak, nem az egyes
jatékosokhoz.

e A jatékos csak olyan tartomanyban végezhet
kdzmunkat, ahol van legalabb egy teleptilése.

e Az egyes kozmunkak koltsége az attekintdlapon
lathatd.

e A kdzmunka elvégzése utan a jatékos felrakja a
megfeleld jelzOt a teruletlapra. Egy teriletlapon
tobb kdézmunka jelzbje is lehet, de minden faj-
fajtabol csak egy.

Utak

e A tartomanyban, ahol utak vannak,
eggyel tobb erdforras keletkezik.

A g—

e A tobbi erdforrassal ellentétben ezt a lapot nem
szabad felfedni, képpel lefelé kerdl a tertiletlapka
mellé. Ezt ugyanugy kell kiosztani, mint a tébbit,
de az ajanlat és a szavazéas soran még senki sem
tudja, mi is ez. Csak az nézheti meg, mi is ez, aki
egy sikeres szavazas utan megkapta.

Fejlesztések -
e Minden tartomany fejleszthetd, .
hogy egy erdforrasbél tobb kelet- &
keletkezzék. Hogy pontosan melyik
eroforrés ez, az a teriletlap kdzepén

lathatd. A fejlesztés koltségének kifizetése utan a
megfeleld jelzOt a jatékos felrakja a terlletlapra,
a megjelolt helyre.

e Amikor egy ilyen tartomanyban er6forrasok
keletkeznek, még egy erdforraslapot fel kell
fedni a megfeleld paklibol. Ha ez olyan, mint
a fejlesztés, a kartyat a tertiletlaphoz kell rakni; ha
nem, a dobott lapokhoz kerdl. (llyenkor nem
tljat hdzni, tehat a fejlesztés nem jelent automa-
tikusan tobb erdforrast.)

e ElBszor mindig a "rendes" erdforrast kell
felcsapni, azutan jon az utért (ha van ott Gt),
majd a kovetkezd a fejlesztésért. Am ne
feledjlik, egy tartomanynal sosem lehet tébb
kartya, mint a tepeltilések szama +1.



e Példa: Egy tartomanyban két telepiilés van,
vannak utak, és van fejlesztés. Ha a forduld
kezdetén ott nincs erdforras, eldszor fel kell csapni
egy eroforraskartyat (“rendes" erdforras), majd
(lerakni képpel lefelé a kdvetkezot (az utak miatt),
végll felcsapni még egyet, és lerakni, ha olyan,
mint a fejlesztés — ha nem, ugy el kell dobni. Ha
viszont mar volt a tertletlapnal 1 erdforras, csak
2 lap keril oda, az elsd képpel felfelé, a masik
lefelé. Ha mar 2 er6forrds volt ott, csak 1 lap
kertil oda, képpel felfelé. Végil, ha mar 3 lap volt
ott, egy Uj kartya sem keril oda.

Piacok
» Minden jatékos, akinek az @
adott  tartomanyban van ' =

legalabb egy telepiilése, az épitési fazisa soran
egyszer hasznalhatja a piacot.

e Ha tobb ilyen tartomany-teleplilés-piac kombina-
cidja van egy jatékosnak, mindegyiket hasznalhatja
egyszer. Az azonban nem szamit, hany telepuilése
van egy piacos tartomanyban, mert minden piacot
csak egyszer hasznalhat.

e A piac lehetdvé teszi, hogy egy épitkezés soran 1
erforras helyett a jatékos egy tetszbleges erofor-
raskartyat vagy utanpotlaskartyat adjon be.
Példaul, ha a faluért két fat és két nyajat kellene
adnia, megteheti, hogy 2 fat ad be, 1 nyajat, €s
1 barmilyen kartyat.

e Ha a jatékos a piac kozbejottével ad be utan-
potlaskartyat, annak erdforrasai nem szdmitanak:
az utanpotlaskartya csak egy, igaz, tetszleges ero-
forrast ér igy.

e A jatékos megteheti, hogy épit egy piacot, majd
ebben a fazisban mar fel is hasznalja; de azt is, hogy
meglévd piac mellé épit egy telepilést, hogy
utana mar hasznalhassa ebben a fazisban a piacot.

Sancok
e Ha egy tartomanyban van sanc,

akkor itt azon jatékosok sza- m
mara, akinek nincs teleptilésiik, haduruk szavaza-
tainak szdma 1-gyel csokken. A példaban a sarga
1 szavazata van (1 telepiilés), a pirosnak
2 (telepulés és sereg), a fehérnek 2 (a sanc
csokkenti a sereg erejét), a lilanak pedig 3 (a
szkaldnak semmi gondja a sanccal). A kék jate-
kosnak nincs szavazata
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e Ha egy tartomanyban mar van sanc, és egy
olyan jatékos szeretne itt falvat épiteni, akinek
még nincs itt telepllése, neki a koltségek kifizeté-
sén tal adnia kell egy erdforraskartyat minden
olyan jatékosnak, akinek itt mar van legalabb egy
teleplilése. Akinek mar van legalabb egy telepi-
lése, annak nem kell ilyen plusz kéltséget fizetnie.

Kozmunkak — kdzosen

Fordulénként egyszer a fojatékos ajanlatot tehet
a tobbieknek arra, hogy kozosen végezzenek el
egy k6zmunkat.

e A jatékosnak meg kell jelélnie, milyen koz-
munkat szeretne végezni, és hogy hol. Nem
beszélheti meg a tobbiekkel sem a fajtat, sem a
helyet, a tobbiek pedig nem ajanlhatnak semmit.
A fojatékos csak ennyit mond: "Emberek, épitsiik
meg ezt, méghozza itt."

e A tobbiek erdforrasokkal hozzajarulhatnak a koz-
munkahoz. Azt megbeszélhetik, ki mivel jarul
hozza, de sem a kézmunka fajtaja, sem annak
helye nem véltoztathat6 meg.

e Ha nem sikeril megegyezni, nem kell a koz-
munkat elvégezni. Ekkor ki-ki megtartja az
esetleg mar felajanlott er6forrasait.

e Akdr segitettek a tobbiek, akar nem, ebben a
forduléban mar nem tehetd Ujabb ajanlat kozos
kdzmunkara. A fdjatékos barhany kdzmunkat
elvégezhet forduldjaban, de csak egyszer tehet
kdzds munkara ajanlatot.



A fordulo vége

e A fojatékos az épitkezés utan atadja a hajot bal
oldali szomszédjanak.

e Fell kell csapni az utanp6tlaspakli legfelsd lapjat,
hogy az 0 fojatékos is 4 kartyabdl valaszt-
hasson.

A jaték vege

A fojatékos az épitkezés utdn megnézi a gydzelmi
feltételek lapjat, és bejelenti, ha sikerllt harmat
teljesitenie.

A gyozelmi feltételek

Hogy gy0zz0n, a jatékosnak az 6t feltételbdl legalabb
harmat teljesitenie kell:

< Telepiilések szama: A jatékosnak
= legalabb 8 telepiilése (faluja és éplilete)
van a jatéktablan.

a) oo
(= -1

L

Tartomanyok szama: A jatékosnak legalabb

=y B

3 @™ 3 tartomanyban van 2 vagy tobb teleptilése.
. reg)  Uralt tartomany: Van legalabb egy
B i olyan tartomany, ahol a jatékosnak

legalabb 4 telepiilése van.

_ .  Epuletek: A jatékosnak van legaldbb 2
= "= | gpiilete.

= E& Hadsereg: A jatékos seregének ereje
=

legalabb 3-as.

Végso épitkezes
e Ekkor minden jatékos, kezdve a gydzelmét be-

jelentd jatékos bal oldali szomszédjaval, még egyszer
épitkezhet (mindenkinek van egy épitési fazisa).

e Az épitkezés szabalyai ugyanolyanok, mint
amikor a jatékos fojatékoskent épitkezett
(beleértve a piac hasznalatat is), kivéve, hogy
senki nem vehet el utanpdtlaskartyat.

e Kdzmunka nem végezhetd a végsd épitkezés soran.

A gyo0ztes

e Az a jatékos gydzott, aki a feltételek teljesultével
bejelentette gydzelmét.

e A tobbiek sorrendjét a teljesitett feltételek szama
hatarozza meg.

Szabalyok harom

jatékos eseten

A jaték interakciokrdl és egyuttmikddésrdl szol, de
harom jatékos esetén erre kevesebb a lehetdség. llyen-
kor a szabélyok mddosulnak, a jaték taktikusabb lesz.

A valtoztatasok a halad6 szabalyok esetén is érvénye-
sek.

e Minden hdsnek a leirtaknal 1-gyel tobb szavaza-
ta van. Igy a hadur szavazata a serege ereje +1, a
papé 1, és nullara csokkenti a hadurakét, a szkald
szavazata pedig 1, plusz még annyi, ahdny hds van
rajta kivil a tartomanyban.

e A sdncok minden hds erejét csokkentik
eggyel, vagyis mintegy érvénytelenitik a fentebbi
valtoztatés hatasat. A sdnc mésik képessége (hogy
az elsd falu felépitésekor minden mas
"ottani" jatékosnak egy erdforraskartyat kell
adni) tovabbra is érvényes.

e A gyozelmi feltételeknél az épuleteknél nem 2,
hanem 3 éplletet kell épiteni ahhoz, hogy a
gyozelmi feltétel teljesuljon.

Megjegyzés: A jaték harom jatékos esetén gyorsabb,
mint négy vagy Ot esetén, de Kkicsit mas is.
Mindenképp probaljatok ki egyszer a jatékot négyen
vagy Oten is.

Q)



Halado szabalyok

Ha mar kiprébaltatok az alapjatékot, akkor attérhet-
tek a haladé szabalyokra. A szabalyok két ponton
valtoznak: az eldkészlleteknél (ki-ki megvalaszthatja
sajat kezddpozicidit), illetve a gydzelmi feltételeknél
(kinek-kinek sajat gydzelmi feltételei vannak, s ezeket a
tobbiek nem ismerik).

Az elsd jatéknal még semmiképp sem célszer( az
eldkészileteknél a halad6 szabaly alkalmazésa: a
megszabott jatéktér kiegyensulyozott, minden jaté-
kos szamara egyenld esélyt jelent.

A gyakorlott jatékosok mar az elsd jatéknal is
hasznalhatjak ellenben a haladd jaték gyozelmi
feltételeit — &m ilyenkor a jaték valamivel hosszabb
lesz.

Jatékter
Ekkor is hasznalhat6 az alapjatéknal lathato jatéktér-
kialakitas, igy az egyes tereptipusok jol kiegyenlitettek.
Azonban a jatékosok felépithetik sajat szigettiket.
Ekkor masképp rakjak le a tertiletlapokat, st megte-
hetik, hogy (6tnél kevesebb jatékos esetén) nem az
ajanlott lapokat hasznaljak. Mindazonaltal ajanlatos
a sziget méretén és alakjan nem valtoztatni.
Minden jatékosnak el kell fogadnia az Uj szigetet;
ha nem, Ggy hasznaljak az alapjaték szigetét.

Kezddpoziciok
e Minden partmenti tartomanyhoz le kell rakni kép-
pel lefelé két erdforraskartyat a megfeleld paklikbol.

e A kezddjatékos valaszt egy partmenti tartomanyt,
rarakja falujat és hadurat, majd onnét a kezébe
veszi az egyik erdforraskartyat.

e Ezutan az 6ramutato jarasa szerinti sorrendben a
tobbiek is lerakjak egy falujukat és hadurukat
egy-egy tengerparti tartomanyra. E tartomany lehet
Ures, de lehet mar ott egy masik falu. Természetesen
0k is elvesznek egy erbforraskartyat a tartomanytol.

e Olyan tartomanyra is lerakhat6 a falu, ahol mar
van két falu, habar ez nem feltétlen j6 gondolat.
Az ilyen jatékos mar nem kap erdforraskartyat.
Ezenfelll a jatékos, aki eldszor rakta le ide
falujat, athelyezheti azt egy masik, kevéshé
zsUfolt tartomanyba, raadasul ha igy tesz,
megkapja az ottani erdforraskartyat (quasi a

soron lévo jatékos helyett). Ha & nem akar
mozogni, az a jatékos mozoghat, aki masodiknak

rakta le falujat. A jatékos, aki most rakta le
falujat, mar nem valtoztathatja meg dontését:
akkor is itt marad, ha a tobbiek sem rakjak
mashova falujukat.

e Miutdn mindenki lerakta elsd falujat, forditott
sorrendben leraknak még egyet — az a jatékos
rak le el®szor, aki utoljara rakta le falujat, és a
tobbiek az 6ramutaté jarasaval ellentétes iranyban
kovetkeznek uténa.

e Ekkor mar csak egy falut raknak le, hdst nem.
A lerakas szabalyai valtozatlanok, beleértve az
erdforraskartya elvételét és a tulzsufolt tartoma-
nyok elhagyasat.

e Egy jatékos sem rakhatja mindkét falujat ugyan-
arra a tartomanyra.

e Az utolso eldtti jatékosnak gy kell leraknia maso-
dik falujat, hogy az utoljara maradt jatékosnak
nem kelljen kotelezben "tdlzsufolédnia™, vagyis
maradjon egy olyan tartomany, ahol legfeljebb
egy falu van, és az sem az utolso jatékoseé.

e Miutdn mindenki lerakta mindkét falujat, a
megmaradt er6forraskartydk a dobott lapokhoz
kertlnek.

A gyobzelmi feltételek kartyai

Az elbkészlletek végén mindenki kivalasztja sajat
gydzelmi feltételeit. llyenkor az alapjatékban hasznalatos
gydzelmi feltételek lapjara nincs sziikség.

e Minden jatékos kap harom Kkartyat a gyo-
zelmi feltételekkel, amelyek kozil kivalaszt egyet,
eldobva a mésik kettdt.

e A jatékosok nem mutatjak meg egymasnak a kivalasztott
kartyakat, azokat képpel lefelé tartjadk maguk elott —
sajat kartyajat azonban barki barmikor megnézheti.

e Minden ilyen kartyan 6t oszlop van, amelyek meg-
egyeznek a gybzelmi feltételek lapjanak
oszlopaival: teleptilések szama, tartomanyok
szamg uralt tartomany, épuletek, hadsereg.

e Minden feltételnek harom szintje van, és minden
teljesitett szintért 1 gyGzelmi pont jar. Ha példaul
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egy jatékosnak 8 telepiilése van 6sszesen, és a tyakkal: képesnek kell lennie a gy6zelemre
fenti kartyat tartotta meg, 2 gydzelmi pontot kap, csak a kezében tartott lapokra tdmaszkodva.
mert a teleplilések szdma oszlopban két szintet

L e Ha tobben is ilyen bejelentést tesznek, az szamit,

ki tud tobb gydzelmi pontot elérni, s ha ez is
egyenld, akkor az, hogy ki Ul az 6ramutaté jarasa

e Egyes feltételek hattere vilagos, masoké sotét: ez szerint kozelebb a f6jatékoshoz.
jelzi a feladat nehézségét. A sotét hattér azt jelzi,
hogy mas kartydkon ugyanebben az oszlopban
kdnnyebb feltételek is lehetnek, a vilagos

hattér pedig ennek ellenkezdjét. e Barki megkérheti a fojatekost, hogy az ne kezdjen

bele épitési fazisaba, amig & kiszamolja, képes-e

nyerni.

e A gy0zelemhez 6 gy6zelmi pontot kell gydjteni.
Nem szamit, hogy ez hany feltétel teljesitését
jelenti, kettot vagy 0tot, a teljesitett szintek szdma
a fontos.

e Aki megkapja a jogot az épitésre, az elkezdi a végso épit-
kezést (kap egy épitési fazist, de nem vehet el utanpotlas-
kartyat). Kartyajat fel kell fednie annak bizonyitasara,
hogy megszerezte a beigért szamu gydzelmi pontot.

e Példa: Ha a fenti kartyat tartotta meg a jatékos, a
6 gyozelmi pontot 6sszegy(jtheti példaul dgy, hogy:
° a telepllések szamanal kap 2 gy6zelmi

pontot (8 telepiilése van);

° a tartoméanyok szamanal nem kap gy6zelmi Ot Jé.tekOS varians

sg:ﬁgtal(;:;z:)kzlieeﬁeoE/Izge)t.artomany fon S Ot jatékos esetén sokaig kell varni, amig valaki végre
g P i fojatékosként épitkezhet. Ha a jatékosok sokszor ma-

az uralt tartomanynal 1 gy6zelmi pontot Kap  ysinek eqyiitt, prébét tehetnek az alébbi varidnssal:
(az egyik tartomanyon 5 hazikoja van);

az épuleteknél 2 gydzelmi pontot kap

e Ezutan a tobbiek végso épitkezése kdvetkezik, majd ki-ki
osszeszamolja gydzelmi pontjait a helyezések eldéntésére.

o

(3 épulete van); « Epitési fazisaban a f6jatékos engedélyt adhat egy-

° a hadseregnél 1 gydzelmi pontot kap szer arra, hogy valaki mas épitsen. Ezt akkor

(hadseregének ereje 3). teheti meg, ha nem tesz ajanlatot kdzds kozmun-
kéra.

e Miként a kdzmunkanal, az ajanlattétel el6tt nem
lehet befolyasolni, kérlelni, stb. Természetesen
viszonozhat korabbi szivességet, vagy cselekedhet
merd jéindulatbdl.

2l : e A fojatékos megnevezi azt a jatékost, aki épit-

., ., , kezhet. Utalhat arra, milyen épitkezést latna

A j&t@k VEQge szivesen, vagy mit var cserébe, de ez nem koti a

A gydzelmi feltételek Kartyainak hasznalatakor a Jatekostarsat. A kimondott ajanlat nem vonhat6
jaték végére vonatkozo szabalyok is megvaltoznak: VISsza.

egy masik jatékos forduldjaban is lehetséges a gydzelem.

« A jatékosoknak folyton ellendriznitk kell, nem  * Az engedélyt nyerd jatékos felépithet egy falut,

képesek-e gyozni. vagy egy épuletet, vagy elvégezhet egy kézmunkat,
. ’ ) . vagy eggyel megnovelheti hadserege méretét. E-
* Az erdforrasok elosztasa utan, mielStt a gyediil kel a teljes koltséget megfizetnie, nem hasz-
fojatekos  epitkezni  kezdene, barki beje- nalhat piacot, sem nem vehet el utdnpotlaskartyat.
lentheti, hogy képes gydzni, ha lehetdsége nyilik : : !
épitésre. e Ha nem épit semmit, az ajanlat akkor is meg-

tortént, a fojatékos nem engedélyezhet

i = ) mésnak épitkezést, vagy nem tehet javaslatot
= Ezt a fojatékos is bejelentheti, de csak Ggy, hogy kozos kézmunkara.

nem szdmol az asztalon [évd utanpotlaskar-
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Stratégial tanacsok

Altalanos tanacsok

e Sokat segit, ha eldre tudjatok, egylttmdkddve
jatszotok majd vagy egymas ellen, mert célszerdi
ehhez alkalmazni a stratégiat — habar a jatékosok
hozzaallasa valtozhat jaték kzben.

e Ha vannak egyuttm(kodd jatékosok, de nem
nem mindenki az, érdemes az egyuttmOkdddk
kozé tartozni. A j6 egylttmdkodés kdlcsonds
neldnyokkel jar.

e A hamar elvégzett kozmunkak tdbb hasznot hoz-
nak, mint a halogatottak. Az utols6 fordul6kban
elvégzettek mar nem hozzak be sajat koltségiiket sem.

e A jaték végét erdsen befolyasoljak az utak és a
fejlesztések szama. Minél toébb van ezekbdl,
annal tobb erdforras kertl a jatékba, annal tobb
épulet épdl, annal rovidebb a jaték.

Egyuttmikoddo jatéekosok

e Ha a jatékosok hajlanak az egylttmakddésre,
érdemes méltanyosnak, igazsagosnak, akar bo-
kez(nek tOnni, igy a tobbiek hajlamosak lesznek
téged valasztani partnernek.

e Ugyanakkor nem szabad bdkez(nek lenni azokkal
szemben, akik ezt nem halaljak meg.

 Erdemes dsszefogni a szomszédokkal (az ugyan-
ezen tartomanyban lévd tobbi jatékossal), hogy
minél hamarabb elvégezzétek ott a k6zmunka-
kat, kiiléndsen a termelékenységet javitoakat. Ezek
minddtdknek elonyt jelentenek a tobbiekkel szemben.

e Ugyanakkor nem érdemes tul sok kézmunkat
végezni, plane egyedil — aki talsok erdforrast
kolt erre, az lemarad a szavazatok szdmaban.

 Erdemes lehet megegyezni a szomszéddal abban,
hogy tartomanyotokban egyenlden osztoztok
meg az erforrasokon, mert igy hoseitek atmehetnek
mas tartomanyokba, hogy ott szerezzenek tovabbi
er6forrasokat.

e Azonban évatlansaggal ne kisértsd meg szomszédo-
dat, és légy készen arra az esetre, mikor felrgja
a megallapodast.

e Kulénbsen a jaték vége felé vigydzz magadra:
elébb vagy utébb valaki Ugy doént, hogy
tébbé mar nincs sziksége arra, hogy jéban
legyen veled.

Vetélkedo jatékosok

e Ha tllsdgosan vetélkedtek egylttmdakodés helyett,
a joindulat és a belatds helyett az erbre és a.
pozicioidra kell tdmaszkodnod.

e Ne terjeszkedj tul gyorsan. Inkabb szerezd meg
egy tartomanyban az dsszes erdforrast, mint 6then
a semmit.

e Csak akkor végezz egyedul kdzmunkat, ha biztos
lehetsz benne, hogy abban a tartomanyban még
a kovetkezd fordulkban is te leszel a legerdsebb.

e Nincs olyan jaték, amiben ne lenne valamennyi
egylttmakodés a jatékosok kozott, mivel iddrdl
idore a jatékosoknak partnerek kellenek az erdforrasok
elosztasanal. Még ilyen jatékstilusnal is érdemes lehet
méltanyosnak és nagylelkinek tanni.

e Ha tobb tartomanyban ketten vagy tobben egytttma-
kddnek, és kdzosen végeznek kdzmunkakat, egyedl
nem tudod tartani veliik a Iépést. Jobb, ha ilyenkor te
is keresel valakit, akivel egyuttmakodhetsz.

Ahény csapat, annyi jatékstilus. E tandcsok nem
meg a jatékot — de talan jobban megérted, miért
veszitetted el azt.

MUNKATARSAK

Tervez0: Vlaada Chvatil

Dobozfedél: Milan Vavron

Jatéktabla: Milan Vavron

llusztraciok: Milan Vavron, Vlaada Chvatil
Tordelés és dizajn: ALTAR

KULON KOSZONET
Jason Holtnak, Jiri Kloudanak, David Kotinnak, Alena
Blazkovanak, Marketa Dlouhanak, Johanka Pavelkovanak

© 2006 Vlaada Chvatil
© 2006 ALTAR




	Untitled
	Untitled
	Untitled

