


Rigor Mortis: Nos, ocsmany kis_férgek, elhoztdtok nekem a
sziirke vardzslo kdpenyeét, ahogy az megparancsoltam?

Shalma-Ne: A ki-ko-kdpenyt? Természetesen, Uram. .. Eppen
a vardzslo tornya_felé mentiink, de amikor keresztiilvdgtunk
az erdon, ez a kontdr eltévesztette az utat...

Rigor Mortis: Valoban, Nya-Khebo?

Nya-Kebo: De Uram, nem az én hibdm volt! A jo utat kévet-
tem, dm amikor kitort az a szornyid vihar, Simur-Hadd azt
mondta, hogy keressiink menedéket egy banydban...

Rigor Mortis: Féltiink, hogy vizesek lesziink, nemdebdr?

Simur-Hadd: 056, hdt igen, sqjnos ez igy volt... De én nem
akartam, hogy...

Rigor Mortis: Simur-Hadd! Mdr sokadjdra esik kiutba miat-
tad egy igen fontos killdetés! Es sokadjdra jar ki neked a si-
lyos biintetés! Maradj csak, ahol vagy...




BEYEZETES

Minden epikus torténet arrél szél, hogy a Gonoszok az arnyék-
ban szovik aljas terveiket a J6 erinek elpusztitasara, hogy
azutdn a Sététség gybzedelmeskedjék. Am el6bb-utébb Hésok
keresztezik az utjaikat, akik nagy aldozatok aran legydzik Sket,
visszahozva a J6sdg és az Igazsdg uralmat. Koszonet nektek,
nagy H6sok, amiért a Fény beragyoghatja a foldet!

De... Mi torténik akkor, amikor a sotétség megvert, megalazott
talpasai visszasunnyognak a gonoszsdg ama iiregeibe, ahol
megsziilettek? Es mi térténik akkor, ha mindezek a Kragmor-
tanak nevezett vildgban esnek meg? Hogyan viselkednek a
Sotét Oldal alattomos Kis szolgdi, amikor S6tét Mesteriik, Rigor
Mortis, a Gonosz Langelme, az Elveszett Foldek Ura szine elé
keriilnek?

Nos, ideje, hogy megtudjuk...
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JATEHRLEIRAS
Az Igenis, Sotét Nagydr! fantasy kornyezetbe helyezett
humoros, kénnyed hazibuli-jaték: hozza csupdn jokedvre,
viddm barati tarsasagra és egy kevés improvizaciés kész-
ségre van sziikség.

A jaték hamar megtanulhaté és konnyen jatszhaté: Rigor
Mortis, az egyetlen és igazi Gonosz Langelme alattomos
kis szolgai 16g6 orral térnek haza sokadik elbukott
kiildetésiikbél, és igazolniuk kell magukat Mesteriik
el6tt: meséket kell kiotolniiik, mentegetdzniiik, és érde-
mes tarsaikat minél jobban bemartaniuk.

De fontos szerepe van annak a jatékosnak is, aki a Gonosz
Langelme szerepébe biijik. Ové az abszoltit hatalom: & pa-
rancsol a szolgaknak, 6 donti el, hogy megbiinteti-e Sket,
vagy még egyszer, utoljara meghallgatja esedezésiiket.

Jaj annak, kinek mentségeit szanalmasnak, monddokajat
unalmasnak vagy lasstinak, viselkedését tiszteletlennek
itéli... ...mert lesujté pillantasat veti a szerencsétlenre, aki
nem eléggé ravasz és alattomos.

Partozehok

1 db szabalyfiizet
121 db otletkartya
37 db akcidkartya ©

7 db ,,a Sotét Nagyur lestjto \ej
pillantasa”-kértya '




JATEKSZABALUOK
Szerepeh

A jatékban kétféle szerep van: a szolgaké és a Sotét
Nagyuré.

Az elsd jaték elétt el kell dontenetek, ki lesz el§szor a
Sotét Nagytr. A kijelolés torténhet véletlen segitségével,
szimpatia alapjan vagy kozfelkidltassal.

A tobbiek mind a S6tét Nagytir szolgdi lesznek: Krag-
morta vildganak legalattomosabb, legdrulkodébb kis
mocskai — vagy barmely mds fantasy-vildg gonosz kis 1é-
nyei, tetszés szerint. Barhogyan is, f6 tulajdonsagaikban
megegyeznek: mindenre alkalmatlanok, iigyetlenek, és a
legegyszer(ibb feladatokat is képtelenek végrehajtani.

A Rartyak

A jatékban kétféle kartya taldlhato:

Otlethartyak

Az otletkartydk segitségével adhatjdk el§ a jatékosok
védekezésiiket. Amikor egy jatékos kijatszik egy otlet-
kartydat, annak neve, a rajta lathaté kép vagy a rajta
olvashaté szoveg alapjan eldall valamiféle védekezéssel,
ami mindaddig elfogadhaté, amig van valamiféle kap-
csolata a kdrtydval — meg persze amig a S6tét Nagyur
méltényolja.




Megjegyzés:

Az dtletkdrtydk bal felsé sarkdaban 1évo kis ikonoknak az
Igenis, Sotét Mester jatékvarigansban van jelentdségiik — errol
a szabalyfiizet 16. oldaldn olvashatsz —, az alap jatékban
nincs hatdsuk.

Ahciohartyak

Az akcidkartyakat mindig egy otletkartyaval egyiitt kell
kijatszani, hogy a kdrtya megszabta akciéra sor keriil-
hessen. Kétfajta akcid létezik:

A bemadrtas lehetdvé teszi, hogy a jatékos
: bevadolja egy tdrsat; igy immdron a be-
@ vadolt jatékos lesz kénytelen folytatni a
mentegetddzést.

A kozbepofazas lehetévé teszi, hogy vala-
mely jatékos egy Uj szempont alapjan bele-
beszéljen tarsa meséjébe (az ezt a kartyat
kijatszo jatékos nem keriil sorra, 6 csupan
megzavarja és dltaldban fel is bosszantja
éppen soron 1év{ tarsat).

Egyes akciékartydk csak az egyik akciofajtat teszik
lehetévé, mds akciékartydk viszont a két akciofajta bar-
melyikét.

Megjegyzés:

Az akciokdrtydk bal felsé sarkdban lévo kis ikonoknak az Igen-
is, Sotét Mester jatékvaridnsban van jelentoségiik — errdl a
szabalyfiizet 16. oldaldn olvashatsz —, az alap jatékban nincs
hatdsuk.




A Sitet Dagyir kartyadi

A jaték tartalmaz olyan specialis kartyakat, melyeket a
Sotét Nagytr haszndlhat, ezekkel Lesujté Pillantdasokat
vethet a jatékosokra. A Lestjté Pillantds kartydknak ha-
rom szintje van, melyek kifejezik a Sotét Nagyur haragjat.

A& Lesnjtd Pillantasoh

A SOtét Nagyur Lesujté Pillantas kartyakat oszthat a
jatékosoknak, melyekkel kifejezheti haragjat az alantas
szolgai felé. Az elsé jatékos, aki megkapja a harmadik fo-
kozatot a Lesujté Pillantas kartyakbdl btinésnek nyilva-
nittatik a kiildetés elbuktatdsaban, és viselnie kell tette
stlyos kévetkezményeit.

Amikor egy jatékos megkapja ez elsé Lestijto Pillantdst,
helyezze maga elé a kartyat tigy, hogy az az elsé szintet
mutassa. Amikor kap még egy Lestjt6 Pillantast, forditsa
meg a kartyat, ezzel jelezve, hogy a harag médsodik szint-
jénél jar. Ha egy jatékos megkapja a harmadik szintet,
akkor a jaték véget ér.

ELOKESZULETEN

A jatékosok leiilnek egy asztalhoz, és kivdlasztjak, ki
lesz a SOtét Nagyur, ki bujik koziilik Rigor Mortis
szerepébe. (Még jobb, ha egyidejiileg hosszu, fekete
kopenyt is 6lt magdra, a beleélés kedvéért.)

A kartyakat szét kell valogatni: kiilon az étletkartyakat

és kiilon az akcidkartyakat (a lapok hétoldala valame-
lyest eltérd). Minden jatékos kap 3 étletkartydt és 3 akcié-
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kartyat. A Sotét Nagyur hosszan, baljéslatiian méregeti
szolgait, majd egy perc kellemetlen, fenyegetd csend utdn
elkezdi a jatékot.

A jatek menefe

A Sotét Nagytr egyik szolgajéhoz fordul, és megkérdezi,
ugyan mi is lett a kiildetés eredménye, példaul ilyesfor-
man:

— Nos, bdtor szolgdim, megparancsoltam, hogy raboljdtok
el a hercegndt, és hozzatok el nekem. Megtettétek?

— Rabszolgadk, foldig romboltdtok-é a falut Kis Nagy Szarv
mellett, ahogy megparancsoltam?

— Hil kegyenceim, megleltétek a Szemdlcsok Elixirét?

Az, hogy kinek teszi fel a kérdést, kizardlag a Sotét
Nagytr szeszélyén mulik. A megkérdezett jatékos viszont
kénytelen megvédeni magat, s ezzel el is kezdddik a kore.

A szolga hire

A soron kovetkezd jatékos igyekszik igazolni, hogy nem
rajta bukott el a kiildetés. igy prébal menekiilni a Sotét
Nagyftr haragja el6l. Az altala felhozott mentségnek nem
kell ésszerlinek lennie, de még hihetének sem feltétleniil;
mivel az Igenis, S6tét Nagyur! tréfas jaték, minél abszur-
dabb a védekezés, anndl jobb a hangulata. Mindazondltal
a védekezésnek osszefiiggésben kell lennie a kijatszott
otletkartyaval.

A jatékosra akkor Keriil a sor, amikor a S6tét Nagyur kér-
dést intéz hozzd, vagy amikor egy masik szolga bemartja
— és akkor fejezédik be a kore, amikor sikeriil kijatszania
egy bemadrtast valamelyik masik jatékosra, vagy kap egy
Lestjto Pillantdst.

Ha valakit bemartottak, akkor legel6szor hiz egy akcio-

kartyat; amennyiben azonban a S6tét Nagyur fordult hoz-
za kérdésével, nem teheti ezt meg.
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A soron 1év§ jatékosnak:
* Legalabb egy otletkartyat ki kell jatszania.

e Legfeljebb harom otletkartyat szabad kore folyaman Kki-
jatszania, beleértve azt is, amit a bemdrtds kartyaval
egyiitt jatszik ki.

» Véget ér a kore, ha kijatszik egy bemartds kartyat egy
otletkdartyaval, ezzel bevadolva egy mdsik szolgat.

A jatékos a kore végén a bemartds kijatszasa utan annyi
otletkdrtyat hiz, hogy hdrom legyen a kezében.

Ha a jatékos til sokat gondolkodik, vagy nem tudja foly-
tatni a meséjét, vagy kore végén képtelen egy bemartdst
kijatszani, akkor ezzel felszitja a S6tét Nagyur haragjat,
és a Gonosz Langelme lestijté pillantasban részesiti.

Amennyiben egy jatékosra tigy keriil a sor, hogy nincs
nala 6tletkartya, automatikusan lestjté pillantasban ré-
szestl.

Ha egy jatékosndl nincs bemartds, akkor megteheti,
hogy bele sem kezd meséjébe, hanem ,elviszi a balhét”,
vagyis nyomban kap egy lestjté pillantdst a Sotét
Nagyurtdl.

Megjegyzés: Igen fontos, hogy a jdtékosok tisztelettel be-
széljenek a Sotét Nagyurral! Ha valaki elmulasztia az illo
tisztelet megaddsdt, a méltdn haragra gerjedt S6tét Nagyur
lesyjto pillantdsaban részesitheti.

Kirin kiviili cselekedetek

Ha épp nincs rajta a sor, a szolga akkor is cselekedhet:
megzavarhatja a soron 1évé mentegetddzdt.

Ez gy torténik, hogy kijatszik a kezébdl egy otletkartydt
és egy olyan akciokartyat, amelyen kézbepofazas szimbo-
lum lathaté. A kozbepofdzast megfeleld formuldval (pél-
ddul ,De ez nem is igy volt, hiszen...”) kell bevezetni, és
valamilyen médon illeszkednie kell az éppen el6adott me-
séhez; a rossz kozbepofazds ugyanis szintén felszitja a
Sotét Nagyur haragjat. A soron 1évé jatékosnak gyorsan
alkalmazkodnia kell a megvaltozott meséhez, beillesztve
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torténetébe az 1j fordulatokat. Bemdrtas soran nem lehet
kézbepofazni.

A kozbepofazas utan sem otlet-, sem akciékartyadkat nem
kap a kozbepofazoé jatékos.

A szolgak lapjai

A jaték elején minden jatékosnal hdrom akcié- és hdrom
otletkartya van.

Ha egy jatékosra ugy keriil sor, hogy valaki mas
bemartja, akkor kore elején hiiz egy akciokdrtyat. Ha

a Sotét Nagyur szolit valakit, az nem hiiz kartyat.
Amennyiben valamelyik jatékos ugy fejezi be korét, hogy
bemartja egy masik tarsat, akkor annyi 6tletkdrtydt hiz,
hogy hdrom legyen a kezében.

Ha egy jatékos lestijto pillantdsban részesiil, akkor eldob-
ja Osszes kartyajat, majd htiz harom j akcié- és hdrom 4j
otletkartyat.

Amennyiben egy jatékos kozbepofazik, akkor nem hiiz
kartyat.

A& sotet Daguir

A jaték folyaman a S6tét Nagyurnak dllandéan borotva-
élen kell tancoltatnia szolgait.

Megteheti, hogy:

* Félbeszakitja a szolgdk meséit, hogy bévebb magyara-
zatot koveteljen.

* Uj elemeket vihet be a térténetbe, az dtletkartyaktol
fliggetleniil.

* Tetszése szerint szidalmazhatja és dorgalhatja az éppen
soron nem 1év8 szolgédkat.

* Kommentdlhatja a szolgak bargyu meséit.
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* Biztathatja ket sildny mentségeik el8soroldsara (akar
ilyesféleképpen is, hogy , Kezdek unatkozni... ugye nem
akarod, hogy unatkozzam?”)

A Sitet Daguir haragja

A nyomorult szolgdk folyton-folyvast probara teszik a
Sotét Nagytr tiirelmét, és bizony rengeteg dolog van, ami
miatt méregbe gurulhat, példaul:

* Nincs bemdrtas: ha valaki nem tud ilyen kartyat kijat-
szani, azt kénytelen bevallani (de ,szerepen beliil”, azaz
példaul hebegéssel és remegéssel).

Nincs otletkdrtya: ha valakire agy keriil a sor, hogy
nincs nala étletkartya, azonnal lestjté pillantasban
részesiil.

Lasstisag: ha egy menteget8dzd mese kdzben, vagy
bemadrtdsa utdn tal sokdig (példaul 5-10 masodpercig,
a Sotét Nagyur szeszélye szerint) hallgat, az a szolga
kihivja a S6tét Nagyur haragjat maga ellen.

Unalom: ha a szolga meséje til koriilményes, vagy nem
meggydz0.

Az otlet alkalmatlan hasznadlata: ha a szolga nem
megfeleléen hasznalja meséje soran az dtletkartyat — a
Sotét Nagyur megkérdSjelezhetetlen itélete szerint.

,Ne hivj Fénoknek!™: ha a szolga tréfat (iz a Sotét
Nagytrbdl, becenéven szdlitja, pimaszul viselkedik
vele szemben, azt a Gonosz Langelme azonnali
biintetéssel sujtja.

* Ha egy szolga mdsrdl beszél jaték kozben, értelmetlen
kozbevetésekkel megszakitja a jatékot stb.

e Vagy barmiért, hiszen a S6tét Nagytr {télete megkér-
déjelezhetetlen — végiil is, § a Gonosz Langelme, az
Elveszett Foldek Ura...

Ha egy szolga ellen haragra gerjed a S6tét Nagyr, azt
lestjto pillantasaban részesiti. Miutan egy jatékos
Lestjté Pillantdst kapott, a S6tét Nagyur felszolit egy
masik jatékost, ahogy azt a jaték elején tette.
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HKegyelem, én dvam, hegyelem!

Ha egy szolga a harmadik lestjté pillantasban részesiil,
mar csak egyetlen esélye van nyomorult bérének meg-
mentésére: kegyelemért konyoroghet. Amennyiben a Sotét
Nagytr hajlik a kegyelemre, a jatékos hizhat egy kartyat
az akciépaklibdl. Ha a kdrtyan NEM lathaté Rigor Mortis
koponydja, a blinés még utoljara megmenekiilt, és a jaték
folytatédik, mintha meg sem kapta volna a harmadik
lestjto pillantast.

Ellenkez§ esetben viszont beteljesiilt a szolga balsorsa:
Rigor Mortis ugy taldlta, hogy & az igazi felelése az elbu-
kott kiildetésnek, és nyomban meg is biinteti... vagy
éppen visszavonul titkos rejtekébe, hogy kiétéljon valami
igazan rettentd megtorldst.

A konyorgésnek valéban konyorgésnek kell lennie, nem
holmi bejelentésnek. A jatékosnak a lehetd legjobban el
kell jatszania a csiszé-mdszo kis szolgat, aki érzi, hogy
hitvény élete végveszélyben forog, és aki haldlra van
rémiilve. Csak a megfelel6 konyorgéssel lehet elérni,
hogy a Sotét Nagyur kegyet gyakoroljon semmirevald
szolgajaval.

A& jateh vege

A jaték akkor ér véget, amikor egy szolga kiesik a jaték-
bél — azaz hdrom lesujté pillantdsban részesiilt, és nem
sikeriilt kegyelmet kapnia. Ekkor 1j jaték kezdSdhet,
amelyben a Sotét Nagyur szerepébe ez a jatékos bujik
majd (vagy barmelyik mdsik tdrsa).

€6UEB SZABALUOK
»€ls0 Forduld” szabaly

Hogy mindenki részt vegyen a jatékban, az ,els6
forduléban” minden jatékos a kore végén bemdrtds kartya
kijatszasa nélkiil a téle jobbra iil6 jatékost kell, hogy
bevadolja. Miutan minden jatékosra sor Keriilt, a
bemartds kdrtya kijatszdsa a normal szabalyok szerint
torténik.




Mir az ,.elsé fordulé” soran is lehet azonban kdézbepofaz-
ni, valamint a S6tét Nagyur mdr ekkor is lestjté pillanta-
saban részesitheti szolgajat — ilyenkor a tdle jobbra iild
jatékost szdlitja fel a torténet folytatdsara.

~Dines folyamatos viszont vad”

A Sotét Nagyur konnyen megunja szolgai 6sszevissza ga-
gyogdsat; ennél csak azt rithelli jobban, amikor két szol-
gdja vitajat kell hallgatnia. Amennyiben két jatékos azért
kezd viszont vadakba, hogy az egyikiik igy megszerezze
harmadik lesujté pillantdsat, a S6tét Nagyurnak partatla-
nul (és igen drasztikusan) kell rajuk lesdjtania, mindkét
szolgat Lesujté Pillantdssal biintetheti. Birhogyan is,
nem ajanlatos vad és viszont vad utdn tjabb vi-
szont vad megkockdztatdsa vagy megen-
gedése.

~Elsolifiseg”

Ha tobben is kijatszanak kar-
tyat azért, hogy kozbepofa-
zassal megzavarjanak valakit,
azé a jatékosé szamit, aki az
Sramutaté jardsa szerint leg-
kozelebb iil a megzavarni
kivant szolgahoz. A tébbiek
visszaveszik kartydikat,
amelyeket persze utébb

még kijatszhatnak...

Mindenesetre ne feledjiik: a
végsb dontés mindig és min-
denben a Sotét Nagyturé!




1GENIS, SOTET MESTER!

Udvozliink az [genis, Sétét Mester jatékvariansban, ami-
ben szabdlyozottabb keretek kozt lehet jatszani anélkiil,
hogy a jaték veszitene az élvezetébdl.

2 jatek celja

Az a jatékos nyeri a jatékot, aki a jaték végén életben van,
és a legtobb otletkartyat jatszott ki maga elé.

Partozehok

A jaték ugyanazt a hdrom laptipust hasznalja, mint az
Igenis, Sotét Nagyur (Otletkartya, akciékartya, lesujtd pil-
lantas kartya)

Otletkartyak

Ezek a kartyak narrdcids elemekkel latjdk el a szolgak
kifogasait. Minden Gtletkartyan egy ikon taldlhatd, ami
jelzi, hogy a hat kategéria koziil melyikbe tartozik:

Személy: A szolga meséjébe bele kell sz6nie egy
konkrét személyt, akivel talalkozott.

Targy: A szolga meséjébe bele kell szénie egy
konkrét targyat, amit keresett vagy hasznalt.

Helyszin: A szolga meséjébe bele kell szdnie egy
konkrét helyszint, ahol jart.

Szorny: A szolga meséjébe bele kell szénie egy
konkrét szornyet, akivel 6sszettizésbe keriilt.

Esemény: A szolga meséjébe bele kell szénie a
kartyan lathat6 eseményt vagy tevékenységet.

Joker: Ez a kifogas olyan erds, hogy az 6t tipus
barmelyikeként kijatszhato.
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Akcidkartyak

Ezek a kartyak mds szolgdk bemdrtdsdra vagy megzava-
rasara haszndlhatéak. A Sotét Mester szintén hasznédlhat-
ja 6ket, hogy belekdsson szolgdi kifogdsaiba és feliilbiral-
ja szanalmas prébdlkozasaikat.

A bemartas szimbélummal rendelkezd akcio kdrtyaval
mas szolgdkat egy bizonyos tipust otletkartya kijatsza-
sara lehet kényszeriteni. A Sotét Mester a bemadrtds szim-
bélummal rendelkezd kartyaval Gj otletkartya kijatszasa-
ra kényszeritheti a jatékosokat.

A kozbepofazas szimbélummal rendelkezd akcidé kar-
tyaval meg lehet zavarni mas jatékosokat. A S6tét Mester
a kozbepofazas szimbélummal rendelkezd akcié kartya-
val csendre intheti a kdzbepofdzo szolgajat, ezzel hatds-
talanitva a kdzbepofazas hatdsat.

A mindkét szimbolummal rendelkezd akcié kartyak
barmelyik akcidra hasznalhatéak.

Az akcidkartyakon lathatoé kis ikonok jelzik, hogy milyen
tipusu otletkdrtyaval kell vdlaszolni rdjuk. A ,joker”
ikonnal ellatott akciékartya kijatszasakor az azt kijatszo
jatékos valaszthat, hogy az 6t koziil melyik ikonnak felel
meg a ,joker” ikon.

Kegyelem, vagy nincs kegyelem!

Az olyan akciékartyak amiken nincs Rigor Mortis kopo-
nya, kegyelem kdrtyaként hasznélhatéak, hogy a jatékosok
elkeriiljék a Lestjto Pillantdsokat. A S6tét Mester ezeket a
kdartyakat nincs kegyelem kdrtyaként jatszhatja ki, kozvet-
len a kegyelem kartya kijatszdsa utan, semlegesitve annak
hatasat.

Lestjté Pillantds kdrtyak
A lestjtoé pillantds kartyak hdrom fokozatdt a S6tét Mester
haragjat szimbolizaljak.




€lakesziiletek

1. Keverjétek Ossze az otletkdrtydkat, és alkossatok beld-
le egy paklit, ami legyen mindenki szamara elérhetd,
ez lesz az otletpakli.

2. Keverjétek 0ssze az akciékartydkat, és alkossatok be-
16le egy paklit, ami legyen mindenki szamara elérhetd,
ez lesz az akciépakli.

3. AlLestijté Pillantds kartyakat helyezzétek kozépre,
hogy mindenki szamara elérhetd legyen.

4. Minden jatékosnak osszatok ki 6t darab otletkartyat és
hdrom darab akcidkartyat.

5. Az egyik jatékos jeloljétek ki a S6tét Mesternek. Hogy
torténjen a kijel6lés? Legyen teljesen 6nkényes és igaz-
sagtalan. Akdr a valo élet.

A Kiildetes meghatarozasa

Minden jaték elején a Sotét Mester felvazolja az alap kiil-
detést. Az a jatékos, akit a S6tét Mesternek jeloltek ki,
hdz harom étletkdrtyat, ezek hatdrozzdk meg a jatékban
a kiildetés alapjait: megmutathatjak, hogy hol bontakozik
ki a cselekmény, vagy hogy esetlegesen milyen targyak,
személyek és szornyek kapnak szerepet a kiildetésben.
Ezeket a kartyakat tajékoztatasként hagyjuk a jatéktér
kozepén, de a jaték végén természetesen nem szamitanak
a gybztes meghatarozdsakor.

Példa: Donna Sétét Mesterként kezdi a jdtékot. Huz egy
LVardazslokdpeny’-t, egy , Torpesor’-t egy ,,A démoni pira-
mis’-t és kirakja Sket az asztalra.

Szdnalmas kretének! Egy egyszeri dolgot kértem tdletek
és még mindig nem sikertiilt teljesitenetek! Ahhoz, hogy
ténkre tehessem a torpék nagyra becsiilt Sorfesztivdljdt,
egy jo meleg kdpenyre van sziikségem! Azt akarjatok,
hogy tidégyulladdst kapjak? Azt mondtam, hogy ,,men-
Jetek a Démoni piramis tetejére, ott taldljatok majd a Va-
razslokopenyt”! De most, hdla nektek el kell viseljem a
torpék tivornydjat. A prémbélési kopeny még mindig a
piramisban van. Valaki meg tudnd magyardzni, hogy mi
toreént?!




A Torduld fazisai
Minden fordulé harom fazisbél all:

* Huzas fazis
» Vadaskodas fazis
* Lesujté Pillantds fazis

Minden fordulé végén a Sotét Mester titulus az aktuélis
Sotét Mester baljan iil6 jatékosra szall.

huzas fazis

A huzas fazis sordn a jatékosok tetszdleges szamu akcio-
kartyét eldobhatnak, majd addig hiznak, amig mindenki-
nek djra harom akcié-, és 6t darab Gtletkartya nem lesz a
kezében. Az otletkartydk nem dobhatok el, és ez az egyet-
len fazis, amiben Otletkartyat lehet htizni. Ellenben ami-
kor egy jatékos kijatssza az utolsé akciékartyajat, azon-
nal hiiz hdrom akcidkartyat a paklibdl.

Ha az akcidpakli elfogy, készitsetek j paklit az eldobott
akciokartyakbdl. Ha az 6tletpakli fogy ki, akkor a jaték
folyaman nem lehet Gjabb Gtletkartyat hizni.

Yadashodas tazis

A vadaskodas fazis azzal kezdddik, hogy a Sotét Mester
kérddre vonja egyik szolgajét, hogy mi is tortént a kiilde-
tés soran. Ehhez a cselekedethez nem kell akciokdrtyat
kijatszania.

Példa: Donna, a Sétét Mester figyelme Addamra irdnyul.
,Te! Mi a magyardzod arra, hogy nem sikeriilt megszerezni
nekem azt a szépséges Vardzslokopenyt?”

A kérdezettnek egy barmilyen tipusi Otletkartya kijatsza-
sa utan valaszolnia kell. Amennyiben a kijatszott kar-
tyan ,joker” ikon taldlhaté, vdlaszthat, hogy milyen tipu-
suként jatssza ki. A kartyat képpel felfelé maga elé kell
helyeznie, és el6 kell adnia egy gondosan el6készitett tor-
ténetet, melybe bele kell sz6nie a kartyan lathato tartal-
mat, a Sotét Mester altal felvazolt alap kiildetést és egy
egészséges adag onfényezést.
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A kijatszott otletkdrtya a jatékos eldtt marad, és belesza-
mit a végsd elszdmolasba, kivéve, ha a S6tét Mester
tovabbi kérdésein elbukik.

Ha a kérdezett jatékos nem tud kijatszani otletkdrtyat,
akkor kap egy Lesujté Pillantast, és a Lesujtd Pillantas
fazis kovetkezik.

Példa: Adam kijdtszik egy ,Egzotikus szépség” otle[learg/a[
O, legrettegettebb Mesterem. Ahogy engedelmesen mdsz-
tam fel Démoni piramis lépcsdin, egy pillanatra elvonta a
figyelmem egy gyonyorii papnd. Elévettem a legnydjasabb
és legférfiasabb énemet, de kozben legurultam a lépcson,
és kibicsaklott a bokdm.”

Egy otletkdrtya kijatszasakor a kovetkezd négy dolog
valamelyike térténhet:

* A SOtét Mester belekdt. A S6tét Mester belekothet a
mesébe, egy bemartas kartya kijatszdsaval.

* Egy masik jatékos kozbepofazik. Ha a Sotét Mester
nem kotekedik, akkor egy masik jatékos kozbepofaz-
hat, egy kozbepofazas kartyaval. Ha tobb jatékos sze-
retne kozbeszdlni, akkor a S6tét Mester donti el, hogy
kinek lesz rd lehet8sége. A Sotét Mester és az aktudlis
jatékos nem jatszhat ki kdzbepofazas kartyat.

e Mas jatékos bemartasa. Amennyiben nem volt beleko-
tés és kozbepofazas, az aktudlis jatékos kijatszhat egy
bemartds kartyat egy masik jatékosra.

* A SOtét Mester Gjabb szamonkérése. Ha a Sotét Mester
nem kot bele a mesébe, és semelyik jatékos nem pofaz
kozbe és nem torténik bemdrtas sem, akkor a Sotét Mester
egy Uj kérdést tesz fel, ahogyan a vadaskodas fazis elején.

A sitet Mester hiotehedese

Az otletkartya kijatszasa és a magyarazkodas utdn, a
Sotét Mester belekdthet a gyenge labakon allé kifogésba
egy bemadrtds kdrtya kijatszasaval. A bemartds kartyan
1évé ikon jelzi, hogy milyen tipust otletkdrtya kijatszasa-
val lehet ra reagdlni. Ha ,joker” ikon szerepel rajta, a
Sotét Mester donti el, hogy az 6t tipus koziil melyiknek
felel meg a kartya.
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A kotekedéskor a Sotét Mesternek az otletkartya tipusa-
hoz il16 kérdést kell feltennie az alattvaléjdhoz. Ha egy
»személy” ikonnal rendelkez§ bemdrtas akciokartyat jat-
szik ki, meg kell kérdeznie, hogy kivel taldlkozott a csat-
16sa; egy ,helyszin” ikonnal rendelkezd esetében ra kell
kérdeznie, hogy hol zajlott a kaland.

Mint minden esetben az akciékartyat hasznalat utan, el
kell dobni.

Példa: Miutdn Adam kijatszott egy , Egzotikus Szépség” dtlet-
kdrtydt, Donna a Sotét Mester egy ,esemény” ikonnal rendel-
kezd bemdrtds kdrtya kijatszdsdaval belekot a meséjébe, ,Var-
Junk csak egy percet. Te? Mint nydjas és_férfias? Mit is tettél
pontosan annak érdekében, hogy elérd ezt a hatdst?”

Az eredeti Otletkartyat kijatszott jatékosnak, most egy
olyan étletkartyat kell kijatszania, melynek megegyezik a
tipusa a S6tét Mester altal kijatszott bemadrtas kdrtya
tipusaval.

Példa: Addmnak most egy ,,esemény” ikonnal rendelkezé
Otletkdrtydt kell kijdtszania. Szerencséjére ki tud jdtszani
egy ,Ingatag hélégballon” btletkdrtydt és igy szol: ,Eppen
megprobdltam lenyiigdzni a ballonommal, de beszdllds
kozben a léggdmb egyszer csak ,,Psssssz” én meg ijedtem-
ben legurultam a lépcson.” Adamnak igy mdr két otletkdr-
tydja lesz a_jatékban.

Miutdn a masodik otletkartya kijatszasra Keriilt, a SGtét
Mesternek mar nincs lehet8sége belekétnie ezekbe a kar-
tyakba. A jaték folytatddik, és most a tobbi jatékosnak
van lehet8sége arra, hogy beleszéljon.

Amennyiben az aktudlis jatékos nem jatszott ki méasodik
otletkartyat, akkor a S6tét Mester elveszi azt az otlet-
kartyat amibe belekotott, és maga elé helyezi, igy a
végsl elszamoldskor neki fog szamitani. A jatékos egy
Lestjt6 Pillantdsban részesiil, és a Lesujté Pillantéds
fazis kovetkezik.

€.gy masik jatehos kizhepofazasa

Amennyiben a S6tét Mester nem kotott bele vagy nem
szerezte meg az Otletkdrtyat, a tobbi szolga kdzbepofazas
kartyaval beleszdlhat a torténetbe. Kozbepofazas kartya




kijatszdsaval a jatékosok lehetdséget kapnak tébb otlet-
kartya kijatszasara. Ha egynél tobb jatékos is probal koz-
bepofazni, a S6tét Mester donti el, hogy ez kinek sikeriil.

Csak olyan akciékartydval lehet kdzbepofdzni, amelynek
az ikonja megegyezik a mdr jatékban 1évé otletkdrtya
tipusaval. A ,joker” ikonnal rendelkezd kozbepofazas
akcidkartyat, barmilyen tipustnak fel lehet haszndlni.

Ilyenkor a kozbepofazé jatékosnak a mar elhangzott
gyatra kifogast felhaszndlva kell el6adnia a sajat fontos-
kodé magyarazatat.

Példa: Melinda épp most jatszott ki egy ,,Kooridst”, egy
,820rny” ikonnal rendelkezd dtletkdrtydt, amire Péter kijdt-
szik egy ,,szorny” ikonnal rendelkezd kézbepofizds kdrtydt.
,Furcsa véletlen, hogy mikozben & az idejét pazarolta a
Kddridsra, ekozben én élet-haldl harcot viveam egy rettene-
tes szornyeteggel.”

A belepofazas ellenére, az eredeti otletkdrtya az aktudlis
jatékosnal marad és Gt segiti a végsd elszamolasban.

A kozbepofazas kartyat a kijatszas utdn el kell dobni, és a
jatékosnak egy azzal megegyez6 ikonu otletkartyat kell ki-
jatszania.(A ,joker” ikon a mar megszokott médon miiko-
dik.)Ezutan az Otletkartya kijatszdsa utan, a jaték ugyanigy
folytatédik mint az elsd 6tletkdrtya kijatszasakor.

Ha egy jatékos a kozbepofazas kartyaja kijatszasa utdn,
nem tud kijatszani étletkdrtyat, akkor kap egy Lesujté
Pillantdst, és a Lesujté Pillantas fazis kovetkezik.

Példa: Miutdan Péter k6zbepofiazott, most ki kell, hogy jatsz-
szon egy ,sz6rny” ikonnal rendelkezd Stletkdrtydt. Igy hdt
kijatszik egy ,cuki dllatkolykot”. ., A piramis tetejére érve
megpillantottam, hogy egy édes kis spaniel alszik dssze-
gombilyédve a kopenyen. Ahogy ovatosan megprobdltam
kihuzni aldla, felébredt és a torkomba mélyesztette szornyi
agyarait”

Csendet!

Kozvetlen azutan, hogy egy jatékos megprébal kozbepofaz-
ni egy akci6 kartya kijtszdsaval, a S6tét Mester ,,Csen-
det!” parancsolva megeldzheti azt, kijatszva egyet a sajat




kozbepofazds kartyai koziil. A Sotét Mester ,,Csendet!” kér-
het barmilyen kozbepofazds kartyaval, fiiggetleniil attdl,
hogy milyen ikon szerepel a lapon. Az igy kijatszott akcié-
kartyakat el kell dobni és a tovabbiakban nem lehet kozbe-
pofézni, amig egy 1j otletkartya nem keriil a jatékba.

Példa: Melinda szeretne beleszolni Péter torténetébe, egy
,820rny” ikonnal rendelkez6 kézbepofizds akciokdrtyaval.
»Az mézes-mdzas és nyilvanvaldan hazugsdgokra épiils
meséd a kiskutyadrol egyértelmien...”

Donna, a So6tét Mester kijdtszva sajdat kozbepofizds kdr-

tydjat ,Csendet!” kdvetel. Mindkét akcickdrtydt el kell dob-

ni, majd Péter folytathatja a torténetét, mintha a kézbepo-
Sazds meg sem tortént volna.

Mas jatekos hemartasa

Amennyiben a S6tét Mester nem kotott bele, és senki nem
pofazott kozbe a torténetbe, az aktudlis jatékos kijatszhat
egy bemdrtas kartyat. A bemdrtas kartyan barmilyen
ikon szerepelhet, ,joker” ikon esetén az azt kijatszo jaté-
kos donti el, hogy milyen tipustinak szamit. Kijdtszas
utan az akcidkartyat el kell dobni.

Bemartaskor a jatékosnak olyat kell kérdeznie tarsatol,
ami utal a kijatszott kdrtya tipusara.

Példa: Adam szeretné Melinddra hdritani a feleldsséget, igy
bemadrtja: ,Amit én szeretnék tudni, mindossze annyi, hogy
miért vesztegetted az idddet holmi szornyecskékre, amikor a
mi hon szeretett Sotét Mesteriinknek ldthatoan nagy sziik-
sége van arra a kopenyre? Miféle szérny lehet fontosabb,
mint az, hogy mi rettegett urunk nehogy megfizzon?

Ekkor a bemdrtott jatékosnak egy olyan Gtletkartyat kell
kijatszani, aminek az ikonja megegyezik a bemdrtas akci-
okartya ikonjaval. Ha sikeriil megfeleld otletkartyat kijat-
szani, akkor a jaték folytatédik, ismét bele lehet kotni,
bele lehet pofazni a mesébe, be lehet martani mas jatéko-
sokat. Ha a bemadrtott jatékos nem tud kijatszani megfele-
16 otletkartyat, akkor kap egy Lestjté Pillantdst és a Le-
sujté Pillantas fazis kovetkezik.

A Sotét Mesterre természetesen nem lehet bemartas akci-
okartyat kijatszani. Ha valaki ezt elfelejti és kijatszik ra




egyet, akkor kap egy Lestjté Pillantast és a Lesujté Pil-
lantas fazis kovetkezik.

A& gitet Mester jabh szamonkerese

Ha az Otletkartya kijatszasa utan nem torténik belekotés,
kozbepofdzas vagy bemadrtds, akkor a S6tét Mester egy-
szerlien valaszt egy jatékost és tjra szamonkérést tehet,
ahogy a forduld elején. A S6tét Mesternek ehhez nem kell
akcidkartyat kijatszania és barmilyen tipust otletkartyat
ki lehet jatszani ra.

Lesnjto Pillantas fazis

Amikor egy jatékosnak ki kell jatszania egy otletkartyat,
de nem tud — vagy valamelyik jatékos véletleniil a S6tét
Mester prébélja bemdartani —, akkor az a jatékos egy Lesuj-
té Pillantdst kap, és a Lestijto Pillantés fazis kovetkezik.

Ebben a fazisban a Lesujté Pillantadst kapé jatékos meg-
kapja a kovetkezd harag szintet, hacsak nem kap kegyel-
met a Sotét Mestertdl.

Amikor egy jatékos elsének kap Lestjté Pillantést, akkor
az azt jelz6 kartyat maga elé rakja ugy, hogy a harag
szintje az elsd szintet mutassa. Ha kap még egy Lestijt6
Pillantdst, akkor a kartyat megforditja, hogy az a maso-
dik harag szintet mutassa. Ha a jatékos eléri a harmadik
szintet, akkor a S6tét Nagyur neki adja a harmadik harag
szintet dbrdzol6 Lestjté Pillantds kartyat, ezzel jelezve a
jatékos biztos végzetét, és a jaték végét.

Kegyelem, vagy nines Gegyelem!

Azokat az akcidokartyakat, amelyeken nincs Rigor Mortis
koponya, a szolgék kijatszhatjak kegyelem kartyakant,
mig a Sotét Nagyur nincs kegyelem kartyaként. Ha egy
jatékos Lesujté Pillantast kap, akkor a kegyelem kartya
kijatszasaval megprébalhatja elkeriilni, hogy a kévetkezd
harag szintre jusson. Fontos, hogy akkor is 1j kor kezdé-
dik, ha valaki sikeresen kijatszott egy kegyelem kartyat.
Amikor valaki kegyelemért konyorég, akkor azt hitelesen
el is kell adnia, hogy megbocsatast nyerjen.




Példa: Péter épp most kapott egy Lesujto Pillantdst és ezért
a Lesyjto Pillantds fazisban jar a jdaték. Annak érdekében,
hogy Péter ne kapja meg a kivetkezd harag szintet, kijdt-
szik egy kegyelem kdrtydt. ,Kérlek, ne haragudj ram, Meste-
rem! Még a biffentésednél is értéktelenebb vagyok. A meg-
bocsdtdsodért esedezem...”

Ha a SOtét Mester nem csindl semmit, akkor a Lesjté Pil-
lantds kartya azon a szinten marad, ahol eredetileg volt
és 1j forduld kezdddik. Azonban a S6tét Mester valasz-
képpen kijatszhat egy nincs kegyelem kartyat. A nincs
kegyelem kartya semlegesiti a kegyelem kartya hatdsat
és a Lestijto Pillantds kartydt a kovetkezd harag szintre
kell allitani.

Példa: Miutan Péter kegyelemért probdlt esedezni egy ke-
gyelem kdrtya segitségével, Donna a Sotét Mester kijdtszik
egy nincs kegyelem kdrtyat, ezzel hatdstalanitva a kegye-
lem kdrtydt.

Mindkét kdrtyat el kell dobni, és Péter az elsd szintrél
a masodik harag szintre forgatja a Lesujtd Pillantds
kartyajat.

Egy forduléban csak egy kegyelem kdrtyat lehet kijatsza-
ni. Az akciékartyakon 1évd ikonoknak nincs jelentségiik,
ha kegyelem vagy nincs kegyelem kartyakén keriilnek
kijatszasra.

A Torduld vege

A Lesujto Pillantds fazis utan a forduld véget ér, fliggetle-
niil attél, hogy a kegyelem kérés sikeres volt vagy sem.

A Sotét Mester titulus a balra 1il6 jatékosra szall és tj for-
dul6 kezdddik.

Gyozelem

Amikor egy jatékos megkapja a Lestjt6 Pillantds kartya
harmadik harag szintjét, a S6tét Mester karhozatra itéli
alantas szolgdjat és a jaték véget ér. Az a jatékos lesz a
gyoztes, aki életben van, és a legtobb otletkdrtya van
el6tte. Dontetlen esetén az a jatékos nyer, a tobbszor volt
a jaték folyaman Sotét Mester.
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