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A SOTET CSILLAG BUKASA

Az elmult par héten a falusi bolcseket és a szellemszolitokat
megzavarta az éjszakai égbolt egyre er6s6dé fénye. Kellos

30 KALANDKARTYA

papjai sokat vitaztak ezen elGjelek természetérél, de az igazat
csupan e f6ld sotét profétai ismerhették...

Az égen egy sotét csillag talalhat6. Ahogy az a mar elfeledett
joslatokban szerepel, egyszer le fog hullani, pusztulast és
sotétséget hozva magaval. A proféciaban az is megtalalhato,
hogy e sotét csillag bukasat az égbdl hulloé szilankes6 fogja
megel6zni, mely szilankok mindegyikét mélyen atitatja majd 1
a romlas. 10 TORTENETKARTYA 15 ROMLASKARTYA

A joésziviiek romlottakka valnak, rosszakka és gonoszakka
lesznek. Az er6s és vitéz gyengévé és gyavava valik. A
jotékonybol artalmas lészen. Es még azon hatalmas hésok is
egymas ellen fordulnak, akik e foldek és annak lakoi
védelmére eskiidtek fel.
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Ho0zZAADAS AZ ALAPJATEKHOZ

Miel6tt az elsé jatékotokat elkezdenétek a ,Sotét csillag bukasa”
kiegészitével, az alabbi lépéseket kell megtennetek:

* Add a forgatokonyv-kartyat és a kalandkartyakat az alapjaték
készletéhez. Ezek a jatékosszetevék a ,Sotét csillag bukasa”
forgatokonyv részét képezik.

* Add a hdskartyat és a harcjelzéket az alapjaték készletéhez.

* Tedd az 4j romlaskartyakat a jaték dobozaba. Ezeket a kartyakat
csak a ,Sotét csillag bukasa” forgatékonyvvel vald jaték soran
fogjatok hasznalni.

A KIEGESZITO SZIMBOLUMA

Ezen kiegészit6ben talalhato Gsszes kartyat a , Sotét csillag
bukasa” forgatokonyv kiegészité szimbolumaval (egy
uistokossel) jeloltiik meg, hogy a késébbiekben meg tudd

i Oket kiilonboztetni a tobbi kiegészit6tdl, illetve az
- alapjatékban talalhato kartyaktol.
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TAKTIKA <

A taktika egy Uj tipusi harcjelz6 szimbolum, amelyet elkoltve
lemasolhatsz egy masik, jatékban 1év6 szimbolumot. Egy harci akciod
soran elkolthetsz egy taktika szimbdlumot (%) a harci tartalékodbdl, és
lemasolhatod barmelyik harci tartalékban 1év6 harcjelz6 feliil 1év6 (nagy)
szimbdlumat.

Tovabba, ha barmilyen forrasbodl sériilést szenvedsz el a harc soran, és a
harci tartalékodban van még egy taktika szimbélum (%) akkor elkolt-
heted azt, ha le tudsz masolni példaul egy pajzs szimbdlumot (),
amivel blokkolni tudsz, vagy meg tudsz akadalyozni 1 sériilést.

Egy taktika szimbdlum (¥¢) elkdltésekor az aldbbiakat kell betartanod:

* A taktika szimbdélummal lemasolt harcjelz6t nem hasznalhatod mas
harcjelz6ddel egy idében. Példdul: nem koltheted el egy idében a taktika
szimbélumoddal lemdsolt By szimbdlumot és a harci tartalékodban 1év6 3%
szimbélumos harcjelzddet.

» Tovabbra is igaz, hogy az ellenséged csak @ szimbdlumot, a hésod
pedig B, vagy %K szimbSlumokat hasznélhat sériilés okozaséra. gy a
héséd nem masolhatja le és nem hasznalhatja az ellenséged @
szimbélumat, mig az ellenséged nem masolhatja le és nem
hasznélhatja a te %, vagy & szimboélumodat egy taktika szimbSlum
(%) segitségével.

* Mivel a taktika szimbolumot el kell kolteni egy szimbdlum
lemasolasahoz, igy nem mésolhatsz le egy duplazé szimbélumot (€°).

* Ha egy olyan szimbdlumot masolsz le, ami el6tt egy szam is taldlhato
(Példdul: 3% ), akkor a szimbélum mellett a szamot is lemésolod.

ROMLASKARTYAK

A romléaskartya egy teljesen 0j tipusu kartyaféle, amiket csak a ,Sotét
csillag bukasa” forgatokonyvvel vald jaték soran fogtok hasznalni. Ha
ezt a forgatokonyvet valasztottatok ki a jaték el6készitése soran, keverd
Ossze az Osszes romlaskartyat képpel lefelé, majd tedd a romlaspaklit az
asztalra gy, hogy minden jatékos kényelmesen elérhesse. Amikor a
romlaspakliban 1év6é lapok elfogytak, keverd Ossze az eldobott
romlaskartyakat képpel lefelé, és hozz létre beldliik egy 1j paklit.

TOBB HOS HARCA EGYMASSAL

A ,Sotét csillag bukasa” forgatokonyvben akar egyszerre tobb hés is
harcba keveredhet egymassal. Az ilyen harcokra ugyanazok a szabalyok
érvényesek, mint a normal harcokra, az alabbi eltérésekkel:

* A harcjelz6k eldobasa fazisban, ha két, vagy tobb hds is holtversenyt
dob kezdeményezésre, akkor az adott forduléban korabban sorra
keriil6 hés jon elébb.

* Az akcidfazisban ahelyett, hogy két jatékos felvaltva hajtana végre
akcidkat, a jatékosok kezdeményezési sorrendben, egymas utan
kovetkeznek, és hajthatnak végre sorban egy-egy akciot.

* Amikor az elsé hést legy6zik, a harc nem ér véget automatikusan.
Ehelyett a harc csak akkor ér véget, ha egy kivételével mar az Gsszes
résztvevo hos legydzetett.

* Ha egy szabaly, vagy egy hds altal hasznalt képesség az 6 ellensége
ellen hasznalhaté, a hdsnek ki kell vélasztania egy tetszéleges
ellenségét a harcban, és csak arra fog a szabaly, vagy képesség hatni.
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