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9. kiegészito: “A csapatjaték” o

2 kétfds csapatban jatsszatok. A csapattagok egymads mellett iiljenek.
Az eredeti jaték minden szabalya érvényben van az alabbi modositasokkal:

ELOKESZITES

Az eredeti szabaly “Adjatok minden jatékosnak...” része kiegésziil az alabbiakkal:

Minden csapat kap: r-:i- : _;_ g
£ G 3 -
= Br

- 1 dupla tablat, ami két fél tablat tartalmaz. -n'-{g ]
(Ha mar szereztetek némi gyakorlatot ezzel a kiegészitovel, L #,' _
hasznaljatok a nagyobb kihivas érdekében a tabla tuloldalat) i:'i; ":‘l‘ }

- 1 kastélyt, amit tegyetek a sotétzold kozponti (az 1-es kockaértékil) mezore.
(Ha a halado tablaval jatszotok, minden csapat valaszthat az 1-es és 6-os hex koziil.)

- 3 véletlenszeriien osztott arulapkat, amit tegyetek a kdzos raktarhelyre.
Az egyforma szinii lapkak egymasra keriilnek.

- 3 munkaslapkat (az “A” csapat) és 5 munkast (a “B”’csapat), €s minden csapat 2 eziistot.
A munkaslapkak és eziistok a tabla megfeleld megosztott részére keriilnek.

Ezen feliil minden jatékos vélaszt egy szint, és elveszi a valasztott szinli 2 kockat ¢s 2 jatékosjelzot (gydzelmi
pont és 1épéssorrend). Ezeket minden jatékos kiilon helyezi le. A sorrendjelzoket a meghatarozott 1€péssorrend-
ben tegyétek le. Az 1. fordulé az Al, B1, A2, B2 sorrendben folyik, a tovabbi fordulokat a sorrendsavnak
megfelelden hajtsatok végre.

JATEKMENET

A jaték az eredeti szabalyok szerint folyik, attdl eltekintve, hogy minden jatékosnak csak két tarolohelye van a
hatszogletii lapkainak. Ezen feliil hasznalhatja a megosztott tarolohelyeket (kdzépen fent). A csapat mindkét jatékosa
hasznalhatja a k6z0s javakat (munkasok, aruk, érmék és legfeljebb 2 hatszdgleti lapka) barmikor a kdrében, de
nem hasznalhatja a csapattarsa hatszogletii lapkait. A mar lerakott hatszdgletli lapkakat nem mozgathatjatok.

- Mivel t6bb mint 6 hajomezé van, ezért az alabbi szabalyt kell alkalmazni:
Valahanyszor a 7., 8. stb. hajot rakod le, tedd a sorrendjelzédet a tobbi jelzd tetejére (ha van ilyen) a sor-
rendsav utolso mezdjén.

Segitség:
- A csapattagok a dupla jatékstabla mindkét felén tevekenykedhetnek. E

-

PONTOZAS

Adjatok 0ssze a csapattagok pontszamait. A tobb pontot gy(ijté csapat nyer. Egyenldség esetén a
tobb tires mezdvel rendelkez6 csapat nyer. |

J6 jatékot!
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