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A Roémai Koztarsasag a végéhez kozeledik, de ezt még megel6zi Caesar és
Pompeius kozotti hatalmi harc. A jatékosok a légidiknak parancsolnak,
kulcsfontossagu csatatereken stratégiai dontéseket hoznak, hogy
megprobaljak atvenni az iranyitast a tartomanyok felett, és a koztarsasag
uralkoddéjava valjanak.




JATEKTARTOZEKOK

P 1 jatéktabla

P> 32 alap befolyésjelz6 (jatékosonként 16)

P 18 provincia bénuszlapka

P> 24 irdnyitasjelz6 (jatékosonként 12)

P 2 huzozsék

P 2 jatékosparavan

P Roma kiegészitének tovabbi tartozékai:
A 6 centurio befolyasjelz
A 6 provincia bonuszlapka

P 10 parancslapka a sz4l6 jatékhoz

Megjegyzés: Néhdny iires jelz6t és lapkdt mellékel-
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tiink ajdtékhoz, hogy sajdt csapatokat, bonuszlapkdkat és egyéni parancsokat készithess.

A TERKEP

A jatéktabla a kés6 Romai Koztarsasdg tartomanyait és a kozeli teriileteket abrazolja.

Italian kiviil minden tartomdnyban van egy provinciamezd. A jiték kezdetén ezt a

teriiletet egy provincia bonuszlapka takarja le, majd késébb ugyanezt a mez6t a két

jatékos egyikének az iranyitasjelzdje fogja elfoglalni.

Minden tartomanyt egy bizonyos szamu hatarteriilet vesz koriil, amelynek mind-

egyike két kiillonb6z6 tartomanyt ,érint”.

A jaték soran ezekre a mezékre helyezitek a befolyasjelzéiteket, hogy minél tobb tarto-
many felett szerezzétek meg a befolyast, ezzel iranyitva az adott provinciat.




BEFOLYASJELZOK

Mindegyik befolyasjelz6 egy ikonnal

és két szammal rendelkezik.

Az ikon azt mutatja, hogy a jelzével

milyen tipusi hatarteriiletet foglal-

hatsz el, mig a szdmok a két szom-  pypeiys Cotor Pompeius
szédos tartomanyra gyakorolt be- befolydsjelzd befolydsjelzé »joker”
folyas kiilonbozé értékeit abrazol- o

jak, amig a jelz6 a térképen van.
A ,babér” ikonokkal ellatott befolyasjelz6k jokerjelz6nek minésiilnek, ezért a jatéktabla
barmely hatartertiletére lehelyezhetdk.

ELOKESZITES

1. Teritsétek ki a jatéktablat az asztal kozepére.

2. Helyezzetek egy szenatusi provincia boénusz-
lapkat Italia mezéjére (vastag szegéllyel).

3. Tegyetek véletlenszertien a tobbi provincia-
mez0re egy-egy provincia bonuszlapkat kép-
pel felfelé (Itdlia masodik mezdje kivételével).

4. Dontsétek el, hogy ki fog jatszani Caesar (piros),
valamint Pompeius (kék) oldaldn. Ennek meg-
felel6en vegyétek magatokhoz a valasztott szinti
befolyasjelzdket, tegyétek bele a huzézsikotok-
ba, keverjétek ssze és huzzatok 2 jelzét. Ezt a
két jelz6t nézzétek meg a masik el6tt titokban
tartva és helyezzétek a paravanotok mogé.

5. Vegyétek magatokhoz az iranyitasjelzditeket,
és helyezzétek le ezeket a jatéktabla megfeleld
oldalara.
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JATEKMENET

A jatékot Caesar jatékosa kezdi és a forduloitokat egymast felvaltva hajtatok végre.

A fordul4d soran:

1. Helyezz egy befolyasjelz6t a térkép
még egy iires (nem foglalt) hatarterii-
letére, amelynek az ikonja egyezik a
mez0 és a jelzd ikonjaval. Valaszd ki a
jelz6 tajolasat tgy, hogy a jelz6 altal
érintett két provincia mindegyikéhez
rendeld hozza a rajta lathaté két érték
egyikét.

2. Ha egy vagy tobb provincia koriil az
Osszes hatarteriiletet befolyasjelzék
foglalnak el, akkor ezek a tartomdnyok
lezarédnak. Ebben az esetben kovessé-
tek az alabbi lépéseket:

P> Az a jatékos, aki az utolso befolyas- Caesar lehelyezia befolyaSJeZZOJet hogy

jelzoét helyezte le, vegye le az 6sszes  5-gs értékii befolydst gyakoroljon Szicilia
ilyen médon lezart tartomanyrdl a tartomdnyra és

provincia bénuszlapkat. 1 befolydst Szardinia tartomdnyra.

P> Jatékosonként adjatok Ossze min-
den korbezart tartomany koril le-
helyezett befolyasjelzok értékét.
Akinek a legmagasabb az 6sszpont-
szama, az helyezi el az egyik iranyi-
tasjelz6jét az iires provinciamezdre.
A tartomanyt mostantol ez a jatékos
irdnyitja. Dontetlen esetén, a mezd
tresen marad és nem helyeztek le
irdnyirasjelz6t.

Pompeius lehelyezi az 3/3-as befolydsjelzdjét és

lezdrja ezzel Achaia tartomdnydt, Elveszi a

provincia bénuszlapkdt, de Caesarnak nagyobb

befolydsa van a tartomdnyra (8 a 4 ellenében), igy
az irdnyitdsjelzdjét 6 helyezi a mezore.
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P> Ha a kérdéses provincia Italia, az irdnyité jatékos egy masodik irdnyitésjelz6t
helyez a masodik mezdre, amint azt a szaggatott vonal is abrazolja.

P> Ha egy vagy tobb szomszédos provinciat ugyanaz a jatékos irdnyit, egy tovabbi
iranyitasjelz6 keriil a tartomanyok kozotti hatarteriiletre, amely lefedi a befolyas-
jelzét, és minden mds ott lehelyezett jelz6t.

P Az a jatékos, aki a befolyasjelz6t lehelyezte és megkapta a provincia bénuszlapkat,
most mar elvégezheti annak hatdsat.

3. Huzz egy 1j befolyasjelz6t a zsakbol.

-
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Pompeius lehelyezi az 5/1-es befolydsjelzdijét, lezdrva ezzel Asia tartomdnyt és
elhelyezi rajta az irdnyitdsjelzdjét. Mivel Syria is az 6 irdnyitdsa alatt dll,
lehelyez egy tovdbbi irdnyitdsjelzdt, amely letakarja Caesar befolydsjelzdjét.

A JATEK VEGE ES GYOZTESE

A jaték azonnal véget ér, amikor egy jatékos az utolsé iranyitasjelzdjét is lehelyezi a
térképre, vagy egy szendtusi bonuszlapka ald. A jaték gyoztese ez a jatékos lesz, és Roma
els6 diktatoraként léphet szinre.
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A PROVINCIA BONUSZLAPKAK HATASAI

Taktika [4] Végezz el ezutan egy 4j forduldt.

Megjegyzés: Ha a tartomanyok lezarasakor két taktika bonuszlapkat
szerzel, akkor is csak egy 1j fordul6t végezhetsz el az aktualis fordu-
16d utan.

o

Gazdagsag [4] Noveld a kezedben tartott befolyasjelz6k szamat 1-gyel.
A forduldd végén azonnal huzz még egy jelz6t a szokdsos jelz6n
kiviil.

@

Hatalom [4]  Forditsd 4t az ellenfeled térképre helyezett befolyds- vagy iranyitas-
jelz6jét képpel lefelé. Az atforditott befolyasjelz6ket tigy kell tekin-
teni, mintha ,,0/0” lenne a befolyasuk.

Az atforditott irdnyitdsjelzével szomszédos tartomanyok nem
adnak tovabbi irdnyitasjelzéket a hatartertiletekhez.

(X

Szenatus [6]  Tedd magad elé ezt a jelz6t. Ha szintén lehelyezel erre a provincidra
egy iranyitasjelz6t, akkor tegyél annyi jelz6t a szendtuslapka ala,
ahany lapka van el6tted (beleértve azt is, amit az imént vettél el).

G

Példdul: Caesar egy tartomdny elnyerése kizben megszerezte az elsé
szendtusi bonuszlapkdijat, igy lehelyezhet egy tovdbbi irdnyitdsjelzt ald.
A mdsodik szendtusi bénuszlapkdt egy dltala elvesztett tartomdny
lezdrdsdval szerezte, igy tovdbbi irdnyitdsjelz6t nem helyez le. Amikor
Caesar. egy tartomdny elnyerésével megszerzi a harmadik szendtusi
bénuszlapkdt, tovdabbi hdrom irdnyitdsjelz6t helyezhet el a lapka ald.

Méreg [3] A Méreg kiegészitével | Centurio [3] A Centurio kiegészit6vel
egyiitt haszndljitok. egyiitt haszndljitok.
Tedd vissza az ellenfe- Ahelyett, hogy a forduléd

00 | Tedd viswa sz clete- | (R Ahclyer, hogy  oxculs
T led egyik befolyasjelz6- ‘ ‘ végén a zsakodbdl huznal,
' jét a huzozsakjaba. valassz egyet az elérhetd

centurio befolyasjelz6id
koziil.




ROMA KIEGESZITOI

Tervezte: Turczi David
Miutan egyszer vagy kétszer jatszottatok a jatékkal, adjatok hozza ezeket a kiegészitoket az
alapjatékhoz.

MEREG

Tovabbi jitéktartozékok ,
P 3 provincia bénuszlapka & E ] 4
Elgkészités

3. Keverjétek bele a méreg bonuszlapkakat a maradék bonuszlapkak kozé, majd véletlen-
szerlien tavolitsatok el a jatékbol 3 lapkat, miel6tt még el6készitenétek a térképet.

4. Mindketten 3 jelz6vel kezdtek a paravanotok mogott.

]étékmenet

Jatszatok a normal szabalyok szerint. Amikor valaki megszerzi a méreg bénuszlapkat, az
ellenfele véletlenszertien valasszon ki egy jelz6t a paravanja mogiil és tegye vissza a htizo-
zsakjaba. Mindketten megnézhetitek, hogy melyik jelz6 kertil vissza a zsakba.

Ha egy jatékos gy kezdi a forduléjat, hogy a paravanja mogott nincsenek jelz6k, azonnal
elvesziti a jatékot.

CENTURIOK

Elskészités
3. Keverjétek bele a centurio bonuszlapkakat a maradék
bénuszlapkdk kozé, majd véletlenszertien tavolitsatok
el a jatékbol 3 lapkat, miel6tt még el6készitenétek a
térképet.

4. Vegyétek magatokhoz a sajat szin{i centurio
befolyasjelzGket és tegyétek a paravanotok elé.

Jatékmenet

Jatszatok a normal szabélyok szerint. Amikor valaki megszerzi a centurio bonuszlapkat,
valaszthat egyet a 3 centurio befolyasjelz6je koziil, és tegye azt a paravanja mogeé.
Hagyd ki kovetkez6 ,,Huzz egy befolyasjelz6t” 1épést (nem novekszik a kézben tartott

jelz6k szama). n



HATARELLENORZES

A jatékhoz a Méreg és/vagy Centurio kiegészitd sziikséges.

Tovabbi jatéktartozékok

Nem sziikséges.

El8készités
Ahelyett, hogy eltavolitanatok a tartalék provincia bonuszlapkakat a jatékbol, tegyétek
ezeket képpel lefelé a jatéktabla mellé.

]étékmenet

Jatszatok a normal szabalyok szerint. A dupla vonallal jel6lt hirom mez6n eldontheted,
hogy képpel lefelé rakod le az egyik befolydsjelz6d. Amennyiben ezt valasztod, azonnal
hizz egyet a félretett provincia bonuszlapkak koziil és hajtsd végre a hatasat. A lerakott
jelz6 nem gyakorol befolyast a szomszédos régidkra.




A szolojatékban Caesarral vagy Pompeiusz szerepében fogsz jatszani Auto-Crassus ellen,
aki az Els6 Triumviratus harmadik tagja, és a Romai Koztarsasag feletti iranyitasért
verseng veled.

EXTRA JATEKTARTOZEKOK

P> 8 parancslapka

ELOKESZITES

P Az Auto-Crassus huzzon 3 befolyasjelz6t, amelyet tegyen egy sorba képpel fel-
felé a jatékteriletére.

P> Vilassz nehézséget és keverd bele a sziikséges parancslapka mennyiséget képpel
lefelé a kupacba:
A Konnyt: 4xA, 2xB
A Normal: 3xA, 2xB, 1xC
A Nehéz: 4xA, 2xC
P A jaték tobbi része a szokdsos modon zajlik.
P> A jaték els6 forduldjat Anti-Crassus végzi.
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JATEKMENET

A fordul6d a normél szabélyok szerint jatszod.

Parancslapka huizasa

Auto-Crassus a fordul6 kezdetén huz egy parancslapkat és az alabbi feladatokat hajtja
végre az adott sorrendben.

P Huzz 1/Huzz 2 - Huzd ki az adott szdmu be-
O O + O folyasjelz6t Auto-Crassus huzdzsdkjabol, és
helyezd le a képpel felfelé néz6 lapkaitdl jobbra.

P> Végrehajtas — Végezd el Auto-Crassus fordulésorrendjét az alabbiak
szerint. Ez a 1épés kétszer is szerepelhet a fordul6 sordn, igy ebben az eset-
ben kétszer kell elvégezni a fordul6sorrendet.

P Dobj el 1 — Tedd vissza Auto-Crassus képpel felfelé nézé jelz6ibél a bal
széls6 befolyasjelz6t a huzozsakjaba.

Ha elfogy a parancslapkak kupaca, keverd 6ssze az sszes felhuzott lapkat egy 4j, képpel
lefelé forditott kupacba, addig ezeket a lapkakat tedd félre.

Ha Auto-Crassusnak elfogynak a htzhat6 befolyasjelz6i, hizz annyi jelz6t, amennyit
csak tudsz, és ne dobj el egyet sem a fordul6 végén.

Auto-Crassus Fordulésorrend

P Auto-Crassus egy prioritasi lista alapjdn valasztja ki, hogy hova helyezze az egyik képpel
felfelé nézé befolyasjelz6jét. Lasd lent, az Auto-Crassus lehelyezés kivdlasztdsa cim részt.
P> Ha egy régio lezdrul a lehelyezést kovetSen, hajtsd végre a normdl szabélyok szerint a
teriilet tobbsége hatast, azzal a killonbséggel, hogy Auto-Crassus mindig megnyeri a
dontetleneket az irdnyitdsi erdsség tekintetében.
P> Ha Auto-Crassus egy régio lezarasat kovetéen bonuszlapkat szerzett:
A Méreg/Szendtus: A szokasos képességet hajtod végre.
A Hatalom/Gazdagsag/Taktika: Tedd félre a lapkat.
= Nehezebb jiték esetén: Ha az Auto-Crassus is megnyerte a régidellendrzést, akkor
a lapka félretételekor tavolitsa el az egyik kijatszatlan iranyitésjelz6jét a jatékbol.

Auto-Crassus Lehelyezés Kivalasztas

Hajtsd végre ebbdl a listabol azt, amelyet Auto-Crassus szabalyosan elvégezhet:

P> Ha az egyik jelzje lehelyezésével elnyer egy régiot, akkor a legalacsonyabb értékii jelz6t
helyezi le, amellyel gy6zelmet ér el (a legalacsonyabb értékii felével zarja le az adott régiot
a gy6zelemhez), majd megszerzi és felhasznélja a bonuszlapkat.




=
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P Ha lezar egy régiot, annak ellenére, hogy ezzel elveszti a régi6 feletti irdnyitést, hacsak

Auto-Crassus Iépésével te nyernéd meg a jatékot, Auto-Crassus a legalacsonyabb értékd
jelz6t helyezi le (a legalacsonyabb értékii felével lezarja az adott régidt), majd elveszi és
felhaszndlja a bonuszlapkat.

» Ha Auto-Crassus elvesziti barmely régiéra vonatkozdé befolyas lehetGséget (azaz, aktuali-
san te erdsebb befolyassal rendelkezel a régioban, mint Auto-Crassus), kivalasztja azt a
régiot, amelyben a legtobbet vesziti és odahelyezi le a legmagasabb értékd jelzdjét.

» Ha Auto-Crassus jelen van barmely régioban, a legmagasabb értéki jelz6jét odahelyezi
le, ahol legkozelebb all a gy6zelemhez.

P Auto-Crassus egy olyan régiéba helyezi le a legmagasabb értéki jelzéjét, amelyik
szomszédos egy altala iranyitott régiéval. Ha dontetlen alakul ki, akkor azt a régiot
valasztja ki, ahova a legmagasabb jelzdjét leteheti.

P Auto-Crassus kivalaszt egy szarazfolddel koriilvett régiot, ahové lehelyezi a legmaga-
sabb értéki jelz6jét (dontetlen esetén: Itdlia, egyébként véletlenszerd valasztas).

» Auto-Crassus vélasszon bdrmilyen régiét, ahova lehelyezheti a legmagasabb értékd
jelz6jét (ha a régiok dontetlen helyzetben vannak, akkor valasszon véletlenszerten).

Dontetlen a régiok kozott

P Auto-Crassus éltal elnyert régiokkal szomszédos régiok.

P Szenatusi bonuszlapkét ad6 régiok.

P Méreg bénuszlapkat ad6 régiok (ha a Méreg kiegészitével jatszol).
P Széarazfolddel koriilvett régiok.

P A szérazfolddel koriilvett régiokkal szomszédos régiok.

» Holtversenyben 4ll6 régiok kozotti véletlenszert valasztas.

Dontetlen a région beliili mez6k kozott

» Egy szomszédos mezd, ahol Auto-Crassus veszit tobbet.
P Egy szarazfolddel koriilvett régidval szomszédos mezd.
» Holtversenyben 4ll6 régiok kozotti véletlenszer( valasztas.

Dontetlen a jelzOk lehelyezése kdzott

P Egy nem-jokerjelz6 lehelyezése a jokerjelz lehelyezése el6tt.

» Azajelz6, amelynek a legmagasabb vagy legalacsonyabb (adott esetben) kombinalt értékei
vannak az adott jelz6n.

P A balszéls6 jelz a jelz6sorbol.

A JATEK VEGE

A jaték vége az alapjaték szabalyai szerint torténik.
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I aw 1
ROMA KIEGESZITO: SZOLO JATEKVALTOZAT

MEREG

Jatssz Ggy, mint az alapjatékban, a sz6lojatékhoz nincs sziikség tovabbi valtoztatasokra.

CENTURIOK

Valtozasok az elGkészitésben

P Készitsd el6 a jatékot a normal szabalyok szerint azzal a kivétellel, hogy Auto-
Crassus 3 centurio befolyésjelz8jét rakd képpel lefelé egy véletlenszertien elrendezett
kupacba a jatéktertilet kozelébe.

P Auto-Crassus parancsjelzéinek elékészitésekor valassz nehézséget és haszndld a
koévetkezé kombindcidt:

A Konnyii: 4xA, 1xB, 1xD
A Normal: 2xA, 2xB, 1xC, 1xD
A Nehéz: 4xA, 1xC, 1xE

Viltozdsok a jatékmenetben
» Ha Auto-Crassus a centurio parancsjelzét az forduléjanak kezdetén hizza, a szoka-
sos médon hajtja végre a rajta felttintetett akciokat.

A Huzz 1 centuriot: Huzz véletlenszertien Auto-Crassus képpel lefelé forditott jelz6ib6l
egyet, és tedd azt le képpel felfelé a jelz6kt6l jobbra.

P Ha Auto-Crassus megszerez a térképrél egy centurio bénuszlapkat, azt ugyan ugy
kell kezelni, mintha Hatalom/Gazdagsag/Taktika bonuszlapka lenne.

HATARELLENORZES

Jatssz Ggy, mint az alapjatékban, a sz6l6jatékhoz nincs sziikség tovabbi valtoztatasokra.
Az Auto-Crassus soha nem fog képpel lefelé jelz6t kijatszani.
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