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DISCOVERIES SEGEDLET

Elékészités: jatékosonként 5-5 kocka, kozponti tabla 2
oldalara 3 Torzsi és 3 Felfedezés kartya (sziirke kockak és
Felfedezés pakli mennyisége a szabalykonyv szerint), majd
mindenki vélaszt 1-1 Felfedezés kartyat (azonnal
visszatdlteni) és dobnak a kockaikkal.

Altaldnossagban a Torzsi Kkartyakkal indidn satrakat
gylijtesz és a kartydk konnyebbé tehetik a Felfedezés
végrehajtasat, mig a Felfedezés kartyak GyP-t érnek és
szimbolumokat gyijthetsz.

Kockak oldalai: 2 séta / 1 lovaglas / 1 indidn / 2 naplozas.

A jétékosok egymés utan hajtjsk végre KORUKET,
amelyben az alabbi AKCIOK EGYIKET hajthatjak végre:

1. kocka hasznalata — kiildetések végrehajtasa:

Altaldnos szabalyok:

- legalabb egy kockat ki kell jatszanod és a korodben csak
azonos eredményt mutatdo kockakat hasznalhatsz fel, de
azokat akar tobb helyre is teheted;

- barmilyen sorrendben leteheted ezen kockaidat;

- ha nincs tobb sziirke kocka, akinél a legtobb van ad neked
egyet (egyenléség esetében te dontesz, hogy kit6l) — ha
neked van a legtobb, nem szerzel sziirke kockat;

- amint megszereztél egy sziirke kockat, dobj vele.

1.a. Egykoros akciok:

- baratsagos Torzsi kartya megszerzése;
- ovatos Torzsi kartya megszerzése;

- kocka eredményének megvaltoztatasa;
- terv megvaltoztatasa.

1.b. Tobbkoros akcidk: iras kockat a mozgas utan teheted
le! Mozgas lentrdl felfelé! Mozgast megosztani nem lehet!

- lovaglas;

- gyalogtura;

- hegyi expedicio (4 irds kockaval egy koron beliil végre
tudod hajtani).

Ha van elegendé mozgasod, felfedezhetsz 2 Kkartyat is (a
masikat a kozponti tablar6l valaszd ki és hajts végre
azonnal egy bonusz kort).

2. kocka/kockék visszaszerzése — pihenés:

- vagy az Osszes kocka elvétele a folyo bal oldalarol (szint6l
fliggetleniil);

- vagy az Osszes kocka elvétele a folyd jobb oldalardl
(szint6l fliggetlenil);

- vagy az Gsszes sajat szinli kockad elvétele BARHONNAN.
A kockak visszaszerzése utan dobsz velik. Barmennyi
kockad lehet!

A jaték vége: amikor egy jatékos nem tudja a sajat
Felfedezés mez6jét feltolteni. A tobbieknek még van egy-
egy korik.

A jatékot az nyeri, aki a végén a legtobb Gydézelmi Pontot
megszerezte (GyP).

GyP szamolas:

- a felfedezett kartyakon talalhato pontszam;

- Osszegyljtott kiilonbozé szimbolumok (lasd sajat Naplo
lapkadon);

- a kartyakon talalhato indian satrak szama (lasd sajat Naplo
lapkadon, egyenldségnél a helyezések pontszamai dsszeadva
és felezve).
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A4-es méretben a kivant mennyiségben nyomtatni, majd folytonos vonalak mentén szétvagni,

szaggatott vonal mellett félbehajtani és 65 x 90 mm-es kartyavédobe helyezni.






