JURASSIC WORLD szABALYMODOSITAS 1.0

Optimdlis: 2-4 f6ig; Sz0l6 jaték minimum két karakterrel.
Készitette: colonelcapel473

ELOKESZULETEK

1, Kosd Ossze a mez6ket az aldbbi mddon (én felcsikozott maszkoldtépet hasznaltam):

#
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Sdrga: Utak; $Z6ld: Mosasaurus helye; BIBIGN: T-rex ketrece

2, Vegylik ki az éplilet paklikbdl a Pachy Arénat, a Gallimimusvolgyet, Krétakori kérutazast,
Triceratops teriiletet, Gyengéd driasok allatkertet, valamint a Raptor kifutot.

Megjegyzés: A Gyengéd dridsok dllatkertet és Raptor kifutot nehezitésképpen visszatehetjiik a
pakliba. Ldsd késébb.
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3, Szerezz egy nem atlatszo tasakot/zacskot, amibe a dinoszaurusz-lapkdkat helyezed. A
kés6bbiekben ebbdl lehet hizni.

4, Opcionalis: Az dsatasi teriletre keriil6 hat dinoszaurusz-lapkat képpel lefelé helyezd, igy nem
tudhatod, melyik alatt, melyik dinoszaurusz van.

5, A jatékosok kezd6 pozicidi az alabbiak szerint mddosulnak (amennyiben jatékban vannak):

Féutca: Igazgatd, Mérnok, Kabala

Asatasi Teriilet: Dinoszaurusz szakérté (amugy Paleontolégus de mind1)
Kutatélaboratérium: Kutaté

A Vaddrt helyezd egy tetszélegesen vélasztott Dinoszaurusz kifutdra.

JATEKMENET
A jatékmenet a kdvetkez6re modosul:

e Mozgas (A felkésziilésfdzis helyett.)
o  Akcid fazis
o VeszélyidG6zit6 fazis

A Mozgas és akciofazisok tetszélegesen felcserélhetGek.

MOZGAS

A jatékos a korében léphet egyet az akciofazis el6tt vagy utan. A 1épések szama novelhet6 az egyes
fejlesztésekkel, vagy épiletekkel:

- ha az Egysinli vasut megéplil, a jatékosok mar két mez6t [éphetnek.

- a Helikopterszallitas fejlesztés-kartya tulajdonosa tetszéleges mezére repiilhet a mozgasfazis
alatt. Ha ezt haszndlja, utdana mar tébbet nem mozoghat.

- Alarmiifejlesztés fejlesztés-kartya tulajdonosa egy plusz Iépéssel rendelkezik. Ha az Egysin(i
vasut megéplilt, akkor maximum harommal.

- A Park navigacio fejlesztés-kartya tulajdonosa egy mezGvel elmozdithatja egy masik jatékos
figurajat, annak beleegyezésével. Utdna 6 is Iéphet.

A kék hatszoggel ellatott, Folyamatos veszélyjel6l6ket csak a f6utcardl lehet semlegesiteni.

Egy jatékos nem érkezhet vagy repllhet olyan teriiletre, ahol mar egy mdsik jatékos tartézkodik,
kivéve, ha az adott teriilet tobb érkezési ponttal is rendelkezik, mint pl. a F6utca,
Kutatdlaboratérium, vagy Asatasi teriilet.

AKCIO FAZIS

A jatékosok az akciofazison beliil az aldbbi lehetGségek koziil valaszthatnak egyet: Fossziliat ashatnak
ki, Kutathatnak, Epitkezhetnek, Fejleszthetnek vagy Fejlesztést adhatnak at, Veszélyt
semlegesithetnek vagy Attrakciot hajthatnak végre.

- A Fosszilia asatas, Kutatélaboratdérium, FSutca és a Dinoszaurusz kifuté szabdly szerint
m(ikodik.



- Veszély semlegesitése: szintén szabaly szerint, de csak a F6utcardl érhetd el.
- A Cserezéna megsz(nik. A jatékosok akkor adhatnak at fejlesztés-kartyat, ha egy teriileten
tartézkodnak (pl. féutca). A kartya atadasa akcidba kerdil.

- Az Epitkezés és Fejlesztés fazis az aldbbiak szerint médosul:

Ha a F6utcan allé jatékos pénziigyi képességét figyelembe véve megfelel§ osszértéket dob a
kockdval, leemelheti az Eplilet vagy a Fejlesztés pakli két legfelss lapjat. Ezekre az épliletekre
vagy fejlesztésekre lesz ,pénziigyi keret” az adott korben. A két lap kozil kivalasztja az
egyiket, majd a F6utca tabla sarkdba helyezi. Bal sarokba, ha épitkezik, jobb sarokba, ha
fejlesztene. A masodik lap visszakeriil a pakli aljaba. A kivalasztott lapot megprobalhatja
megépiteni kbzvetleniil a vasarlas utan. Ha nem sikeril a lap a kor végéig a tdbla sarkaban
marad és egy mdsik jatékos probalkozhat. Ha a veszély fazisig nem sikeril az épitkezés, a lap
visszakerul a pakli aljaba. Ha egyik huzott éplilet vagy fejlesztés sem nyerte el tetszéslinket,
mindkett6 visszakerdl a pakli aljaba.

Példa: az Igazgatd épitkezni szeretne és pénziigyi képességét haszndlva sikeriil is. Két lapot felhuz: A
Golfpdlydt, valamint az Egysin(i vasutat. Mivel a vasut néveli a karakterek mozgdsdnak szamat igy
azt vdlasztja. A vasutat a tdbla bal sarkdba helyezi, a mdsik kdrtydt a pakli aljgra. Még ugyan abban
az akciofdzisban, megprobdlja felépiteni, dm az nem sikertil. A kérének vége. A mérnék kévetkezik:
Belép a féutcdra, majd az Akciéjaban megkisérli felépiteni. Ha sikertil, az elkésziilt épliletet a
fétdbldra helyezi.

EPULETEK: Ebben a verziéban a Mosasauruson kiviil a T-rexnek és a Pterodonoknak is kiilén
kifutd kell, anélkiil nem is helyezhetéek a parkba. A kifutdépiiletek kdrtydi tetszés szerint
keriilhetnek épiiletjeldlére, viszont a Mosasauruson és T-rex lapkdja csak a fenti térkép

szerint. A Pterodonok helyét szabadon vdlaszthatjuk, ha mdr leépiilt a ketreciik.
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Ha neheziteni szeretnénk, berakhatjuk az éplilet pakliba a Gyengéd dridsok dllatkertet,
valamint a Raptor kifutét. Ezeknek a Pterodon kalitkdhoz hasonléan szabadon vdlaszthatunk
kifutot az épiiletkdrtydk lerakdsa utdn. A Gyengéd oridsok dllatkertet a nagytestii
névényevlk szamdra kell.

Epiileteket le is lehet bontani, tetszés szerint. Ez a cselekvés dobds nélkiili akciéba keriil, a
bontott éplilet pedig az éplilet pakli aljdra keriil. A szorakozds-szintjelz6t dllitsuk vissza a
bontott éplileten szereplé szamnak megfeleléen.

Az egye éplileteknél attrakciok hajthatok végre, melyek névelik a szérakozdsi szintet.

- Attrakcio fazis: Egyes épileteknél, kifutéknal megprdébalkozhatunk Attrakcié végrehajtasaval.
Ha sikeril ha sikeril, a kartyan szerepl6 szammal noévelhetjiik parkunkban a szérakoztatasi
szintet.

VESZELY IDOZITO FAZIS

Szabaly szerint.

Szeretném leszégezni, hogy ez egy abszolut fan-made szabdly. Ha helyenként bicsaklik, nyugodtan
igazitsatok/mddositsatok rajta. Engem a jatékban a funkciétalansdg zavart leginkdbb, amit igy
probdltam helyrerakni, tébb-kevesebb sikerrel. Remélem ésszességében haszndlhato.

K6sz6nom a figyelmet, j6 szérakozast!



