A Shogun alapjaték szabalyai véltozatlanok - a valtozasokat és Kiegészitéseket ebben
a szabalyfiizetben talalod




Dirk Henn jatéka 3-5 jatékos részére 12 év folott.
Japan a Sengoku idoszakban:

A sogunok tovabbra is harcolnak a birodalom tartomanyainak elosztasaért,
de a parasztlazadasok és éhinségek nem teszik vonzova az orszag iranyitdsat.

De nem mas, mint a hatalmatol megfosztott Tenno lehet a mérleg nyelve a
hatalmassagok kozott: A Tenno kegyének biztositasa diplomaciaval draga
ajandékokat és magasra értékelt privilegiumokat hozhatnak szamodra.

De vigyazz: Ha tul sokat aldozol a Tenno kegyének megszerzésére, konnyen
elveszitheted a hadsereged feletti uralmat...

Tartozékok

* 1 Tenno udvara - az also részen talalod az eldcsarnokot,
ahol az csdszari hivatalnokok ellendrzik az engedélyeket,
mieldtt beengednének a felsd részen 1évo fogadoterembe.
A fogadoterem helyeket tartalmaz 3 kegykartya részére.

* 5 Kiegészito jatékostabla - 3 tovabbi lehetdséget ad az
alapjaték jatéktablaihoz

ElE

* 35 fa csaszari hivatalnok - 7-7 minden jatékos szinében.
A hivatalnokok a Tenno udvardban a kegykartydk meg-
szerzésére hasznalhatok.

* 21 Kegykartya - minden kartyan egy specialis kegy talalhato,

Fogaddterem helyekkel a 3 kegykdrtya
részére.

A kartyahelyeken 4, 3 és 2 csdszari
hivatalnok van.

A kiegészto jatékostdablan 3
akciomezd talalhato, ahova
kartydakat helyezhetiink.

amit a tulajdonosa egyszer hasznalhat fel. A kartyak aljan 1évo
szam az azonositasra és mas jaték célokra szolgal.
Az dsszes kegykartya részletes leirasa a 6. oldalon talalhato.

* 15 kockatoronykartya - a hadseregek hivatalnokokra
alakitdsara szolgalnak

* 1 szabalyfiizet

E7 a kiegészito tartalmaz egy teljes tartomany- és ladakdrtyakészletet.

Ha ezzel a kiegészitovel jdtszotok, cseréljétek le az alapjaték két
kartyakészletét ezekre az uj kartydkra.

A kockatoronykdrtyadk elo- és hatoldala.



Elokészités

Készitsiik elo a jatékot az alapjaték szabalyai szerint.
Helyezziik a Tenno udvarat a {6 jatéktabla egyik oldalara.
Az alapjaték elemein kiviil a jatékosok kapnak:

* 1 kiegészito jatékostablat

* 7 csaszari hivatalnokot a sajat sziniikben

* 3 kockatoronykartyat

A jatekosok helyezzek a kiegészito jatékostablat a normal
jatékostablajuk mellé. A csészari hivatalnokokat és a koc-
katoronykartyakat tegyiik a jatékos éltal konnyen elérhetd
helyre. Ha 6tnél kevesebb jatekos van, a nem hasznalt
csaszari hivatalnokokat és kockatoronykartydkat tegyiik
vissza a dobozba.

A kockatorony kezdeti feltdltésekor minden jatékos elvesz
egy csaszari hivatalnokot a sajat készletébdl minden egyes,
a kockatorony talcajara kiesett sajat hadseregjeloldje utan.
Ezeket a csaszari hivatalnokokat helyezzék a Tenno udvaranak
el6csarnokara, a hadseregeket pedig vissza a készletiikbe.

Keverjiik dssze a kegykartyakat és képpel lefelé helyeziik
a jatéktabla mellé.

A kezdeti feltoltéskor 2 7old parasztsereg, Jen 2 kék serege, Dirk 2
piros serege és Anika 1 lila serege keriil a talcara. Jen és Dirk
2-2 csdszari hivatalnokot rak az elécsarnokba, Anika egyet.
Ezutan visszarakjdk a hadseregeiket a talcarol a készletiikbe.

Jatékmenet

Az alapjaték menete kiegésziil 2 tovabbi lépéssel a tavasz,
nyar ¢s 6sz korok folyaman. A koztes kor (tél) valtozatlan
marad.

A két 0y 1épés:
B Kegykartyak kirakisa
M Akcidk végrehajtasa a Tenno udvaraban

A jatékosok az “Jll Sajat akciok megtervezése és licitalas
a lépéssorrendre” 1épést kibovitik a kiegészitd jatékostablan
1évé akciokkal.

Jobbra lathato, hogy ezek a lépések hogy
kovetkeznek egymads utan.

Az ujabb lépéslehetdségek részletes leirasa

B Kegykartyak kirakasa

Huzzatok fel a kegykartyapakli legfelsé harom lapjat és
helyezzétek képpel felfelé a Tenno udvar fogadotermének
megfeleld helyeire.

A legnagyobb szamu kartyat arra a helyre kell tenni, ahol
négy csaszari hivatalnok all, a kovetkez6t oda, ahol harom
csaszari hivatalnok all, és a legalacsonyabb szamu kartyat
az utolso szabad helyre.

B Kegykartyiak kirakasa
B Sajat akciok megtervezése a jatékostablan
és a kiegészité jatékostablan és a licitalas

B Akciok végrehajtasa a Tenno udvaraban

A #10-es kegykarya a 4 hivatalnokot
tartalmazo helyre keriil, a #8-as a 3
hivatalnokot tartalmazo helyre és a
#2-es kartya a fennmarado helyre,
aminél 2 hivatalnok van.




B Sajat akciok megtervezése és licitalas

Amikor a jatékos az akcioit tervezi a jatékostablan, ezzzel
egyidében a kiegészitd jatékostablan tovabbi akciokat ter-
vezhet titokban.

1 kartyat kell tennie a kiegészitd jatékostdbla minden

egyes helyére, ha lehetséges.

A kiegészitd jatékostdbla minden akcidmezdje lehetdve
teszi a jatékosnak, hogy atalakitsa a hadseregeit csaszari
hivatalnokokka ¢s behelyezze ket a Tenno udvardba. 1,
2 vagy 3 hadsereget alakithat 4t minden jatékos.

Attol fiiggden, hogy a jatékos milyen kartyat rakott a
kiegészitd jatékostablara, kiilonbozo akcidkat hajthat végre

az [ Akciok végrehajtasa a Tenno udvaraban lépésben:

Tartomanykartyak

Ha a jat¢kos tartomanykartyat rakott az akciomezore,
azonnal le kell vennie annyi sajat hadsereget az adott
tartomanyrol amennyit szeretne. Ezutdn ugyanennyi
csaszari hivatalnokot helyez a sajat készletébdl a Tenno
udvaranak eldcsarnokdba. A hadseregeit visszateszi a
készletébe.

Legalabb 1 hadseregnek kell maradnia az adott tar-
tomanyon.

Kockatoronykartyak

Ha a jatékos kockatoronykartyat* rakott valamelyik ak-
ciomezOre, azonnal el kell vennie (6vatosan!) annyi sajat
hadsereget a tlcar6l amennyit szeretne. Ezutan ugyanennyi
csaszari hivatalnokot helyez (a sajat készletébdl) a Tenno
udvaranak eldcsarnokdba. A hadseregeit visszateszi a
készletébe.

Ladakartyak

Ha a jatékos nem akar vagy nem tud atalakitani hadsereget

csaszari hivatalnokka, egy ladakartyat helyez a kiegészito
jatékostablaja megfelelé mezdjére. Ebben az esetben nem

hajt végre semmilyen akcidt. A ladakat a ladakartyakon

figyelmen kiviil kell hagyni.

Ha egy akciot nem lehet befejezni (mert példaul nincs elég
hadsereg a tartomanyon/talcan, vagy a készletben nincs ele-
gendo csdszari hivatalnok), az akcio nem hajthaté végre.

A 3 akciomezd a kiegészito jatékostdablin:

3 hadsereg
atalakitasa

2 hadsereg
atalakitasa

1 hadsereg
atalakitasa

Egy csaszari hivatalnok rakhato le minden egyes hadseregért
cserébe.

Fontos: A kartydkat kereszthen kell ratenni a kiegészito
jatékostablara!

Barbara a “Kai” tartomdnykdrtyat rakta a kiegészito jatékostabldjdra.
Mivel a kartydat a “3 hadsereg dtalakitisa” mezore rakta, leveszi 3
sajdt hadseregét Kairol, és helyette rahelyez 3 csaszdri hivatalnokot
a Tenno udvaranak elocsarnokara. Csak egy hadserege maradt
Kain.

Barbara egy kockatoronykdrtydt rakott a kiegszito jatékostdablija
“2 hadsereg dtalakitisa” mezdjére. Elveszi 2 hadseregét a tdlcdrol
és helyette rahelyez 2 csdszari hivatalnokot a Tenno udvardnak
eldcsarnokdra.

*4 kockatoronykdrtya az alapjaték jatékostablajan
ugyanolyan hatasu, mint a ladakartya - ez az akcio nem
hajthato végre.

A kockatoronykartya az aukciomezon “0” értékii la-
dakartyanak szamit.

Barbara egy ladakdrtydt rakott a
harmadik akciomezdjére. Nem hajt
végre semmilyen akciot ezért a
mezdért,




M Akciok végrehajtasa a Tenno udvaraban

Miutan megallapitottatok az uj Iépéssorrendet, a jatékosok
végrehatjtjak az akcidikat a Tenno udvaraban. Ezeket az
akciokat az alapjatek akcioi elott kell végrehajtani.

Az akcid végrehajtdsa a Tenno udvardban két 1épésbol
all:

1. Kartyak felfedése és csaszari hivatalnokok lehelyezése

A Iépéssorrendben a jatékosok egymas utan felfedik a
kiegészitd jatékostablan lévo kartyaikat és végrehajtjak a
megfeleld akcidkat, a fentiek szerint.

A kezddjatékos eloszor a “3 hadsereg atalakitasa” ak-
cidmezOn 1évo kartyat fedi fel és hajtja végre azt az akciot.
Ezt megismétli a “2 hadsereg atalakitasa”, majd végiil
az “1 hadsereg atalakitisa” mezdével. Csak az Osszes
ilyen akci6 végrehajtasa utan jon a kovetkezd jatekos.
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Miutan minden jatékos befejezte a kiegészitd jatékostablahoz
tartozo akciodit, ez a 1épés befejezddik és kovetkezik a 2.
lépés:

2. Az udvar elényeinek megszerzése

Az a jatékos, aki a legtobb csaszari hivatalnokot tette az
elécsarnokra versenghet eloszor a Tenno kegyéért. A tobbi
jatékos a hivatalnokaik szdménak csokkend sorrendjében
kovetik. Egyenldség esetén az alapjaték sorrendje dont az
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egyenld jatékosok kozott.

Az aktiv jatékos atteszi az osszes hivatalnokat az el6-
csarnokbol a fogadoterembe. A jatékos most kérhet kegyet a
Tennotol. Ez azt jelenti, hogy elveheti az egyik felrakott
kegykartyat, de nem kotelez6 megtennie. Ha a jatékos
elvesz egy kartyat, annyi hivatalnokot kell visszaten-nie a
készletébe, amennyi az adott kartyahelyhez tartozik. A
kartya kegyét azonnal végre kell hajtania, ha lehetséges,
majd a kartya kikertil a jatékbol. Ha az 6sszes kegykartyat
felhuztak, a lépés befejezodik.

Miutan minden jatékos végrehajtotta a Tenno udvara ak-
ci0jat, a megmaradt csaszéri hivatalnokokat vissza kell rakni
az eldcsarnokba. Minden megmaradt kegykartya lekeriil a
Tenno udvararol, és kikeriil a jatékbol. A jaték innen a
szokéasos modon folytatodik.

A jaték vége

A jatek vége és a gydzelmi feltételek megmaradnak az
alapjaték szerint.
Magyar forditas: Guszty
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Barbara kijatszott egy lada-, egy kockatorony- és egy tartomdnykdr-
tydt. Lehelyzheti mind az 5 csaszdri hivatalnokot az elécsanokra.

Mivel Barbara (sdrga) helyezte le a legtobb hivatalnokot, ¢ kezd és
dtrakja az osszes hivatalnokdt az elocsarnokbdl a fogadoterembe. A
#8-as kartydt valasztia, és elveszi a Teno udvarabol, majd eltavolitia
3 hivatalnokat, és végrehajtia a kdrtya utasitdsait. A kovetkezo Dirk
(piros). Neki van a masodik legtobb hivatalnoka, és dtrakja oket a
fogadoterembe. Elveszi a #2-es kartydt, elteszi a megfeleld szamii hi-
vatalnokfigurdjat és végrehajtja a kdartya utasitdsait.

Jensnek és Anikanak ugyanannyi hivatalnoka van az elocsarnokban.
Azonban, Jens elobb van a lépéssorendben, ezért ¢ kovetkezik. Most
dtrakja a kék hivatalnokait a fogadoéterembe. Sajnos nem veheti el a
#10-eskartyat, mivel nincs elég hivatalnoka.

Anika sem veheti el a kegykdrtyat, mindazondltal ¢ is datmozgatja a
hivatalnokait a fogadoterembe.

QUEEN
GAMES




A kegykartyak

Altalaban a kegykértyék hatsat azonnal érvényesiteni kell.
Ez a szabaly alol csak a #4, 10, 11 és 18 szami kartya a kivétel.

#1 #4

A jatekos eltavolithatja a
kor eseménykartdjat.

A jatékos levehet egy
nyugtalansdgjelzot barme-
lyik sajdt tartomdnydrol.
Ha jelenleg nincs ilyen tar-
tomdmya, megtarthatja ezt
a kartyat, hogy elharitsa
a kovetkezd nyugtalansdg-
i |jelz0t a tartomdnyairdl.
4 | A lapot el kell dobni, mi-
utdn felhasznalta.

Az eseményt figyelmen
kiviil kell hagyni.

A jatékosnak nem kotelezd
eltavolitania az esemény-
kartyat.

#2,9,16

A jatékos kap annyi
laddt, amennyi a kdr-
tydn lathato, és a kész-
letébe teszi.

#12

A jatékos rdtehet 3 had-
sereget ingyen valamelyik
sajdat tartomdnydra vagy
egy semleges tartomadnyra.
Az utobbi esetben a tar-
tomdnyt harc nélkiil szerzi
meg.

#3,8, 14

A jatékos beteszi
annyi hadseregét a
készletébol a kock-
atorony tdlcdjdra,
amennyit a kdrtya
mutat.

#5, 15,20

+’[ | +2 +5 A jdtékos kap adott

szamu rizst. A rigs-

#6, 13, 19

A jatékos annyi
gyozelmi pontot kap,
amennnyi a kdrtydan
lathato. A gyozelmi
pont mutatojdt elore
mozgatja a gydzelmi
sdvon.

- Jelzdjét elére mozgatja
az Elelmiszertartalékot
. Jjelzo oszlopon.
5 15 20
v v
#7,17, 21

A jdtékos felépitheti a
mutatott  épiiletet
ingyen egy sajat tar-
tomdnydban. Az dl-
taldnos épitési szabd-
lyok érvényesek.

#10,11, 18

Ebben a kirben a
Jjatékos nem tamad-
hato meg a “Harc/A
és B mozgatdsa” ill.
“A”+”B” akcidval.
A kor végen a kartya
kikeriil a jatékbol.




