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Stratégiakártyák 

# Frakció 
Műveleti 

Érték 
Eredeti név Magyar név Leírás 

1 Semleges 3 
Corsica and 

Sardinia 
Revolts 

Lázadások 
Korzikán és 
Szardínián 

Ha az ellenfeled ellenőrzi CORSICA ÉS SARDINIÁT, 
távolítsd el az összes PE-jét ebből a tartományból, 

ahol nem állnak HE-ei. 

2 Semleges 3 Sicilia Revolts 
Lázadások 
Szicílián 

Ha az ellenfeled ellenőrzi SICILIÁT, távolítsd el az 
összes nem fallal körülvett PE-jét a tartományban, 

ahol nem állnak HE-ei. 

3 Semleges 3 
Numidian 

Revolts 
Numidiai 
lázadások 

Válaszd ki akár NUMIDIA MAIORT vagy MINORT, és 
távolítsd el a provinciáról ellenfeled összes olyan PE-ét, 

amelyen nem állnak HE-ei. 

4 Semleges 3 
Celtiberia 

Revolts 
Celtibériai 
lázadások 

Ha az ellenfeled ellenőrzi CELTIBERIÁT, távolítsd el az 
összes, nem fallal körülvett PE-jét a tartományban, 

ahol nem állnak HE-ei. 

5 Semleges 2 Native Guide Helyi vezető 

Amennyiben a kártya MÉ-ét egy hadsereg 
mozgatásához használod, és a hadsereg egy hegyi 
hágón megy keresztül, levonhatsz hármat a hegyi 

hágón való átkelés miatti veszteség kockadobásából. 
[R] 

6 Karthágói 1 
Maharbal's 

Cavalry 
Maharbal 
lovassága 

Játszd ki bármelyik szárazföldi csata alatt. 
Használhatod ezt a kártyát Kétoldalú átkarolásként is, 

ami (még ha meg is felelnek rá) nem adja át 
automatikusan a védekezőnek a kezdeményezést. Ez a 
kártya még az után is kijátszható, mikor már az utolsó 

rendes HK-át is kijátszottad. 

7 Semleges 1 Hostile Tribes Ellenséges törzsek 

Játszd ki, mikor egy ellenséges haderő elfoglal egy 
helyszínt (vagy belép rá) egy       ellenséges 

tartományban. A haderő azonnal veszteséget szenved 
el a táblázat      oszlopa alapján. Kijátszható 
eseményként vagy váratlan eseményként is. 

[R] 

8 Semleges 1 Hostile Tribes Ellenséges törzsek 

Játszd ki, mikor egy ellenséges haderő elfoglal egy 
helyszínt (vagy belép rá) egy       ellenséges 

tartományban. A haderő azonnal veszteséget szenved 
el a táblázat      oszlopa alapján. Kijátszható 
eseményként vagy váratlan eseményként is. 

[R] 

9A Karthágói 3 
Philip V of 

Macedon Allies 
with Carthage 

V. Philipposz 
makedón király 

Karthágó 
szövetségese 

A római játékos véletlenszerűen eldob egy 
stratégiakártyát. A Makedón szövetség hatása életbe lép. 
Rakd fel a jelölőjét a tengeri mozgás táblázat megfelelő 

helyére.  
KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

HELYEZD A #9B SORSZÁMÚ KÁRTYÁT A DOBÓPAKLIBA 



9B Római 3 

Philip V of 
Macedon 

Makes Peace 
with Rome 

V. Philipposz 
makedón király 

békét köt 
Rómával 

A karthágói játékos véletlenszerűen eldob egy 
stratégiakártyát. A Makedón szövetség hatása 

megszűnik. Távolítsd el a jelölőjét a tengeri mozgás 
táblázat megfelelő helyéről. 

[R] 
KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

10 Karthágói 2 
Macedonian 

Reinforcements 
Makedón 
erősítések 

Helyezz két karthágói HE-et bármelyik baráti 
ellenőrzés alatt álló kikötőbe Afrikába vagy Itáliába. 

Csak akkor játszható ki, ha a Makedón szövetség 
érvényben van. 

11 Semleges 1 
Balearic 
Slingers 

Baleár 
parittyások 

Amennyiben te ellenőrzöd BALEAREST, helyezz egy 
HE-et bármelyik kikötőbe, ahol a saját PE-őd van 

és nincsen rajta ellenséges HE. 

12 Karthágói 2 
African 

Reinforcments 
Afrikai erősítések 

Helyezz két elefánt HE-et Karthágóba. Amennyiben 
nincs elegendő elérhető elefánt HE, helyezz egy sima 

HE-et Karthagóba, minden fel nem került 
elefánt HE helyett. 

13 Karthágói 2 
Bruttium 
Recruits 

Bruttiumi 
újoncok 

Helyezz két karthágói HE-et bármelyik karthágói 
hadvezérhez, aki LUCANIÁBAN tartózkodik. 

14 Karthágói 2 
Ligurian 
Recruits 

Ligúriai újoncok 
Helyezz két karthágói HE-et bármelyik karthágói 

hadvezérhez, aki LIGURÁBAN, GALLIA CISALPINÁBAN 
vagy ETRURIÁBAN tartózkodik. 

15 Semleges 1 
Iberian 
Recruits 

Ibériai újoncok 
Helyezz két HE-et bármelyik barátságos hadvezérhez, 

aki Ibéria egy barátságos ellenőrzés alatt lévő 
tartományában áll. 

16 Karthágói 2 Gallic Recruits Gall újoncok 
Helyezz két karthágói HE-et bármelyik karthágói 
hadvezérhez GALLIA TRANSALPINÁBA vagy GALLIA 

CISALPINÁBA. 

17 Semleges 1 Surprise Sortie 
Meglepetésszerű 

kitörés 

A helyőrség sikeres kitörést hajtott végre egy ostromló 
sereg ellen. 

Távolíts el egy ostrompontot bármelyik fallal körülvett 
városról. 

18 Semleges 2 
Traitor in 
Tarentum 

Áruló 
Tarentumban 

Amennyiben a kártya MÉ-ét használod és Tarentumot 
ostromlod, a város az ellenőrzésed alá kerül 

ostromkocka dobás nélkül. A városban lévő ellenséges 
HE-ek elpusztulnak. 

19 Semleges 1 
Senate 

Dismisses 
Proconsul 

A szenátus 
felmenti a 

prokonzult 

Amennyiben a térképen van római prokonzul – Scipio 
Africanuson kívül – eltávolításra kerül, és lecserélődik 

egy még nem használt római hadvezérre. A kártyát 
kijátszó játékos dönti el, hogy kire. 

20 Semleges 1 
Spy in Enemy 

Camp 
Kém az ellenséges 

táborban 

Játszd ki a szárazföldi csata kezdetekor. 
Megvizsgálhatod ellenfeled HK-nak maximum a felét. 

A kártyákat véletlenszerűen kell kiválasztani, és a 
szárazföldi csata ideje alatt végig képpel felfelé 

maradnak. 
[R] 

21 Római 2 
Mercenaries 

Desert 
Dezertáló 
zsoldosok 

A karthágói játékosnak veszteség dobást kell tennie a 
térképen lévő minden hadereje után, amelyek nem egy 

barátságos, fallal körülvett városi helyszínen állnak 
(akár kívül, akár belül a városban). A hadvezérekkel 
lévő egységek mentesek ettől, ha egy ettől független 
kockadobása ≤ lesz, mint a hadvezér harci értéke. 

22 Karthágói 1 
Mutin's 

Numidians 
Mutin lovasai 

Helyezz egy karthágói HE-et és egy PE-őt bármelyik, 
nem fallal körülvett városi helyszínre SICILIÁBA, ahol 

nem áll római HE. Amennyiben a helyszínen római PE 
volt, a PE egyszerűen átfordul. 

      



23 Római 3 Numidian Ally 
Numidiai 

szövetséges 

Helyezz maximum három római PE-őt NUMIDIA 

MINOR olyan helyszíneire, amik ellenséges HE-et nem 
tartalmaznak. Amennyiben a helyszínen karthágói PE 

volt, a PE egyszerűen átfordul. 

24 Karthágói 3 

The Beautiful 
Sophonisba 

Seduces a 
Numidian King 

A gyönyörű 
Szophoniszba 

elcsábít egy 
numidiai királyt 

Válaszd ki NUMIDIA MAIORT vagy MINORT, és rakj fel 
három karthágói PE-t ebbe a tartományban olyan 

helyszínekre, amik nem tartalmaznak ellenséges HE-et. 
Amennyiben a helyszínen római PE volt, a PE 

egyszerűen átfordul. 

25 Karthágói 2 
Capua Sides 

with Carthage 
Capua Karthágót 

támogatja 

Amennyiben Karthágó legalább három itáliai 
tartományt ellenőriz, Capua karthágói ellenőrzés alá 

kerül, és a tartományban lévő római HE-ek 
elpusztulnak. 

KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

26 Karthágói 3 
Syracusae Sides 
with Carthage 

Szirakúza 
Karthágót 
támogatja 

Azonnal megkapod a Syracusae feletti ellenőrzést (a 
városon belül lévő római egységek elpusztulnak). Rakj 

egy jelzőt a tengeri mozgás táblázat megfelelő 
mezőjére. 

KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

27 Karthágói 2 Hannibal Hannibál 

„Itáliába jöttem, de nem azért, hogy az itáliaiakkal 
harcoljak, hanem hogy az itáliaiak szabadságáért 

harcoljak Rómával.” 
Játszd ki, ha Hannibál Itáliában van. Téríts át két 
római, nem fallal körülvett PE-őt karthágói PE-re, 

bármelyik helyszínen Itáliában, ahol nincsenek római 
HE-ek. 

28 Karthágói 2 
Hannibal 

Charms Italy 
Hannibál elbűvöli 

Itáliát 

Nagylelkűsége és leleményessége miatt Hannibál 
népszerűvé válik Itáliában. 

Amennyiben a MÉ-ét arra használod, hogy Hannibált 
mozgasd, leveheted mindegyik római, nem fallal 

körülvett PE-t Itália mindegyik helyszínéről, ahová 
Hannibál belép, és nem tartalmaz római HE-et. 

[R] 

29 Karthágói 2 
Carthaginian 
Naval Victory 

Karthágói tengeri 
győzelem 

Ezen forduló idejére helyezz egy jelzőt a tengeri 
mozgás táblázat megfelelő helyére, hogy 

emlékeztessen, a római tengeri mozgás korlátozva lett a 
Kisebb vagy a Nagyobb hadjárat stratégiai kártyákra. 

30 Karthágói 3 
Carthagian 
Siege Train 

Karthágói 
ostromfelszerelés 

Rakd az ostromfelszerelés-jelölőt bármelyik karthágói 
hadvezérhez. Ha az ostromfelszerelés jelen van az 

ostromnál, érvényteleníti a       szimbólum hatását. Ha 
nincsen        szimbóluma az ostromlott városnak – 

használd a vörös ostromkockát a fehér helyett. 
[R] 

31 Semleges 1 
Iberian Allies 

Desert 

Ibériai 
szövetségesek 

dezertálása 

Játszd ki bármelyik szárazföldi csata kezdetén 
Iberiában. Ellenfeled nem kap bónusz HK-at iberiai 

szövetségesei után. 

32 Semleges 1 
Numidian 

Allies Desert 

Numidiai 
szövetségesek 

dezertálása 

Játszd ki bármelyik szárazföldi csata kezdetén 
Afrikában. Ellenfeled nem kap bónusz HK-at 

szövetségesei után NUMIDIA MINORBAN és MAIORBAN. 
[R] 

33 Semleges 3 
Major 

Campaign 
Nagyobb hadjárat 

MAXIMUM HÁROM HADVEZÉRT MOZGAT. 
Mindegyik hadvezér maximum négy helyszínnyit 

mozoghat, legfeljebb tíz HE-el. 

34 Semleges 3 
Major 

Campaign 
Nagyobb hadjárat 

MAXIMUM HÁROM HADVEZÉRT MOZGAT. 
Mindegyik hadvezér maximum négy helyszínnyit 

mozoghat, legfeljebb tíz HE-el. 



35 Semleges 2 Diplomacy Diplomácia 
Téríts át baráti PE-re egy bármelyik nem fallal 
körülvett, nem törzsi, ellenséges PE-t egy olyan 

helyszínen, ahol nincsen ellenséges HE. 

36 Semleges 2 Diplomacy Diplomácia 
Téríts át baráti PE-re egy bármelyik nem fallal 
körülvett, nem törzsi, ellenséges PE-t egy olyan 

helyszínen, ahol nincsen ellenséges HE. 

37 Semleges 3 
Minor 

Campaign 
Kisebb hadjárat 

MAXIMUM KÉT HADVEZÉRT MOZGAT. 
Mindegyik hadvezér maximum négy helyszínnyit 

mozoghat, legfeljebb tíz HE-el. 

38 Semleges 3 
Minor 

Campaign 
Kisebb hadjárat 

MAXIMUM KÉT HADVEZÉRT MOZGAT. 
Mindegyik hadvezér maximum négy helyszínnyit 

mozoghat, legfeljebb tíz HE-el. 

39 Semleges 3 
Minor 

Campaign 
Kisebb hadjárat 

MAXIMUM KÉT HADVEZÉRT MOZGAT. 
Mindegyik hadvezér maximum négy helyszínnyit 

mozoghat, legfeljebb tíz HE-el. 

40 Semleges 3 
Minor 

Campaign 
Kisebb hadjárat 

MAXIMUM KÉT HADVEZÉRT MOZGAT. 
Mindegyik hadvezér maximum négy helyszínnyit 

mozoghat, legfeljebb tíz HE-el. 

41 Semleges 1 Bad Weather Rossz időjárás 

A rossz időjárás lassítja a mozgást. 
Játszd ki azonnal, miután ellenfeled mozgott (de még 
bármilyen csata előtt). Az elvárásainak ellentmondva, 

a hadvezére csak két helyszínnyit mozgott – rakd 
vissza a másodiknak elért mezőre a hadvezért és 

seregét. 
[R] 

42 Római 1 Elephant Fright Ijedt elefánt 

Az elefántok rémülten rohantak vissza a karthágói 
sorok közé. 

Játszd ki, ha elefántokkal támadtak meg, még a 
kockadobás előtt. Nem lesznek hatással rád, és a 

karthágói játékos azonnal elveszti két, 
véletlenszerűen kiválasztott HK-ját. 

43 Római 3 
The Volones 

Two Legions of 
Slaves Raised 

A Volones-ek – 
Két rabszolga-
légió felállítása 

A római játékos négy HE-et kap LATIUMBA, ha az nem 
tartalmaz karthágói HE-et. Csak akkor játszható ki, ha 
Karthágó jelenleg legalább három tartományt ellenőriz 

Itáliában. 

44 Római 2 
Allied 

Auxiliaries 
Szövetséges 

segédek 

Helyezz két római HE-et bármelyik Itáliában lévő 
hadvezérhez, ha APULIA római ellenőrzés alatt áll. 

[R] 

45 Római 2 
Allied 

Auxiliaries 
Szövetséges 

segédek 

Helyezz két római HE-et bármelyik Itáliában lévő 
hadvezérhez, ha ETRURIA római ellenőrzés alatt áll. 

[R] 

46 Római 3 
Allied 

Auxiliaries 
Szövetséges 

segédek 

Helyezz két római HE-et bármelyik Itáliában lévő 
hadvezérhez, ha SAMNIUM római ellenőrzés alatt áll. 

[R] 

47 Római 3 
Allied 

Auxiliaries 
Szövetséges 

segédek 

Helyezz két római HE-et bármelyik Itáliában lévő 
hadvezérhez, ha LUCANIA római ellenőrzés alatt áll. 

[R] 

48 Római 1 
Allied 

Auxiliaries 
Szövetséges 

segédek 

Helyezz két római HE-et bármelyik Itáliában lévő 
hadvezérhez, ha CAMPANIA római ellenőrzés alatt áll. 

[R] 

49 Semleges 1 
Opposing Fleet 

Breaks Siege 

Az ellenséges 
flotta megtöri az 

ostromot 

Távolítsd el az összegyűlt ostrompontokat egy 
kikötőről. 

      

 



50 Karthágói 3 Adriatic Pirates Adriai kalózok 

Amennyiben arra használod a kártya MÉ-ét, hogy 
tengeri mozgással egy három HE-nél nem nagyobb 

hadsereget mozgass, ne dobj a tengeri mozgás 
táblázatra, ha a kihajózás vagy behajózás 

Brundisiumba, Crotonba vagy Tarentumba történt. 

51 Semleges 2 Epidemic Járvány 
Válassz egy ellenséges hadsereget, aminek dobnia kell 

veszteségre. 
[R] 

52 Semleges 2 Pestilence Pestis 

Betegség terjed szét a táborhelyen. 
Válassz egy ellenséges hadsereget, ami épp egy várost 
ostromol; dobnia kell veszteségre, hozzáadva 1-et a 

kockadobáshoz. 
[R] 

53 Semleges 1 
Tribal 

Resistance 
Törzsi ellenállás 

A törzsek gerilla hadviselést folytatnak a hódítókkal 
szemben. 

Távolíts el bármennyi felhalmozott leigázáspontot 
egyetlen törzsi helyszínről. 

54 Semleges 2 
Treachery 

Within City 
Árulás a városon 

belül 

Amennyiben a kártya MÉ-ét egy ostrom során 
használod fel, kétszer dobhatsz az ostromkockával, 

és mindkét eredményt használhatod. 

55 Semleges 3 
Messenger 
Intercepted 

Elfogott hírvivő 
Húzz el egy stratégiakártyát az ellenfeled kezéből, 

és rakd át a saját kártyáidhoz. 
[R] 

56 Karthágói 2 Grain Shortage Gabonahiány 
Csak akkor játszhatod ki ezt a kártyát, ha ellenőrzöd 

SICILIÁT. Távolíts el három római, nem fallal körülvett 
PE-őt. 

57 Római 1 
Hanno 

Counsels 
Carthage 

Hanno tanácsai 
Karthágónak 

Hanno a tengerentúli hadjárat ellen érvel. 
Karthágói HE-ek nem hagyhatják el Afrikát, amíg a 

stratégia pakli újra nem keverődik. 
Nincsen hatással azokra a karthágói HE-re, 

amelyek már Afrikán kívül vannak. 
[R] 

58 Római 1 
Cato Counsels 

Rome 
Cato tanácsai 

Rómának 

Cato az Afrikába tartó hadjárat ellen érvel. 
Római HE-ek nem mehetnek Afrikába, amíg a 

stratégia pakli újra nem keverődik. 
Nincsen hatással azokra a római HE-re, 

amelyek már ott vannak. 
[R] 

59 Semleges 1 Ally Deserts 
Dezertáló 

szövetségesek 

Az ellenséges erők egy része a csata alatt dezertált, 
hogy az oldaladon harcoljon. 

Húzz el egy HK-át ellenfeled kezéből, és rakd át a saját 
kártyáidhoz. 

[R] 

60 Semleges 1 Storms at Sea 
Viharok a 
tengeren 

Játszd ki azonnal, miután ellenfeled egy hadsereggel 
tengeri mozgással mozgott. Az erőnek dobnia kell a 

veszteség táblázatra +2 módosítóval. 
[R] 

61 Semleges 1 Forced March Erőltetett menet 
Mozgass egy hadvezért, akinek Stratégia Értéke 1, 

maximum hat helyszínnyit. 

62 Semleges 2 Forced March Erőltetett menet 
Mozgass egy hadvezért, akinek Stratégia Értéke 1 vagy 

2, maximum hat helyszínnyit. 

63 Semleges 3 Forced March Erőltetett menet 
Mozgasd bármelyik hadvezért, maximum hat 

helyszínnyit. 
[R] 

      

 



64 Semleges 2 Truce Fegyverszünet 

Fordítsd a fordulójelölőt a Fegyverszünet oldalára. 
Amíg a Fegyverszünet játékban van, egyik játékos sem 
léphet olyan helyszínre be, ahol ellenséges HE vagy PE 

van. A Fegyverszünet véget ér, mikor valamelyik 
játékos olyan stratégiai kártya eseményét használja, 
ami egy           (búza)szimbólummal van megjelölve. 

[R] 
A stratégiai pakli a forduló végén 

ÚJRAKEVERŐDIK. 

65 Semleges 1 
Deception & 

Surprise 
Megtévesztés és 

meglepetés 
Játszd ki egy közbelépés, vagy csata elkerülése 

kockadobás előtt. A kísérlet automatikusan sikerül. 

66 Római 3 
Imperium: 

Iberia 
Birodalom: Ibéria Aktiváld bármelyik két hadvezért Iberiában. 

[R] 

67 Semleges 3 Baetica Revolts 
Baeticai 

lázadások 

Amennyiben ellenfeled ellenőrzi BAETICÁT, távolítsd el 
az összes, nem fallal körülvett PE-ét ebből a 

tartományból, azokról a helyszínekről, 
ahol nem állnak HE-ei. 

68 Karthágói 2 
Manpower 
Shortage 

Emberhiány 

Távolíts el egy római HE-et Itáliából egy olyan 
helyszínről, ahol legalább két HE áll. Valamint, a római 

játékos a forduló további részében nem játszhat ki 
semmilyen erősítés eseményt. 

69 Semleges 1 Massinissa Masszinissza 

Kijátszható akár Jobbszány, akár Balszárny HK-ként, 
ha a játékosnak jelenleg legalább egy PE-je van 

NUMIDIA MAIORBAN vagy MINORBAN. Ez a kártya még 
az után is kijátszható, mikor a játékos már az utolsó 

rendes HK-át is kijátszotta. 

70 Karthágói 2 Archimedes Arkhimédész 

Helyezd az Arkhimédész szerkezetei-jelölőt Syracusae-
ba. Mostantól négy ostrompont szükséges a város 

elfoglalásához. Távolítsd el a jelzőt, ha a város elesett. 
KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

71 Római 3 
Gades Sides 
with Rome 

Gades Rómát 
támogatja 

Gades római ellenőrzésűvé változik, ha Róma legalább 
két tartományt ellenőriz Ibériában, és nincsen 

karthágói HE jelen BAETICÁBAN. 
KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

72 Karthágói 2 Sacred Band Szent kötelék 

Kijátszhatod egy Tartalék HK-nak is szárazföldi 
csatában SICILIÁBAN, vagy Afrikában. Ez a kártya még 

az után is kijátszható, mikor a játékos már az utolsó 
rendes HK-át is kijátszotta. 

73 Semleges 3 
Uprising in 

Idubeda 
Felkelés 

Idubedában 

Indíbil és Mandonio vezetik nyílt lázadásba az 
ilergeteseket. 

Amennyiben ellenfeled ellenőrzi IDUBEDÁT, távolíts el 
maximum három PE-ét ebből a tartományról, olyan 

helyszínekről, ahol nem állnak HE-ei. 

74 Semleges 2 Harsh Winter Kemény tél 

Spainben a nagy seregek nem élnek meg a föld nélkül. 
Dobj veszteségre minden erőnek (barátságosnak és 
ellenségesnek is) Iberiában, amelyik nincs baráti 

ellenőrzés alatt álló kikötői helyszínen. 

75 Római 2 
Sicilian Allied 

Desert 

Szicíliai 
szövetségesek 

dezertálása 

Játszd ki bármelyik Siciliában lévő szárazföldi csata 
kezdetekor. A karthágói játékos nem kap bónusz 

HK-at szövetségesei után Siciliában. 
VAGY 

Játszd ki, hogy eltávolíts egy karthágói HE-et 
bárhonnan Siciliából, még akár fallal körülvett 

városból is. 
      



76 Római 3 Triumph Diadal 

Akkor játszható ki, ha a rómaiak csatát nyertek ebben a 
fordulóban. Helyezz egy PE-t minden olyan itáliai 
tartományra, amin nem állnak karthágói HE-ek. 

[R] 

77 Római 1 Elephant Fright Ijedt elefánt 
Játszd ki az elefántroham dobás előtt. Vonj ki kettőt a 

kockadobás(ok)ból. 
[R] 

78 Semleges 1 Spoils of War Hadizsákmány 

Játszd ki, egy fallal körülvett város bevétele után. 
Fordíts át maximum két PE-őt, amelyek mindegyike 
azonos tartományban van, mint a meghódított város, 

vagy szomszédos a várossal. 
[R] 

79 Karthágói 2 Punic Faith Pun hit 

Megszakít egy eseményt, amit a római játékos játszott 
ki. 

VAGY 
A római játékos felfedi az összes stratégiakártyáját. 

[R] 

80 Római 3 Dictator Diktátor 

Játszd ki, ha Karthágónak legalább három PE-nyi 
előnye van a tartománysávon. Helyezz egy 3–3 értékű 

hadvezért diktátornak három HE-el Rómába. 
[R] 

KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

81 Semleges 2 
Sicilian 
Recruits 

Szicíliai újoncok Helyezz két HE-et bármelyik, Siciliában lévő 
barátságos hadvezérhez. 

82 Karthágói 1 
Celtic 

Mercenaries 
Kelta zsoldosok 

Helyezz egy HE-et bármelyik karthágói hadvezérhez, 
vagy bármelyik nem ostromlott, karthágói, fallal 

körülvett városba. 

83 Római 3 
Imperium: 

Sicily & Africa 
Birodalom: 

Szicília és Afrika 

Aktiváld bármelyik két hadvezért Afrikában vagy 
Siciliában. 

[R] 

84 Semleges 2 Good Omen Kedvező előjel 
Adj hozzá 2-őt bármelyik kockadobásodhoz, vagy vonj 

ki 2-őt bármelyik kockadobásodból. 
[R] 

85 Semleges 2 
Numidian 

Mercenaries 
Numídiai 
zsoldosok 

Helyezz két HE-et bármelyik barátságos hadvezérhez 
Afrikába. 

86 Semleges 2 Surprise Raids 
Meglepetésszerű 

rajtaütések 

Távolíts el két ellenséges PE-t, amik szomszédosak egy 
helyszínnel, amin egy vagy több HE-ed tartózkodik. 

[R] 

87 Semleges 3 Revolt Lázadás 

Távolíts el maximum három ellenséges PE-őt, 
amelyeken nincs ellenséges HE. A PE-nek 

szomszédosnak, vagy azonos tartományban lévőnek 
kell lenniük egy nem barátságos törzzsel, vagy egy 

ellenséges, fallal körülvett várossal. 

88 Semleges 1 Ambush Csapda 
Játszd ki bármelyik csata kezdetekor. 

Hadvezéred harci értéke 1-el nő. 
[R] 

89 Semleges 1 Sicilian Grain Szicíliai gabona 
Használd a kártyát úgy, mintha 3 MÉ-ű lenne, 

ha te ellenőrzöd SICILIÁT. 

90 Karthágói 1 
Flamen 

Martialis 
Mars főpapja 

Válassz egy konzult, aki épp Rómában van. 
Nem hagyhatja el a várost a forduló végéig, hacsak a 

római játékos el nem távolít még két PE-őt az 
aktiválásán felül. 

[R] 
KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

      

 



91 Semleges 2 Citadel Fellegvár 

Helyezz egy fellegvárjelölőt az egyik fallal körülvett 
városodba. Ebben a fallal körülvett városban a 

korlátjánál egy HE-el és/vagy utánpótlással több egység 
lehet jelen. 

Valamint 1-el több ostrompont szükséges a város 
meghódításához. 

KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

92 Római 3 
Quinquereme 

Shipwreck 
Quinquereme 

hajóroncs 
Fejleszd a római tengeri jártasságot egy szinttel. 

KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

93 Semleges 3 Siege Engineers Ostrommérnökök 

Játszd ki, ha ellenőrzöd Syracusae-át. 
Használd a kártya MÉ-ét, és vezess ostromot 

SICILIÁBAN úgy, mintha a tiéd lenne a tengeri fölény. 
Helyezd oda az ostromfelszerelés-jelölőt emlékeztetőül. 

[R] 

94 Római 3 
Hiero Allies 
with Rome 

Hiero szövetséget 
köt Rómával 

Akkor játszható ki, ha Róma tengeri fölényben van, 
vagy egy legalább öt HE-ből álló sereg van Syracusae-

ban. 
Róma ellenőrzést kap Syracusae felett. 

[R] 
KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 

95 Semleges 3 Socii Navales 
Tengeri 

szövetségesek 

Akkor játszható ki ha ellenőrzöd Syracusae-át, 
APULIÁT vagy LUCANIÁT. 

Helyezz fel maximum két kész hajót, majd használd a 
kártya MÉ-ét arra, hogy mozgass egy flottát. 

VAGY 
Húzz két taktikakártyát egy tengeri csatában. 

[R] 

96 Karthágói 2 
Shipbuilding 

Scandal 
Hajóépítő 

botrány 

A római játékosnak kész hajói után dobnia kell 
veszteségre. Az eredményként kapott számú hajók 

kimerültek lesznek. 

97 Római 1 
Hanno 

Counsels 
Carthage 

Hanno tanácsai 
Karthágónak 

A hajók kijavításának költsége a karthágói játékosnak 
megduplázódik, amíg a stratégia pakli újra nem 

keverődik. 

98 Semleges 2 Interception Közbelépés 

Játszd ki, hogy közbelépj egy ellenséges tengeri mozgás 
során maximum két tengeri sáv távolságnyira egy 

baráti ellenőrzésű kikötőtől. 
VAGY 

Húzz két taktikakártyát egy tengeri csatában. 

99 Semleges 2 Evasion Kitérés 

Játszd ki bármikor, hogy megszakíts egy ellenséges 
tengeri közbelépést. 

VAGY 
Visszavonulj egy tengeri csatából, bármilyen további 

következmények nélkül. 

100 Római 1 
Mercenaries 
Demand Pay 

Fizetséget 
követelő 

zsoldosok 

Karthágó csak egy HE-et kap az erősítés fázisban, amíg 
három PE össze nem gyűlik ezen a kártyán, vagy 

levételre nem kerül a Miat-ról, azért, hogy ez a kártya a 
játékból ELTÁVOLÍTÁSRA kerüljön. 

101 Karthágói 1 Cruel Sea Kegyetlen tenger 

Játszd ki a római tengeri mozgás vagy tengeri 
közbelépés ellen. Az érintett flottának dobnia kell a 

veszteség táblázat vihar oszlopára minden 
viharszimbólum után: a jelenlegi tengeri jártassági 
szint miatt; az utolsó mozgásra használt tengeri sáv 

miatt; és ha a corvus (Holló-híd) fel van szerelve. 
[R] 

A FORDULÓ VÉGÉN A STRATÉGIA PAKLIT 
ÚJRA KELL KEVERNI 

102 Semleges 1 
Treasury 
Shortfall 

Pénzhiány Ellenfelednek el kell távolítania összesen három PE-őt 
vagy utánpótlást bárhonnan a térképről. 



103 Római 3 
Naval Training 

Program 
Haditengerészeti 
kiképzőprogram 

Fejleszd a római tengeri jártasságot egy szinttel. 
VAGY 

Költs el hat MÉ-et hajóépítésre vagy hajók kijavítására. 
[R] 

104 Karthágói 1 
Hannibal the 

Rhodian 
A rodoszi 
Hannibál 

Helyezz maximum két utánpótlást valamelyik 
karthágói kikötőbe, még ha az ostrom alatt is áll. 

VAGY 
Húzz egy tengeritaktika-kártyát egy tengeri csatában. 

105 Karthágói 2 Phalanx Falanx 

Csak akkor játszható ki, ha Xanthippus korábban már 
fel lett bérelve. 

Játszd ki egy Afrikában folyó csata kezdetén, hogy 
kapjál két HK-át. 

VAGY 
Helyezz fel egy HE-et Karthágóba. 

106 Semleges 3 
Emergency 

Shipbuilding 
Hajóépítési 

szükséghelyzet 

Tegyél fel maximum három kész hajót. 
Minden most felépített hajó után távolíts el 

egy PE-őd bárhonnan a tábláról. 

107 Római 1 Corvus Holló-híd 

Játszd ki ezt a kártyát, hogy azonnal felszereld corvival 
a hadihajóidat. 

VAGY 
Végezz el egy harci dobást azon oszlop alapján, hogy 

mennyi római HE vesz részt a csatában, és használd az 
eredményt azonnal az ellenséges flottán. [R] 

108 Semleges 3 Naval Raid Tengeri rajtaütés 

Távolítsd el az ellenséges játékos három PE-ét: 
– LIBYÁBÓL vagy CORSICA & SARDINIÁBÓL, ha 

van egy HE-ed és PE-őd Lilybaumban. 
– LUCANIÁRÓL vagy APULIÁRÓL, ha van HE-ed 

és PE-őd Liparában. 
A PE-ők nem származhatnak olyan helyszínről, 

ahol ellenséges HE-ek is vannak. 

109 Római 3 Raid on Port Kikötői rajtaütés 
Amennyiben egy ellenséges kikötői helyszínre irányuló 

tengeri mozgás ezzel a kártyával lett elindítva, a 
kikötőben lévő összes utánpótlást el kell távolítani. [R] 

110 Semleges 3 Mare Nostrum A Mi Tengerünk 

Amennyiben egy ellenséges kikötői helyszínre irányuló 
tengeri mozgás ezzel a kártyával lett elindítva, az 

ellenfelednek három PE-ét el kell távolítania a tábláról. 
[R] 

P1 Római 1 Price of Failure A hiba ára 

Egy karthágói hadvezér ellen kell kijátszani, aki épp 
elvesztett egy csatát. Azonnal kikerül a játékból, hacsak 
a karthágói játékos a harci értékének megfelelő számú 

HE-ét le nem veszi a tábláról. 

P2 Karthágói 1 Bad Omen Rossz előjel 

Hagyd őket inni, mivel nem akarnak enni. 
Játszd ki bármelyik csata előtt. A római hadvezér harci 
értéke 1-el csökken (1-nél kevesebb nem lehet), hacsak 

a római sereg nem hajt végre egy veszteség dobást. 

S1 Semleges 3 Desert March 
Sivatagi 

menetelés 

Játszd ki, ha ellenőrzöd NUMIDIA MAIOR-t. Mozgass 
egy maximum öt HE-ből álló hadsereget Icosiumból 

vagy Zuccabárból (ha ellenőrzöd) egyenesen Gadesbe. 
Megérkezés előtt dobj a veszteségre. 

S2 Karthágói 3 Hidden Cove Rejtett öböl 

Mago egy rejtett kikötőre bukkant. 
Mozgass egy maximum öt HE-ből álló hadsereget be 

vagy ki Genuába, mintha az egy kikötő lenne. A 
mozgás sikeres, hacsak egy kártyával közbe nem 

lépnek. A Genuában lévő törzset cseréld le karthágói 
PE-re. 

KIJÁTSZÁS UTÁN ELTÁVOLÍTANDÓ 



Harcikártyák 

12x  
Frontal 
Assault 

Frontális 
támadás 

Dobj a visszavonulás kockával. A vesztes fél HE-ei közül távolíts el 
annyit, amennyi                 (ló, kard, pajzs) szimbólumot dobtál. 

6x  
Double 

Envelopment 
Kétoldalú 
átkarolás 

Az a játékos, aki ezzel a kártyával megegyező kártyát tud kijátszani, 
megkaphatja a kezdeményezést. 

Dobj a visszavonulás kockával. A vesztes fél HE-ei közül távolíts el 
annyit, amennyi          (kard, pajzs) szimbólumot dobtál. 

Távolítsd el mindet, ha        (ló) szimbólumot dobtál. 

9x  Flank Left Balszárny 
Dobj a visszavonulás kockával. A vesztes fél HE-ei közül távolíts el 

annyit, ahány               (kard, pajzs, ló) szimbólumot dobtál. 

9x  Flank Right Jobbszárny 
Dobj a visszavonulás kockával. A vesztes fél HE-ei közül távolíts el 

annyit, ahány               (kard, pajzs, ló) szimbólumot dobtál. 

8x  Probe Puhatolózás 
Dobj a visszavonulás kockával. A vesztes fél HE-ei közül távolíts el 

annyit, ahány          (kard, ló) szimbólumot dobtál. 

4x  Reserve Tartalék 
Ezt a kártyát Puhatolózásként, Frontális támadásként, Balszárnyként, 

Jobbszárnyként vagy Kétoldalú átkarolásként is használhatod. 



Taktikakártyák 

Fire Ships Gyújtóhajók 
Játszd ki akkor, ha nem a tiéd a tengeri fölény. Ebben a körben nem kaphatók 

jutalmak, és a másik játékos kihagyja következő harci dobását. 

Pursuit Üldözés 
Játszd ki, hogy érvénytelenítsd az ellenséges visszavonulást. 

VAGY 
Adj 2-őt a harci dobásodhoz, ha szállítóhajót vettél célba. 

Great Leadership 
Nagyszerű 
irányítás 

Növeld meg hadvezéred harci értékét eggyel a csata idejére. 
HÚZZ EGY TAKTIKAKÁRTYÁT. 

Flee! Menekülés! 
Játszd ki ezt a kártyát a manőver lépés során az azonnali elkerülés érdekében. 

(A tengeri fölény változatlan marad). 

Skilled Crews 
Szakképzett 

legénység 
Az egyik előzőleg eltalált hajód (egy hadihajó vagy egy szállítóhajó) 

megmenekült az elsüllyedéstől, és visszatért a csatába. 

Reserve Squadron Tartalék szakasz 
Hozd bármelyik nem résztvevő, kész hajód a csatába. 

VAGY 
Ellenfeled az egész következő köre alatt nem veheti célba a szállítóhajóidat. 

Ambush Csapda 
Adj 1-et következő harci dobásodhoz, 

és vonj ki egyet ellenfeled következő harci dobásából. 

Broken Oars Törött evezők 
Adj 1-et következő harci dobásodhoz, 

és húzz egy taktikakártyát, ha találatot értél el. 

Boarding Átszállás 

A MÁSODIK KÖRBEN, VAGY AZ UTÁN JÁTSZHATÓ KI 
Végezz el egy harci dobást a veszteség táblázat azon oszlopa szerint, amennyi 

számú HE-et szállított a flottád. Átalakíthatod az eltalált ellenséges 
hadihajókat jutalommá. 

VAGY 
Adj 2-őt harci dobásodhoz, ha hadihajót vettél célba. 

Outflank Megkerülés 
Végezz el két harci dobást ebben körben. Adj hozzá 1-et mindkét 

dobásodhoz, ha ellenfeled korábban szállítóhajókat vett célba. 

Favorable Wind Kedvező szél 
Vedd el a tengerifölény-jelölőt a másik játékostól. 

VAGY 
Dobd el ezt a kártyát, és válassz ki egy taktikakártyát a pakliból. 

Broken Hulls Törött hajótestek Helyezz el egy találatot az egyik ellenséges hadihajón vagy szállítóhajón. 

Shoals Zátonyok 
Fordíts át egy ellenséges hadihajót a kimerült oldalára, és távolítsd el a 

csatából. A győztes kapja meg ezt a hajót jutalomként. 
HÚZZ EGY TAKTIKAKÁRTYÁT 

Panic Pánik 
Dobj a jelenlegi kör oszlopára, hogy megállapítsd, az ellenséges hadihajók 

közül mennyi lett kimerült, és mozgott át a kikötői (At Port) területre. 

Greek Fire Görögtűz 
Harci dobásodat végezd el a jobbra lévő következő oszlop alapján 

(I-es helyett a II-est használva, satöbbi). 

Periplous Periplous 
Mondj le a harci dobásodról ebben a körben. 

A következő körben két harci dobást végezhetsz el helyette. 

Kyklo Kyklo 
Az ellenséges hadihajóknak a hadvezéred harci értékével megegyező számú 

találatot okoz. 

Diekplous Diekplous 
Dobj egy kockával, és ha a dobás eredménye nagyobb, mint az ellenséges 

hadvezér harci értéke, duplázd meg ebben a harci körben az okozott találatok 
számát. 



Hadvezérkártyák 

Frakció 
Stratégiai 

Érték 
Harci 
Érték 

Név  

Karthágó 1 4 Hannibál  
Csatánként egyszer, felhasználhat egy Puhatolózás HK 

úgy, mintha az egy Balszárny, Jobbszárny vagy 
Kétoldalú átkarolás HK lenne. 

Róma 2 2 M. Valerius 
Maximus 

 
Lehelyezhet egy római PE-őt, vagy átfordíthat egy 

karthágói, nem fallal körülvett PE-őt azon a helyszínen, 
ahol befejezte a mozgását. 

Róma 2 1 
C. Cornelius 

Scipio 
Admirális / 
Arisztokrata 

Lehelyezhet egy római PE-őt bárhová a térképen, 
mikor megnyer egy csatát. 

Róma 1 1 C. Sulpicius 
Paterculus 

Admirális / 
Afrikáner 

Átalakíthatja jutalommá az első ellenséges hajót, ami 
találatot kapott. Cserélje ki egy római, a kikötői 

területen lévő kimerült hajóval. 

Róma 2 1 
Q. Fulvius 

Flaccus 
 Nem hagyhatja el Itáliát. Kétszer dob leigázásra és 

ostromkísérletre, és mindkét eredményt használja. 

Róma 2 2 M. Valerius 
Laevinus 

 Siciliában a stratégiai értéke 1-es. 

Róma 3 3 Q. Fabius 
Maximus 

 Nem hagyhatja el Itáliát. 
Elkerülheti a csatát egy 1-5 közötti kockadobással. 

Karthágó 1 2 Philippos  

A konzuli sereg szabályait be kell tartania. Minden 
karthágói hadvezér, Hannibálon kívül, alárendeltje 
Philipposnak, aki alárendeltje Hannibálnak. Ahhoz, 
hogy Philippost játékba lehessen hozni, a Makedón 
szövetségnek érvényben kell lennie, és a karthágói 

játékosnak egy 3 MÉ-ű kártyát el kell dobnia (ez egy 
kártya kijátszásnak számít). Helyezd Philippost és öt 

karthágói HE-et bármelyik barátságos, nem ostromlott 
kikötőbe LUCIANIÁBA vagy APULIÁBA. Ha a Makedón 

szövetség véget ér, Philippos és öt, a helyszínén 
tartózkodó HE-e (vagy amennyi épp ott van, ha 

kevesebb mint öt) a térképről eltávolításra kerül. Ha 
Philippos egy ostromlott, fallal körülvett városon belül 
van ekkor, a város átfordul, és az összes többi hadvezér 
a városon belül levételre kerül. Ha Philippos levételre 
kerül, elpusztul és a Makedón szövetség azonnal véget 

ér. A karthágói játékos véletlenszerűen eldobja egy 
stratégiakártyáját és a #9B kártyát eseményként nem 
lehet többé kijátszani, és azonnal eltávolításra kerül a 

játékból, miután más célból ki lett játszva. 
Karthágó 3 3 Xanthippus  Afrikában a stratégiai értéke 1-es. 

Karthágó 3 2 Hanno  
Lehelyezhet egy PE-őt a Miat-ra, ha leigázott egy 

törzset Afrikában. 
Karthágó 3 3 Hamilcar Admirális Tengeri csatákban a harci értéke 2-es. 

Karthágó 3 2 Hanno  
Nem hagyhatja el Afrikát. Eltávolíthat egy római, nem 

fallal körülvett PE-őt, ha a mozgását a PE helyszínén 
fejezi be. 

Róma 3 2 A. Claudius 
Caudex 

Arisztokrata 
Nem mozoghat hágón keresztül mozgási büntetés 

nélkül. 

Róma 3 3 
A. Atilius 
Calatinus 

 
Sikeres visszavonást végezhet egy 1-4 közötti 

kockadobással. 

Róma 3 2 
C. Cornelius 
Scipio Asina 

Arisztokrata 
Megválasztásakor haditengerészeti reformokat vezethet 

be, mintha admirális lenne. 
Karthágó 2 2 Mago  Tengeri mozgás használatakor kék        (pontot) kap. 



Karthágó 1 1 H. Gisco Admirális 
Ellenséges tengeri mozgás ellen közbeléphet egy 1-2 

közötti kockadobással. 

Karthágó 2 3 Adherbal Admirális Azonnal kijavíthat egy hajót, amennyiben sikerül 
közbelépnie egy ellenséges tengeri mozgás ellen. 

Karthágó 1 1 Bomilcar  
Tengeri mozgást végezhet egy maximum három HE 

erejű hadsereggel, bármekkora MÉ-ű kártyát 
felhasználva. 

Karthágó 1 2 Hasdrubal  Hozzáadhat 1-et az elefánt kockadobáshoz. 

Karthágó 1 3 Hamilcar Barca  
Amennyiben eredetileg ő a védekező, 

a harci értéke 4-es. 

Karthágó 2 1 Himilco  Eltávolíthat egy ostrompontot, mikor egy ostromlott 
városban aktiválásra kerül. 

Karthágó 2 1 H. Gisgo  
Elkerülheti a csatát és a közbelépést egy 1-3 közötti 

kockadobással. 

Karthágó 2 2 Carthalo Admirális 
Átfordíthat egy ellenséges PE-őt, vagy eltávolíthat egy 

ostrompontot egy tengeri ösvényen keresztül, ha 
mozgás helyett ezt teszi. 

Róma 1 2 C. Duilius Admirális 
Csak abban az esetben lehet prokonzul, ha a római 

háborús kincstárat 1 MÉ-el lecsökkentik. 

Róma 1 1 L. M. Vulso 
Longus 

Admirális / 
Afrikáner 

Átalakíthat maximum két HE-et hadseregéből hajókká, 
vagy fordítva, még a mozgás előtt. 

Róma 2 1 C. Aurelius Cotta  
Kap két további HK-át, ha tengeri mozgással indított el 

egy szárazföldi csatát. 
Visszavonhat és visszavonulhat tengeren. 

Róma 1 3 
C. Atilius 
Regulus 

Admirális / 
Afrikáner / 

Arisztokrata 
Folytathatja mozgását, miután megnyert egy csatát. 

Róma 2 1 
P. Claudius 

Pulcher 
Admirális / 
Arisztokrata 

Egész mozgását (4 helyszín) felhasználhatja tengeri 
mozgásra. 

Róma 2 3 
L. Caecilius 

Metellus 
 Kérheti az elefánt kockadobás újradobását. 

Róma 3 2 
P. Cornelius 

Scipio 
 Iberiában a stratégiai értéke 2-es. 

Róma 3 2 A. Paullus  
Amennyiben eredetileg ő a védekező, 

visszatámadhat 1-3 közötti kockadobás esetén. 

Róma 1 1 
C. Sempronius 

Gracchus 
 Hadserege nem szenved el téli veszteséget. 

Róma 1 3 M. Livius 
Salinator 

 Itálián kívül a stratégiai értéke 3-as. 
Immunis a parancsváltó kockadobásra. 

Róma 1 2 C. Claudius Nero  Egy hadjáratkártyával 6 helyszínnyit is mozoghat. 

Róma 2 1 
T. Sempronius 

Longus 
 

Amennyiben eredetileg ő a támadó, 
visszatámadhat 1-2 közötti kockadobás esetén. 

Róma 1 1 
C. Terentius 

Varro 
 

Közbelépést kísérelhet meg egy 1-4 közötti kockadobás 
esetén. 

Róma 1 4 
P. C. Scipio 
Africanus 

 
Dobhat két ostromkockát, és mindkettő eredményét 
használhatja, ha egy Forced March (Erőltetett menet) 

kártyával kezdi el az ostromot. 

Róma 2 2 
C. Lutatius 

Catulus 
Admirális / 
Afrikáner 

Tengeri csatákban a harci értéke 3-as. 

Karthágó 2 3 Hasdrubal  – 

Róma 3 1 C. Aquillius 
Florus 

 
Amennyiben eredetileg ő a védekező, 

a harci értéke 3-as. 
Róma 2 2 C. Flaminius  Üldözése 1-4 közötti kockadobás esetén sikeres. 

Róma 3 2 
L. Postumius 

Megellus 
 

Határozott védelem nem használható akkor, 
mikor ő ostromol egy várost. 

      



Róma 2 3 
M. Claudius 
Marcellus 

 

Ha hadjáratkártyával ostromol és fehér 
ostromkockával – változtasd a kockát vörösre. Ha 

hadjáratkártyával és vörös ostromkockával – 
használhatja a      különleges ostromhatást. 

Róma 3 1 
P. Licinius 

Crassus 
 

Kap két extra HK-át, 
ha eredetileg ő volt a védekező Itáliában. 

 


