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feruzsalem

Anno Domini — o4

A SOKASAG LEGNAGYOBB RESZE AZ UTRA TERITETTE FELSORUHAJAT, MASOK AGAKAT VAGDALTAK A FAKROL,
ES AZ UTRA SZORTAK. AZ ELOTTE ES UTANA MENO SOKASAG PEDIG EZT KIALTOTTA: ,HOZSANNA A DAVID
FIANAK! ALDOTT, AKI JON AZ UR NEVEBEN! HOZSANNA A MAGASSAGBAN!”

AMINT BEERT JERUZSALEMBE, FELBOLYDULT AZ EGESZ VAROS, ES EZT KERDEZGETTEK: ,KI EZ?” A SOKASAG
EZT MONDTA: ,EZ JEZUS, A GALILEAI NAZARETBOL VALO PROFETA.”

{ mf"j)' eruzsalemben, id6szamitasunk 33. évében megjelent egy ember, aki megvaltoztatta a térténelem
;’ 7‘:}(" menetét. Varosrol varosra jart, és egy masik vilagrél beszélt. A szavai olyan valakinek a hatalmat
@:@ és erejét sugaroztak, akinek nincs félelem a szivében, akinek hatalma van, és aki kimondja az
=< jgazsagot. Ahogy népszeriisége egyre novekedett, a nép vallsi vezet6i, a Nagytanics és mas
templomi vének elkezdték fenyegetésnek tekinteni a tanitasait. Ugy dontottek, végleg elhallgattatjik.

»Kicsoda ez, aki megbocsatja a biinoket? Ki ez az ember, aki el akar benniinket pusztitani?”

Tavasszal tomegek indultak Jeruzsalembe, hogy megiinnepeljék a zsid6 hiisvétot. Az egész orszagbol
érkeztek kovetdk, csak azért, hogy meghallgassak a tanitasait. Vacsorahoz iiltek, de még a sajat tanitvanyai
is azon vitatkoztak, hogy ki érdemli meg a legjobb helyet a Mester kozelében.

Ok még nem tudjik, de ez az utolsé kozds eseményiik: Az Utolsé vacsora.

O mar tudja mindezt és 6rokségiil hagyja nekik: ,En pedig azt mondom nektek, hogy szeressétek
ellenségeiteket, és imadkozzatok azokért, akik iildoznek titeket.”

Az események hosszii lancolata vezetett a letartdztatasahoz, és ez az arulds a Nagytanacsnak minddssze
30 eziistpénzébe keriilt.

Az ég elsotétiil, és a fold megremeg, és az Emberfia két lator kozott keresztre szegezve meghal. Ugy hal meg,
hogy megbocsat azoknak, akik megfeszitették és megolték.
A neve Nazareti Jézus.

.A JATEK BEVEZETOJE -

A Jeruzsdlem: Anno Domini jatékban minden jatékos a nazdreti Jézus kovetdinek egyik kozosségét képviseli, akik a
kozeli varosokbdl és falvakbol érkeztek Jeruzsalembe. Igyekezzetek csatlakozni Az Utolsé vacsora helyszinén tartott
osszejovetelhez, és iiljetek a lehet6 legkozelebb Jézushoz és apostolaihoz. A jatékban ezt kartyak kijatszdsaval és a
begyijtott nyersanyagok tigyes és taktikus felhasznaldsaval tehetitek meg.

Az evangélistak beszamolodi szerint Jézushoz és apostolaihoz Az Utolsé vacsora alatt szdmos kéveté csatlakozott.
Azt feltételezik, hogy néhdnyan koziilitk pontosan ugyanabban a szobdban iiltek, mdsok pedig a hdz koriil, mivel ez
csak néhdny nappal azutdn tortént, hogy Jézus tomegektdl koriilvéve bevonult Jeruzsdlembe, és kovetoi kozil pedig
sokan a Sion-hegyen 1évé terembe mentek, hogy megiinnepeljék a paszka iinnepét, a legfontosabb zsidé iinnepet.
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. A JATEK CELJA -

JEZUS EKKOR ELKULDTE PETERT ES JANOST EZT MONDVA
NEKIK: ,MENJETEK EL, ES KESZITSETEK EL NEKUNK A HUSVETI
VACSORAT, HOGY MEGEHESSUK.” OK PEDIG EZT KERDEZTEK
TOLE: ,MI A KIVANSAGOD, HOL KESZITSUK EL?”

O IGY VALASZOLT: ,AMIKOR BEERTEK A VAROSBA, SZEMBEJON
VELETEK EGY EMBER, AKI EGY KORSO VIZET VISZ; KOVESSETEK
OT ABBA A HAZBA, AMELYBE BEMEGY, ES MONDJATOK MEG A
HAZ GAZDAJANAK: A MESTER EZT UZENI NEKED: HOL VAN AZ
A SZALLAS, AHOL TANITVANYAIMMAL EGYUTT MEGEHETEM

A HUSVETI VACSORAT? O MUTAT NEKTEK MAJD EGY NAGY
BERENDEZETT TERMET: OTT KESZITSETEK EL.”

A jaték célja, hogy Kovetdinket eljuttassuk Az Utolsé vacsordra.
Probaljuk meg a Kovetdket a lehetd legkozelebb tltetni Jézushoz és
az Apostolokhoz, mivel igy tobb Gyézelmi pontot (GYP-nek rovidit-
jik ezutdn) kapunk a jaték végén!

A jaték legfontosabb részei a kartydk, és még ennél is fontosabb,
hogy ezeket hogyan hasznaljuk fel a jatékban! Minden kirtydn van
egy szimbdlum, amely megegyezik a Jeruzsdlem koriili 6t kulcsfon-
tossagu Helyszin valamelyikével.

A kartydk kijatszdsa sordn ezekbdl a szimboélumokbél kombina-
ciokat hozunk létre (a kirtyak kijatszdsdnak sorrendjével), ame-
lyek lehet6vé teszik, hogy az Apostolokat az Asztalhoz iltessiik.
Nagyon koriltekintének kell lenniink a kirtydk kijétszdsdndl és
az Osszegyljthet6 nyersanyagok felhasznaldsdval kapcsolatban,
mivel ez befolyasolja, hogy a Kévetéink milyen koézel keriilhetnek
Az Utolsé vacsora Asztaldhoz!

. A JATEKOSOK SZAMA -

Feltételezziik azt, hogy a jatékot 3 vagy 4 jatékos fogja jatszani.
A 2 {65 és az Egyszemélyes jatéknak van néhdny specidlis szabalya,
amelyeket majd késébb ismertetiink (22-24. oldal).

- Megjeguzes e300
jatefsos0fy szamara -

Ha most jatszotok el6sz6r modern tarsasjatékkal, akkor
ezek a szabalyok elsé nekifutdsra kissé ijesztének tdin-
hetnek majd. Ne aggédjatok, mi azért vagyunk itt, hogy
segitsiink nektek!

El6szor is, még mieldtt elolvasndtok a szabalyokat, azt
ajanljuk, hogy latogassatok el a Vagabund kiadé honlapjdra,
a www.jojatekjoaron.hu cimre, keressétek meg és nézzétek
meg a bemutaté videdt, amely dltaldnos képet ad a jatékrol!
Ha ezt megtettétek, csak ezutdn olvassatok el a szabalyokat,
és latni fogjatok részletesen is a jaték mikodését.

Igy a kiilénboz4 elemek, a jitékmenet és az akcidk a szabaly
olvasdsakor mar ismerések lesznek szdmotokra és igy sok-
kal konnyebb lesz elkezdeni jatszani!
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-AJATEKTABLA ES A JATEKOSTABLAK BEMUTATASA .
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A Jatéktabla ezen teriileteit részletesen ismertetjiik a 14. oldaltdl kezdve:

o Piac o To o Az Utolso vacsora @ Gyozelmi Pont sav

0 Pusztasag o Templom o Példabeszéd-lapkdk kupaca 0 Apostolok kezdé jatékteriilete

o Hegy o Mahane (Piac) kartyak o Nagytandcs gytilése ® Jészandék-jelol6k és XXXIII. Anno Domini
" (Kr.u.33) kartyak

| ATJatékostdbla ezen teriileteit
| részletesen ismertetjik a
| 14. oldaltdl kezdve:

o Megtéréslapka helye

Megtéréslapka

e Emlékezteték

. A y ©) Kijatszott kirtydk 3 mezéje
o Tdbor és Raktar
@ Példabeszédek

Raktdrblokkold
lapka
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AKKOR ODAMENT HOZZA ZEBEDEUS FIAINAK ANYJA
FIAIVAL EGYUTT, LEBORULT ELOTTE, ES KERNI AKART TOLE
VALAMIT.

JEZUS MEGKERDEZTE TOLE: ,MIT AKARSZ?”

O IGY FELELT: ,MONDD, HOGY AZ EN KET FIAM KOZUL AZ
EGYIK JOBB KEZED, A MASIK BAL KEZED FELOL ULJON A TE
ORSZAGODBAN.”

Készitsiik el6 a Jatéktiblat az alibbiak szerint gkk/hkh®

FHTIITIITIITIIIIIIIIIIIIIIIIIIHI0II0E40440440440000040000404
Helyezziik a Jatéktdblat az asztal kozepére, a 3-4 jatékos
oldalaval felfelé.

3 jatékos esetén haszndljuk a Helyszinblokkol6 lapkédkat tgy,
hogy 2-2 mezét fedjiink le a Jatéktabldn: a Pusztasig, a Hegy

és a T6 Helyszineken. Ezeket a mezdket a jaték soran nem
hasznaljuk! Minden mads jitékosszdm esetén egyszerden tegyik
vissza az 6sszes Helyszinblokkold lapkat a jaték dobozdba.

Tegyiik a Jézuslapkét Az Utolsé vacsora Asztaldnak kozepére.
Helyezziik el a 12 Apostolt a Jatéktdbla Apostolok kezdé ja-
tékteriiletére, mindegyikiiket egy velitk azonos szind mezdre!

Hérom jatékos esetén fedjiik le az aldbbi mezdéket Az Utolsé
vacsora helyszinén a nem hasznélt szind Kévetékkel, ahogyan
az a képen is ldthato (ebben a példdban zold)!

Doéntsiik el, hogy milyen Helyszin szimboélumokra lesz majd
sziitkségiink az Apostolok megldtogatdsédhoz. Az elsé jaték alkal- ©
maval azt javasoljuk, hogy a Jatéktdbldra nyomtatott szimbdlu-
mokat hasznaljuk (vagyis rakjuk vissza az 6sszes Helyszin szim-
bolum lapkat a jaték dobozaba). Minden mas esetben keverjiik
6ssze a lapkakat, és tegytink véletlenszertien 1-1 lapkat képpel
felfelé a Jatéktabldra nyomtatott szimbélumok tetejére!

Keressiik ki azt a 3 Mahane (Piac) kartyat a paklibdl,
amelyeken Bardtsdgos KovetSk ikont taldlunk, és

tegyiik vissza a jaték dobozdba (ezeket csak a 2 £8s és az
Egyszemélyes jatékmodban haszndljuk). Keverjik meg
alaposan a maradék 20 kartyat, majd helyezziik le képpel
lefelé forditva a Piac paklijdt a Jatéktabldn kijelolt Mahane
teriiletre. Ezutdn forditsuk fel a legfelsé 2 lapot, és tegyiik
képpel felfelé a pakli mellé!

Baratsiagos Kovetok
akcio ikonjai

Keverjik meg a XXXIII. Anno Domini (Kr.u. 33) kértydkat
és helyezziik le a paklit képpel lefelé a Jatéktdblan kijelolt
XXXIII. A.D. tertiletre!

uy@ ‘89 9 99 9
Vegyiik ki a 7 Nagytandcs . &
itélete-lapka koziil azt, ; L
amelyiken a 2 f8s jaték ikonja -,

/%% lithatd, és tegyik vissza : g\l

a jaték dobozaba. Keverjiik ossze s

a maradék 6 lapkat, majd rakjuk le
véletlenszerten képpel lefelé a Jaték-
tdbla Nagytandcs mezdire. Ezutan forditsuk meg

6ket, és hagyjuk igy képpel felfelé mindegyiket. Helyezziik a
Nagytandcs jelz6t ennek a sdvnak a legalsé mezdjére.

o

.‘;f.';'_, \i A

Vélogassuk szét a Példabeszéd-lapkdkat tipusonként egy-egy
kupacba. A példabeszédek tipusai: I. Az irgalmas szamaritdnus,
II. A magvetd; II1. Az elrejtett kincs, stb... Mindegyik kupacot
rendezziik névekvé sorrendbe gy, hogy a legmagasabb értéki
lapka legyen a tetején, a legalacsonyabb pedig legalul. Hirom
jatékosndl minden kupacbdl tdvolitsuk el a 3 pontos lapkédkat, és
tegyuk vissza a jaték dobozdba. A Példabeszéd-lapkak kupacait
ezutdn helyezziik el a Jatéktabla megfelel6 mezdire.

A Jatéktabla egyik oldaldn hozzunk létre egy k6zos készletet a
Déndroknak, nyersanyagoknak (Kévek, Kenyér és Hal), valamint
az Aldozatjell8knek.
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Jatékos el6készités
FEEVVIVVVVVVV00000999999999899999999 o4
Minden jatékos készitse el6 a sajt
jatékostartozékait az alabbiak szerint:

Minden jatékos valasszon egy szint, és vegye
el az ehhez a szinhez tartozé Jatékostablat, a
Kovetdket, a 10 Kezdékartyabol all6 paklit, a Pontozdjelzét és a
valasztott szinnek megfelel6 8 J6szandék-jelolst is! Keverjik meg
a Kezdékartydkat, és tegyiik le egy képpel lefelé forditott pakliba
a sajat Jatékostdblank bal oldaldra. A Jészandék-jeloléket gy
tartsuk a Jatékostdblank mellett, hogy a Jészdndék oldala nézzen
felfelé, a Helyszin szimbéluma pedig lefelé!

Minden jatékos vegyen magihoz egy Megtéréslapkat és helyezze
a sajat Jatékostdblaja megfelelé mezdjére.

Minden jatékos vegyen el egy Raktarblokkold lapkat, és tegye a
a Jatékostablajan a sajat Raktara legalsé mezojére.

Minden jatékos helyezze a Pontozdjelzéjét a Gyézelmi pontok
sdvja mellé, amely a Jatéktabla szélén fut, a teljesitett Jészdndék-
jelz6t pedig a Jészandék sav elsé mezéjére kell helyezni.

27
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Minden jdtékos vegyen el 1 Kovet, 1 Kenyeret, 1 Halat és
1 Aldozatjeloldt a készletbdl, és rakja a sajat Raktdra iires mezdire.

Minden jatékos tegye az egyik sajat Kovet6jét Az Utolsé vacsora
helyszinére, egy még szabadon 4llé sarokmezére, amelyen ez az
ikon ldthato:

Minden jétékos helyezze fel a Jatéktdbldra a 4 sajat szind
Kovetdjét: 1-1 figurdt a Pusztasdgra, a Hegyre és a Téra, a
negyediket pedig a hdrom Helyszin koziil barmelyikre.

A maradék Kovetdjelzéket mindenki rakja a sajat Raktaraba/
Taboraba.

Végiil dontsiik el, hogy ki lesz a kezdéjatékos! Aki legutdbb tett
szivességet valakinek, vegyen el 4 Déndrt a készletb6l, majd
tegye a sajat Jatékostdbldja mellé. A kezdojatékos bal oldaldan
l6 jatékos vegyen el 5 Déndrt, a harmadik jatékos 6 Dénart,
a negyedik jatékos pedig 7 Déndrt. A kezddjatékos helyezze a
Pontozdjelz6jét a Pontozdsdv els6 mezdjére, a masodik jatékos a
»2”-es mezore, a harmadik a ,,3”-as mezdre, és a negyedik jatékos
pedig a ,4”-es mezdre.
Ha nem tudunk egyezségre eAT nay a» gaw
o L J , } Gyiijtsiik be az Apostol pontokat!
jutni, hogy ki volt az utolsé, 1) ok 1 b ittt Jt
. s 7 . Ha az dsszes Apostol lehelyezése keriilt (ldsd a 19. oldalon)

ak]. SZlVCSSCget tett Valaklnek, + A Megtéréslapka mar nem hasznélhato!

. + Tavolitsuk el az dsszes Nagytandcs itélete lapkt a Jatéktablarol!
akkor keve[‘] uk meg a + Minden tovabbi fordul kezdetén a Nagytandcs jelzit egy mezével

1 7 3 " eldremozgatjuk!

Segédletkartydkat és osszunk
mindenkinek képpel lefelé egy
lapot. AKki azt a kartyat kapta,
amelyen a szimbdélum
van, az lesz a kezdéjatékos!
Ezt kovetden minden jatékos
vegyen el egy Segédletkartyat is.

NAGYTANACS GYULESE (lasé

A MEGTERESLAPKA (asda

v, Csak egyszer hasznalhatjuk fel az egész jaték sordn, amikor gy
221 dontiink, hogy nem akarunk kartyat kijatszani, hogy megszerezzik
A 2z Apostolok ltal felajanlott 4 elismerd Jutalom kozil az egyiket!

Végiil, mindenki htzzon fel 5 kdrtydt a sajat Kezdékartya
paklijabdl (Jatékostabla bal oldaldra helyeztiik le), ezek
lesznek az elsé kézben tartott lapjaink.

Most mdr készen dllunk a jatékral



»AKI HU A KEVESEN, A SOKON IS HU AZ, ES AKI A KEVESEN HAMIS,
A SOKON IS HAMIS AZ. HA TEHAT A HAMIS MAMMONON NEM
VOLTATOK HUEK, KI BiZZA RATOK AZ IGAZIT? ES HA A MASEN
NEM VOLTATOK HUEK, KI ADJA ODA NEKTEK AZT, AMI A TIETEK?”

A jatékot egymast felvaltva jatsszuk, kezdve a kezdéjdtékossal, majd
az ora jardsa szerint haladva az asztal koril. A sajat fordulénkban
az aldbbi lépéseket kell majd végrehajtanunk sorrendben, egymads
utdn. Miutdn egy jatékos a lenti l1épéseket elvégezte, a forduldja
véget ér és a baljn il6 jatékos kovetkezik.

Az aldbbiakban részletesen ismertetjiik a forduldk lépéseit:

@ Kartya kijatszdsa kézbsl

@ Apostol meglitogatdsa

€) Mahane (Piac) kdrtya vdsarldsa
@ Kartyahizis

o KARTYA KIJATSZASA KEZBOL

A fordulénk kezdetén kijatszunk egy kartyat képpel felfelé a
keziinkbél a Jatékostablank 3 kdrtyamezdjének barmelyikére.
Kijatszhatjuk ezt a lapot egy olyan mezdre is, ahol mar van kartya
lehelyezve, ebben az esetben az Gjonnan lerakott kartyat lefelé
csusztatva helyezziik el a legutoljdra letett lap tetejére tigy, hogy jol
latszédjon az el6z6 kartya felsé részén 1évé Helyszinikon!

A Kkértya kijatszdsa utdn hajtsuk végre a kartydn lathaté akcidkat a
kovetkezé sorrendben:

1 - Helyszinakcio:

Végezziink el egy akcidt a kdrtya bal felsé
részén lathaté Helyszinen! Minden Helyszin
mds és mds akcidt biztosit szamunkra. (Lasd
a ,Helyszinek” részt a 14. oldalon).

2 - Kovetoakcio(k):

A Kkértya alsé részén lathaté Kovetéakciok
koziil néhanyat vagy akdr az osszeset is vég-
rehajthatjuk! (Lasd a ,Kévetéakcidk” részt
a 10. oldalon) Ha egynél tobb Kévetéakeio
van feltiintetve, akkor azokat a kartyan
szerepld sorrendben, balrél jobbra haladva kell elvégezniink (vagy
kihagynunk), mivel nem kotelezé a Kovetéakciokat végrehajtani!

v Megtérés: A jiték sordn minddssze egy alkalommal
-!'-J donthetiink Ggy, hogy nem jatszunk ki kartyat a
" keziinkbdl, hanem helyette a Megtéréslapkat hasznaljuk fel!
(Lasd a ,Megtéréslapka helye” részt a 12. oldalon)

*

A piros jatékos kijatszik eqgy kartyat a Jatékostablaja kozépsd mezdjére.

0 APOSTOL MEGLATOGATASA

Miutdn befejeztiik a kijatszott kdrtyan szereplé akciok végrehajta-
sat, és sikeriilt 6sszegytjteni az el6irt sorrendben a Helyszinikonok
teljes készletét, ekkor meglatogathatunk 1 Apostolt! Ekkor az
elismeréstiket fogjak kifejezni, és Jutalomban részesilink.

(Ezt részletesebben a 17. oldalon taldlhaté ,,Az Apostolok™

részben magyarazzuk el)

e MAHANE PIAC)KARTYA VASARLASA

Ebben a lépésben vasdrolhatunk 1 Mahane (Piac) kartyat ugy,
hogy befizetiink 2 Déndrt (a kartya koltsége) a kozos készletbe,
majd a kartyat a keziinkbe vessziik! Vilaszthatunk: vagy a pakli
legfelsé (képpel lefelé forditott) lapjat vessziik fel anélkiil, hogy
megnéznénk, vagy a pakli melletti két, képpel felfelé forditott
kartya koziil htzunk fel egy lapot a keziinkbe! Ebben az esetben a
hidnyzé kartydt azonnal pétolnunk kell a Mahane pakli tetejérdl!

o KARTYAHUZAS

Végiil, a fordulénk végén, huzzunk fel annyi kartydt a sajat pak-
linkbdl, amig 6sszesen 5 kartya nem lesz a keziinkben. Ha mar

5 kdrtya van a keziinkben, nem kell tovébbi kartyat felhtznunk!
Abban az esetben, ha a fordulénk végén t6bb, mint 5 kartyat tar-
tunk a keziinkben, akkor dobjunk el annyi, szabadon kivélasztott
lapot, amig Gjra csak 5 kdrtya nem lesz nalunk!

Amikor egy Kezdékartyat dobunk el, akkor mindig a Jatékostab-
lank jobb oldaldra, egy sajat dobépaklira helyezziik le a kartyat, de
amennyiben egy Mahane (Piac) kdrtyat, vagy egy XXXIII. Anno
Domini (Kr.u.33) kdrtydt dobunk el, azt mindig a sajat paklijuk
aljara tegytk visszal

Ha nem tudunk elég kartyalapot felhtizni, mert a paklink 6sszes
lapja elfogyott, akkor az elézdleg eldobott kartydkat alaposan
keverjiik 6ssze, és készitsiink bel6lilk egy 1j, képpel lefelé forditott
huazépaklit! Ezutdn folytassuk a kdrtyahazast addig, amig Gjra

5 kartya nem lesz a keziinkben!

Miutdn megtortént a kartyahtzds lépése, a fordulénk befejezédik
és a téliink balra iil6 jatékos forduldja kovetkezik!

S.



TUL SOK A KARTYA,
VAGY A NYERSANYAG?

Eléfordulhat, hogy a sajat fordulénkban vagy akér egy mdsik
jatékos forduldjaban t6bb nyersanyagunk lesz, mint ameny-
nyi a Raktdrunkban elfér, és/vagy tobb, mint 5 kirtya lesz a
keziinkben. Ez nem baj, tovdbbra is haszndlhatjuk ezeket az
extra kdrtydkat és nyersanyagokat a jitékban! Csak a sajdt
fordulénk végén van jelentésége a korlatozasnak, ekkor el
kell donteniink, hogy melyik felesleges kartyat vagy nyers-
anyagot dobjuk el a Raktdrunkbdél/keziinkbdl!

.GYOZELMI PONTOK -

Gyézelmi pontokat (réviden ,GYP”) tobbféle médon szerezhetiink
a jaték soran. Az a jatékos, aki a legtobb Gyézelmi ponttal rendel-
kezik a jaték végére, megnyeri a jatékot! A GYP-nek 3 {6 tipusa
van, amelyeket a sziniik és a pontszdmot koriilvevé alakzat alapjan
kiillénboztetiink meg egymadstdl: az Azonnali pontok, az Apostol

pontok és a Jatékvégi pontok.
&

A narancssdrga szimboélum azt jelenti, hogy azonnal megkapjuk a
jelzett GYP-t, ha végrehajtjuk az adott akciét! Azonnali Gyézelmi
pontokat akkor szerezhetiink a jatékban, ha a Nagytandcs jelzét
elére mozgatjuk, ha megldtogatunk egy narancssarga Apostolt, ha
elére mozgatjuk a teljesitett J6szandék-jelzét, vagy Példabeszéd-
lapkét kapunk. Amikor igy gyijtiink be pontokat, akkor azonnal
mozgassuk elére a Pontozoéjelzénket annyi mezdvel, mint amennyi
a megszerzett pontok szdmal

A Kkértydk jobb felsé részén a zo6ld szimboélum az Apostol pontok
szamat jelzi. Ezeket a Gy6zelmi pontokat nem a kértydk kijatszasa-
kor kapjuk meg, hanem amikor a megfelel$ kartyak kombindcidival
rendelkeziink egy Apostol megldtogatdsédhoz (ldsd a 17. oldalon).
Egy Apostol sikeres megldtogatdsa esetén a kirtyan feltiintetett
(z6ld szint) Gyézelmi pontokat kapjuk meg, és mozgassuk elére

a Pontozéjelzénket annyi mezével, mint amennyi a megszerzett
pontok szamal

A Jatékvégi Gy6zelmi pontokat a lila szimboélumok jelzik, ezeket

a jaték kozben gytjtogetett pontokat csak a jaték legvégén kapjuk
meg (ldsd a 20. oldalon). Jatékvégi Gy6zelmi pontokat szerezhetiink
az 6sszegyjtott Példabeszéd-lapkakért, Az Utolsé vacsordn jelen
1évé Kovetdkért, a Raktdrainkban taldlhaté Aldozatjelélékért és

a Megtéréslapkaért. Mozgassuk el6re a Pontozoéjelzénket annyi

mezdvel, mint amennyi a megszerzett pontok szama!

. KARTYAK -

3 kiillonféle kartyatipust taldlunk a jatékban: a Kezdékartyak, a Ma-
hane (Piac) kartyak, és a XXXIII. Anno Domini (Kr.u.33) kartydk.
Mindegyik kértydval akcidkat tudunk végrehajtani, és (a megfeleld
sorrendben kijatszva) kdrtyakombindcidkat 6sszegytjteni az Apos-
tolok megldtogatdsdhoz.

A Kértyak kozos jellemzéi a kovetkezdk:

o Helyszin

e Kartya tipusa (Kezd6-, Mahane, vagy XXXIII. Anno Domini
kartya)

o Apostol Pont (Akkor kapjuk meg, ha 6sszegyijtottink egy
3 kartyabdl 4116 kombinaciét, amely lehet6vé teszi, hogy megld-

togassunk egy Apostolt, lsd ,,Az Apostolok™ részt a 17. oldalon).

o Illusztricio

o Kovetéakcio(k)

Kezdoékartyak

Ezeknek a kartyaknak a hatoldalai a jaték elején kivalasztott sziniink-
kel egyeznek meg. Minden jétékos azonos KezdSkartya paklival kezdi
a jatékot, amelyek Helyszinek és Kovetéakcidk azonos kombindcioit
tartalmazzak! Amikor eldobjuk ezeket a kartydkat, helyezziik 6ket a sa-
jat dobopaklinkba, amelyet a Jatékostdblanktdl jobbra alakitottunk Ki.

XXXIIL Anno Domini kirtyék (Kr.u.33) @

Ezeket a kdrtyakat egy J6szandék (lasd a 11. oldalon), vagy egy Bardtsa-
gos Kovetdk akcid (Egyszemélyes- és a 2 jatékos mod, ldsd a 22. oldalon)
révén, valamint bizonyos Mahane (Piac) kartyak kijatszdsaval szerez-
hetjiik meg! Amikor felhtizunk egy XXXIII. Anno Domini kdrtyat, azt
helyezziik a kézben tartott lapjaink kozé! Ha viszont eldobunk egy
XXXIII. Anno Domini kértydt, azt tegyiik a sajat paklija legaljara!
Mindegyik kértya lehet6vé fogja tenni, hogy ne csak 1, hanem akar

3 Kévetbakciot is végrehajthassunk!

Mahane (Piac) kartyak

A fordulénk 3. 1épésében lehetdségiink nyilik arra, hogy 2 Dénarért
Mahane kértydt szerezhesstink a piactérrél, de minden forduléban
csak 1 Mahane kdrtydt vdsdrolhatunk! A jatékban arra is lehetdsé-
gink nyilik, hogy Kovetbakcidk segitségével Mahane kartydkhoz jus-
sunk! A jaték folyaman barmikor, amikor megszerziink egy Mahane
kartyat, azt helyezziik a kézben tartott lapjaink kozé!

Ha viszont eldobunk egy Mahane kartyat, azt tegyik a sajat pakli-
jalegaljaral Mindegyik kartya lehetévé fogja tenni, hogy ne csak 1,
hanem akdar 2 Kovetdakciot is végrehajthassunk!

.0.

(O]



. KOVETOAKCIOK -

EZUTAN VERSENGES IS TAMADT KOZTUK ARROL, HOGY KI A
LEGNAGYOBB KOZOTTUK.

Minden kartydn 1 vagy tobb Kovetdakcidt taldlunk, a
Helyszinakcié mellett. A Kovetéakciok (ikonjai) megjelennek a
Jatéktdbldn és a Jatékostdbldn is.

Most egyesével vegyiik szemiigyre, hogyan is mikodnek az egyes
Kovetdakciok:

PELDABESZED MEGHALLGATASA

A jatékban 7 kiillonb6z6, sorszamozassal ellatott Példabeszéd-lapkat
taldlunk: I. Az irgalmas szamaritdnus, II. A magvetd, III. Az elrejtett
kincs, stb... Amikor meghallgatunk egy Példabeszédet, vegyiik el a
legfelsé lapkat a Példabeszédek kupac tetejérdl, amelyiknek a sorsz4-
ma a legalacsonyabb, és még nincs a birtokunkban (tehat el6szor egy
I. Az irgalmas szamaritdnus lapkat kell a Jatékostdblankra helyezni,
majd egy II. A magvet6 példabeszéd-lapkat, és igy tovabb).

Egyetlen tipusbdl sem lehet egynél tobb Példabeszédek-lapkank!

Valamint, ahhoz, hogy egy Példabeszéd-lapkat felvehessiink,
legalabb annyi Kévetétonknek kell Az Utolsé vacsora mezdéin
tartézkodniuk, mint amennyi a Példabeszéd-lapkan 1évé sorszam
értéke (bal felsé sarok)!

A kék jatékos kijatszik eqy kartyat, amely lehetévé teszi szamara, hogy elvégezzen
egy Példabeszéd meghallgatasa akcict. Mivel mar rendelkezik egy |. és II. Példa-
beszéd-lapkaval, a lll. kupac legfelsd lapkajat (Az elrejtett kincs) kellene elvennie.
Azonban nem tudja végrehajtani az akciét, mert csak 2 Kdvetdje van Az Utolso
vacsora jatekteriiletén! A kék jatékosnak még hozza kell adnia Az Utolsé vacsora
mez6ihez egy masik Kdvetdjét is, mieldtt Gjra meghallgathatna egy Példabeszédet!

Amikor megszereztiink egy Példabeszéd-lapkat, azonnal
megkapjuk a jobb felsé sarokban dbrazolt GYP-t is. Ezutdn tegytik
a lapkdt a Jatékostablank Példabeszédek teriiletére, balrél a legelsé
ires mezoére! Ha azon a mezén barmilyen Jutalom lathato, azt
azonnal megkapjuk a kozos készletbdl!

A jaték végén tovabbi Gyézelmi pontokat kapunk az dltalunk
6sszegytjtott Példabeszéd-lapkak utdn (ldsd a 20. oldalon)!

RESZVETEL AZUTOLSO VACSORAN

Ezzel az akciéval dthelyeziink 1 sajat Kovetot a Jatéktabla Utolso
vacsora teriiletére, egy iires mezdére. El6szor fizessiik ki a vélasztott
mezd oszlopa és sora mellett feltiintetett nyersanyagkoltségeket!

(Az Asztal két oldaldn és a sarokmezdék esetében ez a koltség mindosz-
sze 2 Hal)) Ezutdn mozgassuk at 1 sajat Kovetonket arrdl a Hely-
szinr6l (T6, Hegy vagy Pusztasag), ahol jelenleg a legtobb Koveténk
van, a kivalasztott mezére Az Utolso6 vacsora teriiletére (dontetlen
esetén mi valaszthatunk)! Ha a célmezén lathaté egy Jutalomszim-
bdlum, akkor azt a Kéveténk lehelyezésekor eldontjiik, hogy elfo-
gadjuk-e vagy inkdbb elutasitjuk! A Nagytandccsal valé talalkozdst
semmiképpen sem utasithatjuk vissza, mert az nem Jutalom!

Ezt kévetden, ha szeretnénk, ingyen a Raktarunkba "'ﬁ "ﬁ
helyezhetiink egy Aldozatjel51ét is! e P

A sarga jatékos 3 Kovetdvel rendelkezik a Pusztasagban, 1 Kovettvel a Hegyen, a
Tonal pedig egy sincs. Befizet 1Kenyeret és 1 Halat, hogy 4thelyezze 1sarga Kovetd-
jét erre a mezdre, amit a Pusztasagrol vesz el. Miutan athelyezte a figurat Az Utolso
vacsora helyszinére, azonnal elvégezheti a valasztott mezére nyomtatott Kartyasor-
rend Gjragondolasa akciot, és letesz egy Aldozatjeldl6t a sajat Raktaraba is.

MEGHIVAS AZ UTOLSO VACSORARA

Ez ugyanugy térténik, mint a Részvétel Az Utolsé vacsordn akcid,
de most nem kell semmilyen nyersanyagot sem befizetniink a

kozos készletbe a sajat Kovetd lehelyezéséért, mivel egy meghivast
teljesitink!

.10-
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(5 9l)) JOSZANDEK KINYILATKOZTATASA

Ezzel az akciéval egy értékes XXXIII. Anno Domini (Kr.u.33) kar-
tyat tudunk szerezni, ha dtadunk egy masik jatékosnak egy J6szan-
dék-jelolét! Az akeid végrehajtasdhoz kovessiik az aldbbi négy 1épést:

@ A rendelkezésre 4116 J6szdndék-jel6l8ink koziil valasszunk ki
egy lapkat, és adjuk oda barmelyik jatékosnak, akit kivalasztottunk!

@ Aza jatékos, aki a Jészandék-jelolot dtvette, ha lehetséges,
azonnal megkapja a rajta szereplé elényoket! Ha valami oknal
fogva nem sikeriil végrehajtani, egyszertien csak hagyjuk ki ezt a
lépést és ugorjunk a kovetkezd, 3. 1épésre! A Jészandék-jelolok 4ltal
biztositott elényok a kovetkezoék a kivdlasztott jatékos szamadra:

++ Kap 2 Dénart!

++ Kap 1 Kovet, 1 Kenyeret és 1 Halat! . ©

++ Kap 2 Kenyeret! 3;‘\
é_th-.

+ Elvégez Egy Koveté megszolitdsa akcidt!

++ Elvégez Egy Mahane kartya akciot!

++ Kap 2 Kovet!

++ Kap 2 Halat!

++ Elvégez Egy Példabeszéd meghallgatisa akciét!
€ Aza jatékos, aki dtvette ezt a J6szdndék-jeloldt, helyezze azt a
Jatékostabldja mellé, a Helyszin szimbdlummal felfelé! Ezt a jelolét
barmelyik sajat forduldjdban felhaszndlhatja egy megfelel$ kartya-
kombindcié kiegészitésére, amikor egy Apostolt laitogat meg (ldsd
az ,Apostolok részt” a 17. oldalon).

@) Végiil vegyiik el az dtadott jeloldért jaré jutalmat! Hizzunk
egy XXXIII. Anno Domini (Kr.u.33) kartyat, és helyezziik azt a
kézben tartott lapjaink kozé! Ezutdn mozgassuk el6re 1 mezével
a teljesitett Jészandék-jelz6t a Jészandék savon. Ha azon a mezén
barmilyen Jutalom lathatd, beleértve a GYP-ket is, azt azonnal
megkapjuk! (ldsd a ,Jészdndék sav” részt a 16. oldalon)

A sajat Jatékostablankon lévé Taborbdl 1 Kovetét ingyen
athelyezhetiink a Pusztasag, a Hegy vagy a T6 Helyszin barmelyik
tires mezdéjére! Egyszerre legfeljebb 3 Koveténk tartézkodhat
ugyanazon a Helyszinen!

HELYUNK MEGVALTOZTATASA

Az Utolsé vacsora teriiletén 1évé egyik sajat Koveténket
athelyezhetjiik barmelyik masik, iires Utolsé vacsora mezére
anélkil, hogy kifizetnénk az j mez6hoz kapcsolédo koltségeket.
Ha a kivalasztott mezén lathaté egy Jutalomszimboélum, akkor
azt a szokasos médon, a Koveténk lehelyezésekor eldontjiik, hogy
elfogadjuk-e vagy elutasitjuk! A Nagytanaccsal valé taldlkozdst
semmiképpen sem utasithatjuk vissza, mert az nem Jutalom!

3) ELLATOGATAS APIACRA VAGY A TEMPLOMBA

Ezzel az akciéval aktivalhatjuk a Piac vagy a Templom
Helyszint, attdl fiiggéen, hogy mi szerepel a kdrtydn.
(A Piacra és a Templomra vonatkozd szabdlyok

a 14-15. oldalon olvashatdk.)

DENAROK MEGSZERZESE ES KIFIZETESE

Vegyiink el annyi Déndrt a kozos készletbdl, amennyi a jelzett
érmék szdma, vagy fizessiink be annyi Déndrt a kozos készletbe,
amely megegyezik a feltiintetett érmék szamaval!

€5

@2 KO, KENYER VAGY HAL MEGSZERZESE

Kapunk 1 Kovet, 1 Kenyeret, vagy 1 Halat attdl fiiggéen, mely
szimbdlum lathaté a kartydn.

%ﬁ?‘ KARTYASORREND UJRAGONDOLASA

N

i
A

Vegyiik fel az 6sszes kartyankat a Jatékostdblank mindhdrom
mez6jérdl, majd tetszéleges sorrendben helyezziik vissza a lapokat!
Valamint, legfeljebb 3 szabadon valasztott kartyat el is dobhatunk
az akcié hatasdral Amennyiben a kdrtydink dtrendezése utdn ki
tudunk alakitani egy megfeleld sorrendi kartyakombindciét, akkor
a forduldnk ezen részében is meglatogathatunk egy Apostolt!

(Ne feledjiik, hogy fordulénként csak egyszer hasznalhatjuk az
Apostol meglitogatasa akciot! Lasd ,,Az apostolok” részt a 17. oldalon.)

@ TALALKOZAS A NAGYTANACCSAL

Mozgassuk elére a Nagytandcs jelzét 1 mezével a sdvon.

MAHANE EGY MAHANE (PIAC)KARTYA HUZASA

Vegyiink fel egy Mahane kartyat, és azt helyezziik a kézben tartott
lapjaink kozé: felhazhatjuk a pakli legfelsé lapjat, vagy akar a pakli
melletti, képpel felfelé nézé 2 lap koziil barmelyiket. Mindkét eset-
ben a Mahane kartya felhtizdsa ingyenes! Ha a képpel felfelé nézé
lapok egyikét vennénk fel, akkor a megiiresedett helyre azonnal
hazzunk fel egy Gj kdrtyat.

Ha ezt az akcidt hasznéljuk, az nem akaddlyozza meg azt, hogy a
forduldénk 3. 1épésében tovabbi Mahane kartyat vasaroljunk!

XAB™ EGY XXXIIL ANNODOMINIKARTYA HUZASA

Vegyiink fel egy Anno Domini kirtyat, és azt helyezziik a kézben
tartott lapjaink kozé!

11
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-AJATEKOSTABLA BEMUTATASA .

EZUTAN VAROSROL VAROSRA ES
FALUROL FALURA JART, ES HIRDETTE
AZ ISTEN ORSZAGANAK EVANGELI-
UMAT. VELE VOLT A TIZENKETTO ES
NEHANY ASSZONY, AKIKET GONOSZ
LELKEKTOL SZABADITOTT MEG, ES
BETEGSEGEKBOL GYOGYITOTT MEG:
MARIA, AKIT MAGDALAINAK NE-
VEZTEK, AKIBOL HET ORDOG MENT
KI, JOHANNA, KUZANAK, HERODES
EGYIK FOEMBERENEK FELESEGE, ES
ZSUZSANNA, DE SOK MAS ASSZONY
IS, AKIK SZOLGALTAK NEKI VAGYO-
NUKBOL.

A Jatékostdbla a jatékhoz tartozé kar-
tydk, lapkdk, jelzdk, jelolok és figurak
kezelésében és szabdlyos taroldsiban se-
git. A tdbla bal oldalan mindig a Kezdé-
kartydk paklijat tartjuk, a jobb oldalon
pedig az eldobott kartydinkat gydjtjik
egy dobdpakliba rendezve.

A Jatékostablank kozelében, minden jatékos szdmara lathaté mo- I ) ) =
don téroljuk a Dénarjainkat és a J6szdndék-jeloléket. A Jatékos- 9 K][JATSZ@TT KARTYAK M]EZ@][
tabldnk a kovetkezé teriiletekre van felosztva:
A kézbdl kijatszott kdrtydkat erre a 3 mezdre helyezziik le. Minden
sy, kdrtyamezén annyi kdrtya lehet, amennyit csak akarunk, de a letett
o A M]EGT]ERESLAPKA HIEILY]E kérgék sorrendjézmértri’em véltoztathai’juk meg (kivéve a Kértyasor-
rend djragondoldsa akci6 végrehajtésakor, lisd a 11. oldalon).
& A Megtéréslapkdnk ezen a teriileten marad mindaddig, Ha kijétszunk egy kdrtyakombindciét a megfelel sorrendben, ugyanar-
lr}f amig ki nem jatsszuk! Ezt a lapkdt az egész jaték sordn ra a mezdre, akkor megldtogathatunk egy Apostolt, akit dthelyeziink
A- y csak egyszer haszndlhatjuk fel, a fordulénk elsé 1épésében, Az Utolsd vacsora Asztaldhoz! (Lsd: ,,Az Apostolok” részt a 17. oldalon).
V" amikor ugy dontiink, hogy nem akarunk kartyat kijatszani!
Miutdn felhaszndltunk egy kdrtyakombindciét az Apostol

A Megtéréslapkat arra haszndlhatjuk fel, hogy megszerezziik az megldtogatdsihoz, ezek a kdrtydk lekeriilnek a Jdtékostdblankrdl!
Apostolok altal felajanlott 4 Elismerd Jutalom koziil az egyiket A Kezddkértyakat dobjuk el képpel felfelé a dobdpaklira (jobb
anélkiil, hogy a kivélasztott Apostolt odatiltetnénk Az Utolsé oldal), a Mahane- és az Anno Domini kértydkat pedig tegyiik vissza
vacsora Asztaldhoz. Miutdn kijatszottuk a lapkat, és végrehajtottuk  tetszéleges sorrendben a sajat paklijuk aljira! Ha a kombincié

az Apostol akcidjdt, tavolitsuk el a jatékbdl a Megtéréslapkat! kialakitdsdhoz haszndltunk Jészdndék-jeldl8ket, akkor azokat

tavolitsuk el a jatékbal!
Ha a jaték végéig megdriztiik, vagyis nem hasznaltuk fel a Meg-
téréslapkat, akkor a végsé pontszadmitaskor 5 GYP-t kapunk érte. Jészandék-jelolok
Valamint, ez lapka a jaték végi pontegyenléség-helyzetek feloldasa-

R T A jaték soran J6szandék-jeloléket fogunk adni és kapni a
z zik!

J6szandék kinyilatkoztatasa akcionak koszonhetden (lasd a 11.
CI NK b oldalon). Miutan kaptunk egy ilyen jelolét, a lapkat/lapkakat
9 EMLEKEZ TET@K = E PELEDJUKE felhaszndlhatjuk egy kdrtyakombindcié kiegészitéséhez, hogy
. ] . meglitogassunk egy Apostolt, mivel ezek a jelol6k kartyét
Minden egyes alkalommal, amikor lehelyeziink | elyettesithetnek!

§+ ' egy sajat KovetSt Az Utolsé vacsora egyik
W mezdjére, elvehetiink a kozods készletbdl és le- o
tehetiink egy Aldozatjel6lét is a Raktarunkbal . f,—
{ {

Minden egyes alkalommal, amikor

A" végrehajtunk egy Joszdndék kinyilatkoztatdsa
akciot (ldsd a 11. oldalon), htizzunk egy
XXXIII. Anno Domini (Kr.u.33) kdrtyat is!
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€) TABORES ARAKTAR

A Tabor a Jatékostdbldnk azon teritilete, ahol a Kovetdink
6sszegytlnek a jaték legelején. Errél a helyrdl fogjuk dket
mozgatni kiillonb6zé Helyszinekre, mikozben arra varnak, hogy
meghivjdk ket Az Utolsé vacsordra, hogy Jézussal és Apostolaival
taldlkozhassanak. Ez a teriilet egyben a Raktarunk is, ahol a
Kovetdink tamogatasihoz sziikséges nyersanyagokat taroljuk,
valamint az 6sszegyjtott Aldozatjelsléket.

Ezek a mezdk a Jatékostablankon korldtozott mennyiségben
allnak rendelkezésiinkre. Miutdn egyes helyszinekre Kovetdket
kildtink, igy a mezék felszabadulnak a Raktdrunkban, amelyeket

ezutdn nyersanyagok és Aldozatjel6lék tdroldsdra is haszndlhatunk.

Ha elérjiik a Jatékostdblan a Joszdndék sév masodik mezdjét,
akkor tovabbi raktarhely szabadul fel a Raktdrblokkold lapka
eltavolitasavall

Aldozatjelsl6k
2 Az Aldozatok olyan javak, amelyeket a kdzdsség

4 | Jézusnak és a hozzd legkozelebb alloknak ajdnl fel.
. ' Minden &sszegytijtott Aldozatjel6léért Jutalmat
/ kapunk a jaték végén. Minden egyes alkalommal,

amikor Kovetéket kiildiink barmelyik Helyszinrdl

Az Utolsé vacsorara, lehelyezhetiink 1 Aldozatjel616t a Raktdrunk
egy lires mezdéjére! Ez az adomdny a jaték végéig elfoglalja azt
a mez6t! Amennyiben nem tesziink le a megiiresedett helyre
jelolét, akkor az a mezé tovébbra is rendelkezésiinkre 4ll, hogy
nyersanyagokat/Kovetéket taroljunk rajta. Miutan lehelyeztiik
a Kovetét Az Utolsé vacsora mezdjére, azonnal dontést kell
hoznunk az Aldozatjel616rél (lehelyezziik vagy sem), mert ezt a
dontést kés6bb mar nem véltoztathatjuk meg!

A jaték végén minden egyes Aldozatjel616, amelyet
L lehelyeztiink a Raktirunkba, 1 Gyézelmi pontot ér!

Kijatszunk egy Tokartya Hely-
szinikonnal rendelkez6 kartyat,
amelyet a Jatékostablankra
elcsusztatva ratesziink a mar
korabban lehelyezett Hegykartya
ikonos lap tetejére. Mivel mar
van egy Joszandék-jeldlonk egy
Templomszimboélummal, igy
befejeziink egy olyan sorozatat,
kombinaciot (Hegy - Templom

- To), amely lehetdve teszi egy
fehér Apostol meglatogatasat és
lehelyezését. Miutan az Asztalhoz
iiltettiik az Apostolt, megsze-
reztiik az Apostolpontokat, a két
kartyat eldobjuk, a Joszandék-je-
616t pedig eltavolitjuk a jatékbal!

€ PELDABESZEDEK

A jaték soran Példabeszédeket hallgatunk meg, amelyek erésitik az
Osszetartozds érzését, és elgondolkodtatnak benniinket. Minden
egyes alkalommal, amikor megszerziink egy Példabeszéd-lapkat
(lasd a 10. oldalon), helyezziik a Jatékostablank ezen teriiletére,
balrél az elsé iires mezére! Ha az adott mezén, amelyre éppen
lehelyezziik a lapkét egy Jutalom lathato, akkor azt azonnal
megkapjuk a kozos készletbdl!
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-A JATEKTABLA BEMUTATASA .

MIUTAN ABBAHAGYTA A BESZEDET, EZT MONDTA SIMONNAK:
wEVEZZ A MELYRE, ES VESSETEK KI HALOITOKAT FOGASRA!”
SIMON IGY FELELT: ,MESTER, EGESZ EJSZAKA FARADTUNK
UGYAN, ES SEMMIT SEM FOGTUNK, DE A TE SZAVADRA MEGIS
KIVETEM A HALOKAT” S AMIKOR EZT MEGTETTEK, OLYAN NAGY
TOMEG HALAT KERITETTEK BE, HOGY SZAKADOZTAK A HALOIK.

@ GYOZELMIPONTSAV

A Gyézelmi pontok vezetésére szolgald sav a Jatéktabla
100 szélén fut végig. Ha egy jatékos tobb, mint 100
pontot szerezne, akkor a mar megszerzett pontok
W emlékeztetdjeként forditsuk meg a Pontozdjelzéjét!

.
7

@) HELYSZINEK

A Kkértydk a Jatéktdbla 5 bibliai Helyszinéhez kapcsolédnak: a
Piac, a Pusztasig, a Hegy, a T6 és a Templom. Minden alkalommal,
amikor kijatszunk egy kartydt, akkor aktivéljuk az adott kdrtydnak
megfeleld (a kartya bal felsé részén lathatd) Helyszint!

A kilonbozé Helyszinek hatdsai a kovetkezék:
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JUDA ES IZRAEL KALMARAI MINNITI BUZAT, FUGET, MEZET,
OLAJAT ES BALZSAMOT ADTAK CSEREBE ARUIDERT.

Ha aktivéljuk a Piac Helyszint, akkor ezen a teriileten
nyersanyagokat cserélhetiink Déndrokra és Déndrokat
nyersanyagokra is, ahdnyszor csak akarjuk! A nyersanyagoknak
rogzitett drai vannak: Kovet 2 Déndrért, Kenyeret 3 Déndrért,
Halat pedig 4 Dénarért lehet vasarolnunk vagy eladnunk is akér
(emlékeztet6ként az drak a Jatéktdblara vannak nyomtatva)!

A Piacon torténd csere mindig a k6zos készletbél torténik!

Tovébbi lehetéségiink, hogy a Piacon Déndr befizetésével
vasarolhatunk egy Mahane (Piac) kartydt is, de csak akkor,
amennyiben az adott forduléban nem kereskedtiink
(vasaroltunk vagy eladtunk) nyersanyagokkal!

Ebben az esetben 2 Dénar befizetésével 1 tovabbi Mahane
kartyét vdsarolhatunk a fordulénk 3. 1épésében!

A4

(O]



A piros jatékos kijatszik egy kartyat, amelyen Piac Helyszin lathat6, majd elad 2 Kenye-
ret, amiért 6 Dénart kap. Ezutén gy dont, hogy vesz egy Halat is, és fizet erte 4 Dénart.

, _e PUSZTASAG/HEGY/TO

DE A HIRE ANNAL JOBBAN TERJEDT, ES NAGY SOKASAG GYULT
OSSZE, HOGY HALLGASSAK, ES MEGGYOGYITSA OKET BETEGSEGE-
IKBOL. O AZONBAN VISSZAVONULT A PUSZTABA, ES IMADKOZOTT.

Nyersanyagokat ezekrél a Helyszinekrdl szerezhetiink be: Kovet
a Pusztasigbdl, Kenyeret a Hegyrdl és Halat a T6bdl. Amikor
aktivalunk Helyszint, pontosan annyi nyersanyagot kapunk az
adott Helyszinre jellemz6 nyersanyagbol (Pusztasag - Ké, Hegy
- Kenyér, T6 - Hal), ahiny Koveténk van az adott pillanatban
ezen a Helyszinen!

Alapszabaly: egy Helyszinen soha nem lehet 3-ndl tobb (sajat
szint) Kévetdje egy jatékosnak!

A piros jatékos kijatszik egy kartyat, amelyen Hegy Helyszin lathato, ezutan
2 Kenyeret kap, mivel 2 Kovetével rendelkezik a Hegy Helyszinen.

®

@ TEMPLOM

AZUTAN VAKOK ES BENAK MENTEK HOZZA A TEMPLOMBA,
ES MEGGYOGYITOTTA OKET.

Ha aktivédljuk a Templom Helyszint, akkor Kovetdket kiildhe-
tiink a Tdborunkbdl a Pusztasdgba, a Hegyre és/vagy a Téhoz!

Barmennyi Kovetét athelyezhetiink a Taborunkbdl a Pusztasag,

a Hegy és/vagy a T6 tires mezdire, egészen addig, mig van elég
Déndrunk, hogy kifizessiik az dthelyezés koltségét. Minden egyes
dthelyezett Kovet6ért fizetniink kell, a fizetend6 végosszeg
pedig a Helyszintél (ati célto]) fiigg:

Q @
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++ Pusztasag: 1 Déndr/Koveto
++ Hegy: 2 Déndr/Koveto
++ Té: 3 Déndar/Kovetd

Fizessiik be a sziikséges érméket a kozos készletbe, de ne feled-
kezziink meg arrol, hogy nem lehet 3-ndl tobb Kéveténk egy
Helyszinen!

Ha az adott Helyszin 6sszes mezdje foglalt, ahova 4t szeretnénk
helyezni a Kéveténket, akkor tavolitsunk el egy mdsik jatékoshoz
tartozé Kovet6t a Helyszinr6l, és helyezziik le a sajat figurdnkat
a megiresedett mezdre! Ebben az esetben az érintett jatékosnak
fizessiik ki a lehelyezés Dénarkoltségét és még +1 Dénadrt is fizes-
siink be a k6zos készletbe! Az eltavolitott Kovetd visszakeriil az
eredeti tulajdonosa Tdbordba. Ha jelenleg nincs elég szabad hely
a Jatékostablajdn, akkor is el kell tarolnia a Kovetdjét a kovetke-
z6 forduldja végéig, amikor el6fordulhat, hogy helyhidny miatt
Nyersanyagjelzét kell eldobnial

€) MAHANE (PIAC)KARTYAK

Mabhane a jeruzsdlemi nagypiac, ezeket a Piackartydkat a fordulénk
3.1épése soran vasarolhatjuk meg! (lasd a 8. oldalon)
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© (KR.U3)KARTYAK MEZOJE

A jelolét minden alkalommal mozgassuk elére ezen a sdvon, amikor
a Joszandék kinyilatkoztatdsa akciét hasznaljuk! (lasd a 11. olda-
lon). Amikor egy 4j mezére 1épiink, azonnal megkapjuk a ranyom-
tatott GYP értéket, és a tovabbi Jutalmat is (ha van)!

Tovabba htizzunk egy Anno Domini (Kr.u. 33) kartyat

és azt helyezziik a kézben tartott lapjaink kozé!

A J6szandék savon megjelend Jutalmak a kovetkezdk lehetnek:

@™ Tivolitsuk el a Raktirblokkol6 lapkit a
GERMRS Jitékostablankrél! Most mar van egy tovabbi
iires mezénk a Raktarunkban!

€ PELDABESZEDEK

Kapunk 2 Dénirt a kozos készletbél!

AZON A NAPON KIMENT JEZUS A HAZBOL, ES LEULT A TENGER
PARTJAN. NAGY SOKASAG GYULT OSSZE KORULOTTE, EZERT
BESZALLT EGY HAJOBA, ES LEULT; AZ EGESZ SOKASAG PEDIG A
PARTON ALLT. AZTAN SOK MINDENRE TANITOTTA OKET PELDA-
ZATOKKAL: ,iIME, KIMENT A MAGVETO VETNIL...

A Jatéktdbla ezen tertletén taldlhatdk a sorba rendezett
Példabeszéd-lapkak kupacai. Amikor elvégeztink egy
Példabeszéd meghallgatasa akciot (l4sd a 10. oldalon), akkor
megkapjuk az adott kupac legfelsé lapkajat!

@ AZUTOLSO VACSORA

AMIKOR ELJOTT AZ ORA, ASZTALHOZ TELEPEDETT AZ
APOSTOLOKKAL EGYUTT, ES EZT MONDTA NEKIK: ,,VAGYVA
VAGYTAM ARRA, HOGY SZENVEDESEM ELOTT MEGEGYEM
VELETEK EZT A HUSVETI VACSORAT.

MERT MONDOM NEKTEK, HOGY TOBBE NEM ESZEM EBBOL A
HUSVETI VACSORABOL, AMIG CSAK BE NEM TELJESEDIK EZ AZ
ISTEN ORSZAGABAN.”

Minden egyes alkalommal, amikor a Részvétel Az Utolsé vacsoran,
vagy a Meghivéas Az Utolsé vacsordra akcidkat hajtjuk végre,
helyezziink el egy Kovetét a Jatéktabla Utolsé vacsora teriiletének
egyik tires mezdjére (lasd a 14. oldalon), miutan kifizettiik a
sziikséges (sor és oszlop) koltségeket! Ha ezen a mezén Jutalom
ikon lathatd, akkor azt azonnal megkapjuk!

Az Apostoloknak Az Utolsé vacsora teriiletén sajdt, fenntartott
»uléhelytik” van az Asztal koril! Ezekre a mezékre csak akkor he-
lyezhetiink le egy Apostol figurat, amikor végrehajtjuk az Apostol
megldtogatdsa akciot (lasd a 17. oldalon). Az Utolsé vacsora terii-
letén 1évé Kovetdink elhelyezkedése és a hozzdjuk legkozelebb
elhelyezkedé Apostolok hatdrozzak meg, hogy a jaték végén hany
GYP-t kapunk ezekért a Kévetékért! (lasd a 21. oldalon)

@ AZ APOSTOLOK KEZDOTERULETE

A jaték kezdetén erre a teriiletre helyezziik le az Apostolokat,
mindegyikiiket a sajdt szinére. Itt virakoznak mindaddig, amig
az Asztalhoz nem keriilnek Az Utolsé vacsora idejére. Ezen a
tertileten ldthaté 3 ikon is, amely meghatdrozza, hogy milyen
sorrendben kell lehelyezniink/kijatszanunk a kdrtydinkat ahhoz,
hogy egy Apostolt Az Utolsé vacsordhoz iiltessink!

€ APOSTOLOK LEULTETESE AZUTOLSO VACSORAHOZ

Ezek az oszlopok (ikonok egymds alatt) azokat a Helyszimbdlumokat
abrazoljak, amelyeket 6ssze kell gytjteniink ahhoz, hogy az Apostol
megldtogatdsa akciét hasznaljuk! A Jatékostdbldnkra kijatszott kartydkon
1év6 Helyszin ikonoknak kell (ugyanabban a sorrendben!) megegyeznie a
Jatéktéblara nyomtatott Helyszimbdélumokkal!

Ugy is kezdhetjiik a jatékot, hogy a jatéktdbldra nyomtatott Helyszimbdlu-
mokat haszndljuk (az elsé néhdny jatékban erdsen ajénlott), de ha véletlen-
szerden igy helyezziik le a Helyszimbdélum-lapkakat, akkor emiatt mindig
mas és mds kombindcidkat tudunk létrehozni, minden jaték mas lesz!

Az aldbbiakban olvashatunk arrdl, hogy hogyan hozzuk létre a kombi-
ndcidkat, amellyel haszndlhatjuk az Apostolok meglétogatdsa akciot:




€) AZ APOSTOLOK

AZUTAN FELMENT A HEGYRE, ES MAGAHOZ HIVTA, AKIKET
AKART, OK PEDIG ODAMENTEK HOZZA. TIZENKETTOT VALASZ-
TOTT KI ARRA, HOGY VELE LEGYENEK, ES AZUTAN ELKULDJE
OKET, HOGY HIRDESSEK AZ IGET, ES HOGY A TOLE KAPOTT
HATALOMMAL KIUZZEK AZ ORDOGOKET.

KIVALASZTOTTA TEHAT A TIZENKETTOT: SIMONT, AKINEK A
PETER NEVET ADTA. JAKABOT, A ZEBEDEUS FIAT ES JANOST, A JA-
KAB TESTVERET, AKIKNEK A BOANERGES NEVET ADTA, AMI AZT
JELENTI, MENNYDORGES FIAL, TOVABBA ANDRAST ES FULOPOT,
BERTALANT ES MATET, TAMAST ES JAKABOT, AZ ALFEUS FIAT,
TADDEUST ES SIMONT, A KANANEUST, JUDAS ISKAROTEST, AKI
EL IS ARULTA OT.

Jézus kivalasztotta az elsé tanitvdnyait, akikre az emberek szivesen hallgat-
tak, és akik a tanitdsait hirdették. ,Emberhaldszoknak” nevezte éket, mert
6k voltak a legels6 kovetdi, a bardtai és azok, akik Az Utolsé vacsora sordn
az Asztaldndl is tltek. Ezeket az Apostolokat kell elhelyezniink az Asztal
korili mezékre, amely a jaték legfontosabb része.

A jaték kezdetén az Apostolok még nem foglalnak helyet az Asztalndl,
hanem a Jatéktabldn 1évé kezdéteriiletiikon taldlhatok. Az Apostolokat
négy kiillonbo6z6 szinnel jeloltiik meg: lila (4), narancssarga (3), fehér (4) és
eziist (1). Ahhoz, hogy egy Apostolt az Asztalhoz iiltessiink, ,meg kell l4to-
gatnunk” 6ket. Ahhoz, hogy megldtogathassunk egy Apostolt, a fordulénk
soran el6szor ki kell alakitanunk egy 3 Helyszimboélumbdl all6 kombin4ci-
6t a kdrtydink kijatszdsdval.

Minden szinhez mds-mas Szimboélumkészlet tartozik, amely a 3 Helyszin-
nek a szimbdlum kombindciéjabdl dll, ahogyan az a Jatéktablan lathato.

Minden alkalommal, amikor kijdtszunk egy kartyat, azt a Jatékostdbldtokon
1évé 3 mez6 egyikére helyezziik le. A kirtyakat cstisztassuk el egymason,
hogy az 6sszes Helyszimbdlum lathatd legyen! Ahhoz, hogy a kombinicié
megfelel6 legyen és meglitogathassunk egy Apostolt, pontosan hirom
olyan kartyaval kell rendelkezniink, amelyeken ugyanazok a Helyszimbé-
lumok szerepelnek, mint a Jatéktibldn, és ugyanabban a sorrendben!

Ha ugyanarra a mezére olyan kértydk is keriilnek, amelyek nem egyeznek
meg a kivaint kombinacié Helyszimbélumaival, akkor nem tudunk megléto-
gatni egy Apostolt sem! Tehdt legyiink koriiltekintSk, hogy milyen sorrend-
ben jatszuk ki és hova helyezziik a kartydinkat!

Szerencsére, a J6szdndék-jelolSk segitségével befejezhetiink/kiegészithe-
tiink, vagy teljessé tehetiink egy Szimboélum-kombindciét! Minden egyes
J6szdndék-jel6lén, amit egy mdsik jatékostdl kapunk, egy Helyszimbdélum
talalhaté. Ezt a szimbélumot felhasznalhatjuk egy kartya helyett, ha
éppen ez a szimbolum hidnyozna barhonnan a harmas kartyakombindcidé
befejezéséhez! A J6szandék-jelolSket beilleszthetjik akdr a kdrtydk kozé is,
hogy a kivdnt kombindcids sorrend létrej6jjon!

®

@ EGY APOSTOL MEGLATOGATASA

Ha a Jatékostdblank egyik mez6jén sikeriil kialakitani/6sszegytj-
teni egy teljes Helyszimbolum-készletet, akkor a 2. 1épés sordn
meglatogathatunk egy Apostolt!

A kész, teljes kombindciét nem kell azonnal felhaszndlnunk, és

a Jatékostdblankon hagyva barmelyik kovetkezé fordulénkban
felhaszndlhatjuk, mivel egy forduléban csak egyszer
latogathatunk meg egy Apostolt!

Amikor megldtogatunk egy Apostolt, kovessiik az alabbi lépéseket
sorrendben:
(A Helyezziik az Apostolt Az Utolsé6 vacsora Asztalihoz!
Szerezziik meg az Apostol elismerését!
(C) Gyiijtsiik be az Apostol pontokat!
Dobjuk el a felhasznalt kdrtydkat/jelz6ket a Jatékostablarol!
G Ellenérizziik, az 6sszes Apostol lehelyezésre keriilt-e?

o Helyezziik az Apostolt Az Utolsé vacsora Asztalihoz!

Minden szimbdlumkészlet/kombindcié mas-mds szind Apostol-
hoz kapcsolédik! Vegyiik el az adott szinnek megfelelé Apostolt a
kezdéteriiletérdl, és tegyiik le Az Utolsé vacsora Asztaldnak bar-
melyik iires mezdjére! Ha egy Apostolt mdr leiiltettiink, az a jaték
hatralévé részében mar nem mozoghat Gjral Amikor az utolsé
Apostol is helyet foglal az Asztalnal, a jaték a végsé fazisdba 1ép

(lasd ,A jaték vége” részt a 20. oldalon)!

Miutan sikeresen kigy(jtottiik a kivant kombindciot a kartyak megfeleld sorrendd lehelyezesével, akkor
ez lehetdveé teszi szamunkra, hogy leiltesstink egy narancssarga Apostolt az Asztal egy tires mezéjére.

Az els6 kartyamezdn egy 3 kartyaval helyesen megvalésitott kombinaciot latunk. A masodik mezében egy olyan szabalyos kombinacic
lathato, amelyet 2 kartyaval és 1J6szandék-jeldlével hajtottunk végre. A harmadik mezdben egy szabalytalanul kijatszott kartyasor
[athatd, és nem lehet felhasznalni az Apostol meglatogatasahoz! (Az elsd kartya miatt nem folyamatos a sorrend!)




0 Szerezzitk meg az Apostol elismerését!

Az Utolsé vacsora Asztaldhoz tltetett Apostol a szinétdl fiiggéen
megjutalmaz benniinket, azaz ,elismerését” nydjtja at nekink az
aldbbiak szerint:

‘ Lila Apostol:
Azonnal elvégezhetiink egy Meghivas Az Utolsé vacsordra

akciot! (lasd a 10. oldalon).

Narancssarga Apostol:

Azonnal GYP-ket kapunk az Asztalnal ilé Apostol mogotti
@ mez6kon 1évé osszes Kovetoé utin, minden jatékos a sajatja
utdn. (l4sd ,,Kovet6k Az Utolsé vacsordn” részt a 21. oldalon).

Amikor a narancsséarga Apostolt lehelyezziik az Asztalhoz erre a helyre, a piros
jatékos b + 4 GYP-t kap a 2 Kovetdjéert, a kék jatékos 3 GYP-t, és a sarga jatékos
pedig 5 GYP-t szerez!

Fehér Apostol:

1 sajat Kovetdnket és egy masik jatékos Kovetojét anélkiil,

Azonnal cseréljik meg Az Utolsé vacsora Helyszinén
Y ¥
hogy kifizetnénk az 4j koltségeket! A helycserét kovetéen

egyik jatékos sem kap Jutalmat!

A sérga jatekos elhelyez egy fehér Apostolt Az utolso vacsora Asztalanal, majd a
sajat Kovetdjet megceseréli a kék jatékos egyik Kovetdjevel!

Judas
‘ MIUTAN EZEKET ELMONDTA JEZUS, MEGRENDULT LELKE-
BEN, ES BIZONYOSSAGOT TETT E SZAVAKKAL: ,,BIZONY,
@ BIZONY, MONDOM NEKTEK, KOZULETEK EGY ELARUL
ENGEM.”

Az eziistszind Apostol Juddst jeleniti meg a jatékban. Jadds
Apostol megldtogatdsahoz pontosan ugyanolyan Helyszimboélum
készletre/kombindcidra van sziikségiink, mint a narancssdrga
Apostolok esetén, és ugyantgy lehet az Asztalhoz is iltetni!
Ebben az esetben azonnal 5 Déndrt kapunk a kozos készletbdl,
viszont a jaték végén Judds mogott ilé Kovetdk GYP biintetést
kapnak! (lasd ,,Koveték az Utolsé vacsordn” részt a 21. oldalon).

O Gyijtsiik be az Apostol pontokat! .

Amikor az Apostol az Asztalhoz iil, akkor ,,megkapjuk” az
elismerését, vagyis begytjtjitkk a kombindcidban részt vevé
kartydkon feltiintetett Apostol pontok GYP értékét!

A kek jatékos egy narancssarga Apostolt latogatott meg, amelyhez 2 kartyat hasznalt
fel: egy kartyat Templom és egyet Pusztasag Helyszimbélummal, valamint egy Joszan-
dék-jeldldt is a Piac szimblummal. Ez 4 Apostol pontot biztosit szamara (az imént
megszerzett Apostoli elismerésért kapott 4 ponton feliil, amiért Asztalhoz iiltettiik!).

Q Dobjuk el a felhaszndlt kartyakat/jelzéket a Jatékostablarol!

Miutén elvégeztiik sorban a fenti lépéseket, dobjuk el az Apostol
meglitogatdsahoz felhasznalt kartydkat! A kezdékartydink
képpel felfelé a sajat dobdépaklinkra keriilnek, a Jatékostablank
mellé, jobbra és a pakli tjrakeverése utdn ezek tjra
felhasznalhatdk!

A Mahane (Piac) és a XXXIII. Anno Domini (Kr.u.33) kartydkat
csak egyszer haszndljuk, és miutdn egy kombinaciéként
kijatszottuk 6ket, tegyiik vissza a sajat paklijuk aljdral

A felhaszndlt Jészdndék-jeloléket is tavolitsuk el a jatékbol!

Ha egy szin 6sszes Apostolat mdr az Asztalhoz tltettik, tovdbbra
is gytjthetiink/létrehozhatunk kombindciokat egy adott
Apostolhoz, kijatszhatjuk a kartydinkat, sét, begytjthetjik

az Apostol pontokat is, de mdr nem kapjuk meg az Apostolok
elismeréséért jaré Jutalom-akciot és nem is helyezhetiink at
Apostolt az Asztalndl egy masik iléhelyre!



@ Ellendrizziik, az 6sszes Apostol lehelyezésre keriilt-e?

Amennyiben Az Utolsé vacsora alkalmaval az 6sszes Apostol
Asztalhoz iilt, a kovetkez6 szabdlyok lépnek érvénybe, amely
felgyorsitja a jaték végét:

++ Az eddig fel nem hasznailt Megtéréslapka a jaték hdtralevé
részében mar nem haszndlhatd!

++ Az osszes Nagytandcs itélete-lapkat, amelyek még mindig a
Nagytanics gyilése sivon vannak, tavolitsuk el a jatékbol!

++ Minden tovabbi fordulé kezdetén a Nagytanacs jelzét egy
mezovel el6remozgatjuk! Tovibba minden alkalommal,
amikor egy Kovetéakcié Nagytanics-szimbolumot abrazol,
a Nagytandcs-jelz6t 1 mezdvel mozgassuk elore!

@ NAGYTANACS GYULESE

EKKOR JEZUST A FOPAPHOZ VITTEK, ES ODA GYULEKEZTEK A
FOPAPOK, A VENEK ES AZ [RASTUDOK IS MIND. PETER TAVOLROL
KOVETTE OT, BE EGESZEN A FOPAP PALOTAJANAK UDVARABA, ES
OTT ULT A SZOLGAKKAL, MELEGEDETT A TUZNEL.

A FOPAPOK PEDIG AZ EGESZ NAGYTANACCSAL EGYUTT
BIZONYITEKOT KERESTEK JEZUS ELLEN, HOGY HALALRA
ADHASSAK; DE NEM TALALTAK. SOKAN TETTEK UGYAN ELLENE
HAMIS TANUVALLOMAST, A VALLOMASOK AZONBAN NEM
EGYEZTEK.

A Szanhedrin, vagyis a ,Zsidok Nagytandcsa” volt a legfelsébb zsido
torvényszék, amely a Kr.e. I1. szdzadtol egészen Kr. u. 70-ig dllt fenn.
A testiilet 71 tagot szdmldlt, élén egy fopappal, és minden egyes tagja
a korabeli zsid6 elithez, nemességhez tartozott. A romai hédoltsdg
alatt, amely Kr.e. 63-ban kezdddott, a Rémai Birodalom elvette a
Nagytandcs kizdrélagos jogdt, hogy az eléjiik dllitottak életérdl vagy
a haldldrél dontson. A Nagytandcs dltal kiszabott minden olyan
itéletet, amely haldlbiintetést tartalmazott, a romai prokurdtornak
(magisztrdatusnak) kellett jovahagynia, ahogyan ez Jézus esetében

is tortént. Eppen ezért, miutin a Nagytandcs haldlra itélte Jézust,
Poncius Pildtus elé dllitottdk.

Ahogy Jézus befolydsa nétt Jeruzsalemben, gy a Nagytandcs
tagjainak tiirelme is fogyott. Ezt jeleniti meg a Nagytandcs-jelzé
mozgdsa a savon, és amikor az a sdv végére ér, az azt jelenti, hogy
Jézust kereszthaldlra itélték, és a jaték véget ér! (l4sd ,A jaték vége”
részt a 20. oldalon)

0. o
«

Amikor egy Kévetéakcié miatt a Nagytandcs-jelzé egy olyan
mezdre ér, amely tartalmaz egy Nagytandcs itélete-lapkét, annak a
lapkédnak a hatdsa azonnal érvénybe 1ép!

Minden jatékosnak kiilon-kiilon kell 6sszeszdmolnia a GYP-ket,
amelyeket az adott lapka aktivaldsakor kap.

Az a jatékos, aki a jelz6t a Nagytanics itélete mezére mozgatta,
megkapja a lapka 4ltal adott 6sszes GYP-t, mig a tobbi jatékos
csak a felét (ahol sziikséges, lefelé kerekitve)!

A lapkat pontozas utdn tavolitsuk el a jatékbol! A kiillonb6zé
Nagytandcs itélete-lapkdknak kiil6nb6z6 hatdsai vannak:

+¢ Nagytandcs itelete~laphait

Minden egyes Példabeszéd-lapkaért,
amely a Jatékostabldn taldlhaté, 1 GYP-t
kapunk!

X Minden egyes Aldozatjel6léért, amely a
ﬁ“ Raktdrunkban taldlhaté, 1 GYP-t kapunk!

Minden egyes Kéért, Kenyérért, és Halért,
amely a Raktdrunkban talilhaté, 1 GYP-t
kapunk!

9

Minden egyes Kovetonk utin, amelyek
a Pusztasig, Hegy, és a T6 Helyszineken
talalhatdék, 1 GYP-t kapunk!

&

Minden egyes teljesitett J6szandék-jel616
utan (ez konnyen 6sszeszamolhato, ha
osszeadjuk a J6szandék-sivon megtett
mezéket), 1 GYP-t kapunk!

P
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Minden egyes Kovetéonk utdn, amelyek
Az Utolsé vacsora jatékteriiletén
taldlhaték, 1 GYP-t kapunk!

. o

Ez a lapka csak a 2 jatékos médban
hasznilhaté! Minden egyes Baratsigos
Koveténk utdn, amelyik a készletiinkben
taldlhaté, 1 GYP-t kapunk!




AKKOR A TIZENKETTO KOZUL EGY, AKIT ISKARIOTES JUDASNAK
HIVTAK, ELMENT A FOPAPOKHOZ, ES [GY SZOLT: ,MIT ADNATOK
NEKEM, HA KEZETEKBE ADNAM OT?” AZOK HARMINC EZUSTOT
ALLAPITOTTAK MEG NEKI.

A jaték azonnal véget ér, amikor a
Nagytandcs-jelzé eléri az utolsé mezét a
savon, és Jézust haldlra itélik!

Ez kétféle modon torténhet meg: <

Ha a Nagytandcs jelz6 a jaték sorian normal iitemben
halad, és eléri a sav végét!

Ha egy jatékos lehelyezi az utolsé sajit Kovetdjét is
Az Utolsé vacsordnil 1évé mezok barmelyikére (vagyis
a jatékos szinének osszes Kovetéje mar Az Utolsé
vacsoranail foglal helyet), akkor a Nagytanics jelzét

helyezziik a sav utolsé mezojére!

Tovabba: Ha az 6sszes Apostol mar Az Utolsé vacsora Asztaldndl
il, a jaték vége felgyorsul, mert minden egyes 4j fordulé kezdetén
a Nagytandcs jelz6t automatikusan 1 mezével elérébb léptetjik!
(lasd ,Ellendrizzik, az 6sszes Apostol lehelyezésre kerilt-e?” részt
a 19. oldalon).

Amint a Nagytandcs jelzé eléri a sdv utolsé mezdjét, a jaték azonnal
befejezddik, és megkapjuk a jaték végi GYP-ket is!
Jaték végi Gybzelmi pontokat a kovetkezékért kapunk:

o Példabeszéd-lapkikért

@ Kévetdink Az Utolsé vacsoranil
o Aldozatjell6kért

(4] Megtéréslapkaért

OPELDABESZED~LAPKAKERT

Gyodzelmi pontokat mdr akkor is kaptunk, amikor megszereztiik
ezeket a lapkakat a jaték sordn. Most a Példabeszédekért a
Jatékvégi pontok is kiosztdsra keriilnek az alapjan, hogy hiny
lapka taldlhaté a Jdtékostdbldnkon:

@ 13/4]5/6]|7
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QKGVETQINK AZ UTOLSO VACSORANAL
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Az Utolsé vacsora jatékteriiletén 1évé minden egyes Koveté GYP-t
kap az alapjan, hogy melyik Apostol mogott il! Minél kézelebb
helyezkedik el egy Kovetd Jézushoz vagy az Apostolok egyikéhez,
anndl tobb GYP-t kap a jaték végén!

Sem Jézus, sem az Apostolok nem adnak GYP-t egyetlen
jatékosnak sem! Az Apostoljelzékon lathaté szimok az Asztalndl
elfoglalt helyiik mogotti mezékre kiosztott pontokat jelzik!
Gydzelmi pontot Jézus és az Apostolok mogé helyezett Koveték
kapnak. Ne feledjiik, hogy a sarkokon iilé Kovetékkel is lehet
GYP-t szerezni a mellettiik 1évé Apostol szine alapjin (vagy Jadds
esetében GYP Kkeriil levondsra).

J6 tandcs: A kénnyebb dtlathatésdg kedvéért, a pontozds utdn
fektessiik le az Apostoljelzéket!

A pontok a kovetkezéképpen keriilnek kiosztdsra:

Bar Jézus karizmatikus jelenléte az egész termet
betolthetné, a jaték szempontjabol mindossze

4 mez6t foglal el. Minden Kovetd, aki
kozvetleniil e mezék barmelyike mogott il,

7 GYP Jutalmat kap.

A sor kovetkez6 Kovetdje (akit 1 mez6 valaszt

el Jézustol) 6 GYP-t kap, a kovetkez6 (2 mezével
tavolabb) 5 GYP-t, az utolsé (3 mezével tavolabb)
pedig 4 GYP-t szerez!

Apostolok (Jadas kivételével)

&

Minden egyes Kovetd utdn, aki kozvetleniil egy Apostol mogott

il, GYP-vel jutalmazza a jatékosokat az adott Apostol szinétél
fiiggéen! Kozvetleniil egy lila Apostol mogott 4 GYP-t, kozvetlenil
egy narancssarga Apostol mogott 5 GYP-t, és kozvetleniil egy fehér
Apostol mogott 6 GYP-t kap a KovetS. Ezek a mezék kiinduldsi
pontok, igy eszerint minden egyes Kovetéért 1 GYP-vel kevesebbet
kapunk minden olyan mezé utdn, amelyik egyre tdvolabb
helyezkedik el az adott Apostoltdl!

‘ Jadads

Annak a jatékosnak, akinek Kovetéje kozvetleniil Judds mogott il,
5 GYP-vel kell csokkentenie a Gyézelmi pontjainak szamat!

A kovetkezé Koveté (1 mezdére Judastol) 4 GYP-vel, az utolsd

(2 mezdvel tdvolabbi) pedig 3 GYP-vel csokkenti a jatékos pontjait!

Ne feledjiik, hogy a sarkokon iilé Kovetdékkel is lehet GYP-t
szerezni a mellettiik 1évé Apostol szine alapjan (vagy Judds
esetében GYP keriil levondsra).

A narancssarga Apostol esetében a sarga Kdvetd 5, a kék 4, a piros pedig 3
GYP-t szerez a jatékosanak. A sarokban Iévé piros Kovetd tovabbi 5 GYP-t
szerez, hiszen a sarkokban lévg Kovetdk is pontot hoznak a jatékosanak! A fehér
Apostol esetében a piros Kdvetd 6 GYP-t ad a piros jatékosnak, a kék 5, a sarga
pedig 4-et. Judas -5 GYP-al cstkkenti a kék jatékas eredmeényét és -4-gyel a
sarga jatékoset. Végil Jézus mogotti négy mezdn 1éve Kovetdk 7, 6, 5 és 4 GYP-t
szereznek a jatékosuknak.

OALDQZATJELQLQKERT

=4 Minden egyes Aldozatjel6léért 1 GYP-t kapunk, amely a
+"® ' Raktdrunkban taldlhato!

OMEGTERESLAPKAERT

Wl Azok a jatékosok, akik nem hasznaltdk fel a
-?'kf . Megtéréslapkdjukat a jaték sordn, és igy még mindig a
Y Jatékostdbldjukon tdroljak, most 5 GYP-T kapnak!

A jaték gyoztese az a jatékos lesz, aki a legtobb Gyézelmi pontot
gylijtotte dssze az egész jaték sordn! Ha dontetlen 4llds 4ll fent,
akkor az a nyertes (az egyenld pontszdmmal rendelkezé jatékosok
kozil), aki nem haszndlta fel a Megtéréslapkajat! Ha még ezek
utdn is dontetlen 4ll fenn, akkor az nyer, aki a jaték sordn t6bb
Joszdndék-jelolot adott at jatékostarsainak! Ha még ezek utan

is eldontetlen az dllds, akkor a holtversenyben 4116 jatékosok
megosztoznak a gy6zelmen!

.91
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A 2 jatékosra (g ) vonatkozoé szabdlyok némileg eltérnek a 3 vagy
4 jatékos esetében eléirt szabalyoktdl. Ezeket a valtozdsokat az
aldbbiakban ismertetjik:

P

®

AL TIATEKOS VALTOZAT

A JATEK ELOKESZITESE 2 FORE -

<*

@ JATEKTABLA

Helyezziik a Jatéktdblat az asztal kozepére
az 1 vagy 2 jatékos oldaldval felfelé.

i

@ JOSZANDEK~JELOLOK

Az 6sszes Joszandék-jeloldt tegyiik vissza a jaték dobozdba, ezeket
a 2 fés jatékban nem fogjuk haszndlni!

@ MANANE (PIAC) KARTYAK

Vélogassuk ki a jatékhoz a Mahane kartyapaklibdl az aldbbi, a kar-
tydk jobb alsé6 sarkdban lathaté szimbdélumokat tartalmazé lapokat.
Csak ezek keriilnek majd bele a jatékba, a tobbi kértyat tegyik vissza

jaték dobozdbal
00

®
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@ NAGYTANACS ITELETE-LAPKAK

Az 6sszes Nagytandcs itélete-lapkat haszndlni fogjuk, beleértve

a 2 jatékos ikont tartalmazot is, viszont tegyiik vissza a jaték
dobozdba azt a lapkat, amelyiken a Jészdndék kinyilatkoztatdsa
akcidlehetdséget latjuk!

Keverjiik 6ssze a maradék lapkédkat, majd rakjuk le véletlenszertien
képpel lefelé a Jatéktabla Nagytandcs mezéire. Ezutan forditsuk
meg Oket, és hagyjuk igy képpel felfelé mindegyiket. Azt a lapkat,
amelyik nem keriilt lehelyezésre, tegyiik vissza a jaték dobozdba!
Helyezziik a Nagytandcs jelz6t ennek a savnak a legalsé mezdjére.

//45
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e PELDABESZED-LAPKAK

Vélogassuk ki 2 GYP és a 3 GYP értéki lapkakat, és tegyik vissza
Sket a jaték dobozdba! A 2 {6s jatékban csak a 0 GYP és az 1 GYP
értékd lapkakat hasznaljuk majd.

@ BARATSAGOS KOVETOK

Vegyiik el6 azt a 2 szint, ami
eddig nem Kkeriilt jatékba, és a
Kovetoket helyezziik le

Az Utolsé vacsora asztaldhoz —¢- ﬁ
az dbrdn lathaté elrendezés
szerint (nem szdmit, hogy
melyik szint hasznaljuk).

Ok lesznek a Bardtségos
Koveték, amelyek mindkét
jatékos szamadra el6nyt fognak
biztositani!

e KEZDOKARTYAK

A normal KezdéKkartya paklikat most nem
haszndljuk, ehelyett, mindkét jatékos a 10-10
Kezdékartydbol 4116 specidlis (feketével és
fehérrel jelolt), 2 jatékosnak szant paklik
egyikét fogja haszndlni a jatékban.

3

@ KOVETOK KEZDO HELYSZINEI

A t6bbjatékos véltozatban 6sszesen 4 Kovetot helyeztiink le a
Pusztasagra, a Hegyre és a Téra. A 2 jatékos valtozatban minden
jatékos pontosan 2 Kovetdt helyez le minden Helyszinre: 2-2 figurdt a
Pusztasagra, a Hegyre és a Tora!

-BARATSAGOS KOVETOK -

A Bardatsiagos Kovetok mas kozosségek tagjai, akik egyiittmikodnek
veliink. Ezeket a Kovetéket az altalunk nem hasznalt szinek

15 figurdja képviseli. A jaték el6készitése sordn a fenti dbranak
megfeleléen Az Utolsé vacsora Helyszinére kertilnek feldllitdsra.

A jaték folyaman Bardtsidgos Kovetdket szerezhetiink, amelyeket

a Jatékostabldank melletti sajat készletiinkben tdrolhatunk azért,

1 fid

hogy késébb Gyézelmi pontokat kapjunk értiik.

(O]
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- BARATSAGOS KOVETOK CSOPORTJAINAK PONTOZASA -

<>

A jaték soran a Bardtsigos Kovetdk fokozatosan, szinek szerint
csoportosulnak Az Utolsé vacsora teriletén. A Bardtsdgos KovetSk
egy csoportjdt az azonos szint Koveték alkotjdk, akik vizszintesen
és fiiggélegesen (de nem 4tlésan) szomszédosak egymassal.

Ha barmelyik jatékakcié arra utasit, hogy lepontozhatjuk a Bardtsa-
gos Kovetdk egy csoportjat, akkor az adott jatékos minden egyes, a

1o

csoportban 1évé azonos szind Bardtsdgos Kovets utdn 1 GYP-t kap!

Pontozaskor ezért a Baratsagos Kovetdk csoportjaért 5 GYP-t kapunk.

&
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-KOVETOK LEHELYEZESE AZ UTOLSO VACSORAHOZ -

P

A 2 {65 jatékban, amikor egy Kovetét helyeziink le Az Utolsé
vacsora teriiletére (Részvétel az Utolsé vacsordn vagy Meghivis az
Utolsé vacsordra akciokkal), két lehetdség koziil valaszthatunk:
lehelyeziink egy Kovetdt egy iires mezdére a normal szabdlyok sze-
rint, VAGY lehelyeziink egy Kovetdt egy olyan mezére, ahol mar
egy Bardtsdgos Koveté taldlhatéd. Amennyiben az utébbit vélaszt-
juk, akkor vegyik fel a Bardtsdgos Kovetd figurdjat a Jatéktabldrdl,
és tegyiik a Jatékostdabldnk mellé! A jutalmat, amely a valasztott
mezdre van nyomtatva, nem kapjuk meg!

A piros jatekos elkiild egy Kévet6t Az Utolsé vacsora egyik, mar elfoglalt mezdjére,
majd el6szor leveszi a Baratsagos Kovetdt, amelyik a mezén van, és a sajat
Jatékostablaja mellé helyezi.

+¢ TOVABBIKOVETOAKCIOK

Az alabbi Kovetéakcidk csak kizarodlag a 2 jatékos
véltozatban haszndlatosak:

Baratsagos Koveto lehelyezése

A sajat készletiinkbdl Bardtsdgos Kovetdt helyezhetiink
le Az Utolsé vacsora egy iires mezdjére ugy, hogy a mezé
koltségét nem kell kifizetniink! Ha a figurat fiiggélegesen
vagy vizszintesen 1 vagy tobb azonos szind Bardtsdgos
Kovetd szomszédsdgdba helyezziik, akkor azonnal
pontozzuk le a Bardtsdgos KovetSk ezen csoportjdt a
korébban leirtak szerint!

Az eldzd peldat folytatva, a piros jatékos kijatszik egy kartyat és ugy dont,
hogy a készletében Iévd Baratsagos Kovetdjét a jelzett helyre teszi. Ezzel
kialakitja a Baratsagos Kovetdk négyes csoportjat, amiért 4 GYP-t kap!

ﬁ Bardtsigos Koveté dthelyezése

Kivélasztunk egy tetszéleges szint Bardtsidgos Kovetét,
amely Az Utolsé vacsora egyik mezéjén taldlhatd, és dthe-
lyezhetjiik Az Utolsé vacsora barmely masik iires mezdéjére!
Ha a figurat fiiggélegesen vagy vizszintesen 1 vagy tobb
azonos szint Bardtsdgos Kovetd szomszédsdgdba helyezzik,
akkor azonnal pontozzuk le a Baritsagos Koveték ezen
csoportjat a korabban leirtak szerint!

-JOSZANDEK KINYILATKOZTATASA -

A 2 jatékos valtozatban nem hasznaljuk a J6szandék-jeloléket, ezért
GYP-ket sem kapunk értiik!
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AMIKOR TEHAT OSSZEGYULTEK, PILATUS EZT KERDEZTE TOLUK:
»MIT AKARTOK, MELYIKET BOCSASSAM NEKTEK SZABADON:
BARABBAST VAGY JEZUST, AKIT KRISZTUSNAK MONDANAK?”

A FOPAPOK ES A VENEK AZONBAN RAVETTEK A SOKASAGOT,
HOGY BARABBAST KERJEK KI, JEZUST PEDIG VESZITSEK EL.

PILATUS IGY SZOLT HOZZAJUK: ,MIT TEGYEK AKKOR JEZUSSAL,
AKIT KRISZTUSNAK MONDANAK?” MINDNYAJAN IGY
KIALTOTTAK: ,,FESZITESSEK MEG!”

AKKOR SZABADON BOCSATOTTA NEKIK BARABBAST, JEZUST
PEDIG MEGOSTOROZTATTA, ES KISZOLGALTATTA, HOGY
FESZITSEK MEG.

®
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% % onyorges Barabbasert; Eguszemelyes jatemos

-EGY JATEKOS BARABBAS ELLEN -

Ha az Egyszemélyes jétékmédozvélasztjuk, akkor Barabba4s ellen
fogunk jdtszani, aki Jézus letartéztatdsakor a biineiért kiszabott
itéletre vart. Barabbds ismeri a Nagytanacs szdndékat és Jézus
elleni megszallottsdgukat, ebbél igyekszik elény kovécsolni, hogy
kegyelemben részesiiljon! Barabbds akcidit és dontéseit a jaték
sordn maga a jaték irdnyitjal

Az alabbi Egyszemélyes jatékvaltozat szabalyai sordn, amikor a
sjatékosra” torténik utalds, akkor rélunk (az emberi jatékosrol),
amikor pedig ,,Barabbdsra”, akkor az ellenfeliinkrél van szo, akit a
jaték irdnyit!

&
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- EGYSZEMELYES JATEKMOD ELOKESZITESE -

Az Egyszemélyes jaték el6készitése szinte ugyantgy torténik, mint
a 3 vagy 4 f6s jatéké, kivéve az alabbi véltoztatasokat:

& JATEKTABLA
Helyezziik a Jatéktdblat az asztal kozepére
az 1 vagy 2 jatékos oldaldval felfelé.

a“
\ ¥
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@ JOSZANDEK~JELOLOK

Az 6sszes Jészdndék-jelolét tegyiik vissza a jaték dobozdba, ezeket
az Egyszemélyes jatékmédban nem fogjuk hasznalni!

@ HELYSZIN SZIMBOLUM~LAPKAK

Az 6sszes Helyszin szimbolum-lapkat tegyiik vissza a jaték
dobozdba, ezeket az Egyszemélyes jatékban nem fogjuk hasznalni!
Helyettiik a Jatéktdblara nyomtatott Helyszin szimbélumokat
probaljuk majd meg teljesiteni!

@ MAHANE (PIAC)KARTYAK

Vélogassuk ki a jatékhoz a Mahane kdrtyapaklibdl az aldbbi, a kar-
tydk jobb alsé sarkdban lathaté szimbolumokat tartalmazé lapokat.
Csak ezek keriilnek majd jatékba, a tobbi kartyat tegyiik vissza
jaték dobozabal

©0

©
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@ NAGYTANACS ITELETE-LAPKAK

Keressiik ki a 8 db specidlis Nagytandcs itélete-
lapkat (ezzel az ikonnal °) az Bgyszemélyes
jatékhoz. Keverjiik 6ssze mind a 6 lapkat, majd
rakjuk le véletlenszertien képpel lefelé a Jatéktdbla
Nagytandcs mezdire. Ne forditsuk meg 6ket, hagyjuk
igy képpel lefelé mindegyiket! Csak akkor kell majd
megforditanunk, ha a Nagytandcs jelzd 2%

eléri az adott szintet!
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@ PELDABESZED-LAPKAK

Vélogassuk ki a 2 GYP és a 3 GYP értékd lapkékat, tegyiik vissza 6ket
a jaték dobozdba! A 2 f6s jatékban csak a 0 GYP és az 1 GYP értékd
lapkakat hasznaljuk majd.

@ BARABBAS KOVETOI

Vélasszunk egy olyan jatékosszint Barabbasnak, amelyet most nem
hasznalunk, 6k lesznek Barabbas Kovetdi!

@ BARABBAS KARTYAPAKLI

Vegyiik el6 a 25 Barabbas-kartyabdl (0) all6 paklit, keverjik meg
alaposan, és tegyiik le egy konnyen elérheté helyre. Barabbasnak
nincs sziiksége Jatékostabldra, mivel nem hasznal nyersanyagokat és
érméket sem. Az egész jaték sordn csak arra lesz sziikségiink, hogy a
paklijaban 1évé kartydkat felfedjiik, és hogy az altala 6sszegyujtott
Példabeszéd-lapkdkat lehelyezziik az asztalra.
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BARATSAGOS KOVETOK
AZUTOLSO VACSORANAL

Vegytink el6 2 szint, ami eddig nem kerilt jatékba, és a Kovetoket
helyezziik le Az Utolsé vacsora
Asztalahoz az dbrdn lathato

elrendezés szerint. Nem ﬁ * ﬁ * ﬁ * Q *

szamit, hogy melyik szint

haszndljuk, de jegyezziik meg, - ﬁ ﬁ * *

hogy melyik szint hasznaltuk * * ﬁ Q

a fehér, és melyiket a fekete

Kovetdk esetén. Ok lesznek a

Baratsiagos Kovetdk, amelyek * Q * Q * ﬁ

mind szdmodra, mind Barabbas \d ﬁ Q * *
3

szamadra is elényt fognak * * ﬁ

biztositani!

A Baritsagos Koveték az
Egyszemélyes jatékban is ugyanazokat a szabdlyokat fogjak
kovetni, mint a 2 fés jatékban (lasd a 22. oldalon).

@ KEZDOKARTYAK

A normal Kezdékartya paklikat most nem hasz-

ndljuk, ehelyett hozzunk létre, a specidlis (feke-

tével és fehérrel jelolt), 2 jdtékosnak szént paklik o
Osszekeverésébodl egy 20 lapos Kezddékartya

készletet, ezt fogjuk majd haszndlni a jatékban!

@ KOVETOK KEZDO HELYSZINEI

A tobbjatékos valtozatban 6sszesen 4 Kovetdt helyeztiink le a
Pusztasdgra, a Hegyre és a Tora. Az Egyszemélyes valtozatban
Barabbas és Mi is pontosan 2 Kovetét helyeziink le minden
Helyszinre: 2-2 figurdt a Pusztasdgra, a Hegyre és a Téral

@ KEZDO NYERSANYAGOK

Helyezziink 1 Kévet, 1 Kenyeret, 1 Halat és 1 Aldozatjel6ldt a
sajat Raktdrunk tires mezdire, majd vegyiink el 6 Dénart a kozos
készletbol.

. A JATEK FORDULOJA -

A jatékot els6ként Barabbds kezdi, aki huz egy lapot a paklijabdl és
végrehajtja annak hatdsdt! Amint a kartya hatdsa teljestilt, Barabbds

forduldja véget ér, és Mi kovetkeziink, végrehajtva fordulénkat a
normadl szabdlyok szerint.

Innentél kezdve a forduldinkat egymadst felvaltva végezziik el,
egészen a jaték végéig.
A Barabbds kdrtyak hatdsdt felulrdl lefelé haladva, a
kovetkezéképpen hajtjuk végre:

@

+« L @ Barabbids 1 GYP-t kap minden egyes Kovetdje utin, amely a
Pusztasig és a Té Helyszineken taldlhato!

-~ 8@ Barabbais 1 GYP-t kap minden egyes Kovetdje utdn, amely a
Hegy és a T6 helyszineken taldlhatd!

o Barabbds 1 GYP-t kap minden egyes Kovetéje utin, amely a
<8 Pusztasag és a Hegy helyszineken talilhatd!

& ,  Helyezziik le Barabbis 2 Kovetdjét (1-1 Kévetét mindkét
e : & € helyre) arra a Helyszinre, ahol a legkevesebb Kovetéje van!
- Ha a Kovet6k elhelyezésénél tobb Helyszin kozott holtver-
seny alakul ki, a Pusztasigban torténé elhelyezés els6bbséget
élvez barmelyik masik Helyszinnel szemben, a Hegy pedig elsébbséget
élvez a Téval szemben! Tovabba, a szokdsos médon, Barabbas Kovetdinek
maximalis szima minden helyszinen 3 lehet, csaktgy, mint nilunk!

Ha az a Helyszin, ahova Barabbdsnak Kovetét kell lehelyeznie, tele van,
tivolitsuk el az egyik Kovetonket, hogy Barabbas Kovetdje lehelyezésre
Keriiljon, de nem kell ezért fizetnie! Az eltivolitott Koveténket tegyiik
vissza a Tiborunkba!

151 0 %l Barabbas 1 GYP-t kap minden egyes nyersanyag utdn, amely
a mi Raktdrunkban talalhatd!

Vegyiink el 1 Barabbas Kovetét arrdl a Helyszinrél, ahol
a legtobb taldlhaté (ha tobb Helyszin kozott holtverseny
alakul ki, a sorrend mindig Pusztasig, Hegy, majd To),

(i és tegyiik a legelsé iires mezére, amely Az Utols6 vacsora

- jelzett sordban taldlhaté, a nyillal jel6lt irdnybél kiindulva!
Barabbasnak ehhez nem kell nyersanyagot fizetnie! Ha a Kovet6 egy
olyan mezére keriil, ahol Jutalom van feltiintetve, akkor azt hagyjuk
figyelmen kiviil, hacsak nem egy Példabeszéd meghallgatdsa- vagy a
Nagytandcs gytilése akci6rdl van szo!

Vegyiik el az elsé Bardtsigos Kovetét, amely Az Utolsé
vacsora jelzett sordban talilhaté a nyillal jelolt irdnybol
& kiindulva, és helyezziik az elsé iires mezore, fiiggélegesen
\ﬁ\ vagy vizszintesen a nyil irinyaba, egy vele azonos szinii
Kovet6 mellé. Ezutdn Barabbas lepontozza az imént
megnovelt Kovetdi csoportot.

-

Miutan Barabbas lehelyezte a Kovet6jét, a normal
- szabdlyok szerint felveszi a kovetkez6 Példabeszéd-lapkat,
Y. amennyiben elegendé Kovetdje van az Utolsé vacsoranal
& @ (lasd: Példabeszéd meghallgatasa, a 10. oldalon).

-

Barabbais lepontozza a jelzett szinii (fekete vagy fehér)
- = Kovet6k legnagyobb csoportjit, amelyek az adott a
‘ (] pillanatban jelen vannak Az Utolsé vacsoranal. Ezutdn
mozgassuk a Nagytanics-jelz6t 1 mezével elére a savjdn, ha
a jelz6 olyan mezoére ér, amelyen egy Nagytanics itélete-lapka taldlhatd,
forditsuk meg a lapkdt, és alkalmazzuk annak hatdsat.

Az Egyszemélyes jatékmédban nem a normal Nagytanacs itélete-
lapkadkat hasznaljuk, hanem specialis lapkdkat, amelyek a kovetkezé
hatdsokkal rendelkeznek:

Tévolitsuk el az 6sszes Koveténket és az Osszes Bardtsiagos Kovetdt
Az Utolsé vacsora jelzett helyeirdl!

(Barabbas Kovetdi nem érintettek!) A Kovetéinket tegyiik
vissza a Taborunkba, a Bardtsdgos Kovetdket pedig a jaték
dobozdba! Ezutdn rakjunk le egy jelzett szind Apostolt 31t #ﬁ
az Asztal elsé iires mezéjére, ahogyan az a lapkén lathats! = 777

Ha nincs mdr tobb ilyen szint Apostol, akkor egyet sem

tudunk lerakni.

XXXXXXXX
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- PONTOSITASOK A BARABBAS KARTYAK KOVETOINEK LEHELYEZESVEL KAPCSOLATBAN -

> g

A Barabbads kértydk arra fognak utasitani, hogy Az Utolsé vacsora melyik mezéjére kell lehelyezni a Kovetéit.
— Figyeljiink a mezék racsformajdra, hogy azok az Asztal f616tt vagy az Asztal alatt helyezkednek-e el!

Amikor egy Barabbds kartya arra utasit, hogy helyezziink el egy Baritsdgos KovetSt Az Utolsé vacsora
teriiletére, keressiik meg a jelzett sorban az elsé iires mezét a nyil irdnydba haladva. Ha nincs tires mezé abban
a sorban, nézzik meg a kozvetlenil alatta 1évé sort, ugyanabba az irdnyba! Ha ezzel Az Utolsé vacsora legalsé
soraba keriiliink, és még mindig nincs tires mez4, menjiink fel az elsé sorba, és folytassuk a folyamatot addig,
amig nem taldlunk egy iires helyet!

Wﬁa
A i | 7 2 s/ 47 5 £ ;\@
& dﬁ/]ggssmuelges gampanyjatesss Ut Jeruzsalembe o
4 <=
Ez a jatékvaltozat lehetévé teszi, hogy az Egyszemélyes szabalyokkal egy teljes ,kampényt” lejdtszhassunk, mikézben minden egyes
jaték egyre nehezebb kihivis elé allit benniinket! Ahhoz, hogy megnyerjiik ezt a jatékmddot, Nézaretbdl Jeruzsilembe kell vezetniink

a Kovetdinket. Ehhez 6sszesen 6 kihivast kell teljesiteniink, amelyek kiilonb6zé varosokban jatszédnak, ahol Jézus és tanitvanyai
megfordultak és dthaladtak, miel6tt elérték volna a zsid6 févarost.

//‘;J

Ahhoz, hogy egyik varosbdl a masikba léphessiink tovabb, meg kell nyerniink a jatékot Barabbds ellen, és legaldbb 150 GYP-t kell
elérniink! Ha a kihivast az els6 probalkozdsra nem sikeril teljesiteni, akkor Gjra tudjuk inditani a kiildetést, és az el6z6 jaték soran
Osszegyjtott Példabeszéd-lapkédkat tartsuk meg! Ha a mdsodik préobalkozdsra sem tudunk gyézni, akkor elvesztjik az addig felhalmozott
Példabeszéd-lapkakat, és tjra kell kezdentink a kihivast teljesen tires kézzel, ugyanabban a varosban, de mar némi tapasztalattal
felvértezve, ami nem elhanyagolhatd!

Az elsé vdros utdn minden egyes Uj varos kihivésa egy kicsit nehezebb lesz, és az egyes varosok dltal okozott tovabbi nehézségek pedig
halmozddni fognak: a jaték folyaman minden a helyén marad. Példdul, ha Jeriké vérosédbdl indulunk, szembe kell nézniink Kéna,
Szamadria, Emmausz és Jerikd varosanak nehézségi szintjével (Ndzaret, az elsé olyan véros, amely nem rendelkezik semmilyen extra
nehézséggel).

A kiillonb6z6 varosok nehézségei a kovetkezok:

R NAZAR]ET: Nincs tovabbi nehezités, az Egyszemélyes jatékvaltozat szabdlyai szerint kell jatszanunk. Le kell gyézniink Barab-
bast agy, hogy 150 vagy még tobb GYP-t kell elérniink!

&
<

«+ KANA: Ahelyett, hogy a tdbldra nyomtatott Helyszin szimbélumokkal jatszandnk, hasznaljuk a Helyszin szimboélum-lapkakat
ugy, mintha egy 2, 3 vagy 4 {6s jatékban vennénk részt!

&
<

«+ SAMARIA: A jaték végén Barabbds +1 GYP-t kap minden egyes Kovetdje utdn, aki Az Utolsé vacsora tertiletén ldthato!

&
&

+EMMAUSZ: Ugy kell kezdeniink a jatékot, hogy nincs nyersanyag a Raktdrunkban!

&
&

«J ]ER]”K@: A jaték kezdetén nem helyezhetiink le Kévetdt Az Utolsé vacsora sarokmezdire (- ), és nem lehet Aldozatjel516nk
sem a Raktarunkban!

&
)

% B]ETAN]A:A jaték elején nem helyezhetiink le Kévetéket a Pusztasig, a Hegy és a T6 helyszinekre sem!

&
&

wJ ]E]RUZSA]UEM: A jéték el6készitésekor, az 1 GYP-t éré Példabeszéd-lapkdkat cseréljik le a 3 GYP-t éré lapkakra, és helyez-
ziik ezeket a lapkakat a megfelel6 kupac tetejére! Az egyes kupacok aljéra pedig a 0 GYP-t éré Parbeszéd-lapkédk keriilnek.
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J I-AZIRGALMAS SZAMARITANUS 1k 10.30-37) = Peldazat a3 ivgalmas szomaritanuseol

Vdlaszul Jézus ezt mondta neki: Egy ember ment le Jeruzsdlembdl Jerikoba, és rablok kezébe esett, akik kifosztottdk, meg is verték, azutdn
félholtan otthagyva elmentek. Térténetesen egy pap ment azon az dton lefelé, de amikor megldtta, elkertilte. Hasonloképpen egy lévita is odaért arra a
helyre, de amikor megldtta, 6 is elkertilte. Egy arra utazé samaritdnus pedig, amikor odaért hozza és megldtta, megszanta, odament, olajat és bort éntott
sebeire, és bekototte azokat. Azutdn feltette 6t a sajdt dllatdra, elvitte egy fogaddba, és gondjat viselte. Mdsnap el6vett két déndrt, odaadta a fogaddsnak, és
azt mondta neki: Viselj rd gondot, és ha valamit még rdkoéltesz, amikor visszatérek, megadom neked.

Mit gondolsz, e hdrom kéziil ki volt a felebardtja a rablék kezébe esett embernek? O igy felelt: , Az, aki irgalmas volt hozzd.” Jézus erre ezt mondta neki:
»~Menj el, te is hasonloképpen cseleked;j!”

II- A MAGVETO Mk +.1-0) ~ Példazat o maguetsrsl

Ismét tanitani kezdett a tengerparton, és igen nagy sokasdg gytilekezett hozzd, ezért hajoba szdllva a tengeren maradt; az egész sokasdg pedig
a tengerparton volt. Sokat tanitotta ket példdzatokban; és ezt mondta nekik tanitds kézben: ,Halljdtok! Ime, kiment a magveté vetni, és tortént vetés
ko6zben, hogy némely mag az ttfélre esett, de jottek a madarak, és felkapkodtdk. Némelyik pedig a kéves helyre esett, ahol kevés volt a fold, és azonnal
kihajtott, mert nem volt mélyen a foldben; amikor pedig felkelt a nap, megperzsel6détt, és mivel nem volt gyokere, kiszaradt. Mds része a tévisek k6zé
esett, de a tévisek megnéttek, megfojtottdk, és igy nem hozott termést. A t6bbi pedig a j6 foldbe esett, és mikor kikelt, és szdrba szokkent, termést hozott:
egyik a harmincszorosadt, mdsik a hatvanszorosat, s6t némelyik a szdzszorosdt is.” Majd hozzatette: ,,Akinek van fiile a halldsra, hallja!”

III- AZ ELREJTETT KINCS (M1 13,44 ~Pél8a3at a3 elvejtett fincsrol

Hasonlé a mennyek orszdga a szantofoldben elrejtett kincshez, amelyet az ember, miutdn megtaldlt, elrejt, majd 6réomében elmegy, eladja
mindenét, amije van, és megveszi azt a szantofoldet.

IV-FOHELYEK VALOGATASA w1k 1+.7-10 = Pél8aizat a fofelyess salogatasarol

Azutdn egy példazatot mondott a meghivottaknak, amikor ldtta, hogyan valogatjak a féhelyeket: Ha valaki lakodalomba hiv, ne tilj a féhelyre,
mert lehet, hogy ndlad érdemesebb embert is meghivott. Es ha odamegy hozzdd, aki meghivott téged is meg 6t is, és i gy sz6l: Engedd dt neki a helyed! -
akkor szégyenszemre az utolso helyre fogsz kertilni. Hanem ha meghivnak, menj el, iilj le az utolsé helyre, hogy amikor jon az, aki meghivott, igy széljon
hozzdd: Bardtom, tilj feljebb! Akkor becstileted lesz minden asztaltdrsad el6tt.

-

YR V. A TEKOZLO FIU ik 5.1-32) ~Pelbazat a tetozlo il

Azutdn igy folytatta: ,Egy embernek volt két fia. A fiatalabb ezt mondta az apjdnak: Atydm, add ki nekem a vagyon rdm esé részét! O pedig
megosztotta kézottiik a vagyont. Néhdany nap miilva a fiatalabb fit 6sszeszedett mindent, elko6lt6zott egy tavoli vidékre, és ott eltékozolta a vagyondt, mert
kicsapongo életet élt. Miutan elkoltotte mindenét, nagy éhinség tdmadt azon a vidéken, igyhogy nélkiil6zni kezdett. Ekkor elment, és elszegddott annak a
vidéknek egyik polgdrdhoz, aki kikiildte 6t a féldjeire disznokat legeltetni. O pedig szivesen jéllakott volna akdr azzal az eleséggel is, amit a diszndk ettek, de
senki sem adott neki.

Ekkor magdba szdllt, és ezt mondta: Az én apdmnak hdny bérese bévelkedik kenyérben, én pedig itt éhen halok! Utra kelek, elmegyek apdmhoz, és azt mondom
neki: Atyam, vétkeztem az ég ellen és teellened. Nem vagyok tébbé mélto arra, hogy fiadnak nevezzenek, tégy engem olyannd, mint béreseid koziil egy.

Es titra kelve el is ment az apjdhoz. Még tdvol volt, amikor apja megldtta 6t, megszdnta, elébe futott, nyakdba borult, és megcsékolta 6t. A fiti ekkor
19y szolt hozzd: Atyam, vétkeztem az ég ellen és teellened, és nem vagyok mélto arra, hogy fiadnak nevezzenek. Az apa viszont ezt mondta szolgdinak:
Hozzatok ki hamar a legszebb ruhdt, és adjdatok rd, hizzatok gytriit az ujjdra és sarut a labdra! Hozzdtok a hizott bor jit, és vagjdatok le!

Egytink, és vigadjunk, mert ez az én fiam meghalt és feltdmadott, elveszett és megtaldltatott. Es vigadozni kezdtek.

VI- A MUSTARMAG Mk +.30-32) ~Pel6azat o mustarmagrol

Majdigy folytatta: ,Mihez hasonlitsuk az Isten orszdgat, vagy milyen példdzatba foglaljuk? Olyan, mint a mustdarmag: mikor elvetik a féldbe,
kisebb minden magnadl a f6ldon, miutdn pedig elvetették, megnd, és nagyobb lesz minden veteménynél, és olyan nagy dgakat hajt, hogy drnyékdban fészket
rakhatnak az égi madarak.”

VII- AZ ELVESZETT JUH ik 15.3-0) ~P¢l8azat a3 eloeszett jufrol

O ezt a példdzatot mondta nekik: ,Ha valakinek kéziiletek szdz juha van, és elveszit koziiliik egyet, vajon nem hagy ja-e ott a kilencvenkilencet
a pusztdban, és nem megy-e addig az e!_veszett utdn, ami g meg nem taldlja? Es ha megtaldlta, felveszi a vdlldra 6romében, hazamegy, 6sszehivja bardtait és
szomszédait, majd i gy szol hozzdjuk: Ortiljetek velem, mert megtaldltam az elveszett juhomat.”
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