“ALL CREATURES
CBIG AND SMALL

Uwe Rosenbergdl, 2 jatékos részére, 13 éves kortol

A JATEK CELJA

Farmerként birkdkat, sertéseket, szarvasmarhdkat és lovakat
tenyésztetek. Hirom munkds segit nektek a farmjaitokon az
dllatok kortil. Bedllokat épitenek, legelket keritenek be és
fejlesztik farmjaitokat. A bedllok istdllokka béviilnek, és hazi-
koitokbdl Favdzas Hdz lesz.

Munkdsaitok egy-egy akciot hajthatnak végre kérénként. Az
akcidk egyértelmii 6sszefoglaloi megtaldlhatok a jatéktablan.
A lényeg az, hogy minden akcio kéronként csak egyszer
vdlaszthato. Mivel a munkdsaitokat felvdltva helyezitek le,
fontos a megfelelé idézités, hogy a szamotokra legfontosabb
akcidkat a kelld pillanatban szerezzétek meg.

Az a jatékos lesz a gydztes, aki a jaték végére a legtobb dllatot
neveli fel, és a legértékesebb épliletekkel rendelkezik.
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“Legaldbb a birkdt megehetném?” —Janina Kranicz

JATEKELEMEK

lapkak
1 jatéktabla
2 farm tabla (mindkét jatékosnak egy-egy)
4 farm bGvitmény
4 ,Beallo” lapka (a masik oldalukon “Istalléval”)
4 kiilonleges épllet (,Favazas Haz”, , Tarold Epiilet”,
,Menedék” és ,Nyitott Istallé”)
9 kiilonb6z6 aru lapka (3x ,,4 birka”; 1x ,,4 k6”, ,4 nad”, ,4
fa”, ,4 sertés”, ,4 szarvasmarha” és ,4 16”)
1 kezdd jatékos jelold
fa elemek
2 x 3 munkas a jatékosok szinében (kék, piros)
26 kerités (sarga)
22 birka, 16 sertés, 13 szarvasmarha és 14 |16
17 fa, 15 k6 és 5 nad
10 sarga valyu
tovabba
1 pontozotabla
2 nagy mUanyag zsak
ez a szabaly

ELOKESZULETEK

B Helyezd a jatéktablat a jatékterilet kozepére.

B Adj mindkét jatékosnak egy farm tablat, és olyan mddon
helyezd el 6ket, hogy az erdé legyen felil, az Ut pedig alul.

B Tedd ki egymas mellé a 4 kiilénleges épiiletet, a ,Favazas
Hazat”, a , Nyitott Istallét”, a ,,Menedéket” és a ,, Tarold
Epiletet”.

B Tedd ki oldalra a 4 farm bévitményt, a 10 valyut és a 4
Bealld lapkat. Valogasd kiilon az épitési anyagokat és az
allatokat. Ezek alkotjak az altalanos készletet.

B Adj mindkét jatékosnak 9 keritést. A megmaradt 8
keritést helyezd a jatéktabla mellé a , Terjeszkedés”
mez6 kozelébe.
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A JATEK CELJA

A jaték végén a farmod sikere megmeérettetik. Valahogy igy kellene kinéznie a farmodnak.
(A sz6vegdobozok 6sszegzest nyujtanak azokrol a szabdlyokrol, amelyeket szem elétt kell tartanod a jaték folyaman.)

1. Alakits ki legelSket a 2. Tarthatsz allatokat az 3. A felépitett falak
farmodon. A legel6kon tart- épiiletekben is: ez az egyben a legel6t be-
hatsz birkdkat, sertéseket, istallé 5 azonos fajtaju keritS karamok olda-
szarvasmarhdkat és lovakat. allat tartasara alkalmas. laként is szolgalnak.

10. A teljesen be- ]
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épitett farm bovit- 4. A valyuk

ményekért tovabbi megkétszerezik

pontok jarnak. J a teriileten
tarthatd dllatok
szdmat.

9. Farmod
méretét 5. Egy beallo 3,
farm bé- valyuval pedig 6 allat

befogadasara al-
kalmas. Egy legel6n
2, valyaval pedig 4
allat tarthato.

vitményekkel
novelheted.

l

8. Ezek kiilonleges épuletek. J 7. Pontot érg épiiletek: 6. Valyuval rendelkezd, beke-
példaul, a hazikdd Favazas ritetlen terileten legfeljebb 1

Hazza atépitve 5 pontot ér. allat tartézkodhat.




JATEKMENET

A jatékosok felvaltva valasztanak a jatéktablan feltin-
tetett akciok kozil. Az egyes akcidk részletes magyara-
zatai a 6. és 7. oldalon taldlhatok.

AZ ALLATTARTAS SZABALYAI

Az dllatok legel6kon, illetve épliletekben tarthatdk. A
valyuk megndvelik a befogaddképességet.

Allartartas LegelSkon

A keritések a legel6k bekeritésére szolgalnak. Minden telje-
sen bekeritett legel6n, mezénként legfeljebb 2 allat tartha-
6. Egy legel6 kizardlag egyetlen fajta éllat tartasara alkalmas.
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Ezen a legeldn legfeljebb 4 azonos
fajtdju dllat tartdsdra van lehetéség.

B Figyelem! A befejezetlen keritéssel rendelkezé legel6k
megengedettek. A befejezetlen keritéssel rendelkezé
legelGk allattartasra azonban alkalmatlanok.

B Nem szamit, hogy a karam oldalai fabdl (keritések),
vagy kébdl (falak) készultek-e. Megkulonboztetésik a
tovabbiakban nem szlikséges (nem is megengedett).

Allattartis Epﬁletekben

Allatok épiiletekben is tarthatok. Epiiletek a farm olyan
mezdire keriilhetnek, melyeken semmilyen jatékelem nem
talalhato. Felépitésiikkel megkonnyithetjik a legel6k
bekeritését is, mivel minden épiiletlapka magaban foglal 4
keritést is.
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Mivel a jatékos mdr felépitett egy bedllot, igy 5 helyett csak 4
keritést kell felhaszndlnia legeldje bekeritéséhez. (Ne felejtsd el,
hogy nincs a birtokodban az 6sszes szamodra elérheto kerités
a teljes jaték folyamdan.)

B Amikor egy épiilet egy kerités mellé épiil,
akkor
... az épuletlapkan abrazolt keritések nem nyujtanak sem-
miféle tovabbi el6nyt.
... nem teheted vissza a korabban megépitett keritéseket
a készletedbe.

B Gyakran az a legbolcsebb, ha a legel6ket csak részben keri-
ted be, hogy a teljes kdrbezarast késébb egy épiilettel fe-
jezd majd be. igy értékes keritéselemeket takarithatsz meg.

B Kezdéskor csak egyetlen éplilettel rendelkezel:
a hazikoddal.

A Haziké
Pontosan 1 allatot tarthatsz a )
hazikédban (amolyan
hazidallatként).

A ,,Favdzas Haz” kulonleges
éptlet (ldsd a 8. oldalon)
lehetéveé teszi hazikod at-
épitését és tovabbi allatok
tartasat.

Haziko

foh

Ebben a hdzikoban egy
birka él (a jatékos hdarom
munkdsaval egyiitt).



Bedlldk és Istallék

Minden beallé legfeljebb 3 azonos fajtaju allat tartasara

alkalmas. A bedllot atépitheted istalléva. Minden istallo

legfeljebb 5 azonos fajtaju allat tartasara alkalmas.

B Egy bedlld ara 3 k6 és 1 nad. Egy bealld atépitése
hagyomanyos istalléva 5 kébe, vagy 5 faba kertdil.

B Amikor felépitesz egy hagyomanyos istallot, akkor
egyszerlien forditsd meg a ,,Bealld” lapkat.

B A hagyomanyos istallok mellett, [étezik egy Nyitott Istal-
16 (lésd a 8. oldalon) is a jatékban; ez az istalloknak egy
specialis tipusa. A Nyitott Istallo egy kulonleges épilet.

Kiilonleges Epiiletek

A bedlldk és istallok mellett Iéteznek még mas, kiilonleges
épuletek. A hazikd, amellyel a jatékot kezded, szintén
kulonleges éptletnek mindsiil, akarcsak a Favazas Haz, a
Tarold Epiilet, a Menedék és a Nyitott Istalld. A kiildnleges
épuletben tarthatd allatok szamat az épliletlapka jobb
alsoé sarkaban talalhaté szam mutatja.

Az éplilet dra és
megépitésének feltételei
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- Y Az éplilet
Pontok az | z-ﬁ Nyitott Istalls neve
“épiiletekért
jaré pontok” azonnal +1 ;ﬁ! ﬂ Az épiilet feladata
pontozdsi ! L
kategoridhoz 1 - a
Az épiiletben
. tarthato
T Gllatok
szdma

B Epiiletek épithetSk teljesen bekeritett legelékre.

Ez a harom legel6bdl dllo teriilet egy bedlloval van
kettévalasztva. A bedllo nélkiil itt 6 azonos fajtdju dllatot
lehetne elhelyezni. A bedllé megépitése utan 2+3+2=7
legfeljebb harom kiilénbézd fajtdju dllat tarthato itt.

Allartartas Vilyak Segitségével

A valyuk megkétszerezik a legel6n, illetve az épliletben
tarthatd allatok szamat.

A vdlyu 6 féré-
helyet biztosit a
bedlloban, a
két mezGbs
legelén pedig
8-at. A Vidlyu a
hazikéban
tarthato dllatok
szdmdt is
megkétszerezi.

Amennyiben a valyu egy olyan mezén van, amelyik nincs
teljesen bekeritve, akkor ott pontosan 1 allat tarthato.

Egy 16 boldogan
abrakolhat ebbdl
a bekeritetlen te-
riiletre helyezett
valyubol.




A farm minden egyes (mdr elfoglalt, vagy még el nem

foglalt) mezGjére legfeljebb egy valyu épithetd.

m Jollehet egy farm mezdn csak egy valyu helyezhetd el,
az megengedett, hogy egy tobb mezdébdl all6 legel
mindegyik mez6jére épits egyet.

A 2 vdlyunak kdszonhetben
ezen a két mez6bél dllo
legelén 16 azonos fajtdju
dllat szamdra elegendd
hely van. A legel6
befogaddképessége
megdupldzédott, majd djra
megdupldzodott

(4x2=8; 8x2=16).

B Olyan legeld is bekerithets, melyre korabban valyu lett
épitve. llyen esetben a valyu hatassal lesz a koré ka-
rammal korbeépitett legelGre.

B Bedllok és egyéb épitmények is felépitheték olyan me-
z6kre, amelyekre korabban mar egy valyu lett elhelyez-
ve. llyen esetben a Valyu ott marad, és kifejti hatasat.

B Atépithetsz egy beall6t istalléva olyan mezén, amelyen
valyu is talalhaté. A valyu a helyén marad.

FONTOS ALAPSZABALYOK

Amikor valami felépiilt, azt onnan levenni, vagy
elmozditani mar nem lehet. Az allatokat azonban
barmikor athelyezheted, vagy eltavolithatod a
farmodrol. (Az dllatok dthelyezése szintén nagyon
fontos a rendelkezésedre dllé helyek legjobb
kihaszndldsa miatt.)

JATEXKMENET

Hatdrozzatok meg a kezd&jatékost. A jaték 8 kéron at
tart. Minden kor 4 fazisbal all.

1. Feltoltési Fazis

Minden kor elején a jatéktabla egyes ak-
ciémez6it fel kell tolteni a mezékon jelzett
arukkal (még abban az esetben is, ha
maradtak rajta druk az el6z6 kérbdél). Ezek
a mezGk az feltoltés jelrdl ismerhet6k fel.

Feltolteés jel

Nem helyezhetsz drukat olyan mez6kre,
amelyeken nincs feltoltés jel.

Az ,aru 1 (aru 2)” jelolés a jatéktablan azt jelenti, hogy
az 1. arut kell tenni az akciomezG6re amennyiben a
mez6 Ures, azonban a 2. arut kell odatenni, ha az ak-
cidmez6n barmi is taldlhato.

Példa: Az 1. kérben helyezz egy
nddat az,, 1 ndd (1 birka)”
akciomezére. Ameddig ezt az
akciomezét senki sem vdlasztja,
addig egy birka keriil ide minden
egyes kovetkezd kérben. Miutdn
valaki haszndlta a mezét és ezzel
kidiritette, a kévetkezd kor elején
ismét 1 ndd kertil ra.

m Ne felejts el sarga keritéseket tenni a , Terjeszkedés”
akciomez6re, mivel a maradék keritések szama mutatja
meg, hogy a jatékbol még hany koér van hatra.

2. Munka Fazis

A kezdGjatékossal kezdve, felvaltva le kell helyezni pon-
tosan egy munkast. A kivalasztott akciomezé akciojat
azonnal végre kell hajtani.

Fontos: A mar elfoglalt akciémez6k a tébbi munkas altal
nem vdlaszthaték a munka fazis végéig. Miutdn mind a
hat munkas elhelyezésre keriilt, a munka fazis véget ér.

Tanacsok gyerekkel jatszo sziil6knek: Az egyik szul6 és a gyerek
alkossanak egy csapatot és a masik sztil6 legyen az ellenfeliik. A
csapatban jatszo szul6 tegyen javaslatot a gyerek szamdra 2
akcidra, hogy valasszon kozilik. A farm kialakitdsardl kozésen
dontenek.



B Ha olyan akciomez6t valasztasz, amelyen aruk vannak,
akkor az 6sszes arut vedd el onnan.

B Nem vélaszthatsz Ugy akcidmez6t, hogy a hozza tartozé
akciét nem hajtod végre.

H A felvett épitési anyagok a készletedbe kertilnek. Az
allatokat a farm tabladon kell tartanod. Azok az allatok,
amelyeknek nem jut hely, azonnal megszoknek és
visszakerilnek az altalanos készletbe. A legel6k, beallok
és valyuk segitenek abban, hogy ez ne torténjen meg
(ldsd az dllattartdsrol sz6l6 szabdlyokat).

B Emlékeztet6ul: az allataidat mindig atrendezheted a
farmodon beldil.

3. Hazatérés Fazis

A munka fazis végén a munkasok visszatérnek a
farmjaikra.

4. Szaporodasi Fazis

Az allatok minden koér végén szaporodnak.
Amennyiben egy allatfajtabdl legaldbb 2 példannyal
rendelkezel, akkor ebbdl a fajtabdl kapsz még egyet.

B Fontos! Szaporodasi fazisonként legfeljebb 1 birkat,
1 sertést, 1 szarvasmarhat és 1 lovat kaphatsz.
Példa: Még ha 2 birkad van egy legelén és 2 masik
egy masik legel6n, legyenek barmilyen romantikus
prekoncepcidid, akkor is csak egy birkat kaphatsz.

B Amennyiben nincs hely az Gjszulott allatnak, akkor az
elszokik, és visszakeril az altalanos készletbe.

KEZDOJATEKOS

Ebben a jatékban a kezdGjatékos jel6l6 nem kerdil
automatikusan tovabbadasra. Egy bizonyos akciot kell
ahhoz valasztanod, hogy megszerezd a kezd6jatékos
jelol6t: ez az akcidmez6 a jatéktabla bal felsé sarkaban
talalhato.

AZ AKCIOMEZOK (JATEKTABLA)
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KezdGjatékos és 1 fa

Vedd el a kezdGjatékos jelol6t.
Vedd el még a mez6n taldlhaté 6sszes
fatis és tedd ket a készletedbe.

3fa

Vedd el a mez6n talalhatd 6sszes fat
és tedd Gket a készletedbe.

1 ké

Vedd el a mezén talalhaté 6sszes kovet
és tedd Gket a készletedbe.

2 ké

Vedd el a mezdn taldlhato 6sszes kovet
és tedd Gket a készletedbe.

Karamok

Helyezz el tetszés szerinti mennyiségi ke-
ritést a farmodon. A keritéseket csak a sa-
jat készletedbdl hasznalhatod fel. Fizess 1
fat minden egyes keritésért.

Falak

Helyezz el tetszés szerinti mennyiségUl
falat a farmodon. A falakat csak a sajat
készletedbdl hasznélhatod fel. Az elsé 2
fal felépitése ingyenes, minden tovabbi
falért fizess 2 kovet.



AZ AKCIOMEZOK (JATEKTABLA)

akciGnként egyszer
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Epitési Anyagok

Vegyél el 1 fat, 1 kovet és 1 nadat az
altalanos készletbdl és tedd Gket a kész-
letedbe. (Ez nem egy Ujratéltheté mezd.)

Terjeszkedés

Vegyél el egy farm b6vitményt és helyezd
a farmod bal, vagy jobb oldalara, gy hogy
az oldalak egyutt fussanak. Ezzel egyiitt
megkapod a mezdn taldlhato sarga
keritéseket is, melyeket a készletedbe te-
hetsz. Fontos! Ebben az akcidban ezeket a
keritéseket nem épitheted fel.

Beallé

Epits fel pontosan 1 beall6t. Ez 3 kébe
és 1 nadba kerdl. A Bedllé lapkat helyezd
a farmod egy épiilettel nem rendelkezé
mezGjére (tehdt olyan mezére felépithe-
ted, amelyen valyu taldlhato).

Valyuak

1 valyat ingyen felépithetsz. Epithetsz
tovabbi valyukat is, 3 faért valyunként.
Elhelyezheted a farmod barmelyik,
valydval még nem rendelkezé mez&jére.

Malomté

Vedd el az itt talalhaté nadakat és tedd a
készletedbe. Vedd el tovdbba az itt
taldlhato Osszes birkat is és helyezd el
6ket a farmodon, vagy eressz beldlik
szabadon barmennyit (akdr mindet is).

barmennyiszer
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Sertések és Birkak

Vedd el az itt talalhaté allatokat és helyezd
el 6ket a farmodon, vagy eressz beldlik
szabadon barmennyit (akdr mindet is).

Istallok

Fizess 5 fat, vagy 5 kovet (azonban a két épite-
si anyagot sohasem kombindlhatod, példaul
nem fizethetsz 3 fdval és 2 kével) és fordits
meg egy Bealld lapkat, amibdl igy istalld lesz.
Ezt a miiveletet tetszés szerint barmennyiszer
végrehajthatod. Egy istdlld 5 allat tartdsara
alkalmas. (Vadlydval rendelkezé bedlld, dtépités
utdn, vdlyuval rendelkezé istdlld lesz.)

Kiilonleges Epiilet

Két ilyen akcidmezé létezik, ami azt jelenti,
hogy legfeljebb 2 munkas — akar egy jatékos
2 munkasa — épithet kiilonleges épiiletet
minden egyes korben. Amikor ezt az akcidt
hasznalod, akkor nem épithetsz fel 1-nél
tobb kiilonleges épiiletet, amelyhez az
éplleten feltlintetett épitési koltség
megfizetésével juthatsz hozza, majd elhe-
lyezheted a farmodon.

Szarvasmarhak és Sertések

Vedd el az itt talalhato allatokat és helyezd
el 6ket a farmodon, vagy eressz bel6lik
szabadon barmennyit (akdr mindet is).

Lovak és Birkak

Vedd el az itt taldlhaté allatokat és helyezd
el 6ket a farmodon, vagy eressz beldliik
szabadon barmennyit (akdr mindet is).




HA ELFOGYNAK A JATEKELEMEK

Egyes jatékokban el6fordulhat, hogy az allatok vagy az
épitési anyagok kevésnek bizonyulnak. Ezekre az esetekre
a jatékelemek kozott taldlhatod bizonyos lapkak az adott aru
nagyobb mennyiségét hivatottak jelezni. Ezek természete-
sen barmikor visszavalthatdok arukka.

Egészen mas a helyzet azonban a valytkkal (amelybdél 10
van), a beallo lapkakkal (amelybdl 4 van), és a farm
bévitményekkel (amelybél 4 van). Amennyiben a jatéko-
sok ezeket mind felhasznaltak, akkor tobb ilyen elem mar
nem all rendelkezésre.

AJATEK VEGE ES PONTOZAS

A jaték véget ér a 8. kor utan. (Kénnyen megallapithata,
hogy a jaték hanyadik kérben tart, az dltaldnos készletben
taldlhato keritések szamabol, mivel ezekbdl egy minden kér-
ben a jatékba keriil.) A jaték végén add Gssze a pontjaidat.
Szamold meg, hogy 6sszesen hany allattal rendelkezel.
Minden dllat 1 pontot ér. Ez az alap ,,allat” pontszamod.

Ezutan szdmold 6ssze a bonuszpontjaidat a doboz oldalan
talalhato tablazat alapjan.

m Ne feledd, hogy 3 pontot veszitesz minden olyan allat-
fajta utan, amelybdl kevesebb, mint 3-mal rendelkezel.

m A 13. birka, a 11. sertés, a 10. szarvasmarha és a
9. 16 utadn, minden egyes tovabbi allatért 1 pontot
kapsz.

Az 6sszesitett bonusz pontjaid adjak a ,,bdnusz pontjai-

dat”.

Minden olyan farm bévitmény, amelyen mind a 3 farm

mez6 felhasznalasra keriilt, 4 pontot ér.

m Egy farm mez6 akkor felhasznalt, ha van rajta éplilet,
vagy valyu, vagy egy teljesen bekeritett legeld egy része.

B Egy farm mez6 fel nem hasznalt, ha rajta egy részben
vagy egyaltalan be nem keritett legel6 egy része van.

B Azok a farm bévitmények, amelyek nem lettek teljesen
felhasznalva, nem érnek pontot.

B A farm bévitmények pontozasa fliggetlen attdl, hogy a

farm jatéktdbla teljes mértékben felhasznalt-e vagy
sem.

Az épliletekért a rajtuk feltlintetett pont jar.
(Az épliletek a bedllok, istallok és a kiilénleges épliletek.)

m A Tarol6 Epiilet utan jaré pont attdl fiigg, hogy mennyi
épitési anyag maradt a készletedben.

GYOZELEM

A legtobb pontot gydijt6 jatékos a gydztes.
Pontegyenl6ség esetén az a jatékos gy6z, amelyik nem a
kezdGjatékos volt az 1. korben.

KULONLEGES EPULETEK

Favazas Haz

(Ar: 3 fa, 2 k6, 1 ndd, Pontszdm: 5)

A Favazas Haz a haziko atépitésével jon létre. A
Favdazas Haz nem épithet6 fel egy masik farm mezére.
A Favazas Hazban legfeljebb 2 azonos fajtaju allatot
tarthatsz.

Tarolé Epiilet

(Ar: 2 fa, 1 ndd, Pontszdm: % pont minden megmaradt
épitési anyagodért)

Kizardlag a sajat készletedben |évé épitési anyagok sza-
mitanak. Ne kerekitsd se felfelé, se lefelé. A fél pontok is
érvényesek. A Tarold Epliletben allatok nem tarthatok.

Menedék

(Ar: 2 fa, 1 k6, Pontszém: 0)

Amikor felépited a Menedéket, akkor azonnal
vegyél el 1 tetszés szerinti allatot a készletbdl és
helyezd a Menedékedbe, vagy barhova a farmodon.
A Menedékben 1 allatot tarthatsz.

Nyitott Istallo

(Ar: 3 fa vagy 3 ké, Pontszdm: 2)

A Nyitott Istall6 istallénak mindsiil, de a Kiilnleges Epiilet
akcioval épithetd fel. Amikor a Nyitott Istallot felépited,
akkor az atépitésre kerdlt beallot tedd vissza az altalanos
készletbe. Ez a lapka Ujra elérhet6 lesz a jatékosok szdmara.
Amikor a Nyitott Istallot felépited, azonnal vegyél el 1 lovat,
vagy 1 szarvasmarhat a készletbdl és helyezd a farmodra. A
Nyitott Istalléban legfeljebb 5 azonos fajtaju allatot tarthatsz.



