


Attekintés

Ebben a kiegdszitohen a zsakwdny elosztasa csaladi biznisszé valik.

Fedezd fel a esapatjaték dromét 4.0.) és bérelj fel befolyasos bérgyilkosokat {6.0.).
£z a kieaészito tartalmazza a csapatjatékhoz, illetve a bérgyikosokhoz kapesolodd
wodvlokat, Csapatjatek esetén valaszthattok, alkalmazzitok-e a bérgyilkosok
kiegészittjét, vagy andkil jatszotok.

A. The expansion’s rules
B. 4 foam guns (p.8)
BI. 1Desert Sparrow
B2. 1Stun Gun
B3. 1Silencer
BA4. 1 Grappling Gun
C. 7 Characters
D. 7 plastic stands
E. 1Shadow Trading tile (p.5)
F. 1Mercenary Recruitment tile (p.6)
G. 4 Power cards (p.8)
H. 2 Evil Twin cards (p4, 5)
I. 3 Surprise cards (p.8)
J. 8 Ammo cards
J1. 5 Click
J2. 3 Bang!
K. &4 Envelope tokens (p.6)
L. 12 Mercenary cards (p.7)




Hangtompito felszerelése

A hangtompit az alap feayverekre illeszkedik Ggy, hogy annak két részét a fegyver
végére hizzuk a képen ldthaté médon.

—
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>/ TEAM

Elokésziiletek

A kiegészitd elokésziletei hasonldak az alapjatékéhoz. Minden valtoztatdst zolddel jeldlink.

- Minden jatékos magahoz vesz | fegyvert, 3 vaktiltényClick) 3 des toltényt (Bangl),
illetve maga elé dllitja a sajat karakterlapjat.

- Mindenki a esapata szerinti specifikus karakiterlapot kap. Az egy csapathan jatszo
jatékosok uayanolyan szini (ruhdzati) karaktereket kapnak.

Equipe Rouge: Farha, Kasi, Kush * Equipe Verte: Nikita, Boris, Natasha ¢
Equipe Blanche: Pedro, Maria, Pinto * Equipe Marron: Luca, Mama.

+(sszitok fel a csapatokat a lent lithato médow. Mindew betl egy-egy csapatot jelent az
asztalwdl.

+ Keverjik wmeg a képességkartydkat (az alapjaték és a kiegészito kartyait eayiitt) fejjel
lefelé, majd osszunk wmindew jatékosnak kettot. A csapat tagjai megheszélhetik a sajat két
lehetséges karakteréhdl ki wmelyiket valasztja. Mivtan mindenki kivalasztotta, melyiket
tartja wmeq, windenki helyezze el azt képpel felfelé a karakterlapja mellé, a wasikat pedig
dohja vissza a dobozba.
Ezutdn korbe haladva wmindenki mondja el, milyen képessaekkel rendelkezik.
Kivétel: 7 jatekos esetén a két, egymds mellett il6 jatékos new kap kilon képességkartyat
a jaték kezdetén. Ehelyett megkapjak a Gonosz ikrek kartyat,
- Keverjétek wmeg a zsakwany kartyakat és fejjel lefelé osszatok dket 8 kisebb paklira.
- Tegyétek az f Keresztapa, illetve az arnyékkereskedelew lapokat az asztal kozepére, a
zsakmanykartyak wellé.
- Tegyétek elérhetd helyre a sebesiilés tokeneket.
- Adjatok a Keresztapa asztalat a leaiddsebb jatékosnak, aki a karaktere elé helyezhetiazt.
Kiegészités: 9 jatékos esetdn, ha senki nem kap specidlis fegyvert, barki haszudlhat egyet
Uigy, wintha az egy alapfegyver lenne.




PLAY

Jatéekwmenet

A jatékmenet az alapjaték szabalyai szerint zajlik a kivetkezo valtoztatasokkal.

Kor kezdete

Forditsatok fel az elso 8 zsdkmanylapot és ellentrizzétek, hogy az ij Keresztapat, illetve az
arnyékkereskedelmet jelz6 lapok az ‘2lérhetd” oldalukkal felfelé vannak.

A csapatijaték szabalyai

A jatdk menete hasonlatos tehat az eredeti jatekéhoz. A kovetkezo két szabdlyt azonban
muszaj bevezetni:

- A jatékosok nem foghatwak fegyvert a csapattrsaikra.

- A zsakwidny elosztasandl a jatékos haszndlhatja az elsdsegélycsomag, vagy a toltény tar
lapokat egy él6) csapattdrsa megseqitésére akkor is, ha az new vesz részt az osztozkodashan.

Arwnyékkereskedelem lap

A zsdkwany elosztasakor az drnyékkereskedelem lap az ij Keresztapa g q
laphoz hasonléan mikidik. A jatékos egy zsdkmdny felhizasa helyett L [ Ng .
felhaszwnilhatja ennek a lapnak a képességét. Ennek hatdsdra a jatékos
egy esapattarsaval eleserdheti valamelyik kdrtydjat egy ugyanolyan
tipust lapra (zsakwmany, loszer, képesség vagy wmeglepetés).

Megjegyzés: a jatékosok hangosan beszélhetnek eqymds kozott a valasztasukrdl. Ezen kivil
pedig szabadon kereskedhetuek egy halott csapattarsukkal is.

Gonosz ikrek (7 fos jatek)

A zsdkwmdny szétosztisakor, ha mindkét gonosz iker jelen van, esak eqyikik
valaszthat. Hogy ezt melyikajik teszi weq, az az 0 dontésik. A gonosz ikrek wminden
wmas szitvdciohan két kilonhozo személynek szamitanak.

Jaték vége
Ahogyan az alapjatékban, a jatdk itt is a nyoleadik osztozkodds
végén ér véget. A végso pontszawmitashan csak a még €lo
jatékosok vehetnek részt. A legtohh gyémanttal rendelkezo
jatékos megkapja a $60,000 felirati gyéwmant lapot. Ez utan
windenki egyénileg adja Gssze a pontjait, hogy aztin a csapa-
tok {még ¢lo) tagjai azokat egyiittvéve tudidk meghatarozni
csapatuk dsszpontszamat. A leggazdagabb csapat nyer. Ponte-
tlen esetén alegtihb sehesiléssel rendelkezo csapat nyer. Ha ez
new dinti el a végeredményt, a jaték dontetlennel ziryl.
Megjegyzés: ha a jaték birmelyik pontjan csak egy csapat
tagjai maradnak életben, avtomatikusan megnyerik a jatékot.




A BERGYILKOSOK

Akkor ajanlott a bérgyilkosok beewelése, ha wdr jaratosak vagytok a esapat-
jatékban,

Elokésziiletek

A jaték elokésziletei megegyeznek a csapatjatekéval, a kivetkezo
harow valtoztatissal:

* Helyezzétek a bérgyilkos toborzds [apot az Uj Keresztapadsaz .
arnyékkereskedelewm lapok mellé az asztal kozepére, a zsakwmanyok
wellé.
+ Helyezzétek a bargyilkos lapokat mindewki szawdra [athatd helyre (els6 jaték
esetén a kivetkezo bérgyilkosokat ajauljuk: CatGirl, Jay Bownd, Dre Gray és Miss
Pencilhands). Légy Gvatos: harom bérgyilkos {Clemenz Hawnd, Forger Frankie és
Jason UPS) haszudlatdhoz szikséged van a More Cash 1 More Guns kiegészittre.

+ Helyezzétek a bérgyilkos lapok wellé az éppen jatckban
lévi esapatokwnak megfeleld szind boritek lapokat.

Bérgyilkos toborzas lap

A zsakmanyok felosztasanal a bérgyilkos tohorzasa lap az Gj Keresztapa laphoz hasonla-
tosan mikodik. A jatékos egy zsakmdny magdhozvétele helyett vdlaszthatja azt, hogy
ennek a lapnak a képesséaét haszndlja inkabb. Ekkor a jatékos egy zsakwmanykartyajat a
sajat csapatanak wmegfeleld szinii boritck ald helyezheti. Az odahelyezett zsakwmany igy
elveszik, azonban lehetové teszi eay bérgyilkos felbérlését a jatek végén.

Jaték vége

Az alapjatékhoz hasonldan a jaték a wyoleadik osztozkodas végén ér véget.

Mielott barki elkezdewné a szamldlist, winden esapat (a fenti kivetelményt teljesitve) fel-
bérelhet egy bérgyilkost, hoay megkaphassa a jaték véai bonuszt.

Fedjétek fel, melyik esapat wmekkora dsszeget helyezett a sajat horitékjsba.

A csapatok ezutdn a legtihb dsszeget befektetotdl haladva sorban felmizhatnak egy-egy
bérgyilkos kartyat. A kdrtyak azonnal kifejtik hatasukat.

Ahhoz, hogy a jaték ezen szakaszdban részt vegyél, legaldbb eqy zsakmanylapot a boriték-
ba kell helyezuned a jaték soran.

Ha kett6, vagy tobb csapat egyenld dsszeget helyezett a sajat boritékjaba, a legtibb
kartyat befektett kezd. Dontetlen esetén a Keresztapa valaszt.

Ha ezt a kiegészttit a More Cash n More Guwns kiegészitovel eqyiitt jatszatok, az utolso
Keresztapa még a toborzas szakasz el6tt dout, hogy a “Fake Bills” lapok szamitanak-e.



Bérgyilkosok képességei

AGENT 48: A csapat megsebez egy altala vilasztott jatékost.

CATGIRL: Egy csapattag eqy ellenséges jatékostol zsakmanykartyat lophat, A
jatékos addig ismétli ezt az akeiot, amig vagy 3 pénz-, vagy 2 gyémant- vagy
1 festménykartyat lop. A jatékos szabadon viltoztathatja eélpontjat.

Dre GRAY: A csapat feléleszthet egy halott esapattdrsat.

FAKE ELVIS: Két esapattag dsszehdzasodik. Kettejik zsakwanya kozisen
szamolandd, emellett pedia egy $20,000-0s jutalmat is kapnak.

Megjegyzés: ez a bérgyilkos lehettvé teszi, hogy dsszesitve szamoljak a festmény és
a gyémant lapjaikat, mintha egy embernd lennének azok. Ha a hdzaspar eqyik fele
weghal (pl. Agent 48 munkassdga okan), az 6zvegy megtartja az 6sszes zsakmanyt.

@o HOT MAIL: eqy tj esapattagnak szawmit sajat zsakmanwyal. Ez a zsakmany
a horiték ald helyezett lapokhal 4ll.

JAY BOND: A csapat megeweli a sajat $5000-0s cimleteik dridkét.
Mostantdl 15000 az ériéke.

LADY DIAMONDS: A csapat ewmelheti, vagy csokkentheti a gyémantokért
jard bonusz mértékét $30000-al.

MISS PENCILHAND: A esapat eayik tagja hozzdadhat egy festményta
. sajat gyijteményéhez.

ZOMBIE BOY: egy tij csapattagnak szawit sajat zsakwmannyal. Ez a zsdk-
wdny egy halott ellenfél zsdkwmdnyabdl all.

CLEMENZ'HAND: During the game, when the Godfather uses the Safe tile, place the
share of the Loot meant for the right hand under Clemenz'Hand. He is considered to
be a new member of the team and has his own loot. That loot is made up of cards he's
gained and any Loot cards remaining under the Safe tile.

/' FORGER FRANKIE: The team gains $5,000 for each Fake Bill in their possession
(whether Fake Bills are counted or not).

JASON UPS: The team decides to increase or reduce the value of the Suitcase and of
the Key cards by $25,000.




[PRODUCTION

Uj képességek

THE DESERT SPARROW: a jaték folyamdn az a jatékos, akire e a
fegyvert fogod, nem foghatja rad lugyanabban a kirben) a
fegyverét. Ha ez mégis fenwdll, muszdj célpontot valtoztatnia.

THE GRAPPLING: ha éles loszert haszualsz (Bawngl), [ehetoséged van
newm megsebezni a cdlpontot. Ebben az esethen a célpont karaktere
leereszti a feqyvert, te pedig valaszthatsz egyet az 6 zsakmanyahdl.

THE SILENCER: amint felszerelted a hangtompitét, a Click kartyaid is
dles [6szernek szamitanak.

THE TASER: amikor éles loszerrel |osz (Bang!), douthetsz, hogy megse-
bzed-e a célpontodat. Ha nem sebzed, a célpontod leteszi a fegyvert
és random kivalaszt kettd zsakwmanyat, amelyeket az aktudlisan
valaszthato zsdkmanyokhoz kell hozzatenuie.

Uj meglepetések

FLASH BANG: a ¢élzas fazis eltt wminden jatékosnak be kell esuknia a
szewmét. Csak a batorsdg fazis vtan nyithatjsk ki a szemiket.

Meajegyzés: ilyenkor ignoraljatok a Keresztapa, a Kid, a Cunning
és a Desert Sparrow képességeit. A nyitottszemi jatékosnak kite-
lessége figyelmeztetni mindenkit, aki newm egyértelmien céloz vala-
kire. § inaz és hamis informaciokkal szintén seqitheti” a
jatékosokat.

JAMMED WEAPONS: a batorsag tazis utan ignoraljatok a kdrtyak
alkalmazasa fazist (tehat a loszerek ellendrzése fazist) és
vgorjatok az osztozkodasra. Pobjatok ki az dsszes l6szerkartyat.

PARCEL BOMB: az osztozkodas fazis elején helyezz egy sebzés tokent
valamelyik zsakwdnylapra. Az a jatékos, aki felveszi azt, megkapja
a tokent is.

Megjeqyzés: new lehet visszavtasitani ennek a zsakmanynak a
felvételét.

r




