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NAPFORDULO
Evtizedek elteltével m4s nemzetek mohésdga is feltd-

madt. Csillagkozi széltél dagadé vitorldikkal a mennyei

égbolt felé tornek hajdik...

Az 4j hatalmak felemelkedését az uj technolégidk tették
lehet8vé, de a mennyek térvényei még letdrhetik e hdrom
telepes nemzet jélétée és gazdasdgir.

Az ottomén kalézokként, portugal feltalalokként és hol-
landus kormadnyzdékként kévetelitek jussotok az égbél...
Itt az id6! Menjetek és vegyétek el!
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A DOBOZ
TARTALMA

KAPITANYKARTYAK 12
OTTOMAN KAPITANYOK

PORTUGAL KAPITANYOK

HOLLAND KAPITANYOK 4
MATROZKARTYAK 36
OTTOMAN MATROZOK 12
PORTUGAL MATROZOK 12
HOLLAND MATROZOK 12

NAPFORDULO JELZOK
SZIRTKERT JELZOK
ASZTROLABIUM JELZOK

CSIPKE JELZOK
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SZABAD JATEK
4 JATEKOS

A Napfordulé kiegészitdvel 4 jdtékos is jdtszhat egy-
szerre szabad jitékmédban. Ebben a jaitékmédban min-
den jatékos a 6 nemzet egyikével jdtszik, és az gydz, aki
elséként hédit meg 4 planétdr.




Kezdd8jatékos kivalasztdsa
Véletlenszerten vdlasszdtok ki, hogy ki kezdi a jatékot.

A]ATEK
ELOKESZITESE

A jéték elékészitése a pdros moéd elékészitése szerint
zajlik, azzal a kiillonbséggel, hogy 4 mozgdsitds planéta
van, ezért médosul kissé az elrendezés:
ok 5 f’ll

1. Ju,h’km. ?‘j““’""""f”t

2. jalckey: (Z'y‘J«uMuf.(T

3. ,/i[/k(»'y: Delhelet

4. J(U(/k(‘x: J)tbi(fll({d[
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A kezdéftszerek begytijtése sordn azokat az aldbbiak
szerint kell kiosztani:
« A kezd8jdtékos 1 csillagbors magot és 1 égi
vaniliavirdgot kap.
* A miasodik jatékos 1 csillagbors magot és 2 égi
vaniliavirdgot kap.
+ A harmadik és negyedik jidtékosok 2 csillagbors
magot és 2 égi vaniliavirdgot kapnak.

A JATEK-
MENET

BEMUTATASA

A jatékmenet és a nemzetek forduldi a pdros médnak
megfelelden zajlanak.
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A 4 jétékos az dramutatd jardsa szerint egymds utdn ki-
jatsszdk forduléikat:
1 Az észak-nyugati jatékos
n Az észak-keleti jétékos
A dél-keleti jicékos
v A dél-nyugati jdtékos

VEGE
A
JATEKNAK
A jaték akkor ér véget, mikor egy jdtékos meghéditja
a 4. planétajac.
Az a jétékos kiesik a jédtékbol, aki elveszti az osszes
planétdjdc. A jatékban 1évé hajéi megsemmisiilnek, a

jelzéit el kell dobni, és minden fliszere visszakeril a

bankba (a napforduldjelzék is).

Megjegyzés: Eléfordulhat dontetlen, kiillonésen, ha a
jétékosoknak nincsenek hajéik, mely esetben abba kell
hagyniuk a jétékot gyéztes nélkil.

Ha nincs egyetértés ebben kéztiik, a jaték folytatédik.
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A KAPITANYOK

SPECIALIS
KEPESSEGEI

Minden kapitdny specidlis képessége a kdrtydjidn van
feltintetve. Aldbb részletezziitk mindegyiket a ponto-
sabb megértés érdekében:

OSMANLI DONANMASI

Gokhan Rais

GALYA: PEYK-I $EREF

Falcon Meltem segitségével kémleli ki
egy ellenfele matrdzkdrrydir

Elkérheti és megnézheti egy ellenfele

kézben tartott matrézlapjait.

Roxelane Sultan

GALYA: MESUDIYE

Azonnal megkapja egy ellenfele fliszerér
« A vélasztott ellenfél vilasztja ki
hogy mely fuszerét adja oda.

+ A képesség csak akkor jdtszhaté
ki, ha a védlasztott ellenfélnek van
fliszerjelzdje.

+ Ha Roxelane m4r a maximdlis fa-
szerjelzével rendelkezik, az ellenfe-
1ét8l azon feliil zsdkmdnyolt fiszer a

bankba keril.




Aslan Hayreddin Pasha

GALYA: LUTF-I CELIL

2 égi vaniliavirdgért cserébe dtdllir egy el-
lenséges fregattot a sajit nemzete oldalira
« A kivélasztott fregattot le kell cse-

rélni a mdsik nemzet szinére.

+ A valasztote fregatt tulajdonosa
kapja meg a két fiiszerjelzét.

x Az atallitote fregatt mdr csak a ko-
vetkezé forduléban jatszhaté ki.

« Ezzel a képességgel Aslan kettdnél
tobb fregattot is birtokolhat.

Ilkay al Hurra

GALYA: NEV

Elpusztit egy térképlapkdt, amin nincs
se planéra, se hajé. A lapkdr a fel nem
fedezett térképlapkik aljira keriil vissza
A kézponti lapkée (Szélrézsa) nem le-
het elpusztitani.

MARINHA DE GUERRA PORTUGUESA

Baltasar de Almeida

GALYA: NOSSA SENHORA DOS PRAZERES
1 kirig 1-el csékkenti egy ellenséges hajé
mozgdsdt

A képesség tobbszor is haszndlhaté az

ellenséges hajé tdvolsdgdtdl fiiggetle-
niil, hogy csékkentsd a hajé mozgésdt.
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Antao Zacuto

GALYA: NOSSA SENHORA DA ESTRELA
Mozgathatsz egy dltalad vilasztorr és
szingularitdsra helyezett asztrolibium
jelzdt

Ha egy hajé tartézkodott az asztrold-
biumon, az belehull a szingularitdsba
és megsemmisiil.

Estevao Cadamosto

GALYA: PEROLA

Begyiijthetsz 1 fliszert egy ellenfél egy
vilaszrott planétdjirdl, annak kivetke-
26 begylijtés fizisdban

A jitékosnak necked kell odaadnia a
valasztott fiszerjelzét a kovetkezd be-
gyljtés fézisdban.

Vasco Vaz Teixeira

GALYA: NOSSA SENHORA DA VITORIA
Azonnal  dthelyezheted a  gdlydjit
ugyanazon térképlapkin, de egy dlta-
lad vilasztott mezire

* A lapka két végén 1évé mezdk kozott
is lehetséges a mozgds

« A képesség hasznélata nem szdmit
mozgdsnak
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KONINKLIJKE M ARINE

A hollandok kapitdnyainak egyedi, passziv képességeik
vannak, ezért aktivdldsukhoz nem kell kijdtszani ,el-
sOtiszt” matrézkdrtydr, mert azok a jéték sordn végig

kifejtik hatdsukat.

Hilletje Blauvelt

GALYA: HR.MRS HYDRA

Minden felfedezés fizis sordn 3 térképlap-
kdr hizhatsz 2 helyett. Amelyikeker nem
vdlasztod ki, tedd vissza a halom aljira.

N
NS

A képesség az egész jarék sordn akeiv.

Mayken de Ruyter

GALYA: HR.MRS DE DRIE NORNEN

A gdlydja legfeljebb 2 mezét mozog-
hat 3 helyett, de a tamaddsa hatétdvja
3 mezd 1 helyert

A képesség az egész jdték sordn aktiv.

Anna Peeters
GALYA: HR.MRS LEVIATHAN
A gdlydja nem mozgathaté

> O

A képesség az egész jaték sordan aktiv.
Gilydja nem mozgathaté misik jacékos 4l-

<‘\

tal, se bénusszal, se kapitdny képességgel.
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\ Lijsbet Hein
GALYA: HR.MRS WALKURE
3 csillaghors magért 2 matrdzt bérelhetsz
A képesség az egész jarék sordn akeiv.
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NAPFORDULO JELZOK

ES AZOK
KULONLEGES HATASAI

A Napfordulé kiegészitében minden 4j nemzetnek
van 4j, sajat jelz8je. Ezek csak a sajdtjaik, és segitsé-
gikkel olyan uj akcidkat hajthatnak végre, amik ko-
ribban lehetetlenek voltak.

Asztroldbium
/L'/://'

A NAPFORDULO JELZOK 3 TIPUSA4
Az ottomdn kalézok és a szirtkert jelzdk:
A gélydjuk 4ltal elfoglalt mezdre lehelyezett szirtkert
jelz6vel a nemzetitk képes blokkolni az égi 6svényeket.
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A portugal feltaldlék és az asztroldbium jelzdk:

A portugélok minden hajé é4ltal hasznélhaté mezévé
valtoztathatjék a szingularitds mezdket egy asztroldbi-
um jelzd lehelyezésével.

A holland korményzdk és a csipke jelzdk:

A csipke jelz6kkel a hollandusok matrézokat bérelhet-
nek, fregattokat és erédéker épithetnek vagy akér pla-
nétakat is szerezhetnek.

NAPFORDULO JELZOK KIVALASZTASA
Ha egy jdtékos az ottomdn, a portugdl vagy a holland
nemzetet vdlasztja, a jaték elékészitése és a matrézok
kivalasztdsa sordn adott szdmu napfordulé jelzét vehet
magéhoz, és abbdl gazddlkodhat a jaték végéig.
A jdtékos 0-3 db jelzdt vdlaszthat, amiket a jatékostab-
ldja bénusz mezéire kell helyeznie (1. 4bra, a).

1. dbra
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A jiték sordn nem tudsz majd tovabbi napfordulé jel-
z6ket szerezni.

Megjegyzés: Mivel a napfordulé jelz8k a jatékostabla
bénusz mezdit foglaljik cl, nem fogsz tudni bénuszjel-
zéket szerezni, ha nincs elég szabad helyed hozz4.

A NAPFORDULO JELZOK HASZNALATA

A jit¢kosok a megfeleld matrédz kijatszdsdval (,csilla-
gdsz” az ottomdn-, ,gépész” a portugdl- és ,kotelékpa-
rancsnok” a holland nemzetnél) haszndlhatnak fel egy
napfordulé jelzdt, és igy egy bonuszmezd is felszabadul
a jatékostabldjukon. Adott napfordulé jelzd édltal nyuj-
tott akcié részleteiére ldsd a Matrézok képességeinek
magyardzata részt, minden nemzetnél kiilén-kilén.
Csapat méd esetén: A két jétékos nem fejenként, ha-
nem a nemzetitk 8sszesen birtokolhat 3 napforduld jel-
z6t, igy az megoszlik kozeiik.
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A MATROZOK

KEPESSEGEINEK
MAGYARAZATA

A matrézzal végrehajthaté akcié annak kdrtydjén van
feltiintetve. Aldbb részletezziitk az 4j nemzetek matré-
zainak képességeit a pontosabb megértés érdekében:
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OSMANLI DONANMASI

> Janicsar

Atdllit 1 matrézt a te oldaladra — hizz egy
matrdzkdrtydr egy ellenfeled kézben tartort
lapjai kiziil

Huzz egy véletlenszert matrézkdrtyde egy
ellenfeled kézben tartott lapjai kozil. Ezt a
lapot akdr mar ugyanabban a forduléban ki
is jatszhatod.

Némely matréz lehet hogy nem lesz hasz-
nélhat6 a nemzeted szdmdra.

Csillagasz

Lehelyezhetsz egy szirtkert jelzdt

A gilya dltal elfoglalt mezére lehelyezhetd
szirtkert jelz8 megakaddlyozza az égi 6své-

nyen valé dthaladdst. A jelz8 csak az ellensé-
ges hajék 4chaladdsée blokkolja.

x A szirtkert jelz6 tdmaddssal elpusztithaté.
x A jelzé nem helyezhetd le a Szélrézsdra.

MARINHA DE GUERRA PORTUGUESA
Vitorlamester

Megillis nélkiil dthaladhatsz egy hajé vagy
erdd dlral elfoglalt mezén

A képesség kijdtszdsdval nem 4llhatsz meg
egy hajo, eréd vagy szirtkert jelzé dlral el-
foglalt mezdn.

Gépész

Lehelyezhetsz egy asztrolibium jelzdt
Lehelyezhetsz egy szingularitds mezdre egy




15

asztroldbium jelzdt, a galyddedl valé tdvolsd-
gatol figgetlenill. Az asztroldbium jelzének
koszénhetéen 4t lehet haladni a szingulari-
tdson, a jelzé szimpla mez8nek szdmit, és a
jéték 6sszes hajéja haszndlhatja.

Az asztroldbiumot egy hajétdmadds elpusz-
tithatja.

KONINKLI JKE MARINE

Szabotdr

Egy ellenfelednek el kell dobnia egy dltala vd-
lasztott bénuszjelzdr

Ez a matréz csak akkor jétszhaté ki, ha a vé4-
lasztott cllenfelednek van bénusz- vagy nap-
forduld jelzdje.

Ugyeletes tiszt
Megnivelhered egy fregart mozgisit 1-el I kirig

A fregatt mozgatdsa elétt tobbszor is kijatsz-
hatsz egy ilyen lapot (legfeljebb 7 mezdvel

lehet megnévelni a mozgidst).

Koételékparancsnok

Kijdtszhatsz egy csipke jelzdr

x Az épités fazis sordn bevalthatsz 1 csipke
jelzét 1 matrézra, 1 fregattra vagy 1 erédre.
x A jatékos 3 csipke jelzd elkdltésével azt

a planétdt is meghédithatja, amin a gélydja
tartézkodik (3 kételékparancsnok kijdtszdsa

szitkséges).
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