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A tdvoli jové zord sitétségében mdr csak a hdboru létezik. Az
Ultima Segmentum mélyén, a nemrégiben felfedezett Taraxis
szektorban gazdag eréforrdsokra, és még a Technoldgia sotét
kordban elveszett ereklyékre bukkantak. E kincsek megoltalmazdsa
érdekében az Emberek Birodalma véres hdbortkat viv szektor-
szerte, kétségbeesetten probdlva visszaverni a démonok és xendk
tdmado hulldmait. A Kdosz aljas eréi zsdkmdnyra vaddsznak,
mikézben mindent megrontanak, ezzel tdmogatva sajdt hodito és
oriilt céljaikat. Mindekozben sokféle idegen faj probdlja meg
kiépiteni ugyanitt a sajdt birodalmdt, eliizve mindenki mdst, aki
kétségbe vonhatnd egyeduralmukat.

Az egyetlen biztos dolog az, hogy nagyon sok vér fog folyni,
bajnokok emelkednek fel, és csak egyetlen gyéztes lehet.

A jatek attekintese

A Warhammer 40.000: Conquest egy olyan tarsasjaték,
ahol két jatékos harcol egymadssal, a galaxis egyik
szektoraért. Mindkét jatékos egy-egy hadurat, és a neki
alarendelt erdket fogja iranyitani, hogy harcok sorozatan
keresztiil szerezze meg maganak a kulcsfontossagu
bolygokat. A jaték egyszerre taktikai és stratégiai is,
mivel a jatékosoknak foglalkozniuk kell a kozvetlen
konfliktusokkal, de ezzel egyidejiileg tervezniiik és el
kell késziilniiik a hadjarat késébbi szakaszara is.

Ezen szahalyfiizet hasznalata

Ezen szabélyfiizet a Warhammer 40.000: Conquest
tarsasjatékkal most ismerkedd, Uj jatékosok szamara
irodott. Ezt a fiizetet érdemes ttmutatoként hasznalnotok
az els6 par jatékotok soran, amig el nem sajatitjatok a
jatékszabalyokat. A szabalyfiizet vége felé talaljatok meg
az egyedi paklik készitésérol szolo fejezetet.

A teljes jatékszabalyt a Szabdlymagyardzat fiizetben
taldlod meg, amely olyan 0&sszetettebb témakkal is
foglalkozik, mint a kartyak kulcsszavainak értelmezése,
az id6zitési konfliktusok feloldasa, vagy a részletesebb
fazissorrendek. Javasoljuk, hogy mint tj jatékosok ezen
Jdtékszabdly flizet segitségével sajatitsatok el a
szabalyokat, és csak azokat a részleteket olvassatok el
egyenlére a Szabdlymagyardzat fiizetben, amelyek a
jaték soran felmertilnek.
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Az elso jatékodhoz

Az javasoljuk, hogy haszndljatok az
alapdobozban megtalalhat6, el6re
osszeallitott 2 kezd6paklit:

Az tlirgardista kezdopakli tartalma:
Captain Cato Sicarius haduir kartydja
(lasd jobbra), a 8-t6l 30-ig szamozott
Osszes lrgardista kartya, valamint a
169-t61 174-ig szamozott semleges
kartyak egy-egy példanya.

Az ork kezdopakli tartalma:
Nazdreg hadur kartyajat (lasd jobbra),
a 54-t6l 76-ig szamozott &sszes ork
kartya, valamint a 169-t6l 174-ig
szamozott semleges kartyak egy-egy
példanya.

A t6bbi faj alappaklijat a kezd6paklik-
hoz hasonlé6 médon tudod Gsszealli-
tani, az adott fajhoz tartozé Osszes
kértyabdl, és a semleges kartyak 1-1
példanyaibadl.

ork hadur

Az elo kartyajatek (LCG)

' A Warhammer 40.000: Conquest egy olyan
kétszemélyes tarsasjaték, amely mar az alap-

dobozzal is tokéletesen jatszhato.

Ezen tdlmenGen a

Warhammer

40.000:

Congquest egy Living Card Game® (LCG) tipust
jaték is, igy a jatékélmény tovabb fokozhato és
még jobban testreszabhatéva valik a rendszeres
id6kozonként megjelend 60 lapos War Packok,
illetve a nagyobb deluxe kiegészit6k megvasarla-
saval. Ezen kiegészit6k tijjabb kartyakat kinalnak
a jatékosoknak, mellyek tovabbi pakliépitési
lehet6ségeket nydjtanak, valamint lehet6séget
biztositanak a gigantikus Warhammer 40.000
univerzum felfedezésére is.

A gylijtoget6s kartyajatékokkal ellentétben az
LCG kiegészit6k tartalma élland6: semmi
véletlenszer(iség nincs azok tartalmaban.
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JATEKTARTOZEXOK

Az alabbiakban bemutatjuk a jaték kiilonboz6 tartozékait,
az azonosithatosag érdekében.

40 jeldl6kdrtya

@

30 eréforrdsjelzé

222 jatekkdrtya
2 referenciakdrtya

30 sériilésjelzo

Frakciok

Az alapdobozban 7 kiil6nboz6 frakciét talalsz,
valamint néhany valogatott semleges kartyat,
amelyek barmelyik frakciohoz tartozhatnak.
Az alapfrakciok a kovetkezok:

kezdeményezésjelz6 2 parancstdrcsa

*#F (irgardistak % sotét eldak

74
Birodalmi Gard 1dak n 2
# Birodalmi Garda A& elda Parancstarcsak

w . -m r 4
O orkok @ Tau osszeszerelese

¥ Kaosz Szereld 6ssze a parancstarcsakat a miianyag

tarcsaosszekotok segitségével, rogzitve a
A kés6bbiekben kiadott deluxe dobozokban tarcsat a fedlapjahoz, ahogy azt az alabbi
két tovabbi frakciét fogunk bevezetni: a abra is mutatja.

félelmetes necronokat, akik iranyitani tudjak
ellenségeik lelkét, illetve a telhetetlen
tyranidakat, akik mindent befalnak, ami csak
az utjukba kertil.

#% necronok 22 tyranidak

el N —— 4




Ez a fejezet szamos alapfogalmat fog bemutatni, amiket
érdemes fejben tartanotok a jaték szabalyainak
elsajatitasa kozben.

Az aranyszahaly

Ha egy kartya szovege ellentmond valamelyik
szabalynak (amely szerepeljen akéar ebben, akar a
Szabdlymagyardzat fiizetben), minden esetben a kartya
szovege élvez els6bbséget.

A Warhammer 40.000: Conquest témaja egy katonai
hadjarat, melyet a galaxis Taraxis szektoranak birtokla-
saért vivtok. A gy6zelem kulcsat a bolygdk jelentik: ha
képes vagy uralni a hadjaratot, megnyered a jatékot is.

Minden bolygdkartya cimsordban, a kartya bal fels6
sarkaban szerepel egy, kett6 vagy harom szimbdlum:
nyersanyag, er6ditmény és/vagy (elveszett) technologia.

Ezekhez a szimbélumokhoz nem kapcsolédik semmilyen
képesség, csupan arra szolgalnak, hogy az egyes bolygo-
tipusokat azonositani tudjatok, és nyomon lehessen
kovetni a ,,hdrom egyforma szimbdlum” gy6zelmi feltétel
allasat a gy6zelmi tertileteken.

Minden jatékforduléban csatara keriil sor az els6 bolygo
jelzével megjeldlt bolygonal, majd a bolygokartya a csata
gybztesének gy6zelmi teriiletére keriil. A gy6zelmi
tertilet egy-egy jatékon kiviili tertilet mindkett6tok elott,
ahol a megszerzett bolygdkartyditokat gytjtitek. Azonnal
megnyered a jdatékot, ha barmelyik szimbdlumbol 3
egyformat sikertil 6sszegytijtened.

eroditmény

nyersanyag

Azonnali vereséy: meghal a hadurad

Ha az egészséges hadurad legy6zetik (legalabb annyi
sériilésjelz6 keriil a kartyajara, mint az életpontjainak
szama), akkor at kell forditanod a kartyajat a sebestilt
oldaldara. Ha a sebesiilt hadurad is legydzetik, akkor
azonnal elveszted a jatékot.

Bloodied.

(If this warlord is
defeated, you lose
the game.)

Reaction: After an
enemy unit at this
» . planet is destroyed,
gain 1.

We are the slayers of
kings, the destroyers of
worlds, the bringers of
ruination and death in
all its forms.

2014 Games Workshop

| Hlus. Diego Gisbert Liorens.

egészséges hadiir sebesiilt hadtir

Azonnali vereséy: paklifogyas

Ha maér nincs egyetlen kéartyad sem a hizépaklidban,
azonnal elveszted a jatékot.

Tanulasi tipp

Elkezdhetitek a jatékot tigy is, hogy egyaltalan
nem hasznaljatok a kartyadkon 1évé szovegeket.
F6ként 4j jatékosok esetén, akik még nem
ismerik az LCG-t, lejatszhatjatok az els6
jatékot (vagy legalabb az els6 par jaték-
fordulét) dgy is, hogy figyelmen kiviil hagytok
minden kartyan lévé szoveget, képességet.
Akkor érdemes csak hasznalnotok a kartyak b
képességeit, ha mar megszoktatok a jatékfor- \
duldk alapvet6 felépitését és a jaték menetét. ', \
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Il: Javix ELGKESZITESE
A Warhammer 40.000: Conquest jaték el6készitéséhez
az alabbi 1épéseket kell sorban végrehajtanotok.

1.) Hadvezér és pakli valasztas. Mindketten valasszatok
1-1 paklit, amivel jatszani fogtok. Rakjatok le a hadura-
tokat az asztalra magatok elé, az egészséges oldalaval
felfele. Ez lesznek a féparancsnoksag (HQ) tertiletetek.

2.) Paklik megkeverése. Mindketten addig keverjétek a
sajat paklitokat képpel lefelé, amig ellenfeletek elégedett
nem lesz vele. Ezutan tegyétek a paklitokat (tovabbra is
képpel lefelé) a haduratok mellé, a HQ tertiletetekre.

3.) Bolygok elhelyezése.
Keverd meg a 10 bolygé-
kéartyat (lasd jobbra az
egyiket), majd képpel lefelé
tegyél koziilik 7-et egy
sorba kett6tok kozé. A 3
kimaradt kartyat (anélkiil,
hogy megnéznétek) tedd
vissza a jaték dobozaba.

4.) Kezdeményezés meghatarozasa. Véletlenszeriien
dontsétek el, hogy melyiketek fog kezdeni, és az tegye
maga elé a kezdeményezésjelzdt.

5.) Bolygok felfedése. A kezd6 jatékos csapja fel a neki
bal legszélsé bolygokartyat, majd sorba jobbra haladva

még tovabbi négyet. Az utolsé 2 bolygokartyat hagyjatok
tovabbra is képpel lefelé forditva. Ezutan tegyétek az elsé
bolygo jelz6t a kezd6 jatékosnak balra es6 legelsé bolygo
mellé.

6.) Parancstarcsak kiosztasa. Mindketten vegyetek
magatok elé 1-1 parancstarcsat.

7.) Jelzo készlet elkészitése. Tedd az dsszes jeldlkartyat,
az eroforras- és sériilésjelzoket kett6tok kozé kiilon
kupacokba ugy, hogy mindketten kényelmesen elérjétek
azokat, létrehozva ezzel a k6zos készletet.

8.) Kezdo kéz felhuizasa. Mindenki hizzon annyi lapot a
paklijabol, amekkora sarga hatterti fekete szam szerepel a
hadir kartyaja aljan (lasd aldbb). Mindenki egyszer
Ujrahtizhatja a lapjait, ha nem elégedett veliik (lasd a
Szabdlymagyardzat fiizet 11. oldalat).

9.) Kezdeti erdforras begyiijtése. Mindenki annyi
er6forréasjelz6t kap a kozos készletb6l, amekkora fekete
hatter(i sarga szam szerepel a hadur kartyaja aljan (lasd
alabb). Az er6forrasjelz6ket mindenki tegye a sajat
készletébe maga elé.

bal oldali szam:
kezdéskor hiizhato
kdrtydk szdma

jobb oldali szdm:
kezdetben kapott
eréforrdsjelz6k szama

7
A jatékteriilet altalunk
ajaniott elrendezése

a képpel lefelé marado
2 utolsé bolygdkdrtya

jelzok és jelolokartydk
kozos készlete
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Baldzs
eréforrds-
jelzoi

a felcsapott 5 bolygokdrtya

Attila Attila
htizépaklija

parancs-
tdrcsa

hadvezére

Attila
eréforrdsjelzbi
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A Warhammer 40.000: Conquest jatékot tobb fordulén
keresztiil fogjatok jatszani. Minden fordulé 4 fazisbol all.
Bizonyos fazisokat egyszerre hajthattok végre, mig
masokat jatéksorrend szerint. A fazisok sorrendben:

1. felfejlédés

2. iranyitas

3. csata

4. f6parancsnoksag

Minden fazist részletesen ismertetiink a kovetkezd
oldalakon.
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A felfejlédésfazis soran dsszegyljtitek a haderditeket, és
felvonultatjatok 6ket, az elkovetkez6 iitkozetek el6tt. A
felfejlédésfazis alatt mindketten kartyakat jatszhattok ki a
kezetekbdl, hogy felkésziiljetek a kozelg6 konfliktusokra.

Az aktudlis kezd6 jatékossal kezdve, felvaltva egy-egy
felfejlédésakciot hajthattok végre az alabbi 3 koziil:

® kijatszotok egy kartyat a kezetekbdl, vagy

® hasznaljatok egy mar jatékban 1év6 kartyatok akci6
képességét, majd végrehajtjatok a  kartya
félkovérrel szedett ,akcio” (Action) szé utani
utasitasat (lasd a Szabdlymagyardzat fiizet 3.
oldalat), vagy

® passzoltok.

Az a jatékos, aki egy felfejlodésfazis soran mar egyszer
passzolt, a fazis tovabbi részében mar nem hajthat végre
tobb felfejlédésakciét. Ellenfele azonban tovéabbra is
végrehajthat még tetsz6leges szamu felfejl6désakciot,
egészen addig, amig gy nem dont, hogy 6 is passzol.

Amikor mar mindkét jatékos passzolt, a fazis véget ér.

Y

Kartya kijatszasa

Barmelyik kartyat csak gy jatszhatsz
ki, ha kifizeted annak er6forraskolt-
ségét. Ehhez annyi er6forrasjelz6t kell
a sajat készletedbdl a kozos készletbe
visszatenned, amekkora szam a kartya

bal fels6 sarkaban szerepel. Ha nincs eqy kdrtya eré-
ennyi eréforrasjelz6d, nem jatszhatod — forrdskoltsége és
tipusa

ki a kértyat.
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Egy kartya tipusa az eroforraskoltseget jelenté nag
fekete szam alatt talalhato. ‘ T ——
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Amikor egy egység (Army)
tipusu kartyat jatszol ki, azt

képpel felfelé az egyik
bolygdkartya feléd es6

oldala mellé kell helyezned,
jelezve, hogy pontosan
melyik bolygoéra telepitetted
ezt az egységedet.

Ha egy erdsité (Attachment)
tipusu kartyat jatszol ki, akkor
azt képpel folfele, a kartya
szovegének megfelel6en egy
mar jatékban 1évé kartyahoz,
jatékelemhez, vagy teriilethez
kell csatolnod (részben al4,
vagy mellé téve azt).

egység telepitése
egy bolygora

Ha egy tamogatas (Support) tipust kartyat jatszol ki, azt
képpel folfele a féparancsnoksag teriiletedre kell
elhelyezned (a paklid melletti hats6 sorba).

Az esemény (Event) tipusi kartyakat nem Kkell
telepitened. Minden eseménykartya tartalmazza, hogy
pontosan mikor tudod azt kijatszani. Ha egy eseménykar-
tyat jatszol ki, az er6forraskoltségének Kkifizetése utan
végre kell hajtanod a kartya utasitasat, majd a kartyajat el
kell dobnod a dobott lapjaid kozé.

77/

Pihent és kimeriilt

Minden kartya pihent (all6) helyzetbe kertil
jatékba. Amikor egy kartyaddal tdmadsz, vagy
hasznéalod annak képességét, el kell azt forgat-
nod 90°-al kimeriilt (fekvé) helyzetbe. A
kimertilt allapot jelzi, hogy az adott kartyat mar
hasznéltad a forduléban, igy addig nem tudod
1jbdl hasznalni (kimeriteni), amig nem frissiil
egy jatékszakasz, vagy valamilyen kartya-
képesség kovetkeztében.

kimertiilt




2. fazis: Iranyitas

Az iranyitasfazis képviseli a Taraxis szektorért folyo
katonai hadjarat stratégiai részét. Ebben a fazisban
mindketten titokban valamelyik bolygora kiilditek a
haduratokat, hogy ott stratégiai elényre tegyetek szert.
Ezutan minden bolygénal a nagyobb iranyité er6
megszerzi a bolygdkartya éltal biztositott bonuszokat erre
a fordulora.

Az iranyitasfazis 2 egymast kovetd 1épésbol all: a hadar
bevetése és harc az iranyitasért. Ezeket a lépéseket az
alabbiakban ismertetjiik részletesen.
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Ezen lépés soran mindketten valamelyik, mar képpel
felfelé néz6 bolygokartyahoz rendelitek a haduratokat. Ez
segiteni fog nektek az adott bolygé iranyitasaért folyd
harc megnyerésében, illetve azt is jelenti, hogy ennél a
bolygénal biztosan lesz csata.

Mindketten forgassatok ki titokban egy szamot a parancs-
tarcsatokon, amely megfelel az egyik képpel felfelé néz6
bolygokartya aktudlis sorszamdnak. Az els6 bolygo
jelz6vel éppen megjelolt bolygokartya az 1-es szamnak
felel meg a parancstarcsan, mig a tovabbi bolygok (az
els6 bolygétol tdvolodva szamolva) az egyre nagyobb
szamoknak.

Egyszerre allitsatok be a parancstarcsatokat tigy, hogy az
ellenfeletek ne lathassa, melyik szamot valasztottatok. Ez
a szam altalaban 1 és 5 kozott van, de a jaték el6rehalad-
taval, ahogy a lehetséges bolygok szama csokken,
természetesen a valaszthaté lehet6ségek szama is egyre
kevesebb lesz.

Miutan mindketten végeztetek a beéllitdssal, egyszerre
fedjétek fel a parancstarcsatokat, majd helyezzétek at a
foparancsnoksag teriileteteken 1év6 haduratok és minden
mas olyan ott 1évd egységkartyatokat, melyeket harcba
szeretnétek kiildeni, a beallitott bolygo felétek nézé
oldaldhoz. A nem hadir egységkartyak &ltalaban
valamilyen jatékszabdly, vagy kartyahatas kovetkeztében
keriilnek a f6parancsnoksag teriiletre. Mindketten
figyeljetek oda az aldbbiakra:

#® a hadur kartya a jelenlegi allapotaban (pihent vagy
kimertilt) érkezik meg a bolygéhoz, illetve

® az Osszes tobbi pihent egységkartyatok viszont
kimertil, amig megérkezik a bolygohoz (azaz
elforditott allapotban kell 6ket a bolygd mellé
tenni). A mar eleve kimeriilt egységek tovabbra is
kimertilt allapotban érkeznek meg.

2. 1épés: harc aziranyitasen

Ezen lépés soran végre kell hajtanotok az Osszes képpel
felfelé néz6 bolygondl az irdnyitasért folytatott harcokat.
Az iranyitasért folytatott harc stratégiai fontossaguy,
mellyel megszerezhet6 egy adott bolygd eréforrasa, és
befolyasa.

Az aktudlis els6 bolygotdl kezdve, minden -egyes
bolygénal meg kell vivnotok az irdnyitasért folytatott
harcotokat az aldbbiak szerint:

#® Ha csak egyik6toknek van pihent hadura az adott
bolygén, az automatikusan megnyeri az iranyita-
sért folytatott harcot.

#® Ha mindkett6toknek van pihent hadura az adott
bolygoén, vagy egyikétoknek sincs pihent hadura
ott, az nyeri koziiletek az adott bolyg6 iranyitasaért
folytatott harcot, akinek a pihent (azaz 4ll6)
egységkartyain tobb parancsszimbolum szerepel.
Ha ez a szam egyforma, vagy egyik6toknek sincs
ott parancsszimbélumos egysége, egyik6tok sem
nyeri el az adott bolygé iranyitasat.
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- ezen az egységkartyan
E 3 parancs-
4 szimbélum van
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Ha megnyered egy bolygd iranyitasaért folytatott harcot,
akkor lehet6séged van az adott bolyg6 altal biztositott
kartya- és er6forrasbonuszokat begyiijtened. Ha egyi-
kétok sem nyeri meg az iranyitasaért folytatott harcot,
ezek a bonuszok elvesznek erre a jatékforduldra.

kdrtyabénusz: eréforrasbonusz:
hiizz annyi kdrtydt a kapsz annyi eréforrds-
a htizépaklidbél jelz6t a kézos készletbdl,
amekkora szdam amekkora szdm itt
itt szerepel szerepel
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1. példa (lasd alul): A Plannum bolygoénal egyik
félnek sincs ott a hadura, igy az egységkartyakon
szerepl6 parancsszimbolumok szama donti el az
iranyitasért folytatott harcot. Balazs nyer, mert a
pihent Land Raiderén 3 parancsszimbo6lum is
taldlhato, mig Attila Goff Nob kartydjan nulla,
Nazdreg’s Flash Gitz kartyajan pedig csak egy.
Balazs kimertilt (elforgatott) 10th Company Scout
kéartydja nem vesz részt az iranyitasért folytatott
harcban.
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truly means to be an Adeptus Astartes, an Angel

| With enough time these scouts learn what it

Warnrior. Nos. ELTE. 2 Warnior. Nos.

We re da best. Think different do ya? Come Combat Action; Deal this unit 1 damage
and have a go then, ya runty litde wimp! to ready it. (Limit once per phase.)
Gasgrakh, Goff Nob

O The only thing Flash Gitz like better than
%, shooting guns is shooting loud guns.
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Peldak az iranyitasert folytatott harcok végrehajtasara

2. példa (lasd alul): Az Atrox Prime bolygénal
csak Baldzsnak van hadura (Captain Cato
Sicarius), Attilanak pedig nincs, igy itt is Balazs
nyeri automatikusan az iranyitasért folytatott
harcot, hidba van Attila 2 pihent ork egységén
0sszesen 4 parancsszimbdlum.

Ha Attila hadura is ehhez a bolygéhoz keriilt
volna, akkor a bolygohoz rendelt pihent egység-
kartydkon szerepld parancsszimbolumok szama
dontdtt volna, igy ez esetben Attila nyerte volna
a harcot.
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| Battle: Deal 1 damage to each enemy unit at a
target HQ or adjacent planet.
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‘Warrror. Nos. ‘Warrror. Bovz.
| Interrupt: When you deploy another . This unit deals double damage to enemy
| @ unitat this planet, reduce its cost by 1. i Vehicle units.
Ismashed more umies dan you lot put 1 Its a hamma! Wiv a rokkit! We s needs two!
- togetta! Stay outta my way or I smash you too! %  Tunkbusta Grazguz
| Crushface |
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A csatafazis jelképezi a felvonultatott seregek ossze-
csapasat a kiilonb6z6 bolygok harcmezein. Ez a jaték
legtaktikusabb része, és ez az a fazis, ahol a jatékosok
kozvetlentil harcba léphetnek egymaés egységeivel, és
versenghetnek a folényért.

A csatafazis soran csatéara fog sor keriilni:
® az elsd bolygonal, valamint

® minden masik olyan bolygénal, ahol ott van
legalabb egyik6tok hadura.

Az els6 bolygonal megvivand6 csataval kell kezdenetek,
majd sorrendben tovabb haladva a t6bbi érintett bolygoéra.
Természetesen csak ott kell csatat vivnotok, amelyik
bolyg6 megfelel legalabb az egyik fenti kritériumnak.

Egy csatdban az adott bolygén 1év6 egységeitekkel
fogjatok tamadni ellenfeletek ugyanazon bolygén 1évé
egységeit. A csata célja, hogy csak az egyik6toknek
maradjanak egységei a bolygon.

Egy csatat az kezdheti el, akinek a hadura jelen van az
adott bolygén. Ha mindkett6tok hadura jelen van, vagy
ha egyik6toknek sincs jelen hadura, az kezd, akinél éppen
ott van a kezdeményezésjelz6. (Megjegyezziik, hogy a
kezdeményezésjelz6t nem kell atadni a masik jatékosnak,
ha 6 a hadira miatt kezdeményezhet az egyik csataban.)

A csatak altalaban tobb harci fordulén keresztiil zajlanak.

A legels6 harci forduld el6tt (de e csata soran a tobbi
harci fordul6 el6tt mar nem) végre kell hajtani a tavharci
rajtaiitéseket, ha vannak. Az aktudlis csatat elkezdd
jatékossal kezdve, és sorban egyesével, mindketten az
alabbiak egyikét tehetitek:

® tivolsigi tdmadast hajthattok végre egy olyan
pihent egységetekkel, amin szerepel a ,tavharc”
(Range) kulcsszé (lasd a ,,Tamadas végrehajtasa”
fejezetet a kovetkez6 oldalon), vagy

® passzolhattok, ha mar nincs pihent tavharcos
egységetek.

Miutan az egyik jatékos passzolt, az ellenfele tovabb
folytathatja a tdvharcos egységeivel a tdmadasat, amig
csak 8 is nem passzol. Ha mar mindketten passzoltatok, a
tavharci rajtatitések 1épés befejezodik, és elkezdddik az
els6 normal harci fordul6.

E harci fordul6é tovabbi részében, illetve az adott csata
minden ezt kdvetd harci forduldjaban, az aktudlis csatat

elkezd6 jatékossal kezdve, és sorban egyesével,
mindketten az alabbiak egyikét tehetitek:

#® tamadast hajtotok végre egy pihent egységetekkel,
vagy

#® passzolhattok, ha mar nincs pihent egységetek.

Miutan az egyik jatékos passzolt, az ellenfele tovabb
folytathatja az egységeivel a tamadasat, amig csak 6 is
nem passzol. Ha mar mindketten passzoltatok, az adott
harci fordul6 befejez6dik.

Miutéan egy harci fordulé befejezddott (altalaban azzal,
hogy a bolygén 1év6 Gsszes harci egység kartydja
kimeriilt allasba fordult), az adott bolygon 1évé Osszes
egységkartyat egyszerre kell pihent helyzetbe forgatnotok.
Mindkét jatékosnak (az aktualis csatdban kezdd
jatékossal kezdve) ekkor lehet6sége van arra, hogy
tetsz6leges egységével visszavonuljon a sajat f6hadiszal-
lasdra. Miutdan az 0Osszes visszavonulasi lehetGség
lezajlott, 4j harci fordul6 kezd6dik.

Amikor tdmadsz az egyik egységeddel, vagy passzolsz,
azt a te harci korodnek nevezziik.

Ha a te harci korod kezdddik, de az ellenfelednek mar
nincs egyaltalan egysége az adott bolygon, a bolygoért
vivott csata véget ér, és a megmaradt egységeid
megnyerték ezt a csatat (lasd a 11. oldalon). Ha a
bolygén egyik jatékosnak sincs egysége egy harci kor
kezdetén, a csata dontetlennel zarul.




Tamadas végrehajtasa
Egy tdmadasnak a kovetkez6 1épései vannak:

1.) Tamado kijelolése. A tamado6 jatékos kivalasztja a
bolygén 1év6 egyik pihent egységét, majd kimeriti azt a
tamadashoz (elforgatja a kartyajat). Ez az egység lesz a
,Jtamado”.

2.) Védekezo kijelolése. A tamado kivalaszt egy bolygon
1év6 ellenséges egységet, akire a tdamadasa iranyul. Ez az
egység lesz a ,,védekez6”.

3.) Tamadas végrehajtasa. A tamado egység a tamado-
értékével (TE) megegyezd sériilést okoz a védekez6
egységnek.

VenicLe. Tank. ELITE.
fo Wargear Attachments.
Jon-Vehicle units you control at this

flanet cannot be targeted by enemy card

Minden egység tamadaértéke és életpontja a fenti példa
szerinti helyen taldlhaté meg a kdrtydjukon. A tamadoéértéket
(TE) a fekete hdtterti fehér szdam, az életpontot (EP)

a fehér hdtterti fekete szam mutatja.

Ha egy tamadés, vagy kartyaképesség sériilést okoz,
akkor az alabbi 1épéseket kell kdvetnetek.

1.) Sériilés kiosztasa. Tegyetek az elszenvedett sériilés
mértékével egyenlé szamu sériilésjelz6t minden olyan
egység kartyaja mellé, amelyik megsériilt.

2.) Pajzsok. A megsériilt egység iranyitdjanak ekkor
lehet&sége van eldobnia a kezébdl egy vagy tébb pajzs-
szimbolumot tartalmazé Kkartyat (sériilést szenvedd
egységenként azonban csak 1-1 lapot), hogy megakada-

lyozzon valamennyi sériilést. Lasd a kovetkez6 bekezdést.

3.) Sériilés elszenvedése. Minden pajzzsal meg nem
akadélyozott sériilésjelz6ét tegyetek a kartya mell6l az
egység kartyajara, amig azok szama el nem éri az egység
életpontjainak (EP) szamat. Az e feletti sériilésjelzSket
hagyjatok figyelmen kiviil. Ha egyaltalan nincs meg nem
akadalyozott sértilés, akkor ki kell hagyni ezt a 1épést.

Ha egy egységet megtamadnak, vagy barmilyen hatés
kovetkeztében sériilést szenved el, akkor az 6t irdnyito
jatékos eldobhat a kezébdl egyetlen olyan kartyat, amin
szerepel egy vagy tobb pajzsszimbdélum. Minden egyes
pajzsszimbo6lum, amely az eldobott kartyan szerepel, 1-1
sériilést tud megakadalyozni. Az e moédon hasznalt
kartyat ,pajzskartyanak” nevezziik. Minden kiilon
forrasbol szarmazé sériilés ellen csak egyetlen ilyen
pajzskartyat lehet eldobni. A pajzsszimbdlumok az alabbi
példanak megfelel6 helyen lathatok a kartyakon:

ezen a kartyan
2 pajzsszim-
4 bolum van

PoweR.
Play only during a batle.
Combat Action: Each @ unit you control gets +2
ATK until the end of the battle.

WAAAGH!!!

Seriilt egységek

Ha egy egységkartyara annyi sériilésjelz6 keriil, amek-
kora az életpontjainak szama, az egység megsemmistil, és
a tulajdonosanak el kell dobnia ezt a kartydjat a dobott
lapjai kozé. Az egységen 1év6 sériilésjelz6k pedig
visszakeriilnek a kozos készletbe.

Ha egy jelol6kartyara annyi sériilésjelz6 keriil, amekkora
az életpontjainak szadma, megsemmisiil, és a kartya
visszakertil a kozos készletbe.

Ha egy egészséges hadur kartydjara annyi sériilésjelz6
keriil, amekkora az életpontjainak szama, at kell forditani
a sebesiilt oldalara, majd azonnal visszakertil

az iranyitdja féhadiszallasara,
kimertilt allapotban. A
haduirhoz kapcsolt erésit6-
kartyak a hadurral maradnak
az atforditas utan is.

Ha egy mar sebesiilt hadir
kartyajara annyi sériilésjelzo
keriil, amekkora az élet-
pontjainak szama, végleg
legyozetett, és az iranyitdoja
azonnal elveszti a jatékot.
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Egy csata megnyerése

Amikor egy jatékos megnyer egy bolygéért vivott csatat,
hasznélhatja a bolyg6 csataképességét, ha akarja.

Amikor egy jatékos megnyeri az els6 bolygd jelzdvel
megjeldlt bolygdért vivott csatat, akkor egytittal a bolygd
kartyajat is elnyeri, amit képpel folfele a sajat gy6zelmi
tertiletére kell fektetnie. E bolygén 1év6, csatat tulélo
egységei ezutdn visszakeriilnek a f6hadiszallasara,
ugyanabban az éllapotban, ahogy a csatat befejezték
(pihent vagy kimeriilt, az Osszes begy(jtott sériilés-
jelz6ikkel egyiitt). Az els6é bolyg6 jelz6t ekkor még
hagyjatok a bolygokartya megiiresedett helyén, azt még
ne tegyétek at a kovetkez6 bolygé kartyaja mellé.

Javasoljuk, hogy mindkett&tok gy6zelmi teriilete a dobott
lapjaitok kupaca mogé keriiljon, jol elkiiloniilve az
altalanos jatéktért6l, de még ugy, hogy ellenfeletek &t
tudja azt tekinteni. Ne feledjétek, hogy aki elsoként
osszegyiijt harom egyforma szimbélumu bolygékar-
tyat, azonnal megnyeri a jatékot.

Ha a csata ugy fejez6dik be az els6 bolygod jelzdvel
megjelolt bolygoén, hogy egyik félnek sem maradnak ott
egységei, a bolygokartyat el kell tavolitani a jatékbol.

Ha egy jatékos megnyer egy csatat az elsén kiviili
barmelyik masik bolygoén, a hadura (ha ott volt anndl a
bolygonal) visszakeriil a f6hadiszéllasara, az allapota
(pihent vagy kimeriilt) megtartasa mellett. A bolygd
tovabbra is jatékban marad, és az ott 1év6 tobbi egység is
a bolygén marad, szintén az allapotuk megtartaséaval.

Stratégiai tipp: Nehezen tudndl minden csatdt megnyerni,
ezért soha ne feledd, hogy csupdn 3 azonos szimbdlumu
bolygéra van sziikséged a gyézelemhez. Ahelyett, hogy
elaprézndd erdidet az osszes hadszintéren, azonositsd a
stratégiddban kulcsszerepet jdtsz6 bolygdkat, és csak
ezek megszerzésére koncentrdlj. Mindekézben tartsd a
szemedet az ellenfeleden, és torekedj arra, hogy a kritikus
helyeken szembeszdllva megakaddlyozd a stratégiai
célkitiizéseit, megszerezve eléle a neki fontos bolygdkat.
Soha ne feledd azt sem, ha a hadjdrat ellened fordul, és
' szdmodra mdr minden remény veszni ldtszik, még mindig

Béarmelyik jatékos donthet tgy, hogy amikor a pihent
hadurdval tdmadhatna, a tdmadas helyett kimeriti azt
(elforgatja a kartyajat), majd visszavonul vele a sajat
féhadiszallasra. Ez egy teljes harci kort vesz igénybe,
tehat a hadur visszavonuldsa utan ismét az ellenfél
kovetkezik.

Csak a hadur vonulhat vissza ezen a modon, a normal
egységek nem (6k csak egy komplett harci forduld
befejeztével kapnak erre lehetGséget).

Stratégiai tipp: Ha a hadurad mdr sériilt, akkor elvesziti
szinte az dsszes képességeét, ezdltal a hasznossdga erésen
csokken, rdaddsul ha legy6zetik, azonnal elveszited a
jatékot. Ha ugy érzed, hogy ebben a csatdban minden
ellened fordult, és a hadurad kénnyen odaveszhet, inkdbb
gyorsan vonulj vele vissza, hogy egy kévetkez6 csatdban,
remélhetéen mdr kedvez6bb kériilmények kozdtt harcol-
hass vele ismét.




Példa egy csatara

1. harci fordulé

1.) Ezt a csatat az Grgardistakkal jatszé Balazs kezdi, mivel egyik
jatékosnak sincs hadura a bolygénal, de nala van a kezdeménye-
zésjelz6. Nincsenek tavharcos egységek, igy ez a fazis kimarad.
Balazs elforgatja az Eager Recruit kartydjat a tdmadashoz, és 2
sériilést okoz Attila Goff Nob egységének. Attila még nem akar
pajzs szimbo6lumos kartyat eldobni a kezébdl, igy nem semlegesiti
az orkot ért sériiléseket, tehat mind a két sériilésjelzé a Goff Nob
kartyajara kertil.

2.) Az orkokkal jatsz6 Attila tamad az egyetlen Goff Nob
egységével, elforgatja a kartyajat, és 6 sériilést okoz Balazs Iron
Hands Techmarine egységének, ami béven elegend6 annak
megsemmisitéséhez (3 EP). A megsemmisiilt kértya Balazs dobott
lapjai kozé keriil, a sériilésjelzék pedig vissza, a k6zos készletbe.

Mivel minden, a bolygonadl 1év6 egység kimeriilt, vagy
megsemmisiilt, az elsé harci fordul6 ezzel véget ér. Ezutdn
mindkét megmaradt egység kdrtyaja pihent allasba fordul vissza.
Mivel egyik fél sem akar visszavonulni, igy ez a lépés kimarad, és
kezdetét veszi a 2. harci fordulé.

2. harci fordulo

3.) Mivel tovéabbra is nala a kezdeményezés, megint Balazs kezdi
a harci fordulét: elforgatja Eager Recruit kartyajat, és 2 sériilést
okoz a Goff Nobnak. Attila most méar eldobja a kezében 1évo

Attila

Snotling Attack kartyajat, amin 1 pajzsszimbélum szerepel, igy 1
sériilést semlegesitve, csak 1 sériilésjelz6 kertiil az ork kartyajéara.

4.) Attila elforgatja a Goff Nobot, és 6 sériilést okoz Balazs Eager
Recruit egységének, és ezzel meg is semmisiti azt (ez a kartya is
Baléazs dobott lapjai kozé kertil).
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Mivel minden bolygénal 1év6 egység vagy kimeriilt, vagy
megsemmisiilt, a masodik harci fordulé is véget ér. Ezutan az egyetlen
megmaradt ork egység kartydja pihent &llasba fordul vissza. Attila
természetesen nem akar visszavonulni a gy6ztes egységével
(Balazsnak pedig mar nincs mivel), igy a visszavonulas 1épés megint
kimarad, és kezdetét veszi a 3. harci fordulo.

3. harci fordulo - a csatavége

Megint Balazs kezd, de neki mar nincs egysége, igy passzolnia kell,
tehat Attila kovetkezik. Mivel Attila harci korének kezdetén mar csak
neki van egysége a bolygon, ezért megnyeri a csatat.

Ha akarja, hasznalhatja a bolyg6 csataképességét (atmozgathatja egy
nem-hadur sajat egységét egy altala valasztott bolygodra).

Ha nem ezen bolyg6 volt az els6 bolygo, a bolygé kartydja nem keriil
Attilahoz, és a pihent, 3 sériiléssel rendelkez6 Goff Nob kartydja
tovabbra is a bolyg6 mellett marad.

Attila
Ha ez volt az els6 bolygd, a Plannung bolygokartya Attila gy6zelmi

tertiletére keriil, a sériilt, de pihent ork kértyaja pedig a f6parancsnok-
sagdra (az osszes sériilésjelzdjével egyiitt).
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A féparancsnoksag fazis lehet6séget ad a haduraknak,
hogy étcsoportositsak egységeiket a féhadiszallasukon,
fontos er6forrasokra tegyenek szert és ujraértékeljék a
konfliktus allasat. A kimertilt seregek némi haladékot
kapnak a hadjérta kovetkez6 szakasza el6tt.

A féparancsnoksag fazisban a kovetkezd lépéseket kell
végrehajtanotok, az alabbi sorrendben:

1.) Tegyétek az els6 bolygd jelz6t a jatékot kezdd jatékos
nézopontjabol balrél legszéls6 bolygéhoz, ha még
maradt képpel felfelé nézé bolygokartya. (Ha mar
nincs ilyen, véget ér a jaték, és ha eddig még
egyik6tok sem nyert, dontetlennel zarul.)

2.) Csapjatok fel a jatékot kezdd jatékos nézopontjabol
jobbra 1év6 legels6 képpel lefelé néz6 bolygokartyat a
sorban, ha a van még ilyen.

3.) Mindketten huzzatok 2-2 Kkartyat a sajat huzo-
paklitokbol.

4.) Mindketten kaptok 4-4 er6forrasjelz6t a kozos
készletbdl, amiket tegyetek a sajat készletetekbe.

5.) Mindketten forgassatok pihent allasba az 6sszes
kimertiilt kartyatokat.

6.) A kezdeményezésjelz6 keriiljon at a masik jatékoshoz.

A jaték a kovetkezo jatékfordulo (1.) felfejlédésfazisaval
folytatodik tovabb, valamelyik6tok gy6zelméig.
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Most mar ismeritetk a Warhammer 40.000:
Conquest jaték alapszabdlyait. Azért érdemes
még elolvasnod a kovetkez6 oldal jatékforduld
példajat is. Miutan ttlvagytok par prébajatékon,
kiprobalhatjatok a tobbi frakciét is. Fontos
tudnod, hogy minden alappakli az adott faj
Osszes kartyajabol, valamint a 169-t6l 174-ig
szamozott semleges kartyak 1-1 példanyabdl all.

Tovabbi néhany gyakorl6 jaték utan, amikor mar
jol hasznalod a kiilonboz6 alappaklikat, készen
allsz a szabad pakliépités hélas feladatara, mely
lehet6vé teszi szamodra, hogy teljesen egyedi
paklikat készits magadnak. A pakliépités
szabalyait e flizet 15. oldalan talalod meg.

Végezetiil a Szabdlymagyardzat fiizetben egy
csomo tovabbi informéciét taldlhatsz a jaték
finomabb részleteir6l. Minden jatékost, aki
mélyebb szinten szeretné felfedezni ezt a jatékot,
arra 0sztonziink, hogy olvassa el azt a fiizetet is
teljes egészében.




Példa egy jatékiordulora

Balazs

5. bolygo 4. bolygé

A példa egy jaték legels6 fordul6jat mutatja be.

Mivel mindkét hadvezér 7 kezdéskor hiizhaté kartyat és 7
kezdetben kapott erdforrasjelz6t biztosit, igy Balazs és Attila
7-7 lapot hiz a sajat huzépaklijabdl, és 7-7 erdforrasjelzot
vesz el a kozos készletbdl.

Az (rgardistdkkal jatsz6 Baldzs nyeri a kezdeményezést
(hozza keriil a kezdeményezésjelz6), igy a neki bal széls6
bolygoékartyat csapja fel els6ként, ahova leteszi az els6 bolygd
jelz6t. Ezutan az els6 bolygétol jobbra haladva, sorban még 4
bolygokartyat fordit képpel felfelé (2-5. bolygok). Az utolsé 2
bolygokartya tovabbra is képpel lefelé forditva marad.

A felfejlédésfazisban Baldzs a kezébdl kijatszva telepiti az
els6 bolygora az Iron Hands Techmarine egységét (3 erdfor-
rasjelz6t visszatéve a kozos készletbe), amire valaszul Attila a
Goff Nob orkjat telepiti ugyanide (5 eréforrasjelzéért). Balazs
szintén az els6 bolygohoz vezényli az Eager Recruit egységét
is (4jabb 1 er6forrasjelzéért cserébe). Ezutan mindkét jatékos
passzol, igy a felfejl6désfazis véget ér. Balazsnak 3, Attilanak
2 er6forrasjelz6je maradt.

A.) Az iranyitasfazisban Baldzs az 5. bolygbhoz vezényli a
hadurét, mig Attila a 3. bolygéhoz. Ezutan le kell folytatniuk
az irényitasért folytatott harcot az elsé bolygo6tél kezdve
minden érintett bolygén. Az elsé bolygd irdnyitasat Baldzs
nyeri meg (egy parancsszimb6lum van a Techmarine egységén,
mig az orkon nincs egy sem), ezért hizhat 1 kartyat és kap 1
er6forrasjelz6t. A 2. bolygén nincsenek egységek, igy ez
kimarad. A 3. bolyg6 irdnyitasat Attila nyeri meg (csak neki
van ott hadura), amiért jutalmul 2 kartyat htizhat. A 4. bolygén
szintén nincs egység, igy ez is kimarad. Az 5. bolygé
irdnyitasa Balazsé (a hadura miatt), ezért jutalmul djabb 1
kartyat htizhat és tjabb 1 er6forrasjelz6t kap.

B.) A csatafazisban az els6, a 3. és az 5. bolygén keriil sor
csatara (ez utobbi kett6n azért, mert hadurak vannak ott). Az
els6 bolygéért folytatott csata a 12. oldal példaja szerint zajlik
le.

3. bolygé

Az els6 bolygd csatdjat tehat Attila nyeri meg, hasznalja a
bolygd csataképességét, és dtmozgatja a mar harom sériilést
elszenvedett Goff Nob egységét a 2. bolygdhoz, majd elveszi
az elsd bolygo6 kartyajat, és a sajat gy6zelmi teriiletére teszi.
Az els6 bolyg6 jelz6 egyenl6re ott marad az elvett bolygé-
kartya tires helyén.

A 3. bolygéért folytatott csatat szintén Attila nyeri meg, mivel
Baldzsnak nincs ott semmilyen egysége, igy hasznédlja e
bolygd csataképességét is, és eldobat Balazs kezébdl egy
véletlenszertien kivalasztott lapot. Ezutdan a hadur visszatér a
sajat féhadiszéllasara.

Az 5. bolygéért folytatott harcot hasonlé okok miatt Balazs
nyeri meg, aki szintén hasznélja a bolygé csataképességét, ami
nem mas, mint hogy haszndlhatja barmelyik mésik képpel
felfelé néz8 bolygd csataképességét. Balazs a 3-as bolygd
csataképessége mellett dont, és ,halabol” 6 is eldobat egy
véletlenszertien kivalasztott lapot Attila kezéb6l. Az 6 hadura
is visszatér a f6hadiszallasara. Ezzel a csatafazis is véget ér.

C.) A féparancsnoksag fazisban el6szor az elsé bolygo jelz6 a
korabbi 2. bolygé kartyaja mellé keriil, majd fel kell csapni a
korabbi 5. bolygdé mellett 1év6, még képpel lefelé forditott,
sorban kovetkez6 bolygé kartyajat.

Balézs és Attila 2-2 kértyat htiz és 4-4 er6forrasjelz6t kap a
kozos készletb6l. Minden elforditott kartyajukat visszaforgat-
jak (ha lenne ilyen). Balazs ezutan atadja a kezdeményezés-
jelz6t Attilanak.

Ezutan egy 4j jatékforduld kezdddik, a felfejlodésfazissal.

A fordité megjegyzése: az dbrdn hibdsan, elforgatva szerepel
a Goff Nob kdrtya, hiszen az elsé bolygaoeért folytatott csata 3.
harci forduldjdban az mdr visszafordult, és sériilten bdr, de
pihent dllapotban kertil dt a 2. bolygéra az elsé bolygé csata-
képességét haszndlva.
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A Warhammer 40.000: Conquest alapdoboz is mar teljes
értékli kétszemélyes jatékélményt biztosit, jelent6s ujra-
jatszhatésaggal. A kezdetben ajanlott kezd6-, illetve
alappaklik is sok oranyi jatékélményt garantalnak.

Miutan kell6 mélységben megismertétek az alappaklikkal
tortén6é  jatékot, felfedezhetitek a jaték mélyebb,
izgalmasabb mddjat, és élvezhetitek a sajat magatok altal
osszeallitott paklikat. Ennek szabdlyait az alabbiakban
ismertetjiik.
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A pakliépités egy olyan folyamat, amivel egyedivé
teheted a paklidat, és ellenfeledet a sajat oOtleteid,
stratégiad segitségével allithatod kihivas elé. Ezaltal
egyre Ujabb mddokon tapasztalhatod meg a jatékot,
ahelyett, hogy alkalmazkodnod kellene az alappaklik rad
erfltetett stratégiajahoz; azaz olyan paklit készithetsz
magadnak, amilyet csak szeretnél. Egy egyedi pakli tjjabb
lehet6ségeket nyit meg el6tted, és olyan jatékokat
eredményez, amelyek soran gy fogod érezni, megérte a
befektetett energia. Ha sajat paklit készitesz, nem csak
részt veszel a jatékban, hanem aktivan alakitod is azt.

Az els6 lépésed a sajat paklid elkészitésekor,
hogy valasztanod kell magadnak egy hadurat.
A hadur kivalasztasdval a hozza tartozd 8
hadirkartya automatikusan a paklid kotelez6
része lesz. Minden hadurnak sajat szama van
(001-t6l kezdve), mely a hadir- és a hozza
kapcsolod6 8 hadtrkartyan is feltiintetésre
keriilt. A hadurral egyiitt 6sszesen 9 Osszetar-
tozo kartya sorszammal is megkiilonboztetésre
keriilt (a példdban ez a 001-es hadirhoz
tartozo kartyasorozat 2. lapja).

Mreis

Ezutan a paklidhoz adhatsz a sajat frakciédba tartozo
kartyak koziil barmennyi olyan kartyat, amelyik nem
tartozik egy masik hadirhoz, illetve hozzdkeverhetsz még
barmennyi semleges frakcioba tartozé kartyat is.

Ezen feliil a paklidhoz adhatsz az egyik (de csak az egyik)
szomszédos szovetségesed frakciobol barmennyi kartyat,
amelyek nem hadurkartyak, illetve nincs rajtuk lojalitas-
szimbolum. Az egymassal szovetséges frakciokat a 16.
oldalon talalod. (A lojalitasszimbolummal jelolt kartyakat
csak és kizarodlag a sajat frakciojuk haduraval egyiitt lehet
hasznalni.)

Azaltal, hogy valasztasz egyet a két lehetséges
szovetséges frakcid koziil, kizarod a lehetGséget a masik
frakci6 lapjainak haszndlatara. Epp ezért igen
megfontoltan valassz szovetségest!

A kartyak szovegdoboza felett, azok jobb szélén talalod a
hadurkartya szimbolumat, illetve a lojalitdsszimbolumot.

hadurkartya
szimbélum

lojalitas- ﬁ

szimbélum : =

A paklidba egy nem-hadirkartya csak 3 példanyban
keriilhet. Nem adhatsz masik hadurat a paklidhoz. Nem
adhatsz mas hadurkartyakat a paklidhoz a vélasztott
haduradhoz tartoz6 8 kartyan tul. A fontosabb kartyakbol
tobb példany hozzdadasaval er6sebbé, kiovetkezetesebbé
teheted a paklidat. Bar az alapdobozban altalaban csak 1
vagy 2 példanyban taldlod meg az egyes kartyakat,
felhasznalhatod a kiadott kiegészit6 készleteket, vagy
tovabbi alapdobozok tartalmat is, a paklid b6vitéséhez.

A paklidnak legalabb 50 lapbdl kell éallnia, nem
beleszamolva a haduradat, de beleszamolva a hozza
tartoz6 8 hadurkartyadat. Nincs fels6 hatara a paklid
lapszamanak. Egy kisebb pakli azonban kovetkezeteseb-
ben fog miikodni, ezaltal sokkal megbizhatébban fog
viselkedni példaul egy verseny soran.
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Amikor egy versenyre létrehozol egy sajat készitésii
paklit, el6szor valasztanod kell egy hadurat. A paklid
ezutan a kdvetkezdket tartalmazhatja:

#® a valasztott haduradhoz tartoz6 8 hadurkartyat
(kotelezd)

® a sajat frakciodbdl barmelyik nem hadurkartyat,
akar 3 példanyban is (tetsz6leges szamban)

® az egyik (de csak az egyik) szovetséges frakciobol
barmelyik nem hadurkartyat, és lojalitasszimbo-
lummal nem megjel6lt kartyat, akar 3 példanyban
is (tetsz6leges szamban)

#® barmennyi semleges kartyat, akar 3 példanyban is

0sszesen minimum 50 kartyadnak kell lennie, nem
beleértve a hadurad kartyajat
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Az aladbbi abra a Warhammer 40.000: Conquest jaték szovetséges viszonyait mutatja be. Egy
paklit készit6 jatékos a sajat frakcidjaval szomszédos két szovetséges frakcié barmelyikét
valaszthatja (azaz azok egyikét, akiket vonal kot Ossze a sajat frakcidjaval). A szovetséges
frakciobol barmilyen kértyat felhasznalhat a paklija készitésekor, amelyik nem hadurkartya,
vagy nincs rajta lojalitasszimbdlum.

A necronok és tyranidak majd a késébb kiadott deluxe kiegészitokben keriilnek bevezetésre. A
necronok a sotét megszallas képességiik segitségével mind a 7 alapfrakcié nem hadtrkartyait és
lojalitdsszimbolummal nem megjelolt kartyait hasznalhatjak. A tyraniddk egy olyan kiviilrél
tamadé fenyegetés, mely az Osszes tobbi frakci6 felfaldsara torekszik, igy nekik egyaltalan
nincsenek szdvetségeseik.
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