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Vedd at az iranyitast a 15. szazadi Foldkozi-tenger térsége felett.
a Kiildd galyaidat arukkal megrakodva, harcosokkal a

- fedélzeten, hogy meghdditsak a hullamokat. Feliigyeld a

legfontossabb stratégiai pontokat, toltsd meg
raktaraidat, és halmozz fel vagyonokat, igy biztositva,
hogy birodalmad a leguiragzobb és egyben a
legrettegettebb legyen.
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@A jatek célja
A jatékosok a Foldkozi-tenger legnagyobb varosainak
kereskedGivé valnak a 15. szazadban. Kereskedelemmel és
konfliktusok aran probaljadk meg kiterjeszteni hatalmukat

a vilag ezen részére. A jaték végén a legtehetGsebb,
legnagyobb vagyonnal rendelkezé jatékos lesz a gyGztes.
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@A jaték el6késziiletei

(4 jatékos) 2
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Megjegyzés: Az elsé jaték el6tt, helyezziik évatosan a
szamozott matricdkat a 15 galyara.
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A jatéktabla az asztal kozepére keriil. A galyak, az er6d-
és a bazilika jelolok, az aru kockak, a dukatok és a kikot6
kartyak a tabla mellé keriilnek.

A fehér jelol6 a korjelz6 sav 4-es mezGjére keriil, 4
jatékos esetén innen indul a jaték (A).

A galya kockdk a Dozse kerék kozelébe keriilnek. A
fekete jelol a Dozse kerék kiindul6pontjara keriil (B).

Az 5 Dobzse kartyat megkeverjiik, és képpel lefelé a
Velencei oroszlan bal oldalara helyezziik (C). A kartyak
felhtizast kovet6en képpel felfelé a Velencei oroszlan jobb
oldalara keriilnek.

Az els6 jatékost véletlenszertien valasztjuk. Minden
jatékos - az 6ramutatd jardsaval megegyezGen haladva -
valaszt egy szint, és kap 22 db tengerészt, valamint 5
dukatot. Minden jatékos valaszt egy kezdeti kikot6t - az 5
(G) lehetséges koziil - a galyaja szamara. Egy galya
kivalasztasa utan, a Doézse kerék megfelel6 szama ala
helyeziink egy a jatékos szinével megegyez6 galya kockat.
Minden jatékos kap 3 tengerészt a kezdeti kikotGjébe és 3-
at sajat galyajaba. A galyat a jatékos altal valasztott
kikot6hoz tartozd tengeri zonara helyezziik.

Miutan minden jatékos elhelyezte galyajat, a galya
valasztas masodik kore kovetkezik. A masodik forduléra
az dramutat6 jarasaval ellentétes irdnyban keriil sor, az
el6z6 kor utolso jatékosaval kezdve. Minden egyes jatékos
3 tengerészt kap az 4j galyaja fedélzetére.

Megjegyzés: A dukatok egyik oldala egységes kinézetii.
A jatékosoknak eguyiitt kell eldonteniiik, hogy mindenki
szamara lathaté, vagy masok szamara titkolt pénzzel
akarnak-e jatszani. A vdlasztastol fiiggéen tegyék le az
érmeéket felfelé vagy lefelé forditva.

@® A doboz tartalma
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15 galya

120 tengerész
(30/jatékos)

1 matricalap

24 galya kocka
(6/jatékos)

1 Jatektabla
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G) Kezdeti kikotok

- "§£ g

o @ (i

12 marvany 12 bor 10 arany 10 fiiszer 54 érme
kocka kocka kocka kocka (1, 5, 10 és 50 Dukat)
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5 Dozse 4 s0gd

5 bazilika 5 eréd

19 kikoto
kartya kartya Kkartya kartya jelolé jelolo

1 fehér és 1
fekete jel6l6

5 dobdkocka

A) Korjelzo sav (indulopont 4 jatékos esetén)
B) Dozse kerék (Dézse tér)

C) Dozse kartyak helye

D) Kikotd

E) A kikoto altal termelt aru (marvany)

F) Kikotok raktarhelyei
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® A jatek attekintése
(4 jatékos)
A jaték 5 és 11 kozotti kor elteltével ér véget (4 jatékos
esetén). Egy kor az Osszes jatékban 1évs galya

aktivalasaval, majd egy Dozse kartya htizasaval - néhany
esetben értékeléssel - ér véget.

® Jatékmenet

A fekete jelol6 jobbra mozog az elsG galya kockaval
ellatott helyre. Ez a galya aktivva valik, és tulajdonosanak
két lehet6sége lesz: cselekvés, vagy beruhazas.

A) Cselekvés

Cselekvéskor a jatékos a galyajat hasznalja. A cselekvés
fazis 3 lépésre van osztva (feltoltés/mozgas/értékesités
vagy csata). Ezek a lépések szabadon valaszthatéak, a
jatékos végrehajthatja az els6, a masodik, vagy akar
mindharom 1épést, de csak a megadott sorrendben
(feltoltés, majd mozgas, legvégiil értékesités vagy csata).

1) Feltoltés: ebben alépésben, amennyiben a gilya
a kikot6ben van, tengerészek, vagy aruk keriilhetnek a
fedélzetre. Minden galyanak 5 tere van, amelyekre a
tengerészek, vagy az aruk keriilhetnek.

Tengerészek: a galya tulajdonosanak lehet6sége van
atiranyitania a legénységét a kikotGbe, ahol a galyaja
tartozkodik.

« Ha a kikotd az ellendrzése alatt all - a kikétében
alloméasoz6 matr6zok hozza tartoznak - tengerészeket
iranyithat at a kikotGbe, vagy egy masik hozza tartoz6 az
adott kikotében tartozkodd galyajara, és toltheti fel az
aktiv galyaja tires helyeit matrozokkal a kik6tébdl, vagy
egy masik az adott kik6t6ben tartézkodo galyajarol.

« Ha a kikét6 semleges, - nincs matréz a kikotGben -
vagy masik jatékos ellendrzése alatt all, akkor a
matrézok atcsoportositisa csak az aktiv, és egy masik sajat
gélya kozott lehetséges (mindkét iranyba), de a matrozok
nem helyezhetGek a kikotébe.

Korlatozasok: A géilyan legfeljebb 5 tengerész lehet,
de legalabb 1-nek mindig lennie kell. A galya tengerész
nélkiil elsiillyed, és nem lesz elérhet$ a jatékos szdmara.
Visszakeriil kozvetleniil a tabla mellé, és a megfeleld galya
kockat is eltavolitjuk a Dozse kerékrél. A jatékosoknak
megengedett, hogy onként elsiillyesszék galyajukat. A
kikot6kben allomasoz6. matrézok maximalis szama
egyenld a kikotGk raktereinek szamaval. Példaul, Valencia
kikotGjének 5 raktere van, ezért legfeljebb 5 tengerész
allomésozhat ott. A kik6t6ébdl sem lehet atiranyitani az
Osszes tengerészt a kikotében allomasozo galyara, a

kikotGben legalabb 1 tengerésznek maradnia kell.

Példa: a 4-es galya jelenleg Valenciaban dllomasozik 1
tengerésszel a fedélzetén. A kék jatékos a tulajdonosa, aki a
cselekvést valasztja. Athelyez 2 tengerészt a 6-os galyarol
(amely hozza tartozik, és jelenleg szintén Valencidban
dllomasozik). Tengerészt athelyezni Valencia kik6tdjébél a 4-
es galyara nem tud, mivel a kikot6ben csak egyetlen matroz
van jelen. A 4-es galyarél ugyan athelyezhet matrézokat
Valencia kikotdjébe, vagy a 6-os galyara, de mindkét esetben
a 4-es galya elstillyed.

Aruk: a galya tulajdonosa feltoltheti szabad helyeit a
kikot6 altal termelt aruval.

« Ha a kikot6 az ellenérzése alatt all, akkor a kikot6
altal termelt arubodl 1 ingyenesen a gélyara helyezhetd. Ha
tobbet szeretne elhelyezni a fedélzeten, akkor fizetnie kell
a banknak, minden tovabbi mennyiség egységara 1 dukat.

« Ha a kikot6 semleges (nincs matréz a kikotGben),
akkor feltoltheti galyajat a kikotG altal termelt arubdl a
bank részére torténd fizetéssel, amelynek egységara 1
dukat.

« Ha a kikot6 masik jatékos fennhatésaga ala
tartozik, akkor az aru véasarlasakor annak a jatékosnak
fizet, aki a kikot6t birtokolja, ennek egységara 1 dukat.

« Az aktiv jatékos két galyaja kozott is mozgathat arut,
ha van egy mésik gily4ja ugyanazon a tengeri z6nan, mint
az éppen aktiv galyaja. Ez a miivelet ingyenes.

Limitations: Egy gilyara maximum 4 aru helyezhet6
(mivel legalabb 1 tengerésznek a fedélzeten kell lennie). A
jatékos donthet tgy, hogy a fedélzeten 1év6 arut vizbe
dobja, ezaltal helyet csinal tovabbi arunak vagy matroznak.

Példa (folytatds): A kék jatékos feltolti aruval a 4-es
galyajat. Valencia fat termel, ugy dont, hogy 2 fat
vasarol, amiért 1 dukatot fizet a banknak (az elsé kocka
ingyenes, azaltal, hogy a kikoté a fennhatésaga alatt all).
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2) Mozgas: ebben alépésben mozgathatja a jaté-
kos az éppen aktiv galyajat a jatéktablan. A mozgas
Osszegét a galya fedélzetén szolgdld matrozok szama
hatarozza meg. Minden tengerész utan, a jatékos galyaja
egy tengeri zonat haladhat.

Példa (folytatas): A kék jatékos a 4-es galydval mozog.
Mivel 3 matréz van a fedélzetén, ezért 3 tengeri zondt is
meg tud tenni, ezért iigy hatdroz, hogy elindul Tripoli felé.

Blokad mozgas kozben: ha az aktiv galya belép egy
olyan tengeri zénadba, ahol egy maésik jatékosnak tGbb
tengerésze van, mint az aktiv gilyan, (a kikotGben 1évé
matr6zok nem szamitanak) a masik jatékos blokadot
hirdethet. Ha igy tesz, akkor az aktiv gilya befejezi
mozgasat, és megkezdi a cselekvés fazisanak 3. lehetséges
1épését (értékesités vagy csata). Blokdd nem lehetséges
a galya kiindulasi helyén. Ha egy jatékos olyan
terliletre érkezik, ahol tobb jatékos is blokadot hirdethet,
akkor az a jatékos dont elGszor arrdl, hogy blokadot hirdet-
e, vagy sem, akinek a legtobb matréza van az adott
terlileten (dontetlen esetén, akinek kevesebb a galyija).
Egy jatékos kikérheti egy masik jatékos blokaddal
kapcsolatos szandékat, miel6tt belépne egy tengeri zénaba,
de az nem Kkoteles szavat adni! A kereskedelmi aruk
jatékosok kozotti cseréje, adas-vétele nem engedélyezett.

Példa (folytatas): Tripoli felé haladva a kék jatékos
galyaja talalkozik Algéria partjaindl a piros jatékos két
galyajaval. Mivel a piros jatékoshoz tartozo galydk
fedélzetén Gsszesen 4 matroéz van, (ami tobb a kék jatékos
3 tengerészénél) bejelenti a blokadot. A kék jatékos
galydja befejezi mozgasat, és megall ezen a teriileten.

3) Ertékesités, vagy csata: ebben a lépésben
donthet a jatékos, hogy eladja galyajan szallitott aruit, vagy
harcol. A csata soran meghodithat egy kikot6t, (semleges,
vagy masik jatékos tulajdonaban 1évG) vagy megtamadhat
egy vagy tobb galyat.

a) Ertékesités: : a jatékos el tudja adni egy vagy
tobb arujat a kikotében tart6zkodo aktiv galyajarol. Az
értékesitett aru nem lehet azonos a kikots altal
termelt aruval, tovabba nem lehet mar a kikoté
egyik raktarhelységében sem. Minden termékbdl csak
egyet lehet értékesiteni a kikot6kben. Minden eladaskor, a
jatékos az aru kockéat a raktar legkisebb értékii helységére
helyezi, majd a jatékos pénzt kap a banktol.

« Ha a kikot6 a sajatja, akkor nem kap semmit.

« Ha a kikot6 semleges, vagy egy masik
jatékoshoz tartozik, akkor a jatékos a raktarhely
értékével megegyez6 0sszegli dukatot kap (2 és 6).

Fiiszer: ha a jatékos fiiszert (lila) ad el, akkor 2 bénusz
dukatot kap érte (a fiiszert tehat érdemes sajat kikot6ben
is értékesiteni 2 dukatért, vagy mashol 4-8 dukatért).

Bor: A kikot6 kartyaknak 2 oldala van. Alap esetben a
semleges oldal lathat6. Amint a kikotGbe bort szallitanak,
a kartyat a bor oldalara forditjuk, amelynek az egyes
fordulok végén lehet jelentGsége. Megjegyzés: A
bortermel6 kikotok kartydinak nincs semleges oldala.

Blokad, értékesitéskor: a blokad szabalyai az
értékesitésre is vonatkoznak. Igy, ha egy jatékosnak tobb
matroza van az adott zonan elhelyezked6 galyain, mint
ahany az aktiv galyan, blokadot jelenthet be. A blokaddal
sulytott jatékos donthet, hogy tamadast indit a blokadot
hirdetd jatékos galyaja ellen, vagy befejezi korét.

Példa (folytatds): A kék jatékos, mivel nem haladhat
tovabb Tripoli iranyaba, uigy dont, hogy elad 1 kocka fat
Algériaban. Ekkor megint a piros jatékos nyilatkozik, és
életbe lépteti a blokadot, ezért az értékesitést nem lehet
végrehajtani. A kék jatékosnak dontenie kell, hogy
befejezi korét, vagy csatat kezdeményez.

b) Csata: a jatékos megtdmadhat egy vagy tobb
galyat az adott teriileten, ahol az aktiv galyaja tart6zkodik,
vagy ahova éppen megérkezett, és meghddithatja az adott
zo6na kikotdjét, ahol az aktiv galyaja tartozkodik/érkezett.

Harc galya ellen: az aktiv galya tulajdonosa (taimado)
meghatarozza a harci értékét, ami egyenl$ az aktiv galyaja
fedélzetén 1év6 matrézok szdmaval, minusz az aktiv galya
altal - az adott korben - atszelt zondk szamaval. A
megtamadott galya tulajdonosédnak (védekez§), harci
értéke megegyezik a galyaja fedélzetén szolgalé matrozok
szamaval. A csata kimenetele a kockak segitségével dél el.

A csata elsé korében: Minden jatékos dob a
harci értékének megfelel§ szama dobdkockaval, és
okoz az ellenfelének annyi halalos aldozatot, mint

ahany koponyat dob a kockakkal.
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A megolt matrozok lekeriilnek a tablarol, és visszatérnek a
jatékosok tartalékaba.

Példa (folytatas): A kék jatékos csatat kezdeményez. A
piros jatékos két galydja koziil a 7-es galyat tamadja
meg. A kék jatékos harci értéke 2 (3 matréz, minusz 1,
mert a gdlya egy zéndt tett meg a korben). A piros
jatékos harci értéke 2 (2 matroéz). Mindkét jatékos dob a
kockdkkal (2-2), és mindketten dobnak 1-1 koponyat. Igy
mindkét jatékos elveszit egy matrozt a legénységébol.

A csata tovabbi forduléiban: a tamadé donthet
agy, hogy befejezi a csatat. Ebben az esetben, a csata, és a
jatékos kore is véget ér. Ha a tamado folytatja a tAimadast,
a jatékosok ismét meghatarozzak harci értékekeiket, és
ugyanugy jarnak el, mint az els6 korben. Ha a tamad6 még
nem vesztett matrozt, a harci értéke nem valtozik. Ha mar
vesztett, akkor a harci értéke megegyezik, a galyajan
megmaradt matr6zok szdméval, de soha sem lehet
magasabb, az eredeti harci értékénél. A védé harci értéke
mindig a galyajan 1év6 matrozok szamaval egyenld.

Példa (folytatas): A kék jatékos ugy dont, hogy
folytatja a harcot. A harci értéke még mindig 2 (2 matroz
a fedélzetén). A piros jatékos harci értéke 1. Mindkét
jatékos 1 koponyat dob. A kék jatékos ismét veszit 1
tengerészt, a piros galya pedig elsiillyed.

A csata végén: Amint a két oldal egyikén mar
nincsenek matrézok, a csata véget ér. Ha ez a tamado
oldalat jelenti, akkor a galyaja elsiillyed, és a jatéktabla
mellé keriil (a megfelel§ galya kockat pedig eltavolitjuk a
Dézse kerékrdl). Ha a védd galyajarol fogynak el a
matrézok, ugyanaz torténik. A csatat talélé galya
tulajdonosa az elsiillyedt gilya aruit megtarthatja, ha van
elég helye a galyajan. (matrézokat kidobni - hogy igy
szabaditsunk fel helyet az druknak - a hajobo6l nem lehet.

Példa (vége): A piros jatékos galydja elsiillyed. A kék
jatékos igényli a piros galydjan szallitott marvanyt, ezért
elhelyezi azt a sajat galygjan. Ha akarja, folytathatja a
csatat a masik ellenséges galya ellen, majd
megtamadhatja a kikotét, de a harci értéke mar csak 1,

ezért ugy dont, hogy befejezi a tamadast, ezzel a korét is.

Tobb galya elleni kiizdelem: amikor egy
- jatkos gdly4ja olyan teriiletre 1ép, ahol tobb
. ellenséges galya tartozkodik, egyesével harcol
“i 4 elleniik akkor is, ha azonos jatékoshoz tartoznak.

A jatékos a teriileten 1év6 galyak koziil tdimadhat meg
egyet. A tamadas végén donthet, hogy véget vet a csatanak,
vagy folytatja azt és megtamad egy masik ellenséges galyat.

Csata egy kikotéért: a sorrend a csataban a kikotd
tulajdonosatdl fligg.

« Ha a kikot6 semleges (nincs matroz), az aktiv galya
egyszerten igényelheti a kikot6t tgy, hogy atcsoportosit 1
vagy tobb tengerészt a gyalyajarol a kikot6be. Ha csak egy
tengerésze van a gélyijan, a tengerész akkor is partra
szallhat, de galyaja elsiillyed. A kikot6 tulajdonosa
megkapja a kikot§ kartyajat. A semleges kikotd igénylése
akkor is lehetséges, ha egy masik jatékos galyaja
tartozkodik az adott zo6néban (hacsak nincs blokad).

Példa: a 8-as galya az aktiv galya. A narancssarga
jatékos elfoglalja Napolyt. Van egy kocka faja, de 6 az
értékesités helyett inkabb igényt tart a kikotore.

Mivel a kikoté semleges, annyit kell csak tennie, hogy
egy tengerészt dllit a kikotobe. A fekete jatékos, aki
Napolynal allomasozik, nem tudja megdllitani a
narancssarga jatékos hoditasat blokaddal, mert a
galyajan nines tobb matréz, mint a 8-as galyan. A
narancssarga jatékos megkapja Napoly kikoto kartyajat.

« Ha a kikot6 mar tartozik valakihez, akkor az ellen
kell harcolni. Ha a kik6t6 tulajdonoséhoz tartozo galya is
tartozkodik a teriileten,  akkor elGszor a galyaval kell
megkiizdeni (nem kell harcolni azon galyak ellen, amelyek
bar az adott teriileten allomasoznak, de méas jatékoshoz
tartoznak, ezek a jatékosok nem jelenthetnek be blokadot).
A kikotéért folytatott kiizdelem szabalya megegyezik, a
galyak egymas elleni csatajjara vonatkozo szaballyal,
hacsak a kikot6 nem tartalmaz erédot (lasd lent). A csata
végén, az aktiv galya tulajdonosa tengerészeket
csoportosithat at galyajarol a kik6t6be, hogy atvegye annak
iranyitasat, a jatékos atveszi a védétdl a kikotd kartyat, és
most mar 6 a kikot6é tulajdonosa. El6fordulhat, hogy
mindkét fél elvesziti az Osszes tengerészét az adott
teriileten, ekkor a kikot6 ismét semlegessé valik (a kikotd
kartya visszakeriil a tartalékba a tabla mellé).

Erédok: Ha a megtamadott kikot6 rendelkezik eréddel
(1asd beruhazas), akkor az épitmény is hatassal van a csata
kimenetelére. Miel6tt megkezdédne a kiizdelem a
kikotbért, az eréd tulajdonosa két kockaval dob, és ezzel
annyi aldozatot szed az aktiv galya fedélzetén, mint
amennyi koponyat dobott. Az er6dot a harc soran mar nem
lehet Gjra hasznélni, (csak egyszer, a kikotéért folytatott
csata elején)
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de a helyén marad, azt lerombolni, vagy eladni nem lehet.

Blokad és csata: egy jatékos blokadot jelenthet be,
hogy megakadalyozzon egy jatékost egy semleges kikot6
meghodditasaban. A blokad alatt all6 jatékos, vagy befejezi
korét, vagy csatat kezdeményez, miel6tt meghoditana a
semleges kikot6t. Ezutdn mindkettdjitk kore véget ér (igy
egyikdjiik sem tud értékesiteni vagy mozogni).

Jatékos utolso kikotgje: ha egy jatékosnak csak egy
kikotGje maradt, akkor a tobbi jatékosnak nincs lehet6sége
meghoditani azt. -

B) Beruhazas

Az aktiv galya hasznalata helyett, a jatékosoknak
lehetGségiik van beruhézasokat végrehajtani
birodalmukban.

# Ujonc tengerészek: minden felvett tengerész 1
dukatba keriil. A jatékosok szabadon helyezhetik el
Gjoncaikat kikotSikben, amennyiben betartjak a kikoto
kapacitdsanak hatarat. A matrézok a sajat kikotSikben
allomasozo6 galyaikra is keriilhetnek.

« Galya: egy jatékos egy 1j galyat vasarolhat a
beruhézasi szakaszban. Az 1j galya beszerzési koltsége 1
dukat minden mar sajat tulajdonban 1év6 galya utan. Az Gj
galyat a jatékoshoz tartozo kikotékben lehet elhelyezni.

« Eréd: Az er6d megépitése 2 dukatba keriil. Er6dot
csak olyan kikot6ben lehet épiteni, ahol az épitéséhez
sziikséges nyersanyagok, fa és k§ is rendelkezésre allnak
(termelés atjan vagy a raktarban). Az er6d megépitésekor
a sziikséges arukockak nem keriilnek eltavolitasra. Minden
kikotd csak egy er6ddel rendelkezhet.

« Bazilika: A bazilika felépitésének koltsége 2 dukat.
Bazilikat csak akkor lehet elhelyezni a kikotében, ha az
épitéséhez sziikséges nyersanyagok, arany és marvany is
rendelkezésre allnak (termelés Gtjan vagy a raktarban). Az
épitéshez sziikséges arukockak nem keriilnek eltavolitasra.
Minden kikot6 csak egy bazilikat épithet.

Példa: a 9-es galya aktiv, de a fekete jatékos tigy dont,
hogy nem cselekszik galyaival, inkabb beruhazast hajt
végre. Vasarol 5 matrozt, 1-et Konstantindpolyba, 1-et
Antiokhiaba, és 3-at a 12-es galyajara (amely az egyik
kikotdjében dllomasozik). A beruhazast egy bazilika
épitésével folytatja, amelyet Antiokhiaban dallit fel, ahol
az arany és a marvany is rendelkezésre all. (Anthiékhia
termeli az aranyat, a kikoté6 raktaraban pedig
megtalalhaté a  marvany)  Osszességében, a
beruhazasaiért 7 dukatot fizet (1-et tengerészenként és 2-
6t a bazilikaért). A jatékosnak a beruhazast kévetden a -
az aktiv galyajahoz tartozo - kore véget ér.

Miutan mindegyik jatékban 1évé galya sorra keriilt, a
fekete jelol atkeriil a Dbzse térre, majd hizunk egy Dozse
kartyat. A htzott kartyatdl fiiggéen fog elGérehaladni a
fehér jelol6 a korjelz6 savon.

« "Bor" kartya: a fehér jelol6 nem mozog.
Minden jatékos kap 3 dukatot minden olyan
kikotéjéért, amely bortermeld, vagy raktaraban
fellelhetd a bor.

« "1t Homokora" kartya (2 db): a fehér
jelold elbre 1ép egy mezdt. Ha a fehér jelol eléri
az értékelési teriiletet, (sarga) akkor értékelésre
keriil sor (lasd lent).

« "2 Homokora" kartya: a fehér jelolo
elére 1ép két mez6t. Ha a fehér jelols eléri az
értékelési teriiletet, vagy athalad azon, (sarga)
akkor sor kertil az értékelésre (l4sd lent).

« "2 Homokora + keverés" kartya: a
fehér jelols el6re 1ép két helyet, ha eléri az
értékelési teriiletet, vagy athalad azon, (sarga)
akkor értékelésre keriil sor (lasd lent).

Az 6sszes Dozse kartyat megkeverjiik, és lefelé forditva a &
Velencei oroszlan bal oldalara helyezziik.
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Jatékosok 2-nél kevesebb galyaval: miutan
hiztunk egy Dozse kartyat, és az alapjan értékelésre kertilt
sor, (lasd lent) azon jatékosok, akiknek 2-nél kevesebb
gélyadja van, részt vehetnek a kiilonleges beruhazasi
szakaszban. Galyakat és matrézokat vasarolhatnak (a
"Beruhazasi" fejezetben leirtak alapjan).

Példa: a kornek vége, huzunk egy Dézse kartyat. A
htizott kartya 2 homokorat tartalmaz. A fehér jelolo
elérelép 2 mezét. Amint a fehér jelols eléri az értékelési
tertiletet, vagy dthalad azon, értékelésre keriil sor,
miel6tt a kovetkezé kort megkezdenénk. Ha értékeléskor
egy jatékosnak 2-nél kevesebb galydja van, akkor a
kiilonleges beruhazasi szakaszban vasarolhat.
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Amikor a fehér jelol§ eléri az értékelési teriiletet, vagy
athalad azon, megkezdddhet az értékelés. Minden jatékos
az alabbiak alapjan kap dukéatot:

~ Minden kikot6 a raktarhelyeinek telitettségétdl fiiggden
hoz profitot (0-2-5-10-15-20 dukat), amely a kikotd
tulajdonosanak keriil kifizetésre.

# Minden bazilika 5 dukat adomanyt gytijt tulajdonosanak. ,
1

Megjegyzés: akkor is nyilvanos, hogy mennyi pénzt : *
kerestek a jatékosok, ha rejtett pénzben jatszanak. 1
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Példa: Valencia kikotdjének 4 raktarhelye foglalt és a

varosban bazilika is talalhaté. Ezért a kikotéért a kék
Jjatékos 20 dukatot kap (15-0t a foglalt raktarhelyekért és
5-0t a bazilikGért). Mivel varosai utdn eltéré mennyiségii
dukatot kap, a végosszeget bejelenti a tobbi jatékosnak.

@ A jaték vége

A jaték a harmadik értékelést kovetGen ér véget. A

jatékot a leggazdagabb jatékos nyeri. Dontetlen esetén, a
legtobb kikot6 kartyaval rendelkezd jatékos nyer.

@ valtozatok

Serenissima 3 jatékossal

A jaték menete megegyezik a 4 jatékos valtozattal

néhany alabbi valtoztatissal kiegészitve:

o A jatékosok 22 matrdz helyett 26-ot hasznalhatnak:

o A jatékosok 15 galya helyett 12-6t hasznalhatnak (a
13-14-15-0s gélyak a dobozban maradnak).

& A fehér jelol6 a korjelz6 sav elejére kertil (piros
mezG). Ertékelésre akkor keriil sor, ha a fehér jel6ls
eléri a piros értékelési teriiletet, vagy athalad azon az
utols6 mez6t is beleszdmolva (6sszesen 3 értékelés).

o A jaték elején, a jatékosok 4 kikotst lezarnak. Egy-egy
fa; k&, bor és marvanytermel6 varos kikotGjét. A
lezart kikotSkre a kikot6 zarva kartyakat helyezik. A
lezart teriileteken at lehet hajozni, de kereskedelmre
nem kertilhet sor.

Serenissima 2 jatékossal

A jaték menete megegyezik a 4 jatékos valtozattal

néhany alabbi valtoztatassal kiegészitve:

@' A jatékosok 22 matroz helyett 30-at hasznalhatnak.

« A jatékosok 15 galya helyett 12-6t hasznalhatnak (a
13-14-15-0s galyak a dobozban maradnak).

9 A fehér jelol a korjelz6 sav elejére keriil (piros mezd).

- Ertékelésre akkor keriil sor, ha a fehér jelolg eléri a
piros értékelési teriiletet, vagy athalad azon az utolsd
mez6t is beleszamolva (Gsszesen 3 értékelés).

o A jaték elején, a jatékosok 4 kikot6t lezarnak. Egy-egy
fa, k6, bor és marvanytermel§ varos kikotGjét. A lezart
kikotSkre a kikot6 zarva kartyakat helyezik. A lezart
teriileteken at lehet hajozni, de kereskedelmre nem
keriilhet sor.

“ A jatékosok a jatékot 2 helyett 3 galyaval kezdik
(szabadon donthetnek més felosztasrdl is). Minden
galyara, valamint a kiindul6 kikotékbe is 3-3 tengerész
keril.

@ Szerzoi kiegészités

« Serenissima dics§ korszaka szorosan kotédik a
kereskedelemhez, valamint a befolyasért folytatott
kiizdelemhez. Ezek a csatdk semmi esetre sem
nevezhetGek hoditdé haboriknak, ahol az ellenség
elpusztitasa lett volna a cél, sokkal inkabb a kivaltasgok
és kereskedelmi monopoliumok kérdésének tisztazasa.
A mai ellenfélbdl konnyen valhat holnapra tigyfél. Sok
esetben Velence tovabbra is kereskedett varosokkal,
orszagokkal, amelyekkel mashol konfliktusa tamadt.

& A széles korben elterjedt hiedelemmel ellentétben, az
evezGsOk a velencei gélyak fedélzetén sem rabszolgik,
sem foglyok nem voltak. Szabad polgarok voltak, akik
ha a sziilkség megkivinta nem csak matrozok, de
katonak is voltak. Ez a velencei sajatossag magyarazza a
gélya legénységének minGségét és motivaciojat. Csak a
Koztarsasag utolso - a katonai és gazdasagi hanyatlas -
idGszakara volt jellemz6, hogy foglyokkat és
rabszolgakat dolgoztattak a galyak fedélzetén. Ez az oka
annak, hogy a jatékban tengerészeket hasznalunk a
galydk mozgatasara és a csatara is, tovabba ezért
faradnak el, és lesznek kevésbé hatékonyak a harcban,
ha a galya egy hosszi Gtja utan indit tamadast.

« A jatékosokat is meglephette, hogy a "bank" az, aki fizet
az eladott aruk utan, és nem a jatékos, akihez a kikot6
tartozik. A jatékos, aki a kikot6t birtokolja nem is
igazan tekintheti azt sajat varosanak, hiszen csak
kereskedelmi {igyleteinek monopdliumat biztositja
katonai jelenlétének segitségével. A varos lakossaga az,
aki ténylegesen megvasarolja az arut.

o A kikot6kben 1év6 aru kockdk nem egy rekesz arut
jelolnek, hanem egy kereskedelmi utvonalat, amely
ellatja a varost az adott nyersanyaggal. Ez az oka annak,
hogy nem lehet eladni a kik6t6ben mar jelen 1évé arut,
és hogy nem lehet vasarolni a kikotében elérhet6, de
nem ott termelt arubdl. Hasonlé médon, az aru kockak
nem Kkeriilnek felhasznédldsra erdd, vagy bazilika
épitésekor, csupan minden sziikséges arunak
elérhet6nek kell lennie a kikot6ben, ami azt jelenti,
hogy a kikotonek kell6en ellatottnak kell lennie az
épliletek épitéséhez sziikséges nyersanyagokban.






