BEVEZETO
Kirdlysdgod szfvében csodalatos dolog rejtézik: a Sors Faja, amely mérhetetlen erdt

ad minden olyan szerencsésnek, aki a gyiimolcsébdl eszik. Rowan kirdly azon kezdett

aggédni, hogy ha a tobbi kirdlysig is tudomdst szerez errdl a titokrdl, haborit
inditanak a megszerzése érdekében. Osszehivta hat leghtiségesebb tanacsadsit, hogy

megtalaljak az .('51‘2('5'( legki.vél(')bb seregét, akik meg thijék majd védeln.u?z'r.li az arcasam.wordpress.com
értékes Sors Fajat. Gazdag jutalmat igért annak, aki a legjobb csapatot gytijti ossze. i
Gondold &t, milyen stratégiat fogsz kévetni, hiszen kirdlysdgod sorsa a kezedben van! (A Sors Orz8i)

A JATEK CELJA forditotta: (2e03)

Te szerezd meg a legtobb gyézelmi pontot a jaték végére. Ehhez azonban igen gondosan kell megvélasztanod az érzdidet. Tartsd észben,
hogy az ugyanabba a fajba tartozé 6rz8id nagy erét képviselhetnek, 4m ha két ugyanolyan fajii ES ugyanolyan kasztt 8rzét fogadsz fel, az
gatolhat a céljaid elérésében! Ugyanis miutan mindenki osszedllitotta a sajat hadseregét, a legtobb azonos faju érzével rendelkezd jatékos
bonusz pontot kap, a teljesen egyforma faju és kasztt (dupla) 6rz8 utdn viszont pontlevonas jar.

JATEKTARTOZEKOK
| 7 '.

5 referencia
kartya

35 sator
kartya

72 6rz8 kartya és
25 zsoldos kartya

13 targy
kartya

Az 8rz8 kartydk képviselik azokat az 8rzéket, akiket fel tudsz majd
fogadni. ar / pont
A kértya bal felsd sarkaban, a piros korbe irt szam jelzi azt az sszeget,

amiért az adott 8rzét fel tudod bérelni, illetve ennyi gydzelmi pontot
(VP) kapsz majd érte a jaték végén.

Minden 6rz8 kartya bal alsé sarkdban 1, 2, vagy 3 aranyérme
szimbélum 13thaté. Ez a pénzed. Minden 6rzé kartya fizetési
eszkozként is szolgdl ugyanis sitrak véasarlasahoz és mas 6rzd kartyak

felfogadasahoz.

Minden 6rz8 kértyan szerepel még a kasztja (alul kézépen), a faja
(jobb oldalt alul), valamint az, hogy 6sszesen hany specidlis akciét tud

1o

végrehajtani a jaték soran (a lila korben 1évé szam).

arany-
.
érmék

A jobb oldali példakdrtyan egy 5 aranyba keril8 (és a jaték végén 5
VP-t add) nyul orgyilkos szerepel, aki 2 aranyat tud egy vasarlashoz
biztositani és a jaték soran osszesen egyszer tudja végrehajtani a
specidlis orgyilkos akcidjat. A specidlis 8rz8 akcidkat lasd a 4. oldalon!

faj

Fajok: Kasztok:

Vewwwe B 7

nyal  vidra  bagoly  kutya egér  macska

harcos  orgyilkos = magus vaddsz  nindzsa
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Sator kartyak
Kell lennie egy szabad sdtornak (sator kartyanak) elétted ahhoz, hogy felbérelhess egy 6rzét. Minden sator 1 aranyérmébe keriil és
maximum hetet vasarolhatsz belélitk. Az 6rz8k nem fognak neked dolgozni, ha nem biztositasz szllast a szamukra!

Targy kartyak - T
Minden forduléban mindnyéjan 111 targykartyat fogtok
majd kijatszani. A kijatszott targy kartydd hatdrozza

meg, hogy hany 6rz8 kartyadt huzhatsz, és hany
specidlis 6rz8 akcidt hajthatsz végre a jatékkorodben.

targy neve

Minden targynak van egy bizonyos specialis hatasa is,
ami a kdrtya szévegmezdjében szerepel. Ha a kartya
aljanak kozepén szerepld gyémant fehér szinti, a
kartya specidlis hatasanak haszndlata opciondlis; ha
azonban vorés szinti, akkor kételezd végrehajtanod azt!

|
/‘ targy specialis hatasa

az &ltalad ebben a

|, korben végrehajthaté
specidlis 6rz8
akcidk szama

(HOOSE A PLAYER WO WILL TAKE tnt

az a']ta]ad (CARD LESS AT THE REQINNING OF IS TURN.

Osszesen 11 (kiilonb6z8) targy taldlhaté a jatékban (+2 ebben a kérben
exkluziv). Hogy pontosan melyik targyak keriilnek be a huzhaté
jatékba, az a jatékosok szamatdl fiigg. kartyak szdma

A JATEK ELOKESZITESE

].) Valaszd ki a jatékosok szamatél fiiggden, hogy
melyik fajokkal akartok jitszani! A vélaszthaté fajok
szamat lasd az aldbbi tabldzatban! Vélaszthatod siméan
a neked tetszd fajokat, de vélaszthatsz véletlenszertien
is. A kivélasztott faji 6rz8 kartyakat keverd ossze
képpel lefelé, és képezz beldliik egy 6rz8 paklit, amit
tegyél az asztal koézepére! A nem valasztott
fajkartyakat tedd vissza a dobozbal!

a hatds végrehajtasa kotelezd,
ha ez a gyémant vords szinti

jatékosok fajok
2 3
3 4
4 5
5 6

példa a jaték eldkészitésére 3 jatékos esetén

2.) Tedd a sator kartydkat egy pakliba, képpel felfelé az 6rz8 pakli mellé!

3) Minden jatékos egymas utan addig huz lapokat az 8rzé paklibdl, amig 6sszesen legaldabb 5 aranyérme szimbdlumos lap nem lesz a
kezében. A lapokat egyesével kell felhtizni. Kénnyen eléfordulhat, hogy a hitizas végén tobb, mint 5 aranyérmét tartalmazé kartya lesz a

kezedben.

Példak: mindkét esetben
legalabb 5 arany értéki
kartyat hazott fel a jatékos.

A jobb oldali példandl a jatékos elsé felhtizott kartydjan 3 aranyérme volt, a masodikon pedig 1. Mivel ez még 6sszesen csak 4 aranyérme,
igy egy harmadik lapot is kellett htiznia. A harmadik lapon 3 aranyérme volt, igy osszesen 7 aranyérmével kezdi a jatékot.
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4.) Az a jatékos kezdi a jatékot, aki a valés életben legutoljara simogatott meg egy allatot. Megkapja a nyaklanc (Necklace) targy
kartyat, ami jelzi, hogy 8 az elsé jatékos. A nyaklanc kartyat képpel felfelé maga elé teszi.

5) Nézd 4t a tobbi targy kartyat, és tavolitsd el koziililk azokat, amelynek smwns 8 rusyas gy Wi oo g Példdul: ezt a térgy
CARD LESS AT THE BEGINNING OF 15 TURN. kartyat csak 3, 4, vagy 5

jatékos esetén kell
hasznalni. Ha csak 2
jatékos van, tedd vissza a

dobozba!

aljan nem szerepel a jatékosok szama! (4 jatékosndl ki kell venni: iillg,
céltabla / 3 jatékosnal ki kell venni: iill§ / 2 jatékosnal ki kell venni: levél,
kopeny, nyaklanc, méreg, szellem.) Ez utian keverd meg a megmaradt
kartydkat képpel lefelé, és ossz mindenkinek 2-2 (4, vagy 5 jatékos esetén),
vagy 3-3 (2, vagy 3 jatékos esetén) lapot, tovabbra is képpel lefelé!

JATEKSZABALYOK

A Watchmen of Destiny egy teljes forduléjaban a jatékosok korei jatéksorrendben kovetik egymast. A sajat korod 2 1épésbdl all. Az 1. 1épés
kotelezd, és ezt kell végrehajtanod elséként. A 2. 1épésben 3 lehet8séged is van, és csak rajtad &ll, melyiket és milyen sorrendben vélasztod
koziiliik. Ez lesz a stratégiad legmékasabb része, amikor is el kell dontened, hogy miként hasznélod fel a rendelkezésre &llé eréforrasaidat.
Ha végeztél a sajat kordddel, a sorban utdnad kovetkezd jatékos kore kezd8dik. Ha mar minden jitékos végrehajtotta egy sajat korét, a
fordulé is véget ér, és egy tij forduld kezdddik.

1. lepés: valassz ki egy targyat az aktualis jatékkorodre!

Vilaszd ki egy targy kartyadat, és csapd fel képpel felfelé magad elé! Hajtsd végre a felcsapott targy kartya specialis hatasat (ne feledd,
hogy ez nem kotelezd, ha a kdrtya aljanak kézepén 1évé gyémant fehér szinti, de kotelezd, ha vords szinti). Hizz az 8rzé paklibdl annyi
6rz8 kartyat, amennyit a felcsapott kartya bal alsé felén 1évé, zold hatterti szdm mutat. A felhasznalt targy kértyat hagyd az asztalon

magad elétt, képpel felfelé!

2. lepés: a jatékkorod lejatszasa
Tobb lehetdség (opcid) koziil is valaszthatsz ebben a lépésben. Az alabbiakat tetsz8leges sorrendben hajthatod végre, és akarhanyszor
ismételheted, amig megfelelsz a kévetelményeknek.

2a.) sator (satrak) vasarlasa
Vehetsz barmennyi sitor kartyat a kérodben, amennyit csak megengedhetsz magadnak. Minden sétor 1 aranyérmébe keriil. Maximum 7
satrad lehet. Tedd a megvésarolt sator kartyat (kartyakat) képpel felfelé magad elé! Ha egy sator kartyat akarsz venni, el kell dobnod a
kezedbdl egy 6rzd kartyat, amin legaldbb 1 aranyérme szimbdlum szerepel. Maximum annyi sitor kartyat vehetsz az eldobott &6rz8
kartyddért (a megengedett 7-es maximumig), ahdny aranyérme szimbdélum szerepel rajta. Péld4ul: ha eldobsz egy 3 aranyérme
szimbdlumos 81z8 kartyat a kezedbdl, azért 1, 2, vagy 3 satrat vehetsz.

2b.) Egy orzo felfogadasa

Egyetlen 81z8t fogadhatsz fel a kérddben, hacsak a korod kezdetén kijatszott
targy kéartydd masként nem rendelkezik. Csak akkor fogadhatsz fel egy 6rzét,
ha van elétted egy iires sator kértyad, amibe beksltozhet.

A felfogadas menete: tedd a kezedbdl az 6rzé kartyat a sitor kartyara
ugy, hogy az 6rzd kartya aljan szerepld akcidk szaméaval (kis lila korben
1év8 szam) egyenld szamu lila kor 16gjon ki feliil a sator kartyabdl!

Egy 6rz8 felbérléséhez el kell dobnod egy, vagy tobb masik 6rzé

kartyadat a kezedbdl ugy, hogy az azokon szerepl8 aranyérme
szimbdlumok 6sszege legalabb elérje a felbérelni kivant 8rzé arat.

Nem fogadhatsz fel &rz6t ES nem vehetsz satrat ugyanabban a
lépésedben! (Példaul: ha egy 5-6s arti 6rzét kivansz felbérelni, és ehhez
eldobsz 6sszesen 6 aranyérme szimbélummal ellatott kartydkat, akkor
nem vehetsz egy sitor kartyat is mellé a felesleges 1 aranyadbdl.)
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2c.) Egy orzo specialis akciojanak végrehajtasa

Attdl figgéen, hogy milyen targy kértyat jatszottdl ki az 1. lépésben, bizonyos szdmu specidlis akciét hajthatsz végre a mar
felfogadott érzdiddel. A végrehajthatd specidlis akcidk szama maximum annyi lehet, mint a felcsapott targy kartya jobb alsé felén
1év4 lila hattert szam. A végrehajthaté specidlis akcidk az éppen hasznalt 6rzéd kasztjatdl fiiggnek.

o

Vilassz egy éltalad felbérelt (még nem kimeriilt), elétted fekvd 6rzét és hajts végre egy, a kasztja dltal biztosftott specidlis akciét,
majd cstsztasd egyel feljebb az 6rzé kértyat a sitor kartyan (egyel kevesebb lila kér latszédjon ki felil)! Ha az 6rz6t mar nem
tudnad feljebb csusztatni a sator kartyan, az azt jelenti, hogy az 6rzé mar minden lehetséges specidlis akciéjat elhasznalta
(kimertiilt), igy 6t nem valaszthatod ilyen akcié végrehajtaséra.

Példa a 2. lépésedre: végrehajtasz egy 2a opciét (sdtor vésdrldsa), majd egy 2c opciét (az egyik felbérelt 6rz8d végrehajtja a
specidlis akcidjat), ez utan végrehajtasz egy 2b opciét (6rzé felfogadasa), majd - mivel az 1. 1épésedben kijatszott targy kartyad 2
specidlis 6rz8 akcidt is megenged - még egy 2c opciét.

Amig még van kértya a kezedben, a 2a opciét (sator vasarlasa) barmennyiszer végrehajthatod, a 7-es limitig. A fenti lehetdségeket
mindaddig ismételheted, amig megfelelsz a kovetelményeknek.

Ha elfogyna az 6rzd pakli, mert felhuztitok az Gsszes kartyat beldle az utolsé 5 kivételével, akkor keverd ossze az eldobott 6rzd
kartyakat képpel lefelé, képezz beléliik egy 1j 6rzé paklit, és tedd az asztal kozepére (szintén képpel lefelé)!

Kasztok specialis akcioi:
| A jaték végén. Nincs specidlis akcidja a jaték kozben. A sajat koérodben. Huzd fel a dobott lapok pakli 2
| A jaték végén azonban +1 gydézelmi pontot (VP) ér felsé lapjat, majd dobj el egy kartyat a kezedbdl a
: minden egyes altalad felfogadott harcos kasztti 8rzé dobé pakli tetejére (nem sziikséges, hogy a 2
kartyad. felhuzott lap koziil az egyiket dobd el)!
harcos magus

A sajat korédben. Huzd fel az 8rzé pakli 5 felsé A sajét kérédben. Mi“de.“ végrehajtotf akcidja utan
v lapjat, valassz kozilitk egyet, azt vedd a kezedbe, a l kapsz 2 aranyérmét, amiket csak a kovetkezd sétor

t8bbi 4 lapot pedig tetszéleges sorrendben tedd vasarlasara, vagy 6rzd felfogaddsira hasznalhatsz fel.
vissza az 6rzd pakli tetejére (képpel lefelé)! I,V\eg’e'?bg,c,a]d =5 Ih o8y ]csak az Y:disz élt;' ch;,t;
il vaddsy  ¢mekbél vegyél meg 1, vagy 2 sétrat, vagy fogadj fe

egy Orzot.

Az ellenfeled korében. Amikor ellenfeled egy vasarlast hajt végre, és eldob egy, vagy tobb &8rz8 kartyét, kidltsd azt, hogy
,nindzsa!”, majd huzd fel a dobott lapok pakli legfelsé lapjat! Ha tobben is ,nindzsat” kidltanak, akkor az els6ként kidlté

k kapja meg a legfelsé kartyat. A nindzsdd egy forduléban, vagy ellenfeled korében tobbszor is végrehajthatja a specidlis
akciéjat, ha még nem meriilt ki.

nindzsa 1. Ha egy olyan vasarlas akciét hajtasz végre, amikor tobb kartyat is eldobsz, donthetsz tgy, hogy épp az ellenfeleid
,nindzsa” akciéjanak kivédése érdekében, az értékesebb kartyddat a tobbi, kevésbé értékes elStt (azok ,ald”) dobod el.
Azonban ne feledd, hogy egy ,nindzsa” akcié tobbszor is elvégezhetd egy korben, igy ha ellenfelednek van elég aktivélhaté
nindzsdja, akkor igy is hozzéjuthat az eldobott értékes lapodhoz.

oo

2. Ez az akcié nem szamit bele a megengedett akcidid szamaba. A korod elején felesapott kartyan 1évé (lila hatterti) szam
csak a sajat korddben végrehajtott specialis 6rz6 akcidid szamat korlatozza.

A referencia kértyakra vetett gyors pillantds segithet, ha esetleg bizonytalan vagy még az egyes kasztok specidlis akciéit illetéen.
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MINDEN FORDULO VEGEN

Amikor minden jatékos végzett a sajat jatékkorével, egy komplett forduld is véget ér. Most minden jatékos eldtt egy (vagy a
nyakldnccal egyiitt két) targy kartya fekszik, képpel felfelé. Ezek azok a kartydk, amiket a jitékosok kijatszottak a sajat
jatékkorik elején.

Minden jatékos egy targy kartyat hasznalt a sajt korében. Most van arra lehetdség, hogy minden jitékos egy 1ij targy kartyat
valasszon és vegyen fel az asztalrél magénak a tobbiek altal haszndlt lapok kézill gy, hogy végiil ugyanannyi targy kartya
legyen a kezében, mint kezdetben.

Az a jatékos valaszt el8szor, akinél ott van a nyaklanc. Barmelyik targy kértyat valaszthatja, kivéve azt, amit a sajat korében
hasznalt (azaz, amelyik eldtte fekszik).

Ez utdn az éramutaté jardsa szerinti irdnyba haladva a masodik jatékos kovetkezik, felvesz egy targy kartyat a maradék kartyak
koziil, majd a harmadik jatékos vélaszt egyet, stb...

Ha egy jatékos szeretne a kovetkezd korben kezdé jatékos lenni, akkor a nyakldnc targy kartydt valasztja ahelyett, hogy egy
masik targy kartyat valasztana, majd a nyaklancot maga elé fekteti. Ezutdan meg kell varnia, amig minden jatékos kivalaszt
maganak 1-1 targy kartyat, majd az utoljara megmaradt kartyat neki kell felvennie. Ez az egyetlen olyan kivétel, amikor ez a
jatékos esetleg ugyanazt a targy kartyat kaphatja meg, amit az el6z8 korében hasznalt (azaz a sajat kartydjat is visszakaphatja,
ha az maradt utoljara, mert senki masnak nem kellett).

Ha senki nem valasztja a nyaklancot, az ott marad az el6tt a jatékosnal, akinél eddig volt és a kovetkezd forduléban is & lesz a
kezd$8 jatékos. Ez az egyetlen olyan targy kartya, amit minden jatékos lathat.

Amint valamelyik jitékos felfogadta a 7. 8rzdjét, a jaték a fordulé végén véget ér. Miutdn még a forduld végéig hatra 1évé jatékosok
befejezték a sajat koriiket, kovetkezik a pontok 6sszeszamlalasa.

PONTOZAS

Els8ként: Add 6ssze a felfogadott 6rzdid pontszamat (az 8rzd kartyak bal felsé sarkdban a piros korben 1évé szamokat)!

o

Mésodszor: Adj az 6sszeghez +1 gy8zelmi pontot, minden &ltalad felfogadott harcos kasztt 6rzéd utén!
Harmadszor: Vonj ki az 6sszegbdl -1 gyézelmi pontot, minden ltalad felfogadott azonos kasztt ES azonos fajui 6rz6 kartyad utéan!

Negyedszer: Meg kell néznetek, hogy ki fogadott fel egy fajbdl a
legtobb 8rzét! Ez a jatékos annyi pontot kap, amennyi felfogadott
8rz8 kartya fekszik az asztalon az adott fajbdl (sajat maga, és az
ellenfelei el8tt 6sszesen). Ha két jatékos ugyan annyit fogadott fel
egy adott fajbdl, egyikiik sem kap érte pontot. Ezt minden jatszé
fajra végig kell néznetek!

Sem a kezedben 1év8 kartydk, sem az el8tted 1év§ iires satrak, sem
az el6tted fekvd targy kartydk nem szdmitanak bele a pontozasbal!

Az a jatékos, aki a legtobb gy8zelmi pontot szerezte, megnyeri a
jatékot.

Ha déntetlen alakulna ki, meg kell nézni, hogy hany aranyérme
szimbélum van a dontetlent elért jatékosok kezében 1évé
kartyakon. Az a jatékos, akinek a legtobb arany szimbélum van a
kezében 1év8 kértydin, +1 pontot kap. Ne feledd: az aranyérméket
csak akkor kell pontozni, ha nem egyértelmd, hogy ki nyerte a
jatékot!
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Pontozasi példa:

=
Baldzs 6rzéi —J 2

Aniké 8rz8i mm—

Balazs:
® 33 (3+5+6+5+5+5+4) pontot kap az altala felfogadott 6rz8i utan.
® Mivel 3 harcosa is van, ezért +3 pontot kap.

® Mivel van egy olyan kartyaparja, aminek azonos a faja és a kasztja (orgyilkos kutydk) ezért 1 pontot veszit.

Baldzsnak eddig 33+3-1 = 35 pontja van.

Aniké:
® 32 (4+6+4+5+4+4+5) pontot kap az altala felfogadott 8rz8i utan.
® Mivel 2 harcosa van, ezért +2 pontot kap.

® Mivel nincs olyan kértyaparja, aminek a faja és a kasztja is azonos, igy nem szenved pontlevondst.

Anikénak igy eddig 32+2 = 34 pontot kapott.

Baldzs és Aniké most végignézik az 3ltaluk kijatszott 6rzéket fajok szerint.
® Elsének a macskédkat szdmoljék 6ssze. Baldzs 2, Aniké 3 macska 6rzét
fogadott fel, igy Aniké 5 (2+3) pontot kap utanuk.
® Most a vidrdk kovetkeznek. Baladzs 1, Aniké 2 vidrat fogadott fel, igy
ismét Aniké kap értiik pontot, mégpedig 3-at (1+2).
¢ Johetnek a kutyak. Balazs 4, Aniké 2 kutya 6rzét fogadott fel, igy ezért
Baldzs kap 6 pontot (4+2). Tobb faj nincs a jatékban.

Baldzs ezzel Gsszesen 35+6= 41, Aniké pedig 34+5+3=42 pontot gytjtott
ossze, igy Anikd nyeri meg a jatékot egyetlen ponttal.
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pe‘da eg\] latEkko rre Megjegyzés: azokat a targy kartyakat, amiket a jatékos nem jatszott ki a kérében, nem &brazoljuk a képeken.

1. lépés: Balazs a kisértet (Spook) targy kértyat jatssza
ki a jatékkore elsé (kotelezd) lépésében, majd ugy
doént, nem akarja haszndlni a targy képességét (mivel
a kartyan lév8 gyémant fehér, ezért ezt megteheti).
Egy 6rz8 kartyat hiz az 6rz8 paklibél és maximum
majd 2 specidlis 6rz8 akcidt hajthat végre a korében.

2. lépés 2c opcid (1.): Balazs el6tt egyetlen felbérelt 8rzé van,
egy orgyilkos bagoly, akinek most haszndlja a specidlis
képességét. Felhuzza az 6rz8 pakli 5 felsé lapjat, kivalaszt
kozillik egy bagoly magust, amit a kezébe vesz, a tobbi
kartyat pedig a neki tetszé sorrendben visszateszi az 6rz8
pakli tetejére. Az orgyilkos baglyot egyel feljebb tolja a sator
kartyan (ezzel az ki is meriil).

2. lépés 2a opcié: Baldzsnak sziksége van egy dj
sdtorra, mert szeretne felfogadni majd egy uj
8rzét, ezért eldobja az 1 aranyérme szimbélu-
mos bagoly vadasz kartydjat a dobott lapok kozé,
majd elvesz egy sitor kartyat, és lerakja azt
maga elé. Még nincs 7 sdtra, igy ezt megteheti.

2. lépés 2b opcié: Baldzs most felfogadja a
masodik 6rzéjét (a bagoly magust), ami 4
aranyérmébe keriil. Ehhez el kell dobnia mind a
2 megmaradt kartydjdt, amiken &sszesen 4
aranyérme szimbélum van. Baldzs a sdtor
kartydjara teszi a bagoly magusat: mivel 1
lehetséges specidlis akciéja van, ezért tgy, hogy
1 lila kér légjon ki a satorbdl.

Egy masik jatékos, Anikd, ekkor felkialt: ,nindzsal”.
Egyel feljebb tolja a sajat sitor kartydjan a sajat
nindzsa 8rz8 kartydjat, majd felveszi a kezébe a Balazs
altal eldobott utolsé lapot, egy értékes nyul harcost.

2. lépés 2c opcié (2.): végiil Baldzs haszndlja az
yjonnan felfogadott bagoly magusanak specidlis
képességét is, mint az ebben a korében
lehetséges masodik specidlis 8rzé akcigjat.
Felhtizza a 2 legfelsd dobott lapot, és a macska
vadaszt valasztja koziilik (a madsikat vissza-
dobja). Ez utdn a bagoly mdgusat is feljebb
csusztatja a sator kartyan, aminek kovetkez-
tében & is kimeriil.

7. OLDAL

Create PDF files without this message by purchasing novaPDF printer (http://www.novapdf.com)



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

SPECIALIS SZABALYOK 2 JATEKOS ESETEN

1-es valtozat: Nem haszndljatok a nyaklinc kartyat, ehelyett felvaltva kezdtek minden forduléban. Minden fordulé végén kicserélitek
egymassal az éppen haszndlt targy kartyditokat, majd félreteszitek azokat egy forduldig. Ezeknek a félre tett targyaknak ,téltédniiik” kell 1
teljes fordulén keresztiil, igy nem lehet 8ket a kovetkezd sajat korotokben még haszndlni. Csak rajtatok mulik, hogy lathatéan, vagy rejtve
tartjatok-e a nalatok 1évé targy kartyditokat (hiszen 2 jatékos esetén mindenki pontosan tudhatja, hogy melyik targy éppen kinél is van).

2-es valtozat: A JATEK ELOKESZITESE: mindent az alapjatéknal megszokott médon kell elékészitened, azzal a kivétellel, hogy helyezz
7 sator kartyat képpel felfelé egymas mellé, valahova kettétok kozé. Ezek egy képzeletbeli harmadik jatékoshoz tartoznak.
JATEKSZABALYOK: amikor a jaték legelsé 8rzéjét felfogadja valamelyikétok, hiizd fel az 8rzé pakli legfelsd lapjat, és tedd a felhtzott 6rzét
a képzeletbeli jatékos elsd satrara. Amikor valamelyikétok felfogadja a mésodik 6rzéjét, szintén hiizd fel az 8rz8 pakli legfelsd lapjat, és
tedd a felhtzott 8rzdt a képzeletbeli jatékos masodik satrara. Ismételd meg ezt az eljarast a hetedik 8rzével bezarélag. A képzeletbeli
jatékos 6rzdi nem hajthatnak végre specidlis akciét. A képzeletbeli jatékosnak igy mindig ugyanannyi 8rzdje lesz, mint kettétok koziil a
tobb 8rzével rendelkezének. A képzeletbeli jatékosnak nincs sajat kore és nem jatszik ki targyakat. Amikor a jaték véget ér, 8 elétte is 7
6128 lesz. PONTOZAS: a képzeletbeli jatékos 6rzdi is beleszamitanak a legtobb azonos faji 6rz8 Gsszeszamlalésakor. Ne feledkezz meg
errdl a jaték sordn! A pontozas hasonlit a 3 jatékos pontozasidhoz. Péld4ul: ha neked 3 macskdd van, az ellenfelednek 2, a képzeletbeli
jatékosnak pedig 1, akkor 3+2+1=6 pontot kapsz érte. Ha a képzeletbeli jatékosnak van egy fajbél a legtobbe, 6 nem kap érte pontot, mivel

az 8 pontszamat amugy sem kell 6sszeszamolni. Ismételjétek meg az eljarast mind a 3 faj esetén!

PONTOSITASOK

Pajzs (Shield) tdrgy: Ha a pajzsot jatszottad ki, akkor rad nincs
hatdssal a méreg (Poison), levél (Letter), kopeny (Cloak), illetve
kisértet (Spook) kartya. Ha megcéloznanak egy targy hatasaval az
adott forduléban, miel6tt még sorra keriilnél, kiteheted magad elé
a pajzsot. Ez szamit majd az 1. lépésedben kijatszott tirgy
kartyadnak. Ugyan tigy hitzol kértydkat és hajthatsz végre specialis
8rz8 akcidkat, mintha csak a sajat korod legelején jatszottad volna
ki. Ha megcéloztak egy targy hatasaval és gy dontesz, nem teszed
ki a pajzsot, vagy miutdn mar kijatszottdl egy madsik targyat a
korod legelején, mar nem jatszhatod ki a pajzsot a kezedbél, hogy
egy hatast semlegesits.

Pénzeszsik (Moneybag) targy: Kaphatsz 2 ingyen satrat, amikor az
elsé 8rzddet felfogadod. Ha a masodik 8rzédet fogadod fel, mar
nem jar neked a 2 ingyen sétor.

Er6kd (Energy Stone) Kickstarter exkluziv tirgy: Nevezz meg egy
kasztot! Minden jatékos megtjithatja egy akcidjat a egyik,
megnevezett kasztt 8rzdjének (minden jatékos csak egyetlen érzéje
egy akcidjat ,toltheti vissza”, és azt is csak akkor, ha mar elhasznalt
valamennyit a lehetséges maximalis akciéi koziil). Az erSkdvet
valamelyik mdsik tirgy kirtya helyett keverd a tobbi kozé.
Kisérletezgethetsz jatékrol jatékra, hogy melyik targy helyett tetszik
neked igazan.

Vadéasz kaszt: Lehetdséged van egyediil a vadasz specidlis akcidja
segitségével felbérelned egy 8rzét |/ venned 1, vagy 2 satrat anélkiil,
hogy a kezedbdl kartyat jatszanal ki.

Koépeny (Cloak) targy: Amikor lecseréled az 8rzét, az megtartja a
lehetséges akciéinak szamat, amennyivel a csere el8tt rendelkezett.
Példaul: ha egy 6rz6d a maximalis 2 akciéjadbsl mar egyet
elhaszndlt a csere elétt, a lecserélt 8rzének is csak 1 akcidja lesz,
nem a kezdeti maximilis kettd!

Méreg (Poison) targy: A targy képességét csak akkor tudod
alkalmazni, ha a célpont jatékosnak ebben a forduldban még nem
mult el a sajat kore. Ha a méreg targy kartyat jatszod ki tgy, hogy
te vagy az adott forduléban az utolsé jatékos, a méregnek nem
tudsz célpontot vélasztani, igy a targynak nem lesz hatésa.

Levél (Letter) targy: Ellophatsz egy kartyat valamelyik ellenfeled
kezébdl.

Sarkanycsizma (Dragon Boots) Kickstarter exkluziv targy: Valassz
ki tetsz8leges mennyiségli kartyat a kezedbél, dobd el 8ket, majd
htzz helyettiik ugyanannyit az &6rz8 paklibdl! Ezt a normal
kartyahuzas lépésed elétt kell megtenned! A sarkanycsizmat
valamelyik mdsik tirgy kirtya helyett keverd a tobbi kozé.
Kisérletezgethetsz jatékrol jatékra, hogy melyik targy helyett tetszik
neked igazan.
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TOVABBI SZABALYOK A VERES ZSOLDOSOK KIEGESZITOHOZ

JATEKTARTOZEKOK: 25 zsoldos kartya

Jatéekszabalyok

Megjegyzés: hacsak a kartydk szovege mast nem mond, a jatékot az alapjaték szabalyai szerint kell jatszanotok!
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Jelenleg 6tféle faju killonleges zsoldos kartya all a rendelkezésetekre: nytl, macska, kutya, vidra és bagoly. Minden fajbél 5-5 kértya alkotja
a 25 lapos zsoldos paklit. A jatékosok szamatél fiigg8en, az alabbi tablazatnak megfelelé szamu zsoldos kartyat kell kivalasztanod.

jatékosok  zsoldosok

2 10| Példaul: 2 jatékos esetén 10 zsoldos kartyat kell hasznalnotok: minden fajbdl 2-2 lapot.

15| Készitsd eld a jatékot az alapszabalyok szerint, az 6rzé pakli kivételével! Keverd bele a kivalasztott zsoldos
kartydkat jé alaposan az 6rz8 pakliba, majd tedd le képpel lefelé az asztal kozepére!

Kezdeti laphiizas: a zsoldos kértyakon ugyantigy szerepelnek aranyérmék, amik beleszamitanak a legalabb 5
25| érméig torténd kezdeti laphuzéasba. (A bagoly 0-nak szamit, htizz még egy lapot!)

3
4 20
g

Zsoldos kartyak hasznalata

Minden zsoldos kartyan (kivéve a baglyon) szerepel aranyérme szimbdlum. Vilassz egyet a kovetkezd lehetdségek koziil!
1.) Haszndlhatod vésarlasra a zsoldos kartyat az alapszabélyok szerint. Miutan fizettél vele, dobd el a dobott lapok kézé!
2.) Haszndlhatod a zsoldos kiilonleges képességét. Ez utan dobd el a kartyat a dobott lapok kozé!

Megjegyzés: a zsoldosok nem 61z6k, igy nem teheted a sitor kartydidra Sket, azaz nem gytijtheted Sket a seregedbe!

Zsoldos kartyak pontositasai

Kutya: Nem bérelhetsz fel ezzel a zsoldossal sem egynél tobb 6rzét. Nem bérelhetsz fel tobb 6rzét ebben a korodben, kivéve, ha a
pénzeszsdk targy kartyat hasznaltad a korod elején.

Bagoly: At tudja alakitani egy, vagy tobb 6rz8d specidlis akcidjét arannya. Ha igy dontesz, hangosan jelentsd be a tobbieknek, hogy melyik
8rz8d hany akciéjat alakitottad &t arannya. Ezeket az aranyérméket barmilyen vésarlasra / felbérlésre hasznalhatod. Ha tigy dontesz, hogy
nem haszndlod el minden lehetséges specialis 6rz8 akciddat arra, hogy arannya alakitsd &t 8ket, akkor azokat normal 8rz8 akciékként még
végrehajthatod.

9. OLDAL

Create PDF files without this message by purchasing novaPDF printer (http://www.novapdf.com)



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

