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TERJESzZD K1 A VITICULTURE VILAGAT
tervezte “Jamey Stegmaiers Alan Stone’& Morten Monrad Pedersen

illusztralta Beth Sobel

A Tuscany a Viticulture: A Bordszkodds Stratégiai Jatéka kiegészitéinek csomagja, melyeknek jatékrol jatékra megnyils darabjait
mindig a legutols jaték gydztese batdrozza meg.

Vajon hogyan alakul a te triéneted, mikszben Toszkdna legsikeresebb bordszatdnak létrebozisdra torekszel?

1-6 JATEKOS RESZERE » 14 EVES KORTOL » JATEKIDS 60-120 PERC

KERJUK, HOGY OLVASSATOK EL EZT A RESZT, MIELOTT
HASZNALATBA VESZITEK A TUSCANY BARMELYIK KIEGESZITOJET.

A Tuscany egy orokség stilusa kiegészité csomag, ami Egyesek szeretnek ,jatékelem ellenérzést”
azt jelenti, hogy a dobozban taldlhaté kiegészitcket  veégezni, amikor kinyitnak egy uj jatékot. Mi ezt
egymas utan egyesgve! nyitjuk ki ("h‘%ZZUk kia nem javasoljuk, mert a Tuscany azzal a céllal
dugot”), melyrdl mindig a legutobbi jatek gydztese készilt, hogy egyttesen fedezzétek fel és
hatdroz. Miutan a Tuscany minden egyes kiegészitéje . ) 2N da :
) . terjesszétek ki a Viticulture vildgdt. Ha valamikor

megnyilt, akkor megvan a lehetéségetek arra, hogy S , 2

) lx " o mégis ugy taldlod, hogy valami hianyzik, akkor
teljesen ellrél kezdjétek a Tuscany felfedezését egy | "o) MY

toltsd ki a hianyzé komponensek formanyom-

masik csoporttal, vagy egy masik médon fedezzétek _ _
fel ugyanabban a csoportban. tatvényat a weboldalunkon, és mi elkildjuk neked
a hidnyzo jatékelemeket.
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A TuscaNy KINYITASA

VAJON HOGYAN ALAKUL A TE TORTENETED, MIKOZBEN TOSZKANA LEGSIKERESEBB
BORASZATANAK LETREHOZASARA TOREKSZEL?

HoOGYAN MUKODIK J \
1. Ha Ujak vagytok a Viticulture vilagdban, akkor arra kérlink benneteket, hogy
PR ny i i . . 1. SzINT
el6szor jatszatok néhdnyat az alapjatékkal, miel6tt hasznélatba vennétek a
Tuscany-t. Ha jatszottatok mdr a Viticulture elsé kiadasaval és most megvan a Mamas & Papas 4
masodik kiaddsra frissité csomag, vagy pedig a teljes a masodik kiadds, akkor Birtok 5
jatsszatok vele néhdnyat. A Tuscany teljes egészében kompatibilis a Viticulture Partfogds 6
mindegyik kiaddsaval. Halad¢ Idénymunkdsok 7
2. Amikor az idé alkalmas és a borok mar ki vannak toltve, akkor jatsszatok még 2. SZINT

egyet a Viticulture jatékkal. A jaték gySztese hatarozhatja meg, hogy melyik 1.

szintl kiegészité keriiljon kinyitdsra és legyen része a kévetkezd jatéknak. Azt Uj Idenymunkdsok 8

javasoljuk, hogy mindegyik 1. szint( kiegészitével jatsszatok 1-2 jatékot. Mindig Kibdvitett Jatéktabla 9

az utolso jaték gydztese valasztja ki, hogy melyik legyen a kévetkez$ hozzdadott (1. oldal)

kiegészits. Minden jaték elétt legyen vildgos az, hogy a gydztes joga lesz Ktlonleges Munkésok 12

meghatdrozni a kovetkezé hozzdadando kiegészitét. Epitmények 14
3. Miutdn MINDEN 1. szintl kiegészitd belekertilt a jatékba, akkor ugyanilyen (csak a Kibovitett Jitéktablaval)

modon kovetkezhetnek a 2. szintl kiegésziték. Amikor mindegyik 2. szintd SRS

kiegészité bekerdlt a jatékba, akkor kdvetkeznek az utolso, a 3. szintd kiegésziték. T

Azt javasoljuk, hogy mindegyik 2. és 3. szintl kiegészitével jatsszatok 2-4 jatékot, lYIafﬁa E

mielStt a kovetkezét hozzdadjdtok a jatékhoz. Ultetveny 16
Miutdn mindegyik Tuscany kiegészitét kinyitottatok, akkor az utolsé jaték gydztese Formaggio (sajt) 18

hatdrozza meg, hogy melyik 3. szintll modularis kiegészité (ha van - 1asd a Sesese

megjegyzést alul, a jobb oldalon) keriiljon bele a kévetkezé jatékba. Azt is Automa 20
megtehetitek, hogy az 6sszes Tuscany kiegészitét visszateszitek dobozba, és el6lrél \ /-
kezditek az egész kinyitogatdsi eljarast. Igy lehetévé valik hogy a jatékosok eltérd
sorrendben adjdk hozza az Ujabb kiegészitéket, illetve, hogy egy maésik csoporttal MEGJEGYZES: A Tuscany 1. és 2. szintit
tiszta lappal kezdjenek. A kiilonféle kinyitasi valtozatokat lasd a 24. oldalon. kiegészitdi nem moduldrisak - azaz, amikor
kinyittok egy 1ij kiegészitdt, akkor attél kezdve
azokat a kiegészitSket mindig hozzd kell adnotok
5 - mindegyik Tuscany jdtékhoz. A 3. szinti

A TERVEZO MEGJEGYZESE kiegészitdk azonban mind moduldrisak - azaz,
egy jdték csak az egyik ilyen kiegészitst
Ty e ) * F S mrmlmazbatja (természetesen donthettek 1igy is,
nem kizdrélag torténet-mesélési kiegészitd haszndlata természetessé vdlik, bogy egyetlen 3. szintii kiegészitdt sem adrok

szempontbol sziiletett, mds okai is és ckkor lehetdség nyilik egy 4if kicgészits hozzd a jitékhoz). Tebdt ha a Formaggio-val
vannak, bogy a Tuscany-~t ilyen médon kinyitdsira anélkiil, hogy az tiilzottan jdtszotok, akkor haszndlnotok kell valamennyi
strukturdltuk. megterhel lenne. L. és 2. szintif kiegészitdt, dm a Maffidt és az

A /eitgészz'fo”k fgyfséwl torténd /<inyim’5a Ng’],va’ny ]‘g’fg’k utin minden egyes

Ultetvényt nem tehetitek

A Tuscany olyan sok kiegészitét A szabalykonyvbél kideriil, hogy a s
e 3 bele a ]ate/eba,

tartalmaz, hogy a dobozbél kivéve és kiegészitdk egyike sem titok, dm azt
egyszerre a jdtékhoz adva mindet javasoljuk, hogy egy kiegészitd megismer-
nilsdgosan bonyolulitd tenné azt, és kedésével mindig virjatok kizvetleniil
kidbrdndité jatékélményt eredmé-nyezne addig, amig hozzd nem adjdtok egy
(c?zért kérjiik, bo&y ne h?gyérf/\’ t?zt). A ja’tc’kkoz,

Livods itk e, ke S .
kiegészitdket egyesével hozzdadva a A Tuscany kinyités / Grokség mechaniz-

musdnak Gtletét a (Rob Daviau

tervezte) Risk Legacy jdrékbsl vettiik. . ALTALANOS ~ALTALANOS
i sz6LS8)ELzS  BORJELZS /

-\ /

jétékokhoz a jdtékosoknak lehetSségiik
17y17i}< alaposalvlmn megismerni Gket.
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A VITICULTURE MASODIK KIADASANAK UJDONSAGAI

FEJLESZD, EMELD FEL ES TERJESZD KI A VITICULTURE JATEKOT: A BORASZKODAS STRATEGIAI JATEKA TOBBE
MAR NEMCSAK A BORKESZITESROL SZOL MAJD, AMIKOR MEGNYITOD A SZSLESZETEDET TOSZKANA SZELESEN

ELTERULS DULSI FELE.

A VITICULTURE MASODIK
KIADASANAK SZABALYAI

Ha mar jatszottdl, vagy a birtokodban
van egy 1. kiaddsu Viticulture, akkor
felhivjuk a figyelmedet néhany
szabdlyvaltozasra (melyek figyelembe-
vételével érdemes jatszani néhanyat),
mielétt felfedeznétek a Tuscany-t.

v

FEJLESZTETT JATEKELEMEK
1 szabélyosszefoglalo

6 fémunkdas babu
30 sz6l6jelzé és borjelzé (Uiveg)
1 lap matrica a jatékostablakhoz
és a jatéktablahoz
11 modositott idénymunkas
kdrtya (a régicket dobjatok el)
NYARI IDENYMUNKASOK
Vendéglatd
Fpitémunkas
Mkertész
Arus
Turavezetd [ Turavezetd

Gyakornok (a kdrtydk egyike sem viltja
ki a Borkéstold Helyiséget)

TELI IDENYMUNKASOK
Mentor
Présmester
Sz6l6préseld
Képesitetlen Borszakértd

Ezermester

EGYIRANYU KOVETELES

ATVALTAS

ATTEKINTES
A kovetkezé rész bsszefoglaldst nyujt a véltozasokrol a masodik kiaddsban:

FEMUNKAS: A jatékot 2 dltalanos munkassal és 1 fdmunkéssal kell kezdeni. A
fémunkas ugyanugy mukadik, mint az dltaldnos munkds, azonban a jatéktabla olyan
akciomezdjére is lehelyezhetd, amelyik mér foglalt (ez a killonleges képesség nem
vonatkozik az olyan sajat akciémezékre, mint példdul a Jarom). A fémunkas kizarodlag
Ugy juthat bonuszhoz, ha egy szabad bonusz akciomezdre kertl lehelyezésre.

BoRrkEsziTEs: A régi ,sz8l6préselés” akcid mostantol
ykészits legfeljebb 2 borjelz6t”. A sz616t a préshazban
felhasznalva készithetsz legfeljebb 2 borjelzét (a jelz6k
lehetnek eltérd tipusu borok). Az akcié bénuszmezdje
mostantdl azt jelenti, hogy 1-gyel tobb borjelzét dllithatsz
eld.

KezpdjATEKOS: A jaték elején a kezdéjatékos
megéllapitdsdhoz vélasszdtok ki véletlenszerlien az egyik
kakast. Ez a jatékos valasztja ki elséként az ébredési idejét,
majd az dramutato jardsaval megegyezd irdnyban a tobbi
jatékos is valaszt.

JAROM: A Jdrom mostantdl nydron és télen (illetve
barmelyik évszakban, amennyiben a kib&vitett jatéktabla
van jatékban) egyarant hasznélhaté sziretelésre vagy
szél6téke kivagasara.

ToBeE NINcs BARATSAGOs VALTOZAT: Nem létezik tobbé
az a szabaly, hogy egy jatékos nem valaszthat egy bénusz
akciomezét, amennyiben nem akarja (vagy nem tudja)
kihasznalni a mezé bonuszéat. Amikor ilyen mezére
helyezel egy munkast, akkor az akciét végre kell hajtani, a
bénusz azonban opciondlis.

szeszélyeit, kiterjeszthetitek a befolydsodat
és akad még sok mas lehetéség is. A bor
tovabbra is integrans része a Tuscany
kiegészitdnek, am kihivast teremtlink
annak érdekében, hogy szélesebb korben
gondolkozzatok, és hogy felfedezzétek a
kiegészité csomagot.

A JATEK CELJA

A Viticulture elsédleges célja a
borkészités. Tébb Ut is vezet a gybzelem
felé, mint példaul az idénymunkas
kdrtydk, latogatok fogadasa a Borkdstold
Helyiségben és szél6tékék ultetése a
Szélmalom segitségével, am a jaték

lényege a borok készitése. A JATEK VEGE & CEL

A Tuscany kiegészitében szélébirtok

tulajdonosként tobb lehetéség is nyilik a
hirnév (gyézelmi pont) novelésére.
FJibicle modon is felépithetitek és

>

Az a szabaly tovébbra is megmaradt, hogy
a jaték utolso éve akkor kdvetkezik be,
amikor az egyik jatékos eléri a 20 pontot a
téli évszak végéig, azonban sem a
Viticulture, sem a Tuscany maximalis
pontszdma nincs tobbé korlatozva.



MAMAS & PAPAS

SZERETETT SZULEID ATADJAK OROKSEGUKET, HOGY EZZEL ELINDITSANAK A BORKESZITES UTJAN: KULONFELE
SZS8LSTAKEKET, BORRENDELESEKET, IDENYMUNKASOKAT, PENZT ES EPITMENYEKET.

BEVEZETES

A mama és a papa kartydk aszimmetrikus indulo eréforrasokat vezetnek be e
jatékba. A jatékosok nem a szokdsos mennyiségli munkdssal, kdrtydval és pénzzel
kezdik meg a jatékot; ehelyett minden jétékos a mama és a papa kértydja altal
meghatarozott eréforrdsok egyedi kombindciojaval indul.

JATEKELEMEK
18 mama kartya
18 papa kartya

HoGYAN TANITSUK A

ELOKESZULET KIEGESZITOT

A kezdéjatékos véletlenszerd kivalasztasa utan keverjétek meg a mama kértyakat és Az Uj Jét§|<050|< gyakran nem tudjak
osszatok minden jatékosnak egyet, képpel felfelé. Ezutdn keverjétek meg a papa eldqntem, hogy az épitmenyt, vagy
kdrtydkat és szintén osszatok minden jatékosnak egyet, képpel felfelé. pedig az extra lirat vdlasszék. Ha ez

egy alap épitmény - 6nt6zé, lugas,
jarom vagy kézepes pince -, akkor
javasold, hogy az épitményt vélassza.
Ha fejlettebb épitményrdl van sz6 - kis

Minden mama ad 2 dltaldnos munkdast. Huzzatok fel a mama kdrtyan jelzett
kartyakat, ezek lesznek az indulé kézben tartott lapjaitok. Ezt még a papa kértyak
eréforrdsainak kiosztdsa elétt hajtsatok végre.

Minden papa 1 fémunkdst ad, és legtébbjuk még bizonyos mennyiségt lirét is. A haz, szélmalom vagy borkéstold
papa kdrtya vélasztdsi lehet6séget is kinal: vagy egy bizonyos épitménnyel kezded a  helyiség -, akkor helyette azt javasold,
jatékot, vagy némi extra liraval. A jatékosok a kezddéjatékostdl kezdve, az éra hogy a pénzt vegye el.

jardsdval megegyezé iranyban haladva meghozzak a dontésuket. Szamos papa az
épitmény helyett extra altalanos munkast vagy gyézelmi pontot ad.

PELDA Ezek szerint a jatékot a kdvetkezé

A kdvetkezé mama és papa kartydkat kapod: eréforrasokkal kezded: 2 dltalanos
munkds, 1 f6munkés, 1 szélétéke
kartya, 1 nydri idényﬁmanés kartya, 1 ‘\
borrendelés kdrtya, <1, valamint 1
szélmalom, vagy pe_zdi'g'tovébbi: 5?
HALADO VALTOZAT

Egyes csoportok donthetnek tgy is,
hogy minden jatékos 2 mama és 2
papa kartyat huz, majd kivélaszt
kozultk egyet-egyet.

e T N el > e e R
Kdrtya kialakitds: Dann May

STRATEGIAI TANACS: Hacsak nem

5 : ' akarsz kimondottan a papa dltal kindlt
A TERVEZO MEGJEGYZESE épitménnyel ellentétes stratégidt kovetni,
A mama és a papa kdrtydk eredeti A jdrom, illetve a kozepes pince akkor mindig az a leghatékonyabb, ha az
(és végsé) célia az, hogy a jdtékosok  mellé biztositott opciondlis lira épitményt vdlasztod. Ez nem csak azért
ne mindig ugyanolyan stratégidt bonusz magasabb, mint a tobbi elénydsebb, mert az épitmény rendszerint
kévessenek, hanem a jdték elsd épitményhez adott pénz, mert tobbet ér, mint az alternativaként
néndny évében kiilonféle ezek az épitmények tobbnyire vdlaszthato lira, hanem azért is, mert igy
prioritdsokat részesitsenek elényben,  csak a harmadik évtél vilnak nem kell egy értékes munkdsodat

igy ne mindig ugyanazokat az hasznossd. lehelyezni, hogy megépitsd az adott
akcidkat prébdljgk megszerezni. épitményt.




VEGIGPILLANTASZ A HATALMAS SZOLOBIRTOKON ES RAJOSSZ, HOGY NINCS SZUKSEGED AZ OSSZES DULGRE,
EZERT MEGPROBALOD ERTEKESITENI, ES A BEFOLYO PENZT MAS TERULETEN HASZNOSITANI.

BIRTOK

JATEKELEMEK
18 birtoklapka
(tipusonként 6)
1,57618 Ertékesitése vagy
1 Birtok Megforditdsa” lapka

JATEKMENET

A szél6téke kartydkat ilyenkor a
birtoklapkara kell tltetni, mintha az egy
dulé volna (birtoklapkék = dtilék). Az
egy birtoklapkara ellltetett sz6l6tSke
kartydk 6sszértéke nem haladhatja meg
a birtok értékét (a szokdsos 6 helyett).

Amikor nyaron elveszed a ,Szé16
Ertékesitése vagy 1 Birtok Megforditésa”
lapkat, akkor eladhatod az egyik olyan
képpel felfelé 1évé birtokodat, amelyiken
nincs szél6téke kdrtya. Az akcio
bonusszal rendelkezik, amelyik
mostantdl elérhetd a 2-jatékos
jatékban. Megkapod a birtoklapka aljan
feltuntetett lirdt, majd forditsd meg a
lapkat.

A megforditott birtokok mar nincsenek
a tulajdonodban, ezért nem ultetethetsz
rajuk szol6tokéket. Az olyan
idénymunkas kartyak, amelyek a
birtokaidra hivatkoznak, azok kizarolag
a tulajdonodban lévékre vonatkoznak.
Ha munkast helyezel a ,Sz6l6
Ertékesitése vagy 1 Birtok Megforditasa”
akcidra és kifizeted a lapka bal fels
sarkdban feltiintetett drat, akkor
visszafordithatod a leforditott
birtokodat. Erre a birtokra ismét
ultethetsz sz8l6tSkéket.

BEVEZETES

A birtokok megforditédsdval konnyedén pénzhez juthatunk a hasznélaton kivili
dulékbél, hogy a pénzbdl még a jaték elején épitményeket és munkdsokat
véasdroljunk, és jol idézitett felhasznalasukkal némi gyézelmi ponthoz jussunk.

ELOKESZULET

Mindegyik jatékos ugyanazt a harom birtoklapkat kapja: (), (@) és (7).
Helyezzétek ezeket a lapkakat a szélébirtok téblatok duldire tgy, hogy a lira értékiik
latszédjon a lapkak aljan. Tovébba helyezzétek a ,Sz416 Ertékesitése vagy 1 Birtok
Megforditdsa” lapkat a ,Sz816 Ertékesitése” akcidra.

‘\1 \

/o

PELDA

Meg akarod forditani az egyik birtokodat, hogy egy kis pénzhez juss. Ezért egy
munkdst helyezel a ,Sz6818 Ertékesitése vagy 1 Birtok Megforditdsa” akciéra, majd
kivélasztasz egy olyan birtokot, amelyiken nincs sz&l6téke:

Mielétt megforditod, az birtok
igy néz ki:

T6bbé nincs a tulajdonban a birtok, és
csak akkor haszndlhatod ismét, ha az 1
Birtok Megforditdsa” akciot vélasztod és

a két birtok bdrmelyike megfordithaté fizetsz ._,[Y majd visszaforditod.

oV

A TERVEZO MEGJEGYZESE

A Viticulture jatékkal kapcsolatos
egyik leggyakoribb visszajelzés az volt,
hogy a jdték elején meglehetdsen kevés
a pénz, a jaték végén viszont béséges.
A Birtok kiegészité megolddst jelent

mindkét felvetésre.



PARTFOGO

A sZSLEBIRTOKODNAK HIRE MEGY, ES EZ FELKELTI EGY FINOM BOROKAT KEDVELS GAZDAG PARTFOGO
ERDEKLODESET, AMELY UJ KIHIVASOKAT JELENT.

BEVEZETES -
A partfogokartydk egyarant teremtenek a jatékosok szdmdra rovidtavu célokat és SOt LB
olyan hosszu tavu stratégidkat, amelyeket a jaték folyaman kévethetnek. Nem 9 partfogokdrtya

huzhattok pértfogdkartyakat, és ezek a kdrtydk nem tartoznak bele a kézlimitetekbe.

Példa egy nem aktivdlt pdrtfogékdrtydra:

ELOKESZULET

Keverjétek meg a partfogokdrtydkat és képpel lefelé forditva osszatok minden
jatékosnak 1-et. A sajat kdrtyddat megnézheted. A kértya ,eleje” az az oldal,
amelyiken pénzérmék lathatok egy asztalon, valamint egy kézzel irott titkos cél - a
masik oldal a partfogd portréjat abrézolja, és ez az oldal minden pértfogd kartyan
egyforma.

JATEKMENET

Egy partfogokartyat ugyanugy kell aktivdlni, mint egy normal borrendelést: Helyezz
egy munkdst az ,1 borrendelés teljesitése” akcidra, eldobsz tetszéleges szdmu
borjelzét a pincédbdl legalabb 5 értékben (a bor tipusa lényegtelen), és kapsz @-t.
Amig nem teljesited a partfogdkartydn feltiintetett rendelését, addig tartsd a kdrtyat
a sz6lébirtok tablad alatt ugy, hogy a portré részét becsusztatod a tabla ald, majd

, _ Példa egy
ha teljesitetted, akkor helyezd at a sz6lébirtok tablad bal oldaléra. aktivdlt
Ha aktivaltad a partfogdkartyadat és teljesitetted a kdrtydn feltlintetett titkos célt pdrtfogdkdrtydra:

(csak a sajat partfogdkartyad révén juthatsz pontokhoz, a tébbi jatékosébdl nem),
akkor a jaték végén kapsz tovébbi @-t. Ha a cél mas jatékosoktol is fugg, akkor
dontetlen esetén is teljesul a cél.

PELDA

Ez egy olyan pértfogdkartyara példa, ahol a cél eléréséhez
nem kell figyelembe venni mds jatékosok teljesitményét. Ha
aktivdlod a pértfogdkartyadat és a jaték végén rendelkezel
legalabb 6 épitménnyel, akkor kapsz @ bonuszt.

STRATEGIAI TANACS:
Lehetéleg ne a pdrtfogékdrtya

Ez egy olyan partfogokartya, amelyik fiigg mds jatékosoktol. legyen az elsé borrendelés, amelyet

Ha te rendelkezel a legtobb sz&l6téke kértydval a diiléiden telfesitesz, mivel azért nem jdr 1
(vagy egyike vagy a legtobbel rendelkezéknek), akkor a jaték kovetelés. Am ha a jdték végéhez
végén akkor kapsz [(Q)bonuszt. kézeledve még a kizelében sem ’

Jdrsz a titkos cél teljesitésének, a
bonuszért akkor is szinte midig
érdemes teljesiteni a pdrtfogokdrtya
borrendelését.

A TERVEZO MEGJEGYZESE
A pdrtfogbkdrtydk célja az, hogy a jatékosok kapjanak valamiféle célkitiizést a jdték elején, borkészitésre Gszténozve
ket, valamint a titkos célok némi bizonytalansdgot hoznak a jaték végi pontozdsba.




HALADO IDENYMUNKASOK

AHOGY A KEZDS IDENYMUNKASOKBOL VISSZATERS IDENYMUNKASOK LESZNEK, UGY SAJATITANAK EL
LASSACSKAN U) KEPESSEGEKET, AMELYEK SEGITSEGEDRE LEHETNEK A SZOLGBIRTOKODON.

— BEVEZETES
JATEKELEMEK A halad¢ idénymunkas kartyakat az eltérd keretiikkel kiilonboztethetjik meg az
15 haladé nyari eredeti idénymunkds kdrtydktdl (a hatoldaluk megegyezik az eredeti nydri és téli
idénymunkas kartya idénymunkas kdrtydkéval). Minden, az eredeti idénymunkas kdrtydkra vonatkozo
15 haladé téli szabdly érvényes a halado idénymunkas kartyéakra is, és minden olyan kartya vagy
idénymunkds kartya szabaly, amelyik az idénymunkas kdrtyakra hivatkozik, az érvényes a halado
idénymunkas kartyakra is.
ELOKESZULET
Keverjétek bele a haladd idénymunkas kartydkat az eredeti idénymunkds paklikba.
JATEKMENET
) Egyes haladd idénymunkdsok Uj mechanizmusokat vezetnek be és 0j lehetéségeket
PELDA * kindlnak:
Sok halado ; Szamos halad¢ idénymunkas lehetévé teszi, hogy fizess,
idénymunkas L majd lehelyezz egy 1-értékd sz4l6t a préshazadra. Ez
két kuilénbozd g nem egy olyan sz8l8, amelyiket a t8kéidrél szireteltél,
lehet6seget hanem inkabb ugy kell felfogni, mintha ezt a sz6l6t

kindl, amelyek
egy nagybetUs
,VAGY" sz6-
val vannak
elvalasztva. Ez
a két rész egy-
mastol teljesen flggetlen. A fenti 1
példaban vagy (1) kétszer érlelsz egy

bort a pincédben, vagy (2) elveszitesz
@-t, hogy a pincédet a kovetkezé
szintre fejleszd. |

kézvetlenl a piacon vasaroltad volna. A préshazad egy
1-értékd mezdéjének tiresnek kell lennie ahhoz, hogy ezt a
képességet haszndlhasd.

Szdmos halad¢ idénymunkas olyan bonuszt
kindl, amelyet bizonyos aru épitményekért
kapsz. A bénusz csak jar, ha annak az ara
éppen a kdrtydn feltiintetett 0sszeg. Példaul
a Haladé Kovacs @-t biztosit neked,
ha szélmalmot, borkdstold helyisé-

get, vagy pedig nagy
pincét épitesz.

Az Uj munkasokra vonatkozo szabalyok
minden idénymunkdsra érvényesek - L
hacsak a kdrtya ezt méasképpen nem J
jelzi, nem hasznalhatod a munkést a |
kévetkezd évig. Az idénymunkas t
kartydkon lathato * szimbdlum azt
jelenti, hogy , barmelyik munkds”.

S e———— .~ e S — )

1 TETSZOLEGES
KARTYA

HALADO VALTOZAT

Az eredeti és a halad¢ idénymunkas kartydk osszekeverése helyett
tavolitsatok el valamennyi eredeti idénymunkas kartyat, a kovetkezd kartyak
kivételével: Vendéglito, Epitémunkds, Mkertész, Onkéntes Munkasok,
Eskiivai Parti, Hazalo, Arus, Terjeszté, Mentor, Vendég El6addk, Karavan,
Sziretmester, Vendéglds és Ezermester. A tovabbi jatékokhoz keverjétek
Ossze ezeket a kdrtydkat a haladd idénymunkas kartyakkal.

A TERVEZO MEGJEGYZESE ,
Az eredeti jdtékban egyes idény- A
munkds kdrtydk vagy csak a jaték elején,
vagy csak a jaték végén voltak hasznosak.

A haladé idénymunkds kdrtydk célja az,

hogy mindegyik kdrtya azonnal hasznos
legyen, mind a jaték elején, mind a
kozepén, mind pedig a jdték végén.



UJ IDENYMUNKASOK

A szSELEBIRTOKOD HIRNEVE MESSZIRE ELJUTOTT, ES KULONLEGES KEPESSEGEKKEL RENDELKEZGS U)
IDENYMUNKASOKAT VONZOTT TOSZKANABA SZERTE A VILAGBOL.

ELOKESZULET

Keverjétek bele az 0j idénymunkas
kartydkat az aktualis idénymunkas
paklikba.

BEVEZETES

Szdmos Uj idénymunkds kdrtya 1épi &t a jaték
adta szabalyok kereteit, Uj lehetéségeket
nyitva olyan stratégiak eldtt, amelyek
elképzelhetetlenek voltak az eredeti jatékban.

PELDAK & MAGYARAZATOK

KuLtiviTor Ultess 1.—t. Akkor is eliiltetheted egy diilén, ha a diil6 sz6l6tékéinek
dsszértéke meghaladja a maximdlis értéket. Ez egy egyszeri kivétel a dulékre
Ultethetd sz6l6tékék osszértékére vonatkozé szabaly alél. Ebbél kovetkezik, hogy a
kovetkezé forduldidban nem folytathatod a tékék ultetését egy olyan dtilén, ahol a
sz6l6tékék bsszértékére meghaladta a maximumot.

IcAzGATS Haszndld egy kordbbi évszak tetszéleges akcidjdt (a bonusz nem jdr). A
széban forgd évszakok akcisinak barmelyike haszndlhaté még akkor is, ha ott
minden akciémezé foglalt.

MoTIVATOR Minden jdtékos visszaveheti a fomunkdsdt. Minden olyan ellenfeled
utdn kapsz p—t, aki ezt megteszi. Azok az ellenfeleid nem vehetik vissza a
fémunkdsukat, akik az adott évszakban mdr teljesitették a forduldjukat.

SzerVEZS Mozgasd az y—odat az ébredési tabldzat egyik iires sordra, vedd el az
érte jdrd bonuszt, majd lépj a kdvetkez6 évszakra. Amikor a Szervezd segitségével
a kovetkezo évszakra lépsz, akkor a kakasod az ébredési tabldzat imént valasztott
mezdjén marad. A kibévitett jatéktdblan valaszthatod az ébredési tablézat elsé
sordt is (amennyiben szabad a mezd).

TerVEZS Helyezz egy munkdst egy elkovetkezi évszak tetszéleges mezdjére. A
vdlasztott évszak elején hajtsd végre az akcidt. Ha tehat az ,1 Borrendelés
Teljesitése” akcidra helyezel egy munkast, akkor még a tobbi jatékos ébredési
sorrendjében végrehajtandé akcioja elétt hasznalhatod ezt az akciot. Ha példdul te
vagy az elsé a ébredési sorrendben, akkor végrehajthatod a Tervezé akciojat, majd
végrehajthatod a fordulddat. A kdrtya kizérdlag a jatéktdbla akciomezdire érvényes.

TERMELESIRANYITO Fizess (<2)-t, hogy visszavegyél legfeljebb 2 *-t mds akciokrol.
A visszavett munkdsok még ebben az évben ismét haszndlhatok. A ,mds akcié” a
,Jatssz ki1 nydri idénymunkast” akcié (ahol a Termelésirdnyitét kijatszod)
kivételével barmelyik akcid lehet. A munkasok visszavételével akciomezék nyilnak
meg eldtted, valamint a tobbi jatékos eldtt.

Reészes ARATO Ultess 1.-t, akdr a sziikséges épitmény (ek) megléte nélkiil is, VAGY
vdgj ki és dobj el egy .-t, hogy kapj [(Jkt. Ennek a kdrtyanak a segitségével
kikertlheted a szél6tSke kartyak tltetésékor felmertild szokasos , koltségeket” -
nincs szlkséged lugasra vagy ontozésre ahhoz, hogy eliiltess egy lt a Részes
Arato elsé képessége segitségével.

o

ERJESZTESI SZAKEMBER Készits legfeljebb 2 () -t legaldbb 4 értékben, még gy is,
hogy nem fejlesztetted a pincédet. Ha tehat ezt a kartydt egy 5 értékd vorésbor jelzé
készitésére haszndlod, akkor még abban az esetben is rahelyezheted egy 5 értékd
mezdére, ha nincs kozepes pincéd. Ha ezt a jelz6t 6 érték folé szeretnéd érlelni,
akkor meg kell épitened mind a kézepes, mind pedig a nagy pincét. (Nem
épithetsz nagy pincét anélkil, hogy meg ne épitenéd elétte a

kozepest.)

@

JATEKELEMEK
16 Uj nydri idénymunkas kértya
16 Uj téli idénymunkas kartya

JATEKMENET

Egyes Uj idénymunkasok uj
mechanizmusokat vezetnek be és 0j
lehetdségeket kindlnak:

BANKAR, IMPORTSER, MOTIVATOR,
KoRMANYZO, SZELHAMOS: Amikor
kijatszod Sket, akkor ezek a kartyak
valasztasi lehetéséget biztositanak az
ellenfeleidnek. Az ellenfeleidnek
ébredési sorrendben kell meghozniuk
dontésiiket.

MEez&cAzDAsz, TERVEZS,
TERMESZTOS: Ezek a kdrtydk ,Ha, akkor”
szerkezettek, tehat teljesiteni kell a
feltételt ahhoz, hogy megkapd a
bénuszt. (Termeszté: Ultess 1 [-t.
Ezutdn, ha legaldbb 6 értékben iiltettél
-t, akkor kapsz @ -t.)
K&sToLd: A Kostold kijatszasakor el
kell dobni a legértékesebb borjelzét
(nincs dontetlen, beleértve a sajat
pincédet is), hogy kapj [}.

&
Gain 5
may lose




A szELEBIRTOKOD MERETET A LEHETO LEGNAGYOBBRA NOVELTED. ELJOTT AZ IDEJE ANNAK, HOGY A
TEVEKENYSEGEDET IS BOVITSD MIND A NEGY EVSZAKBAN, ES HOGY KITERJESZD BEFOLYASODAT A VIDEKEN.

KIBOVITETT JATEKTABLA

_j JATEKELEMEK k

1 jatéktabla
36 befolyasjelzé ()
6 jatékos szinben
Uy KoNCEPCIOK

Négy teljes munkds-
lehelyezés évszak

Az akciok bonuszainak
bévitése és tjragondoldsa

Kibdvitett ébredési tablazat

Szurke ,tetszéleges kartya”
szimbdlum

Befolyds térkép
Kereskedelem akcio
Borértékesités akcio

Megndvelt gydzelmi pont sav

Ev végi karbantartds és ébredés
vélasztas

U

2 JATEKOS

3-4 JATEKOS | 56kl

BEVEZETES

Miért kellett megnovelni a jatéktdbla méretét? Nos, itt nem elsésorban a méretrél van
sz6. A tavaszi és az 6szi munkas-lehelyezési akcidkkal azt szerettik volna elérni, hogy a
jaték még gordilékenyebb legyen.

ELOKESZULET

Tegyétek félre az eredeti jatéktablat, és vegyétek elé a kibdvitett jatéktablat. Gybzddjetek
meg réla, hogy az 1. oldal van felfelé; a 2. oldal jobb fels& sarkédban helyek vannak
kialakitva narancssarga kartydknak - ez az épitmény kiegészité szamdra kerilt oda, és
csak azutdn keril hasznélatba, ha mar jatszottatok néhanyat a kibdvitett jatéktabla 1.
oldaldval. Minden jatékos 6 sajét szin(i Wr-vel kezdi meg a jatékot, amelyet a sajat
készletében tarol a még el nem készitett épitményjelzéi és be nem tanitott munkas
babui kozott.

JATEKMENET

Noha a kibdvitett jatéktabldn a jatékmenet megegyezik a Viticulture eredeti
jatéktabldéval, van azonban néhdny 0j akcid és aprébb eltérések, amelyekrdl most
részletes magyardzatot adunk.

Helyezzétek a zold szoléfurt kezddjatékos jelz6t az ébredési tablazat jobb also
sarkaba a jelzett helyre (ahelyett, hogy a kezd&jatékos adndtok oda).

NEGY Evszak

Mostantdl, a Tuscany-ban, mind a négy évszakban négy akcio dll rendelkezésre a
munkasok lehelyezésére. Minden korabbi szabdly érvényben marad - minden egyes
munkas évente csak egyszer helyezhetd le, és a legkordbban ébredé jatékos minden
évszakban elséként, a tobbi jatékos elétt vélaszthatja ki az els6 munkdsa akcidjét. Az
egyetlen véltozds az, hogy ésszel a jatékos nem feltétlenil vesz el idénymunkds kartyat
- ez az ébredési tablazaton elfoglalt poziciotdl figg (lasd a kovetkezé oldalon).

Készonet illeti Justin Killam-et,
a Viticulture kiegészitd
tervezési verseny gydztesét, a
kibévitett jatéktdbla befolyds
térképének alapitletéért.

AKCIOMEZOK ES BONUSZOK

A Viticulture alapjatékhoz hasonléan az elérhetd akciomezdék a jatékosok szamatol
fliggenek. Az akciomezok attetszésége megvaltozott, de a sorrendjiik véltozatlan
maradt (l4sd balra az abrét). Az akcidémezék tetszéleges sorrendben valaszthatok,
amennyiben elérheték.

Egyes bénuszok pozicioi megvaltoztak - mar nem feltétlendl a kozépsé
akcidmez&hoz tartoznak. Egyes akcidk 2 killonbézé bonusszal is
rendelkeznek. EmlékeztetSul: nincs tobbé ,baratsagos” jatékvaltozat - egy
jatékos olyankor is réhelyezheti a munkasat egy bonuszra, ha nem hasznalja
(az akcid kotelezd, de a bonusz opciondlis).
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KIBOVITETT JATEKTABLA >‘
b <l EBREDESI TABLAZAT
> A jaték elején véletlenszerlen vélasszdtok ki az egyik jatékos kakasat. A kakas
Ut birtokosa lesz az elsé jatékos, aki megvélaszthatja az ébredési idejét, majd a vélasztds
2 | @ lehetdsége az dra jardsaval megegyezd irdnyban folytatédik. Az 1. ébredési mezé nem
5 . vélaszthato, és senki nem kap bonuszt, amikor a kakasdt lehelyezi.
AR A jaték hétralévé részében olyankor vélaszthatod meg az ébredési idédet, amikor
befejezted a tél évszakot. Ha az elézé évben 7. voltdl az ébredésben, akkor most
e | | R elséként kelhetsz fel - ez az egyetlen lehetéség arra, hogy az ébredési tédbldzat 1.
sl © B | s mezdjét valaszd. Amikor elhelyezted a kakasodat az ébredési tablazat tavasz
: oszlopan, akkor nem kapsz bénuszt azonnal. Egyszertien kivédlasztod a helyedet az
7 #%w \J ébredési sorban az adott évre - a kakasod ugyanabban a sorban marad abban az

évben, és a bénuszokat mindig akkor kapod meg, amikor a kovetkezd évszakra Iépsz.
oose  COLLECT Dlscan AGE

Tavasz

Fbredési sorrendben vagy (a) lehelyezel 1 munkést a jétéktabla egyik zéld mezéjére
vagy egy sajat akcidmezére (pl. Jdrom) vagy pedig (b) atlépsz a nydr évszakra olyan
maodon, hogy a kakasodat atcsusztatod az ébredési tablazat nyar oszlopaba
(ugyanabban a sorban kell maradnod és mindig csak a soron kévetkezé évszakra
léphetsz - nem hagyhatsz ki évszakokat). A jatékosok ebben a sorrendben hajtjak vége
a tavaszi forduloikat mindaddig, amig mindenki at nem Iépett a nyari évszakra.

Ev VEGI KARBANTARTAS

Amikor arra hasznélod fel a fordulddat,
hogy befejezd a tél évszakot (amelyet
akkor is megtehetsz, ha még maradtak
munkdsaid), akkor azonnal végre kell ~ *

hajtanod a kdvetkezoket az itt lefrt Amikor &tlépsz a nydri évszakba, akkor vedd el azt a bénuszt (ha van), amelyik az
sorrendben: ébredési tablazat nydr oszlopdban fel van tiintetve. Példdul, ha a kakasod a 2. sorban
1 Vedd vissza a munkdsaidat ~van, és atlépsz a nyar évszakra, akkor kapsz (¢1) -t. Minden olyan munkds, amelyiket
(beleértve az ideiglenes munkdst is, tavasszal lehelyeztél, a helyén is marad - munkdsokat csak az év végén lehet
amennyiben nalad volt). Ezzel visszavenni.
akcidhelyek szabadulnak fel az olyan
jatékosok szamara, akik még nem NYAR
fejezték be a tél évszakot. ~ Amikor minden j4tékos atlépett a nydr évszakra, akkor a jatékosok ébredési
5. Erleld a sz8l8ket és a borokat: ~ sorrendben végrehajtjdk a forduldjukat (minden évszakban az ébredési tablazaton
Minden egyes sz6l6jelzé és borjelzé feljebb elhelyezkedd jatékos a végrehajtasi sorban kordbban kovetkezik) a sérga
értékét noveld meg 1-gyel. A akcidmezék, vagy barmelyik évszakban a sajat akcidmezék felhasznalasaval.
borjelzék nem mozoghatnak olyan ),
pincébe, amelyek nincsenek Osz
megepitve. Amikor &tlépsz az 6sz évszakra, akkor vedd el a mezén feltiintetett bonuszt. A
3. Dobj el annyi kértyat a kezedbdl, Viticulture alapjatéktdl eltéréen (amelyben a jatékosok dsszel automatikusan hiznak
hogy 7 maradjon. egy idénymunkds kértydt), csak akkor hiizhatsz kdrtydt, ha az ébredési tablazat 3-7.
4. GyUjtsd be a koveteléseidet. sordban helyezkedsz el. Amennyiben rendelkezel kis hdzzal, az 6sz évszakra [épéskor

huzhatsz egy tetszéleges idénymunkds kartydt, az ébredési tdblédzatban feltiintetett

. Vélaszd ki az ébredési idédet az ; A o o ) il
5 kartya mellett (a kis hazért akkor is huzol kartyat, ha a kakasod az ébredési téblézat 1.

ébredési tabldzaton. Tobbé nem kell

tovabbadni a kezdéjatékos jelzét az vagy a 2. soraban van). A [ a tdblazatban azt jelenti, hogy ,HUzz 1 tetszéleges
ébredés kivdlasztédséhoz (a jelzé kartyat”.

ettdl fogva csak annyi célt szolgal, ,

hogy az el6z6 évben hetedikként ,‘ TEL

ébreds jatékost emlékeztesse arra, ‘ Amikor dtlépsz a tél évszakra, akkor vedd el a mezén feltiintetett bénuszt (ha van). A
hogy ebben az évben 6 lesz az els6). =  csillag azt jelenti, hogy lehelyezel vagy mozgatsz 1 Wy -t a térképen, a kovetkezé
— - ~ oldalon ismertetett médon. A ,Sz816k érlelése” azt jelenti, hogy szokdsos érlelési

szabdlyok szerint azonnal érleled az 6sszes széléjelzédet a préshdzadban (ezen kiviil
év végén is érleld a széldidet).

@
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KIBOVITETT JATEKTABLA

UJ AKCIOK

BEFOLYAS AKCIO

Az Uj jatéktdbldn a jatékosok szamara lehetdség nyilik arra, hogy a munkasaik
segitségével noveljék a befolydsukat Toszkana kilonbozé régidiban. Ha a
munkasodat a ,Helyezz le vagy Mozgass W -t” akcidra helyezed (illetve barmelyik
olyan helyre Iépsz a jatéktablan, ahol befolyds szimbdlum taldlhato, példdul az
ébredési tablazaton, vagy az ,Ertékesits Egy Borjelz6t” akcidnal), akkor a
készletedben taldlhatd 6 befolydsjelzd koziil 1-et helyezz le a jatéktabla bal also
részén lévé térképre és azonnal gyljtsd be a régid neve mellett feltiintetett jutalmat
(pl. ha Livornora helyezel egy csillagot, akkor hiizz egy nyari idénymunkas kartyat).
Miutdn a jelzét lehelyezted, tobbé mér nem veheted vissza a készletedbe.

Ha mér minden csillagodat lehelyezted, akkor a befolyds akcié hasznélataval
dtmozgathatod a csillagokat egy tetszéleges régioba. A csillagok mozgatasakor
nem kapod meg az azonnali jutalmakat - azok csak a csillagok lehelyezésekor
jarnak. Kizdrdlag a sajdt csillagjaidat mozgathatod, a tobbi jatékosét nem.

A ,Helyezz le vagy Mozgass W -t” akcié bonusza egy tovabbi fy lehelyezését
vagy mozgatasat teszi lehetévé.

A jaték végén, minden egyes régioban az egyeduliként legtobb befolydsjelzével
rendelkezé jatékos (akinek tobb jelzéje van egy adott régidban, mint barmelyik
masik jatékosnak) megkapja a région feltlintetett gy6zelmi pontot. Ha tehat Jamey-
nek 2 ffil-je van Arezzoban és Jennifernek 1 # -je van ugyanott, akkor Jamey [)}-t
kap aj végén. Ha azonban Jamey és Jennifer is 2-2 #r-vel rendelkezik a
régioban, akkor egyikik sem kap pontot.

KERESKEDELEM AKCIO

A  Kereskedelem” akcié a , Sz8l6k
Ertékesitése” akciot valtotta fel.
Amikor munkast helyezel a
kereskedelem akcidra, akkor a fel-
tiintetett lehetSségek koziil (@), @),
2@, vagy egy 1 értéki sz6l6 a
préshdzadban) az egyiket cseréld ki
egy masikra. Példaul fizess (3) -at,
hogy kapj (@ -t, dobj el 2 tetsz6le-
ges kartyat, hogy felhlizz 2 tetszdleges kdrtydt, vagy akar dobj el 1 vorésbor
jelz6t, hogy kapj 1 fehérbor jelzét a préshdzadba. Az eldobott sz616 értéke
tetszéleges lehet; ha azonban sz6léjelzét veszel el, akkor az csak 1 értékd lehet.
A +1 bdnusz azt jelenti, hogy még egy cserét végrehajthatsz. Hagyd figyelmen
kivil a szélébirtok tablad sz6l6 érait (hacsak nem jéatszol ki egy olyan
idénymunkas kartyat, amelyik azt mondja, hogy ,értékesits sz8l6t”).

TRADE ONE FOR ONE

ERTEKESITS EGY BORJELZOT AKCIO

Ez egy Uj lehetdség arra, hogy borért

g cserében gydézelmi pontokhoz juss.

Dobj el a pincédbél egy borjelzét, hogy
megkapd az érte jard gydzelmi pontot.
Kizdrdlag a bor tipusa szamit, az értéke
nem. Az akcié bénusz lehetdvé teszi,
hogy lehelyezz vagy mozgass egy [ligt.

SELL ONE WINE
TOKEN b

PLACE OR MOVE

A JATEK VEGE

A jaték annak az évnek a végén fejezédik
be, amelyikben az egyik jatékos a tél
végére eléri vagy meghaladja a 25 pontot
(nem a 20-at). Miutén annak az évnek a
végén minden egyes jatékos befejezte a
téli forduldjat (minden jatékosnak be kell
fejeznie, mert eléfordulhat, hogy mds
jatékosok azokra az akciomezodkre varnak,
amelyen a te munkasaid éllnak), akkor a
gyézelmi pontokhoz hozza kell adni a
partfogdkartydkbdl és a befolyds térképrol
szdrmazo pontokat. A legtobb gyézelmi
ponttal rendelkezé jatékos nyeri a jatékot.
Egyenldség esetén tovabbra is a lira dont,
és a gyézelmi pont sdv 40-ig tart (az
elérhetd pontszédmnak nincs korlatja).

w 7% 0 AL
STRATEGIAI TANACS: Ha a

felhiizott sz616t6ke kdrtydk és a
borrendelések nincsenek dsszhangban,
akkor haszndld a kereskedelem akcidt,
hogy a kézben tartott kdrtydidat (a)
Uj kdrtydkra, vagy (b) széldjelzékre
cseréld. Megteheted azt is, hogy nem

' foglalkozol a borrendelés kdrtydkkal,
hanem a sz616t egyszeriien eladod az

! , Ertékesits Egy Borjelz6t” akcidval.




KULONLEGES MUNKASOK

AHOGYAN NOVEKSZIK A SZOLSBIRTOKOD, TE IS EGYRE JOBBAN ODAFIGYELSZ ARRA, HOGY MILYEN
MUNKASOKAT ALKALMAZOL. EGYES MUNKASOK A KORABBI TEVEKENYSEGEIK REVEN OLYAN KULONLEGES
KEPESSEGEKRE TETTEK SZERT, AMELYEK POZITIVAN BEFOLYASOLHATJAK A BORASZATODAT.

BEVEZETES

Az alkalmazottak a valo életben sem idedlisak, akkor egy tarsasjatékban a
munkasok vajon miért lennének azok? Ezek a kiilénleges munkdsok nem csupan
realisztikusabbd teszik a Tuscany kiegészitét, de a tobbi jatékos viszonylataban
egyes akciomezdk jelentdségét is megvaltoztatjak, ezzel biztositva még tobb
véltozatossagot.

ELOKESZULET

Keverjétek meg a 11 munkdskartyat és véletlenszertien helyezzetek le 2-t az asztalra
(2 jatékos esetén a Vendéglés helyett Ujat kell htzni). A tobbit tegyétek félre - ebben
a jatékban nem sziikség rdjuk. Kizarélag a 2 kivdlasztott munkdaskartyat lehet majd
betanitani ebben a jatékban.

JATEKMENET

Amikor munkast tanitasz be, akkor mostantdl lehetéséged nyilik arra, hogy tovabbi
1lira befizetésével egy dltalanos munkas helyett az egyik kilonleges munkdast
tanitsd be. Lényegtelen, hogy mi az ar azon a helyen, ahol éppen betanitod a
munkast ,@m 2) drengedmény, stb.), mindig ki kell fizetned az extra 1
lirdt ahhoz, Nogy egy altalanos munkds helyett egy kilonleges munkdst tanitsd be.
A kilonleges munkésok minden jatékos szamara a jaték teljes tartama alatt
elérhetdk - a kartydk az asztal kézepén maradnak. Minden egyes jétékos
tipusonként legfeljebb egy kilonleges munkdst tanithat be.

Minden egyes kiilonleges munkas rendelkezik egy opciondlis egyedi képességgel,
melyek leirasai megtalalhatok a kovetkezd oldalon, valamint a hozzajuk tartozé
segédletkartyakon. Ha egy munkas képessége olyankor fejti ki a hatasat, amikor a
munkast lehelyezed vagy egy masik munkas ugyanarra az akciémezére kerdl
lehelyezésre, akkor ezt a képességet kell elséként, minden mds hatds el6tt
végrehajtani (hacsak egy kartya masképpen nem rendelkezik). A killonleges
munkasok minden mas tekintetben ugyanugy viselkednek, mint az altalanos
munkasok.

v

N

JATEKELEMEK

11 killénleges munkds
segédletkdrtya

66 kiilonleges munkas babu

A KULONLEGES MUNKASOK
Farmer
Maffi6zé
Séf
Vendéglds
Professzor
Katona
Politikus
Orakulum
Kereskedd
Utazo

Kildénc

\_

~

Nem kételezé betanitanod kiilonleges munkdsokat - ha az éltaldnos munkésokhoz ragaszkodsz, akkor hasznald azokat.
Tovébbra is érvényben van azonban az, hogy a munkasok maximalis létszdma 6. Az éltaldnos munkdsokhoz hasonldan,
hacsak egy kartya méasképpen nem rendelkezik, akkor a frissen betanitott kiilonleges munkésodat csak a kovetkezd évtdl

hasznélhatod.

Az altalanos munkasokhoz hasonloéan a kiillonleges munkasaidat is lehelyezheted sajat akcidmezdékre (a szélébirtok
tabladon, barmelyik tablatoldalékon, és megépitett épitményen), dm a kilonleges munkésok tobbsége akkor haszndlja az
egyedi képességét, ha jatéktabldra kerll (ezt jelzik a segédletkartyak). Sohasem helyezheted le a kiilénleges munkasaidat az

ellenfél sajat akciomezéire.



A KULONLEGES MUNKASOK KEPESSEGEI

FARMER: Amikor a Farmert lehelyezed a jatéktablara, akkor az adott
akcid egyik bonuszdban részesiilhetsz még abban az esetben is, ha a
Farmer nem a bonusz akciémezdére kertilt. Minden akcié minden
bonusza elérhetd, fuggetlenil a jatékosok szamatol.

MAFFI6z6: Amikor a Maffidzét egy nem-bonusz akcidmezére
helyezed le, akkor azt az akciét még egyszer végrehajthatod. A jaték
szabdlyait nem szegheted meg a Maffiozéval - példaul egy évben egy
dilét nem sziretelhetsz le kétszer.

SEF: A Séfet lehelyezheted egy masik munkas dltal mar elfoglalt
akciémezére is, ,visszalokve” azt a munkdast a birtokosa elérheté
munkds készletébe. A Séf nem képes visszalokni egy masik Séfet.

M M T

VENDEGLSs: Amikor a Vendéglést lehelyezed, akkor fizethetsz -t
annak a jatékosnak, akinek a munkdsa ugyanazon az akcion -
tartozkodik, hogy véletlenszertien elhiizz a kezébdl 1 idénymunkds
kartyat (te dontdd el, hogy nydri vagy téli idénymunkést hizol). 2
jatékos esetén nem elérhetd.

PrROFESszOR: Amikor a Professzort lehelyezed, akkor visszaveheted az
adott évszakban a jatéktablara mar korédbban lehelyezett egyik
altalanos munkdsodat. Az a munkds abban az évben ismét
lehelyezhetd.

KaToNa: Ha a Katona a jatéktabla egyik akciomezéjén all, akkor az
ellenfeleidnek -t kell fizetnitik részedre, amikor ugyanarra az
akcidra szeretnék lehelyezni egy munkasukat. Az ellenfeleid akkor is
lehelyezhetik a munkasukat egy olyan akciora, ahol a Katonad
tartézkodik, ha ott mar minden akcidhely foglalt.

PoLiTikus: Amikor a Politikust a jatéktabla egy bonusz akciomezdre
helyezed le, akkor az akcié rendezése és a bonusz elvétele utdn
fizethetsz -t, hogy még egyszer elvedd a bénuszt.

ORrAkuULUM: Amikor az Ordkulummal kértydkat huzol, akkor
ugyanabbdl a tipusbdl huzz fel 1 tovébbi kartyat, majd dobj el 1-et a
felhuzottak kozul. Nem huzhatsz fordulonként 1-nél tobb extra kartyat
az Ordkulummal.

KeEreskeDS: Ha a Kereskedét olyankor helyezed a jatéktablara, amikor
mar minden mds jétékos a kdvetkezd évszakra lépett, akkor az akcio
végrehajtdsa utdn hiizhatsz 1 tetszéleges kartyat.

UTazd: Az Utazot lehelyezheted barmelyik eléz6 évszak tetszéleges
szabad akciomezdjére fliggetlentl attol, hogy a jatékosok szama miatt
az adott akciémezé elérhetb-e. Azonnal hajtsd végre az akciot.

KuLponc: A Kuldoncot lehelyezheted barmelyik elkovetkezd évszak
tetszéleges szabad akciomezdjére. Az akciot a vélasztott évszakban az
elsé fordulddként hajtsd végre (a szokdsos modon, ébredési
sorrendben).

gy Mo "9 =P 0w 1) MWy

Fizess (1) potdijat,

amikor dltaldnos munkds
helyett kiilonleges
munkdst tanitasz be.

o FARMER o

When you place the Farmer on the
board, you may gain one bonus of
vour choice among the bonuses on
that action even if the Farmer is
net on a bon{ls action SP-‘K'C‘
All bonuses on each action are
available regardless of player count®

» MAFIOSO 4

When vou place the Mafioso
on a non-bonus action space,
after you take the action,
vou may take the action again.

2 MERCHANT o

If you place the Merchant
an the board after all oppenents
]I.W\-P:issrd to the next season,
after you take the action,
you may draw 1 of any card.




EPITMENYEK

EVEK OTA UGYANAZOKKAL AZ EPITMENYEKKEL DOLGOZOL, {GY CSUPA FUL VOLTAL, AMIKOR A HELYI ACS

ELOALLT AZ U) ELKEPZELESEIVEL. ITT AZ IDS, HOGY EGY JOBB SZOLABIRTOKOT EPITS.

BEVEZETES

Az épitmény kiegészitd lehetévé teszi a jatékosok szdmdra, hogy véglegesen
megnoveljék a szélébirtokukat az épitménykartyak széles vélasztékdnak
segitségével.

ELOKESZULET

lllesszétek az épitkezési tabla bévitményt a sz6lébirtok tablatok bal oldaldhoz. A
jatéktablat forditsatok at a 2. oldaldra (ahol a jobb felsé sarokban helyek vannak

kialakitva narancssarga kdrtydknak), keverjétek meg az épitménypaklit és
helyezzétek ra a jatéktdblara.

JATEKMENET

EPITMENYKARTYAK KiJATsZASA (MEGEPITESE)

Ahhoz, hogy megépits egy kézben tartott épitménykartyat, helyezz egy
munkdst az egyik ,Epits meg 1 Epitményt” akciémezére. Fizesd ki a
épitménykdrtya bal fels¢ sarkéban jelzett koltséget, majd helyezd le (a) az
épitkezési tablad egy szabad mezdjére, vagy (b) az egyik tres dulddre (az
ures azt jelenti, hogy nincs rajta szélétéke, illetve mdsik épilet). Minden
megépitett épitmény @-t ad, amint az a kdrtya alsé részén lathatd is.

EPITMENYKARTYAK LEBONTASA

Ha megépitettél egy épitménykdrtydt és késébb ugy dontesz, hogy mar nem akarod,
akkor lebonthatod azt az épitménykartyét (vedd le és dobd el) olyan médon, hogy

egy munkdst helyezel az épitkezési tablad akciomezdéjére. Egy épitmény
lebontdsdval nem veszitesz gyézelmi pontot.

A7z EPITMENYKARTYAK TiPUSAI

Akc16 EPITMENYEK: Ezeken egy sajét akcidmezé talalhato, amelyekre egy
munkast helyezhetsz évente (tetszéleges évszakban). Tobbségiik
koltséggel rendelkezik, amelyet meg kell fizetned, vagy egy akcio, amelyet
végre kell hajtanod ahhoz, hogy hozzdjuss az akcio kindlta elé6nyhoz (amely
az akciémezé belsejében van feltiintetve). A fémunkasok itt nem
haszndlhatjék azt a kiilonleges képességiiket, hogy egy mér foglalt mezére
lehet helyezni Sket.

HALADS EpiTMENYEK: Ezek valamilyen dllandd bénuszt biztositanak.

KoveTeLEs EPfTMENYEK: Ezek kdvetelés bonuszokat adnak az év végén (a
lira kovetelések, illetve az olyan év végi akciok mellett, mint amilyen példaul
a bor érlelése). Hasonloak a mar eddig is 1étezé, borrendelések
teljesitésébdl szarmazd kdvetelés bonuszokhoz, azzal a kilonbséggel, hogy
ezek pénz helyett eréforrdsokat biztositanak.

- ———
PELDAK
MEGJEGYZES: A Szobor

minden év végén ad egy
gydzelmi pontot, nem pedig

GYP nem idézheti el az
utolsé év eljovetelét akkor
sem, ha éppen azzal egyiitt
lesz meg a 25. pont.

I ignore the stracture
o)

~ Akcid Haladé I{c‘ivetelésr
Epitmény Epitmény Epitmény

®

az év sordn. Ezért tehdt az a

JATEKELEMEK
36 épitménykdrtya (narancs)
Kibdvitett Jatéktabla (2. oldal)

6 épitkezési tabla bévitmény

EPITMENYKARTYAK HUZASA

Az épitménykdrtydkat ugyanugy a

kézben kell tartani, mint a tobbi

kartyat, és ezek a kértydk is

beleszdmitanak a kézlimitbe. Tobb

lehetdség is kinalkozik

épitménykartyak huzasara:

* az ébredési tdbldzat 4. vagy 7. sora

* a befolyas térkép Lucca régidja (ez a
térség az éplileteirdl és a
kébanyairdl hires)

* a Kereskedelem akcié nydron

* az 1 Birtok Megforditdsa bénusza

* az Ertékesits Egy Borjelzét bénusza

* Kapsz @ -t vagy Huzz
(korabban “Kapsz @

STRATEGIAI TANACS: Minden
épitménykdrtya valami olyat nydjt,
amely hatdssal lehet a stratégiddra a
Jaték sordn, tehdt minél elébb hizd fel
és némiképp igazitsd hozzd a
stratégiddat.

Léteznek olyan idénymunkds kdrtydk,
amelyek épitményjelzdk és
épitménykdrtydk felépitésében
segitenek, tehdt kértiltekintden
haszndld fel Sket.



® | DR | [

Uj MAFFIAFENOK KOLTOZIK TOSZKANABA, ES MINDEGYIK SZSLSBIRTOK TULAJDONOS MEGPROBAL A

MAFFIA

KEDVEBEN JARNI AZ AJANDEKERT CSEREBEN VEDELMET BIZTOSITO JATSZMABAN.

JATEKELEMEK
9 maffiakdrtya

MAFFIAKARTYAK

A maffiakdrtydkat olyan druk ihlették,
amelyek Toszkdndban és
Olaszorszagban késziilnek. Ezek az
aruk a kovetkezék, a legkevésbé
értékestd| kezdve:

1. Tészta

2. Narancs €s citrom
3. Sajt

4. Borospohir

5. Oliva olaj

6. Egy Uveg bor

7. Selyem nyakkendé

8. Fehér szarvasgomba

9. Bdrcipd

Egy példa a
malffiakdrtydra, a selyem
nyakkendd, egy ajandék
az értékesebbek kiziil.

Ilusztrdcid: Jacqui Davis

BEVEZETES

Egy uj maffiafénok épittet nydri rezidencidt Toszkanaban és te megprobalod
elnyerni a tetszését azzal, hogy tidvozlé ajandékkal készontod. Egy csomagot
(maffiakartydt) bizol a legjobb emberedre (a fémunkdsodra) és megkéred rd, hogy
8rizze meg, amig a capo meg nem érkezik.

Mivel fogalmad sincs arrdl, hogy a tobbi birtokos mit ajandékoz a maffiafénsknek,
ezért megkéred a fémunkésodat, hogy nyomozza ki. Minden alkalommal, amikor
az egyik fémunkds 6sszetaldlkozik egy mdsikkal, akkor csomagot cserélnek abban a
reményben, hogy taldn az Uj csomag egy értékesebb ajandékot rejt. A jaték végén a
legértékesebb ajandékot dtadé jatékos nyeri el a capo kegyeit [ forméjaban, a
legcsekélyebb ajandékot hozo tulajdonos pedig elveszft@-t.

ELOKESZULET

Keverjétek meg a maffiakdrtyakat, vegyetek el 1 lapot a paklibdl és képpel lefelé
helyezzétek az asztalra, majd minden jatékosnak osszatok 1-1 kértyét képpel lefelé.
A sajdt kartyditokat megnézhetitek. A maffiakdrtyak nem szamitanak bele a
kézlimitbe.

JATEKMENET

Ha a maffia kiegészitével jatszotok, akkor a f6munkast
kizdrolag a jatéktablara lehet helyezni, sajét akcidmezékre
nem. Egy jatékos addig nem Iéphet 4t a kovetkezd évre, amig
a fémunkdsét le nem helyezte a jatéktablara.
Minden olyan alkalommal, amikor a fémunkdsodat egy
olyan akciéra helyezd, amelyen NEM TARTOZKODIK egy
ellenfeled fémunkdsa sem, akkor DONTHETSZ ugy, hogy
képpel lefelé eldobod a maffiakartyddat és felhtizod a
megmaradt maffiakartyak paklijanak felsé lapjét. Ez a
lehet6ség nem elérhetd, amennyiben a maffia pakli elfogyott

(nem lehet Ujrakeverni). Q

Minden olyan alkalommal, amikor a fémunkasodat egy
olyan akciora helyezd, amelyen legaldbb egy ellenfeled
fémunkasa TARTOZKODIK, akkor KOTELEZO kicserélned
a maffiakartyadat az egyik olyan jatékoséval, akinek a
fémunkésa szintén azon az akcién van. A kicserélt kartyak
képpel lefelé forditva maradnak, de az 0j kdrtyatokat
mindketten megnézhetitek.

A maffiakdrtydknak nincs mds szerepiik a jatékban.

A jaték végén minden jatékos felfedi a maffiakartyajat. A legmagasabb értéku
kdrtydval (a 9 a legmagasabb) rendelkezd jatékos (&) bonuszt kap. A
legalacsonyabb értéky kdrtydval (az 1 a legalacsonyabb) rendelkezé jatékos
elveszit d-t.




A PIAC VIRAGZIK, DE A KONKURENCIA ERSS, EZERT ELHATAROZOD, HOGY KITERJESZTED A
TEVEKENYSEGEDET ALMA, PARADICSOMSZOSZ ES OLIVA OLAJ ELOALLITASARA. A MUNKASAID AZONBAN NEM
ORULNEK AZ EXTRA MUNKANAK...

BEVEZETES

Miutdn elsajatitottad a borkészités minden csinjat-binjat, elérkezett az ideje, hogy
szélesitsd a termékvélasztékot annak érdekében, hogy a versenytdrsaid el6tt
maradhass, igy tehat belefogsz az alma, az oliva olaj és a paradicsomszdsz
készitésébe. A bor tovabbra is a f6 terméked, ezért az uj arukat a borrendelések

mellé csomagolod, és igy ndveled a megitélésedet.

Az Uj lugasok (fak), épitmények és akciok megjelenésével a munkasok elkezdtek
morgolddni a sok munka miatt. A kivalé megitélésed végett az év végén
ajandékokat adhatsz a munkdsaidnak, hogy megérizzék munkakedviiket.

Az Ultetvény kiegészité szabélyai némiképp megvaltoztak az eredeti valtozathoz
képest. Az alabbiakban ismertetett szabdlyok az Ultetvény kiegészit§ végleges

szabdlyai.

ELOKESZULET

lllesszétek az Ultetvény tabla bévitményt a sz8lébirtok tablatok jobb oldaldhoz és
helyezzétek a sziv alaki moréljelz6t a mordlsav mezdjére. Keverjétek meg az
ultetvénykartydkat és a képpel lefelé forditott paklit helyezzétek a jatéktabla mellé.

JATEKMENET

MoRAL

Minden alkalommal, amikor lehelyezed a fémunkasodat, akkor
csusztasd lefelé egy szinttel a mordljelzét a moralséavon. Amikor a
mordljelzé a zintre csokken, akkor azonnal elveszitesz @-t.
Amennyiben nkor helyezed le a fémunkdsodat, amikor a mordl

a legalacsonyabb szinten van, akkor nincsenek tovébbi hatdsok
(nem veszitesz el tovabbi GYP-t).

Az év végén, amikor visszaveszed a munkasaidat, akkor a
préshdzadrdl, pincédrdl, illetve a raktaradrdl tetszéleges szamu
Uvegjelzét eldobhatsz, hogy az eldobott jelzénként 1-gyel néveld a
mordlodat. Ha a morélod szintre emelkedik, akkor azonnal
kapsz (@) -t. Amennyiben olyankor dobsz el jelzét, amikor a moral
a legmagasabb szinten dll, akkor nincsenek tovébbi hatdsok (nem
kapsz tovabbi [()

ULTETVENYKARTYAK HUZASA

Minden alkalommal, amikor egy sz&l6téke
kdrtyat huzndl, akkor helyette hiizhatsz egy
ultetvénykdrtyat. Ebbe beleértendék azok a

sz6l6toke kdrtydk is, amelyeket a mama
kartyak biztositanak.

Az ULTETVENYKARTYAK
HASZNALATA

ULTETES

Minden alkalommal, amikor egy sz&l6téke
kartyat Ultetnél (akciomezd, idénymunkds
kdrtya, épitménykdrtya, stb. hatdsara), akkor
helyette elultethetsz egy Ultetvénykdrtydt egy

olyan sajat dulédre, amelyen még nincs
ultetvény. Az lltetvénykértyakhoz nincs

szikség épitményekre és nem is szdmitanak

bele az egy dulére Ultethetd szél6tékék

maximalis 8sszértékének korlatjaba. Ultetési
bonuszok (pl. a Szélmalom, idénymunkas
kdrtydk, partfogokartyak) szempontjabdl az
ultetvénykartydk szél6tékének mindsiilnek.

SZURETELES

Amikor egy Ultetvénnyel rendelkezé diilét

sziretelsz, akkor a megfeleld szol6 (ke)t
helyezd a préshazadra, valamint az

ultetvénykdrtyad fuggvényében helyezz vagy
1 almajelz6t a raktaradra (amennyiben van

szabad hely), vagy 1 paradicsomjelzét a
feldolgozddba (nincs korldtozas), vagy

pedig 1 olivajelz6t a malomkdvedre (nincs

korlatozds). Az ultetvénykartydk - a

sz6l6téke kartydkkal egyetemben - a jelzék

leszlretelése utdn a ddlén maradnak.

KivAGAs

Egy Jarom akciot és egyes idénymunkas
kartyakat felhasznalhatsz arra, hogy egy
ellltetett ultetvénykdrtydt visszavegyél a
dulérél a kezedbe.

_—
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18 Ultetvénykartya
(6 almafa, 6 paradicsomtd és
6 olivafa)

4 idénymunkas kartya
(eskiivéi parti, Gnkéntes
munkdsok, vendég eldadok és
karavdn) - ezek véglegesen is
hozzdadhaték a Tuscany-hoz

6 Ultetvény tabla bévitmény

\ 6 moréljelzé (szivek) /’

GYG6ZELMI PONTOK GYUJTESE

FELDOLGOZOTT TERMEKEK
ERTEKESITESE: Haszndlhatod az ,Egy
Borjelzé Ertékesitése” akcidt, hogy eladj
1 paradicsomsz6sz vagy 1 oliva olaj
jelz6t (azaz a feldolgozott termékeket)
annyi GYP-ért, amennyi az ultetvény
tabla als¢ részén fel van tuntetve ({@) a
paradicsomszészért,@ az oliva
olajért).

BorRRENDELES: Amikor egy borrendelést
teljesitesz, akkor eldobhatsz legfeljebb 1
paradicsomszosz és/vagy 1 oliva olaj
jelzét, hogy a borrendelésért jaro
gybzelmi pont mellett kapj tovabbi @-t
(a paradicsomszdszért) és/vagy @-t
(az oliva olajért). Almak nem
értékesithetdk ilyen modon.

Uy EPULETEK
Az Ultetvény téblan taldlhaté valamennyi épilet mar elére fel van épitve (tehat
nem kell kiilon felépiteni Sket).

FELDoLGOZO: Amikor egy olyan dulét sziretelsz, amelyen paradicsomtd van,
akkor helyezz egy paradicsomjelzét (Uvegjelzd) a feldolgozéra. A feldolgozé
korlatlan szamu paradicsomijelzét képes tarolni.

MaLomkd: Amikor olyan egy duilét sziretelsz, amelyen olivafa van, akkor helyezz
egy olivajelzét (Uvegjelz6) a malomkdre. A malomké korldtlan szamu olivajelzét
képes térolni.

RakTAR: Amikor olyan egy duilét sziretelsz, amelyen almafa van, akkor helyezz
egy almajelzét (Uvegjelzd) a raktér bal oldali részének egyik szabad, alma formdju
mezdjére. A raktar korlatozott, a szimbolumok szdmaval megegyezé szamd
jelzét képes tarolni a hdrom féle arubdl (3 alma, 2 paradicsomszész, 1 oliva olaj).

Uy AKcIOK Az ULTETVENY TABLAN
Ezek a sajdt akcidmezék barmelyik évszakban hasznalhatok.

Horpo: Erlelj 1 borjelzét a pincédben (azaz néveld a jelzé értékét +1-gyel,
amennyiben van megfelelé szabad hely a pincédben).

PIHENES: Léptesd feljebb egy szinttel a moraljelzédet a moralsdvon. Ha a
mordljelzé a @ mezdre ér, akkor azonnal |<apszd@-t. Ha olyankor helyezed egy
munkasodat a pihenés akcidra, amikor a mordlod mér a csticson van, akkor nem
térténik semmi (nem kapsz tovabbi {@)-t). A fémunkésodat nem helyezheted a
pihenés akciomezdre.

PARADICSOMSZzOsz KEszITESE: Mozgass dt legfeljebb 2 paradicsomijelzét a
feldolgozobol a raktar kbzépsé részébe (amennyiben van szabad hely a jelzéknek
- a raktdr ugyanis nem képes 2-nél tobb paradicsomszész jelzét tarolni). Ettdl
fogva ezek a jelzék paradicsomszosz jelzék. A tébblet paradicsomjelzék a
feldolgozéban maradnak.

OLiva OLaj KEsziTEsE: Mozgass at 1 olivajelzét a
malomkérdél a raktdr jobb oldali részébe (amennyiben van
szabad hely a jelzéknek - a raktdr ugyanis nem képes 1-nél
tobb oliva olaj jelzét tarolni). Ettél fogva ezek a jelzék oliva
olaj jelzék. A tobblet oliva olaj jelz6k a malomkovon
maradnak.

STRATEGIAI TANACS: Mdr a jaték korai szakaszdban
fontos elddnteni, hogy szeretnél-e pontokat szerezni a
mordlbdl, mert amikor a mordlod elkezd csékkenni, akkor
mdr nagyon nehéz a hasznot hajto legmagasabb poziciéba
visszaktizdeni.

Mivel az iiltetvénykdrtydk nem igénylik épitmények
meglétét ahhoz, hogy el lehessen iltetni dket, ezért
meglehetdsen egyszerti az liltetés, mdr a jdték elején.
Mindig célszerdi megtaldlni a médjdat annak, hogy egy
munkdssal két sz6l6tékét ltess, és az tiltetvénykdrtydk csak
megnovelik ennek az esélyét a jaték korai szakaszdban.




FORMAGGIO

Az UZLET VIRAGZIK A BIRTOKODON, EZERT ELHATAROZOD, HOGY EGY UJABB JOVEDELMEZ® PIAC FELE FORDULSZ:
SAJTOT KESZITESZ. EGY TEJUZEMMEL ES EGY LEGELOVEL KEZDESZ, ES INNEN TERJESZTED KI A MUKODESEDET.

BEVEZETES

A Formaggio kiegészité Uj utakat nyit a jatékosok szamara a gydzelem felé, _/
melyben sajtkészitéssel és eladdssal - akdr 5nmagaban, akar borral egytt -
Sregbithetik a hirneviiket. Ehhez magatok mellé kell allitani a helyi sajtkészité
szakembereket, akik kézben tartjak a sajtjaitok érlelési folyamatait (a sajt
megromolhat) és segitenek a piacszerzésben és értékesitésben is.

ELOKESZULET 6 formaggio tabla bévitmény
lllesszétek a formaggio tabla bévitményt a szélébirtok tablatok jobb oldaldhoz 18 livegjelzd
és helyezzetek 1 tehénjelzét a legelStokre. Helyezzetek tovabba 1 tehénjelzét a \

JATEKELEMEK
18 tehénjelzd

6 sajtpince jelzé
(jatékosonként 1)

N

-~

,Kereskedelem” akcidhoz, jelezve ezzel, hogy ezentul tehénnel is lehet
kereskedni.

JATEKMENET

SAJTKESZITES

A sajt készitéséhez tetszéleges
évszakban helyezz egy munkast a
legeléd |, Sajtkészités” akciomezsjére. A
legel6don lévé minden egyes tehén
utdn helyezz egy sajtjelzét (Uvegjelzd) a
kisebb sajtpincéd elsé oszlopanak egy-
egy szabad mezdjére. A sajt tipusit te
vélasztod meg, és akarcsak a bor
esetén, minden egyes mezére csak egy
jelz6 helyezhetd.

A ,Sajtkészités” akcidmezére helyezett munkds bénusza az, hogy réhelyezhetsz,
vagy mozgathatsz egy W -t a sajtkészité szakemberen vagy a befolyds térképen.

A SAJT ERLELESE:
Minden egyes év végén érleld a sajtjelzSidet, a borjelzékével megegyezé
maodon. Ha azonban egy sajt eléri a @9 mezdt, akkor megromlik és azt
a jelz6t azonnal el kell dobnod. Akédrcsak a borospince esetén, itt is
lehetSség van kozepes pincére fejleszteni (vagy olyan idénymunkas
kdrtyakat felhaszndlni, amelyek a pincédre hivatkoznak). Amikor megépited a
kozepes pincédet, akkor érleléskor a Reggiano és a Bitto sajtjelzék dtugorjak a sajat
soruk elsé & mezdjét és egyenesen a kozepes pincébe kertilnek.

vetetteK jel




KERESKEDELEM T EHENEKKEL
A ,Kereskedelem” akcidval teheneket ugyantgy beszerezhetsz vagy tuladhatsz rajtuk, mint a tobbi eréforrds
esetén. 1 tehén =(3 ,@, vagy @) . Tehét, mivel 1 tehénnel kezdesz, azonnal el is cserélheted anélkiil, hogy
sajtkészitéshez hasznaltad volna. A legel6don legfeljebb 4 tehén tartézkodhat, és a jatékosok tehénjelz&inek az
Osszesitett szama legfeljebb 17 lehet (a 18. jelzd a kereskedelem akcion marad). Sajttal nem kereskedhetsz.

SAJTKESZITO SZAKEMBEREK BEFOLYASOLASA

A Formaggio kiegészit6 tabldja tartalmaz 3 sajtkészité szakembert is, akiknél a befolyas hasonlé médon mukadik, mint f&
jatéktablan a befolydsi térkép. Minden alkalommal, amikor akciot vélasztasz, bonuszt kapsz vagy egy olyan idénymunkds
kartyat aktivalsz, amelyik lehetévé teszi, hogy lehelyezz Wr-t, akkor azt a W -t lehelyezheted a befolyasi térképre, VAGY pedig
valamelyik sajtkészité szakemberre azért, hogy megkapd a szakember biztositotta 4llandé elényt (ameddig a W azon a
szakemberen marad). A befolydsi térképtdl eltérden itt nem szarmazik elény abbol, ha 1-nél tobb W keriil egy szakemberre, és
egyik sajtkészité szakember sem biztosit tovabbi gydzelmi pontokat a jaték végén.

Miutdn minden [#ll-d lehelyezésre keriilt a f6 jatéktabldra és/vagy a sajtkészité szakemberekre, a befolyas akcié valasztésaval
dthelyezheted a jelz&idet a szakemberekre, illetve elmozgathatod &ket onnan (pl. 1 szakemberrél egy mésikra, vagy a
befolyasi térképrdl, illetve térképre). Amikor dtmozgatsz egy W -t egy sajtkészité szakemberrél a térképre (visszavonva ezzel
a sajtkészité szakember képességét), akkor az pontosan Ugy viselkedik, mintha egy csillagot a térképen mozgattél volna
(azaz nem szdrmazik beléle azonnali hasznod).

A SAJTKESZITO SZAKEMBEREK
SajTARUS: Eladhatsz 1 sajtjelz6t @) -ért

m az ,Ertékesits Egy Borjelz6t” akciénal
akdr onmagaban, akar egy borjelzével
egyutt is.

SAJTERLELS: Minden év végén vdlassz
ki 1 sajttipust. Ahelyett, hogy egyszer
érlelnéd, abbdl a tipusbdl az Gsszes
jelzét érleld egyszer, kétszer, vagy
egydltaldn ne érleld (pl. ha a Fontina
sajtod mindkét 2-értékd mezdéjén
talalhatd jelz6, akkor donthetsz ugy,
hogy a Sajtérlelét a Fontindhoz

Sy has.;nalod és egylk‘J‘elzo:[ sem erlleled).
Az Osszes tobbi sajtjelzét a szokasos

maodon kell érlelni.

SAJTKERESKEDS: Evente egyszer
eldobhatsz 1 sajtjelz6t, amikor egy
borrendelést teljesitesz, hogy annyi
gybzelmi pontot kapj, amennyi az
eldobott sajt értéke volt.

B .

STRATEGIAI TANACS: A sajt kiegészitében egydltaldn nincs véletlenszeriség,
tehdt teljes mértékben te alakithatod ki a sajdt stratégiddat. Minél eldbb
dontsd el, hogy rovid tdvu sajt stratégidt (mozzarella és fontina eladds), vagy
pedig hosszu tdvi sajt stratégidt (reggiano vagy bitto értékesitése
borrendelésekkel). Vagy egyszeriien ne foglalkozz a sajtkészitéssel, és majd
megldtod, hogy képes vagy-e lépést tartani!



VITICULTURE AUTOMA

EZ A VITICULTURE & TUSCANY HIVATALOS SZOLO VALTOZATA.

BEVEZETES

Idénként nehéz 6sszehozni a csapatot
egy kis jatékra, dm ez nem jelenti azt,
hogy te nem jatszhatsz a Viticulture
jatékkal. Ez a kiegészité lehetévé teszi,
hogy egyedul jatssz a Viticulture és a
Tuscany jatékokkal egy mesterséges
ellenfél ellen, melynek neve
SJAutoma”.

Jatszhatsz egyetlen jatszmat, de
jatéksorozatot is az Automa ellen,
amelyet egy Automa GYP jelzd és
Automa munkasok képviselnek.

CEL

A 7 éven &t tarto jaték végén
rendelkezz t&bb gyézelmi ponttal
(nagyobb hirnévvel), mint az Automa.

ELOKESZULET

A szokdsos maédon készitsd eld a
sajat széldbirtokodat.

1. Vélassz egy szint az Automa
szdmara, és helyezd a GYP jelzéjét
a gy6zelmi sav gyézelem mezéjére .
Ez a jelz6 nem mozog, csak amikor
a jaték végi pontok szamolasra
kertlnek.

2. Vedd el a munkdsokat az Automa
részére valasztott szinbél és helyezd
a kozeledbe. Ok az Automa
munkésok.

3. Helyezz egy-egy lvegjelzét az
ébredési tabldzat 7 mezdéjére (az
elsé oszlopba).

4. Keverd meg az Automa paklit és
tedd az ébredési tabldzat mellé.
Amennyiben késébb, a jaték
folyaman elfogynak a kartydk az
Automa paklibol, akkor keverd meg
az eldobott Automa kartyakat és
képezz beldlik uj paklit.

JATEKMENET

A jatékot évszakrol évszakra haladva
kell jatszani a 2-jatékos akciomezdék
haszndlatdval (minden akcié bal oldali
mezdje).

EBREDESI TABLA

A szokasos modon helyezd le a kakas
jelzédet, azzal a kivétellel, hogy
kizérdlag olyan mezdre helyezheted,
ahol lvegjelzé van. Vedd le az
Uvegjelz6t és tedd a jatékostablad
szélére. Ez egy bénusz akcidjelzéd
lesz.

AuTOMA KARTYAK

Minden egyes évszak elején, amikor
munkasokat helyeznél le, akkor elbb
huzz 1 Automa kértyat a paklibol.
Ezutdn helyezz o, 1, 2 vagy 3 Automa
munkdsjelzét az adott évszak Automa
kartya altal jelzett akciomezdire (a
kartydn a szinek igazodnak a kibévitett
jatéktabla évszakanak szineihez; az
eredeti jatéktdblan a zold és sarga
egyardnt nydrnak, a voros és a kék
pedig télnek szamit). Egyes akciok
kimondottan a Tuscany egyik
kiegészitsjéhez tartoznak. Ezek egy

, 1" betlivel vannak jeldlve az Automa
kdrtyan, és figyelmen kivil kell hagyni
6ket, amennyiben nem hasznalod az
akcidhoz tartozo kiegészitét.

Az Automa munkasok nem hajtjak
végre az adott akciokat és nem kapnak
bonuszokat sem. Egy ellenfelet
szimuldlva egyszertien blokkoljék az
akciomezdket.

Ha mar tavasszal, nydron vagy ésszel
lehelyezésre kerilt a kibdvitett
jatéktablara mind a 6 Automa
munkads, akkor nem maradt toébb
szabad munkdsa, ezért télen mar nem
kell felhtiznod Automa kartyat. Ha a
kordbbi évszakokban mar 5 Automa
munkas a tabldra kerdlt és a téli
Automa kértya 2 munkds
lehelyezésére utasit, akkor a kartya
elsé téli akciojat valaszd.

JATEKELEMEK
24 Automa kartya

3 agressziv véltozat kartya

Fé&MuUNKAsoK

A fémunkést ugyanugy kell hasznalni,
mint a tobbjatékos valtozatban:
hasznalhatod éltaldnos munkasként
VAQY réhelyezheted egy olyan
akciomezdére, amelyiken egy sajat vagy
egy Automa munkas tartdzkodik.

BONuUsz Akcid)jeLzSK

Minden alkalommal, amikor
kivdlasztod az ébredési idédet az
ébredési tabldazaton, akkor vedd le az
Uvegjelzét a mezérdl és helyezd a
sz6l6birtok tdblad mellé. Ezeket a
Bonusz Akcidjelzbket évrdl évre
gyljtogetheted. Ezekbdl a jelz6kbdl
fordulénkeént egyet elkélthetsz, amikor
sajat munkast helyezel a jatéktablara.
Dobj el egy Bénusz Akcidjelzét, és az
akcid végrehajtasa mellett megkapod
az adott akcid egy tetszéleges
mezdjének bonuszit is. Ha igy teszel,
akkor az akcio végrehajtasat és a
bonusz elvételét tetszéleges
sorrendben hajthatod végre.

Ha a munkasod az adott forduloban
eleve egy bonusz akciot valaszt (ui. a
kib&vitett jatéktablan taldlhaté néhany
olyan 2-jatékos akcio, amelyik
rendelkezik bonusszal), akkor csak
abban az esetben dobhatsz el Bonusz
Akciojelzét egy tovabbi bénuszért, ha
az a tovébbi bonusz eltér a vélasztott
akcidmezé bonuszatdl. Példaul
lehelyezheted egy munkasodat a
kibévitett jatéktabla nydri
idénymunkas akcidjara, hogy kijatssz
egy nydri idénymunkast, kapj egy
bonusz lirat, majd egy Bénusz
Akciojelzé eldobdsaval kijatssz egy
masodik nyéri idénymunkdst is.

Ev VEGE

A szokasos év végi karbantartds sordn

vedd vissza a jatéktabldrél az Gsszes
Automa munkast is.
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AUTOMA 2 ‘

DYRAW

BUILD ONE
STRUCTURE

MAKE UP TO TWO
WINE TOKENS

PELDA

Ha ezt a kdrtydt nyaron huzod fel az
eredeti jatéktdblan, akkor egy-egy
Automa munkast kell helyezned a
SHuzz '-t” akciora, az ,,Epits Egy
Epitményt” akcidra, valamint az
,Ultess @ -t” akcidra. Ha télen huzod
fel az eredeti jatéktablan, akkor helyezz
egy Automa munkdst , Készits
Legfeljebb Két Borjelzét” akciora. A
kibdvitett jatéktablan kizarolag a
kdrtyan jelzett évszak akcidira kell a
munkasokat lehelyezni.

A JATEK VEGE & GYOZELEM / VERESEG

A 7. év végén a jiték befejezddik. EIGszor add Sssze a jaték végi gybzelmi pontokat
(Partfogdkartydk vagy Befolydsbdl szarmazd GYP-k). Az Automa szintén kap CYP-t
a befolydsbol. Ha a GYP jelzéd el6rébb van, mint az Automa GYP jelzéje, akkor
megnyerted a jatékot! Maskilonben veszitettél.

JATEKSOROZAT

Azt javasoljuk, hogy a Viticulture Automaval sorozatot jatssz. Kezdd a Viticulture
alapjatékkal, hozzaadva a Mamas & Papas kiegészitét. Ha megnyered a jatékot,
akkor add hozza a jatékhoz a kdvetkezd 1. Szintl kiegészitét. Ha elveszitetted, akkor
kezdj 1 extra Bonusz Akcidjelzével. Ha ismét veszitesz, akkor 2 extra Bénusz
Akciojelzével kezdj, és igy tovabb egészen addig, amig nem nyersz, és ekkor add
hozzd a kovetkezd kiegészitét és extra Bonusz Akcidjelzék nélkil kezdj. Amikor
eljutsz a 3. Szintl kiegészitékig, akkor azokbdl egy idében csak egyet adj a jatékhoz.
Amikor mar minden kiegészitvel nyertél, akkor szamold meg, hogy a teljes
sorozathoz hdny jatékot jatszottdl. Ez lesz a végsé pontszamod (minél
alacsonyabb, anndl jobb).

KOMPATIBILITAS A TUSCANY KIEGESZITOKKEL

A szolé véltozat a Tuscany szintekre osztott rendszerén alapuld kiegészitdk
tetszéleges kombindcidjdval jatszhatd, a kovetkezd kivételekkel:

PARTFOGAS: Miel6tt a
partfogdkartydkat megkevernéd, vedd
ki kozultik azokat, amelyeken a titkos
célok a tobbi jatékos teljesitményével
kapcsolatosak.

MaFFiA: A Maffia kiegészité nem
kompatibilis az Automaval.

KIBOVITETTJATEI(TABLA/EPITMEN EK:
A jaték elején helyezz 1 Automa it (a
szin lényegtelen) a befolydsi térkép
minden egyes é értékd régiojara,
valamint 2 Automa jelzét minden
egyes értékd régiora. A 7. év végeén
vedd figyelembe a befolydsi térképen
szerzett pontjaitokat.

KULONLEGES MUNKAsok: Kizardlag a
kovetkezé kilonleges munkasok
hasznalhatok egyltt az Automaval:
Farmer, Maffi6zo, Professzor,
Politikus, Orakulum, Utazé és Kiildonc.

A NEHEZSEG FOKOzZASA

Az Agressziv kartyak segitségével erésebbé teheted az Automat. A kartyak
haszndlataval a kiegészit6k szamatol figgsen egyre magasabb az elérendé GYP
cél. Az Eldkésziletek sordn vélaszd ki a hasznélni kivdnt nehézségi szinthez
(Normal vagy Nehéz), illetve a kiegésziték szdmahoz (1 - 9) tartozo éptiletsort a
megfelelé Agressziv kartyarol. A Gybzelem mezé helyett az Automa GYP jelz6t
helyezd a vélasztott sor 7. éve alatt feltiintetett GYP mezére. Minden mas
tekintetben jatssz a szokdsos médon (az Agressziv kartydkat tedd vissza a
dobozba).

Ha még nagyobb kihivasra vagysz, akkor hasznalj mozgo GYP jelzét. Az
ElSkésziletek sordn az imént ismertetett mdédon valassz ki egy épuletsort, vegyél
elé egy sz6lébirtok tablat az Automa szdmara és helyezd az Automa GYP jelzéjét a
gybzelmi sdv -5 GYP mezéjére. Az Automa minden év elején, ha van, akkor
megépiti (a tdbldjara helyezi) azt az épitményt, amelyik a vélasztott sorban fel van
tuntetve, majd begyijti az 6sszes eddig elkésziilt épitményéért jaré GYP-t. A
kézepes pince évente [@Q)}-1, a nagy pince évente {&)-t, az 8sszes tobbi épitmény
pedig évente (D)t biztosit. Az Automa minden évben kap GYP-t, még akkor is, ha
nem épit Uj épitményt; segitséglil, az egyes években az Automa aktualis GYP
szama fel van tiintetve az épliletsor adott évhez tartozo épulete alatt. Amennyiben
barmelyik év végén az Automa CYP jelzdje el6rébb van, mint a tiéd, akkor
elveszitetted a jatékot.

@
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A VITICULTURE & TUSCANY KIFEJEZESEINEK JEGYZEKE

1 BiIrTok MEGFORDITASA: Fizesd ki a
birtoklapka bal fels§ sarkéban
feltiintetett koltséget és megkapod a
lapka also részén jelzett bénuszt. Egy
birtok nem fordithaté meg, ha
sz6l6téke, Ultetvény vagy épitmény
taldlhato rajta, és nem Ultethetsz,
illetve nem épitkezhetsz olyan birtokra,
amelyik nincs a tulajdonodban. Minden
birtoklapka més-mds maximaélis
sz6l6téke értékkel rendelkezik.

AkciomEezS: Egy szaggatott vonalas
ovilis, ahova egyetlen munkas
helyezhets. A munkésok kizardlag az
aktualis évszakra helyezheték le, és
minden egyes munkds évente
legfeljebb egyszer kertilhet lehelyezésre.
Léteznek sajat akcidk - ezek a sajat
jatékostabladon talalhatdk, vagy az
dltalad megépitett épitményeken. A
sajat akcidémezdidre kizarolag te
helyezhetsz munkdsokat.

BerFoLYAs: Amikor -t helyezel egy
régiora a térképen (kibdvitett
jatéktabla), akkor megkapod a régié
nem-GYP jutalmdt. Minden
lehelyezése utén is hasznalhatod a
befolyas akciot arra, hogy mozgass egy
csillagot, de az azonnali jutalmat mar
nem veheted el (kizarélag akkor
mozgathatod a csillagjaidat, ha mar
mind a 6 sajat [fig-t lehelyezted). A
jaték végén minden egyes régidban az
ott legtobb befolydssal rendelkezé
jatékos megkapja a région feltiintetett
gybzelmi pontot. Amennyiben egy
régioban a legtobb befolydst illetéen
egyenléség all fenn, akkor azt a pontot
senki sem kapja meg.

BoRrKESzZITEs: A jaték elsé kiaddsdnak

, Sz8l8préselés” akcidja mostantdl

, Készits Legfeljebb Két Borjelzét”. A
préshazadban Iévé sz6lék
felhasznaldsdval készits legfeljebb 2
borjelzét (a két borjelzé tipusa eltérhet
egymastdl). Nem kombindlhatsz 2
azonos szinl szélét, hogy egy ezekkel
megegyezé szinl bort készits belélik -1
voros széléjelzébdl 1 ugyanolyan értéku
vorosbor jelzé készil (csokkentsd az
értékét, ha a hozzd tartozé pince mezé
foglalt). 1 rozé

borjelzé készitéséhez kombindlj 1 voros
sz6l6jelzét és 1 fehér széléjelzét - add
Gssze a 2 sz6l6jelzd értékét (amelynek
minimum 4-nek kell lennie), hogy
meghatdrozd a rozé borjelz8 értékét. 1
pezsgdbjelzé készitéséhez kombinalj 2
vords szoldjelzét és 1 fehér szoldjelz6t
- add 6ssze a 3 sz6l6jelzd értékét
(amelynek minimum 7-nek kell lennie),
hogy meghatarozd a pezsgéjelzé
értékét.

BoNuUsz: Egy extra elény, amely egy
akciémezé belsejében van feltiintetve.
Olyankor is helyezhetsz munkast egy
bonuszra, ha nem hasznalod fel (az
akcidt végre kell hajtanod, de a bonusz
opcionalis). A bénusz és az akcio
végrehajtdsdnak sorrendje tetszdleges.

DONTETLENEK: Ha a jaték végi
gyézelmi pontok Gsszesitése utdn két
vagy tobb jatékos pontszdma
megegyezik, akkor az érintett jatékosok
kozil az gydz, aki tobb lirdval
rendelkezik (beleszamolva az utolsé év
végén a kovetelésekbdl szerzett
pénzeket is). Amennyiben még ekkor is
egyenléség all fenn, akkor elséként az
érintett jatékosok pincéiben taldlhaté
borok osszesitett értékét kell
6sszehasonitani, majd (ha még ez is
dontetlen) az érintett jatékosok
préshdzaiban 1évé sz6l6k bsszértékét
kell megvizsgélni. Ha esetleg kideriilne,
hogy még ez is egyenld, akkor minden
érintett jatékosnak egy két bekezdésbdl
allo esszét kell killdenie a
stonemaiergames@gmail.com cimre
,Miért én vagyok az, aki megérdemli a
gybzelmet” cimmel.

Ducd KinUzAsa: Egy Uj kiegészitd
kinyitasa. Azt javasoljuk, hogy a
Tuscany minden 1-4 jatékanal, az adott
konfigurécio utolso jatékanak
megkezdése elétt hangsulyozzétok ki,
hogy annak a jatéknak végén a gydztes
joga lesz majd kivalasztani a kovetkezé
kinyitandd kiegészitét. Miutan a
Tuscany minden egyes kiegészitdje
megnyilt, akkor akar elslrél is
kezdhetitek egy masik csoporttal, vagy
ugyanabban a csoportban egy teljesen
masik sorrendben nyithatjatok ki ket
ismét.

EBREDESI TABLAZAT: Minden

évszakban az ébredési tabldzat tetején
lévé jatékos hajtja végre elészor a
forduldjat (azaz lehelyez 1 munkast
vagy passzol), majd ébredési
sorrendben kovetkezik a tobbi jatékos.
Az év sordn az ébredési sorrend nem
véltozik. Az ébredési sorrendet kell
hasznalni akkor is, ha a jatékosoknak
egyenként valamilyen dontést kell
hozniuk (pl. amikor &sszel kértydkat
huznak, vagy ha egy idénymunkas
kartya végrehajtdsakor dontéseket kell
hozni).

ERLELES (Sz8LS & Bor): Noveld meg
a préshazadban lévé széléjelzsid és a
pincédben Iévé borjelzdid értékét. A
borjelzék nem kertilhetnek at olyan
pincébe, amelyet még nem épitettel
meg.

FEMuNKAs: A f6munkds ugyanugy
mukadik, mint az dltaldnos munkds, de
a fémunkdst olyan akciémezére is
lehelyezheted, amelyen mar minden
mez6 foglalt (ez a képesség csak a
jatéktablan érvényes). Az egyetlen
maodja annak, hogy a fémunkdassal
megszerezz egy bénuszt az, ha egy
bonusz akciomezére helyezed. Ha a
Maffia kiegészits jatékban van, akkor a
fémunkdst minden évben le kell
helyezni a jatéktablara.

HELYEZZ SZSLSJELZOKET A
PRESHAZRA VAGY BORJELZOKET A
PINCERE: Egyes idénymunkds kdrtydk, a
kereskedelem akcid, vagy egyes
kilonleges munkésok lehetévé teszik,
hogy bizonyos tipusu jelzéket , helyezz”
a szélébirtok tabladra. Ez némiképp
eltér attédl, mintha szélétékeéket
szlretelnél (szél6jelzéket kapsz), illetve
borjelzbket készitenél (a széldjelzék a
pincédbe valé dtmozgatdsaval
borjelzékké alakulnak). Amikor szl
vagy bor jelzét ,helyezel le”, akkor azt
ugy kell tekinteni, mintha azt a sz6l6t
vagy bort valamilyen, a
szélébirtokodon kivili forrédsbol
szereznéd be. Tehat elveszel egy
Uvegjelzét, és kozvetlenil a
préshdzadra (sz6l6) vagy a pincédre
(bor) helyezed.
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IDEIGLENES MUNKAS: Az ébredési sdv
utolsé sorat valaszté jatékos megkapja
az adott évre a szirke ideiglenes
munkast. Az ideiglenes munkdst
minden szempontbdl a jatékos sajat
munkasanak kell tekinteni az aktudlis
év hatralévé részében, beleértve a ,a
sajat munkasokra”, illetve a ,sajat
altaldnos munkdsokra” torténdé
hivatkozdsokat is. Amikor az év végén
visszaveszed a munkdsaidat az
akciomezékrél, akkor tedd vissza az
ideiglenes munkds babut az ébredési
savra.

JATEK VEGE PONTERTEK: Amikor
barmelyik évszakban, barmelyik jatékos
eléri vagy meghaladja a jaték végét
kivdlté 20 GYP-t (vagy kibdvitett
jatéktablaval 25 GYP-t), akkor az
aktualis év lesz a jaték utolso éve (még
akkor is, ha a kiiszébértéket elérd
jatékos azonnal el is veszit annyi
pontot, hogy ismét a hatarérték ala
kertil). A jaték addig folytatodik, amig
minden jatékos be nem fejezte az
aktudlis év téli évszakat. A jatékosok
ekkor még utoljara elvégzik az év végi
karbantartast.

JATssz kI 1 IDENYMUNKAS KARTYAT:
Vélassz ki egy idénymunkas kartydt a
kezedbdl, fizesd ki a koltségét,
amennyiben van, majd vedd el a
jutalmat (teljes egészében ki kell
fizetned a koltségét, ha haszndlni
akarod), majd helyezd képpel felfelé az
eldobott lapok kozé.

Kapsz e T AkciOMEZS: Barmelyik
évszakbap egy munkdst idehelyezve
kapsz -t. Erre a mezdre barmennyi
jatékos tetszéleges szamu munkdst
helyezhet (a fordulé akcidjaként,
fordulénként 1 munkds). Ez az
akciomezé az épitmény kiegészitdvel

,,Kapsz-t vagy huzz j+§t".

KereskEDELEM: A Viticulture/Tuscany
jatékban a jatékosok kozotti
kereskedelem nem megengedett. Az
egyetlen lehet6ség aruk atvéltéséra a
kib&vitett jatéktabla nydri
,Kereskedelem” akcidja.

KovEeTELES: Ez egy olyan fizetség -
rendszerint pénz -, amelyet minden
egyes év végén megkapsz. A
kovetelésekbdl szdrmazo lira bevétel
nem nullazodik le évente - csak
novekedni tud, csékkenni nem (kivéve,

®

ha egy idénymunkds kartya mésképpen
nem utasit).

KULONLEGES MUNKAS: Egy munkas
egyedi, opcionalis képességgel. A jaték
elején kétféle kulonleges munkdst kell
véalasztani, és minden jatékosnak
megvan a lehetdsége arra, hogy az
egyik vagy mindkét kilonleges
munkasat betanitsa. A kiilonleges
munkas betanitdsa ugyanugy torténik,
mint egy dltaldnos munkdsé, kivéve,

hogy a kiilénleges munkas
betanitasaért[«1 Jextra lirdt kell fizetni.

PARTFOGAS: Minden jatékos egy
partfogokdrtydval rendelkezik, amelyet
a jaték sordn egyszer, egy borrendelés
teljesitésekor, tetszéleges szamu és
tipusu, 5 dsszértékd borjelzé
eldobdsdval aktivélhat. Miutdn a
partfogokartyddat aktivéltad, akkor
lehetévé vélik, hogy teljesitsd a kartyan
hatoldalan feltiintetett titkos célt. A
jaték végén kapsz @-t, ha sikerult
teljesitened azt a célt (az egyenldség
megengedett).

SAJAT AkcidMEZS: Minden olyan
akciomezd, amelyik a szél6birtok
tabladon, tabla bévitményeden, illetve
épitménykértyadon taldlhatd. A sajat
akciomezdidre kizardlag te magad
helyezhetsz le munkdst. A sajat
akciomezékon nem hasznalhatod a
fémunkasodnak azt a képességét, hogy
egy mér foglalt akciomezére is
rakertilhet. A sajat akcidémezdkre
dltalanos munkasként lehelyezheted a
fémunkdsodat (hacsak nincs jatékban a
Maffia kiegészits, melyben a
fémunkdst minden évben a jatéktabldara
kell lehelyezni).

SzINTEK: Mielétt a Tuscany egy
szintjének barmelyik kiegészit&jét
kinyitnatok, elébb a korabbi szintek
valamennyi kiegészitéjét ki kell
nyitnotok. Harom szint létezik: az elsé
ketté kumulativ, a harmadik pedig
moduldris (egy jatékhoz egyidejlleg
legfeljebb egy harmadik szintu
kiegészité adhatd hozzd). Ha egy Uj
jatékosnak mutatod be a Tuscany-t, és
kordbban nyitottdl méar ki komplex
kiegészitét, akkor donthetsz ugy, hogy
inkdbb valamelyik egyszer(ibb
kiegészitét adod a jatékhoz, és a
kovetkezé jatékotokhoz majd az U
jatékos valaszt ki egy Ujabb kiegészitét.

SzSLEPRESELES: Lasd: ,Borkészités”.

SzURETELES: Valassz ki egy olyan
dulét szélébirtok tabladon, amelyet
még nem szireteltél le az adott évben
(minden egyes duil6 évente legfeljebb
egyszer szlretelhetd). Add 6ssze a
dilén taldlhaté minden egy vorésbor
sz6l6téke értékét és helyezz egy
sz6l6jelzét a préshazad megfeleld
vorosbor sz6l6 mezdjére. Ezutdn tedd
meg ugyanezt a fehérszélével. A
sz6l6tékék a dulén maradnak
(egyszerlien csak leszureteled a sz6l6t
a tokékral).

TaniTs BE EcY Uj MUNKAST: Fizess
ki egy meghatarozott 6sszeget (ez
rendszerint («4)), hogy betanits egy Uj
munkdst. Hacsak a jaték egy masik
jatékeleme masképpen nem utasit,
akkor a kovetkezd évig nem
hasznalhatod az Uj munkast. Lasd
még: ,Kulonleges Munkds”.

UNIVERZALIS AKCIOMEZS: EZ a
kifejezés az olyan akciémezékre
vonatkozik, amelyek minden
évszakban hasznalhatdk (a Jarom
akciomezok a jatékostdblakon, a
jatéktabla ,Kapsz[e1 )-t" akcidémezdéje,
és valamennyi akciomezé az
épitménykartyakon).

ULTess EL 1 SzZ8LETSEKE KARTYAT:
Valassz ki egy olyan szél6tSke kartyat

) a kezedbdl, amelyhez mér
korabban megépitetted a kértya bal
felsé sarkdban jelzett épulete(ke)t.
Helyezd a kivélasztott sz6l6tdke
kdrtydt egy olyan sajat dulédre, ahol a
sz6l6toke kartydk osszesitett értéke
nem haladja meg a maximdlis
sz6l6tSke értéket (ez rendszerint 6).
Az iménti feltétel szem eldtt tartdsa
mellett, barmilyen tipusu szél6tske
kdrtyat elltethetsz tetszéleges
sz6l6téke kdrtya kombindcidban.
Miutédn ellltetted, a tékék azon a
ddlén maradnak a egészen a jaték
végéig, hacsak szdndékosan ki nem
vagod &ket.
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ELBESZELSS MODSZER (RAHDO): A
megnyitando kiegészitéket a gydztes

sz6lébirtokanak jaték végi dllapota
hatdrozza meg. Ha az allapot nem _J \
véltja ki egyetlen kiegészitd kinyitdsét

OROKSEG VALTOZATOK

Ahogyan az a szabalykényv 2. oldalén is
lathatd, mi egy bizonyos megnyitdsi
modszert javaslunk a Tuscany U
kiegészitdinek jatékba hozasara. A

) : . sem, akkor a gyéztes valaszt egyet. JATEKTESZTELSK
célunk mindazondltal az, hogy a ayAdams Bryce & Jody Lyle
c s , , ., /1. D H iel Ly -W.
jatékosok szamara minél nagyobb Mamas & Papas: Akkor nyflik meg, ha T T R < o
élvezetet jelentsen a jaték megismerése  a jaték dontetlennel eredménnyel ért vt Aver Dan & Alpson Martn
az drokség maodszer segitségével. Ime,  véget. ol . fqam itz
A4 M A . ., James Bauer Anthony Nguyen
nelhany|a.||ternat|\|/ mE‘t‘odi‘lstml(ilyek BirTok: Akkor nyilik meg, ha a gyéztes Viv & Nicoli Eroen A Park
VA . ) 4 T i H P:
va ametyld<ﬁ esetleg kozelebb all a te csak egy dulére ltetett t6kéket. Brad Brooks Isabel Pascual
csoportodnoz. Timothy & Jeanne Carlisle Tran Pham
PARTFOGAS: kor ﬂyl|||( meg, ha a Helena Cassidy Matthew Pilgreen
. . . . Jerry Chacon Chris Place
Gyors MEGNYITASI MODSZER: SZint o 1esnekferkovetelése van, vagy ha Thomas & Conrie Chidester Wil & Sara Reed
HPeY H i | ; N ] ! Yun Choi Jeremy Riley
szerinti sorrendben, minden egyes Uj egyaltalan nincs kovetelése. Helen Chiiste Coorge Risk
Jasmin Chua Debra Robertson

jaték alkalmaval nyissatok meg egy-egy
Uj kiegészitdt, melyet az el6z¢é jaték
gybztese hatdroz meg.

Jeremy Commandeur Leo & Rachel Rohr
Jeff Cornelius Todd Schoening
Jon-Paul Decosse Joe Sheehan
Dominique & Olivia DeMille  Craig Silvester

Sean DePass Rebecca Sinnaeve

HALADS IDENYMUNKAsOK: Akkor
nyilik meg, ha a gyéztes pontosan 20
pontot ért el.

¢ ’ ¢ Ben Feldman Christopher Smith
ZAR Es KuLcs MODszER (BRADLEY 01 o ) Al " fon eeman layd& Mpwolsmgmaier
. o Y DENYM KA K: Kor nvilik m Duncan Fischley Andrew Stegmaier
ZAKANY): A kovetkezd jatékhoz a J NYMUNKASO or ny €g jon Catbel e S etms
gyztes valaszt egy uj megnyitando ha a gyéztes a jaték utolso évében Jason Gilby jon Underwood
Maarten van Meer

Nathan Grange
Paul Hackman
Julius Howlett
Jens Huettenrauch
Michael & Barbara lachini Adam Voyles

Mike & Falon Jordan Vanessa Vrijdag

Frank Kallal Joel & Emily Winbigler
Doug Kirchhof Russell Woodland
Luke Laurie Jason Wright

José M Lépez-Cepero Mark Zaegel

utolsé volt az ébredési sorrendben. Miranda van Zeumeran
Peter & Janelle Vaughan

Alberto Vazquez

kiegészitdt, a vesztes pedig vélaszthat

egy olyan kiegészitdt, amelyet ki kell KULONLEGES MuNKAsok: Akkor nyilik

venni a jatekbol (olyan kiegészitét nem  meo ha g gyéztes munkésainak szama
vehet ki, amelyet a gy6ztes éppen most 3 yq0y 4 volt.

tett bele a jatékba).
: ) KiBSVITETT JATEKTABLA: Akkor nyilik

A JATEKSOROZAT MODSZER: Bérmelyik meg, ha a gybztes 15 vagy t5bb lirara A JATEKOT TERVEZTE KORREKTURA
korabban ismertetett modszert tett szert. JAa‘lmeéStegma‘e’ Eaéy_ Ad:ﬁ”'é
hasznélhatjtok, de minden egyes jaték . . utin P Russell Alohey
végén minden jatékos kivélasztja a ErfTmENYEK: Akkor nyflik meg, ha a (befolyds térkép) David Armstrong

gydztes 35 vagy tobb pontot ért el. Morten Monrad Pedersen  Angela Benford

szél6birtokanak egy elemét az alabbi or
gy (Viticulture Automa) Adam Buckingham

listdbdl, amelyet megtart a csoport
kovetkezé jatékaban. A legkevesebb
gybzelmi ponttal rendelkezé jatékos
vélaszt elséként, a jaték gydztese pedig
utolséként. Egy adott elem nem
vélaszthat6 egynél tobb jatékos dltal.

* Tarts meg egy borjelzét a pincéden

* Tarts meg egy széldjelzét a
préshdzadon

* Tarts meg egy épitményjelzét,
amelyet megépitettél (a nagy pincét

nem tarthatod meg)

szikséges éplileted)

* Tarts meg 2 kézben tartott kdrtydt
* Tartsd meg az &sszes lirddat

* Tarts meg egy birtokodban Iévé

munkdsodat

“ Tarts meg egy elultetett sz6l6téke
kartyat (még ugy is, hogy az uj jaték
megkezdésekor nincs meg hozza a

Urtetveény: Akkor nyilik meg, ha a
gybztes 9 vagy tobb épitményt épitett
meg.

Formacaio: Akkor nyilik meg, ha a
gy6ztesnek 3 vagy kevesebb i -je van
a jatektablan.

MAFFIA: Akkor nyilik meg, ha a jaték
végén legaldbb 2 kiilonleges munkas

(beleért@j fémunkésokat is) van a

,Kapsz -t” akcion.

A MobpuULARIS MODszER: Minden
jaték alkalmaval véletlenszerdien
vélasszatok ki néhany kiegészitét a
jatékhoz, vagy pedig minden jatékos
vélaszthat egyet.

A SZINTRSL SZINTRE MODSZER:
Egyszerre nyissdtok meg valamennyi 1.
szintl kiegészitét, jatsszatok veltk
néhdanyat, majd nyissatok meg az
Gsszes 2. szintl kiegészitét, végil a 3.
szintlek kovetkeznek (amelyek
tovabbra is moduldrisak).

ILLuszTRACIOK
Beth Sobel

Jacqui Davis
(Maffia Kiegészitd)
Dann May
(Mama és Papa
kdrtyakeret)

GRAFIKAI TERVEZES
Christine Bielke
Jenny Westphal

N

Jerry Chacon
Helen Christie
Gordon Dankberg
Kim Euker

Jen Freeman

Jerry Garcia

Scott Halvorson
Charles Hayes
Dan Licata

José M Lépez-Cepero
Lawrence Myers
Jenny Sayward
lan Tyrrell

Tyler van Mulligen

Justin Wertz /_
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