LIGHT LINE - CSORENDSZEREK
Jorg Domberger jatéka
Kértyajaték 1-8 jatékos részére
5 éves kortol, jatékids: 10-15 perc

A DOBOZTARTALMA:
65 kartya

1 példakartya
Jatékszabaly

CSORENDSZER

2-6 jdtékos részére, 7 éves kortdl

Csérendszerek kiilonb6z6 szinekben! Cél, minél
hosszabb egyszin( rendszert kialakitani
megszakitas nélkul! Folytasd a kék szint? Lehet,
hogy jobban jarnél a zélddel, vagy koncentrélj a
pirosra? llyen kérdésekre kell megtalalnod a
valaszt a jaték soran, kozben még pontokat is kell
gyUjtened a gyézelemhez.

El6késziiletek:

Valogassuk szét kiilonallé paklikba a kartyak
hatoldalan talalhaté szamok alapjan. Keverjik
meg kiilon-kiilon a paklikat, majd helyezzik el
egymas mellett 6ket.

A 3-as szammal megjelolt pakli legfelsé lapjat
forditsuk meg, és helyezziik el az asztal kozepén
kezd6lapként. Ezutdn minden jatékos vegyen el 1
kartyalapot a 3-as szamu paklibol.

A jaték menete:

A legidésebb jatékos kezd A soron 1évé
jatékosnak meg kell prébélnia kijatszani a
kezében lévé kartyalapot tigy hogy a lerakott
lapon/lapokon évé csérendszert folytatni tudja.

Kartyalap kijatszasanak szabalyai:

Legalabb egy csérendszert folytatni kell a jatékos
altal elhelyezett kartyalappal. A lerakott
kartyalapon nem minden szinnek kell egyeznie,
elég, ha egy cs6vezetéket folytat a jatékos.

A kértyakat minden esetben szimmetrikusan kell
elhelyezni a jatékterdleten. (lasd: példakartyan)

Megjegyzés: egy csévezeték folytatdlagossdga
megszakad amint a kdvetkez6 kdrtyalapon mds szin
csatlakozik hozzd, vagy véget ér a kdrtyalap szélén.
Példdul: a zold vezeték a példakdrtydn véget ée a
kdrtya szélén, mivel kiilonb6z6 szinti vezeték lett
hozzdcsatlakoztatva. A sdrga szin(i vezeték véget ér
a kdrtya szélénél, nincs lehet6ség csatlakozdsra.

Minden jatékos célja, hogy kijatssza a kezében
1évé lapot, és a leghosszabb utvonalat hozza létre.
Lehetésége van a jatékosoknak arra, hogy miel6tt
végleg elhelyezik a keziikben lévé kartyat,
prébélgassak melyik helyen milyen csatlakozasi
pontok vannak, milyen hosszu Utvonalat tudnak
kialakitani.

1 pontot ér minden olyan kartyalap, amely
szerepel egy 6sszefliggé vezetékrendszer
létrehozésaban. Egy kartyan tobb pontot is
szerezhetilnk, attol figgéen hany kilonbozé
szin(i vezetékrendszer 6sszekapcsolasaban jatszik
szerepet a kartyank. (példakartyan a piros szint
rendszer 2 pontot ér, mivel 2 kartyan is
keresztulhalad)

Amennyiben sikertilt egy rendszert létrehoznia a
jatékosnak, a kartya kijatszasa utan meg kell
szamolnia a pontjait. A sikeres lapkijatszas utdn a
jatékos felveheti az 6sszegy(jtott pontok értékét
a lapokon taldlhaté szamok 6sszeaddsaval. A
szerzett pontjaikat csak 1 vagy?2 lap felhaszna-
lasaval veheti fel a jatékos a szamozott paklibol.
Ezeket a kartyakat maga elé helyezi, képpel lefelé
forditva, a szamozott oldalaval felfelé egy pakliba.
Koronként a jatékosok maximum 2 lapot
vehetnek fel.

Példa (Idsd példakdrtydn): Karen letette a sajdt
kdrtydjdt, ezdltal meghosszabbitotta a zold
csérendszert (3 pontot szerzett), ezzel egy id6ben a
piros vezeték rendszert is Gsszekapcsolta (2 pont).
Azt nem kell figyelembe venni, hogy ebben az
esetben a kék vezeték egy fekete sziniiben
folytatddik, és hogy a sdrga nem folytatddik tovdbb.
Karen 5 pontot szerzett, ezért felvehet a paklikbol
vagy egy 5-6s szdmu kdrtydk, vagy egy 3-as és egy
2-es szdmut.

Abban az esetben, ha a jatékos a kezében lévé
lapot nem tudja megfeleléen lehelyezni a
jatéktérre, a megfelel6 szamu pakli legaljara
visszateheti a kezében |évé lapot. Majd valaszthat
egy tetszéleges paklibol egy uj lapot, amelyet
azonnal le kell helyeznie. (Ezt a folyamatot
megismételheti addig, amig nem sikerdil olyan
lapot felhtiznia, amelyet a szabalyoknak
megfeleléen el tud helyezni.) Amint sikertilt egy
kartyalapot elhelyezni, a szerzett pontokért
felvenni a megfelel6 szamu, 6sszegl
jutalomkartyakat, a kor véget ér, és a jatékos bal
oldali szomszédja kezdheti meg a korét.

A jaték vége:

A jaték azonnal véget ér, amint az egyik
jatékosnak mar nem sikeriil a megszerzett
pontjainak 6sszegét felvenni a paklikban talalhato
kartyakkal. Ebben az esetben a jatékos
megkaphatja azokat a kartyakat, amelynek
Osszegével megkozeliti a szerzett pontjainak
szamat.

A legtobb ponttal rendelkez6 jatékos nyeri meg a
jatékot. Abban az esetben, ha két jatékosnak
azonos pontszamuk van, a jatékos a tobb
kartyalappal rendelkezé jatékos nyeri meg az
adott jatékot.

HOSSZU CSORENDSZER

2 - 8jdtékos részére, 8 éves kortol

A jatékosok egymastol fiiggetlentil, egy idében
probalnak meg minél hosszabb csérendszert
kialakitani.

A jaték soran sziikségiink lesz ceruzara és papirra.
Egy jaték hat korbdl all.

Keverjiik meg a 65 kartyalapot, majd osszunk
minden jatékosnak 8 kartyat. A jatékosok a kapott
lapokat pakliba rendezve, képpel lefelé forditva
helyezik el maguk el6tt. A megmaradt kartyakra
nem lesz szlikség, ezeket félre lehet tenni.

Start sz6 elhangzasa utan a jatékosok egyszerre
megforditjak lapjaikat, és a sajat lapjaikbol
megprobalnak minél hosszabb csérendszert
kialakitani. Ebben a jatékvariacioban is csak egy
szinbél kell kirakni minél hosszabb, 6sszefliggd
rendszert kirakni. A kdrtyalerakds szabalyait lasd
az alapjaték leirasaban.

Abban a pillanatban, amint az egyik jatékos ugy
gondolja, hogy a kartyai felhasznalasaval
megépitette csérendszerét, hangosan kialtja,
hogy,Csévek!” és azt a szamot, ahany kartyat
hasznalt fel a rendszer kiépitésére. Majd var, hogy
a tobbi jatékos is befejezze a sajat csérendszerét.
Egy korben egy szamot csak egy jatékos kiabalhat
be. egy koron beldl, kordbban mar elhangzott
szamot nem lehet ismét mondani.

A jatékosoknak az elsé (majd utana a tobbi ) szam
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kialakitani. Ebben a jatékvariacioban is csak egy
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elhangzasa utdn mar arra is figyelnitik kell, hogy
t6bb vagy kevesebb kartyat hasznalhatnak fel,
mint azok a szamok, amiket masik jatékostarsuk
mar bekiabalt.

Példajdték: Karen elséként kidlt fel, hogy:
Csérendszer 6! Timnek szintén hat lapbdl dllé
cs6rendszere van mdr, de Karen utdn mdr csak egy 7
vagy 8 lapos rendszert alakithat ki. Dénthet tgy is,
hogy kevesebb kdrtydt haszndl fel, mint Karen, tehdt
elvesz egyet a mdr letett rendszerébél. Mindezt
gyorsan kell eldontenie, nehogy a harmadik jdtékos
Jenny lefoglalja magdnak a 7,8 vagy 5-6s szdmokat.
Egy kor akkor ér véget, amint minden jatékos
elkésziilt a csérendszerével. A korben szerzett
pontokat egy papiron vezetjiik. Az utolsoként
elkésziilt jatékos is megkapja a kartyaiért jaro
pontszamot, de a legmagasabb pontszamot
természetesen a legtobb kartyat felhasznalo
jatékos kapja meg sorrendtél fliggetlendl.

A pontok rogzitése utan keverjik dssze ismét a 65
kartyat, osszuk ki a fent leirtak szerint, és indulhat
a kovetkezo kor.

A 6. kor végére a legtobb pontszamot 6sszegydijté
jatékos nyeri meg a jatékot.

GYERMEK - CSORENDSZER

2 - 8jdtékos részére, 5 éves kortol

Ebben a jatékvariacioéban, tébbszoros, kilonbozo
hosszusagu rendszereket kell kialakitanunk. Mint

elhangzasa utdn mar arra is figyelnitk kell, hogy
t6bb vagy kevesebb kartyat hasznalhatnak fel,
mint azok a szamok, amiket masik jatékostarsuk
mar bekiabalt.

Példajdték: Karen elséként kidlt fel, hogy:
Csérendszer 6! Timnek szintén hat lapbdl dllé
csérendszere van mdr, de Karen utdn mdr csak egy 7
vagy 8 lapos rendszert alakithat ki. Dénthet agy is,
hogy kevesebb kdrtydt haszndl fel, mint Karen, tehdt
elvesz egyet a mdr letett rendszerébél. Mindezt
gyorsan kell eldontenie, nehogy a harmadik jdtékos
Jenny lefoglalja magdnak a 7,8 vagy 5-6s szdmokat.
Egy kor akkor ér véget, amint minden jatékos
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elkésziilt jatékos is megkapja a kartyaiért jaro
pontszamot, de a legmagasabb pontszamot
természetesen a legtobb kartyat felhasznalo
jatékos kapja meg sorrendtél fliggetlendl.

A pontok rogzitése utan keverjik 6ssze ismét a 65
kartyat, osszuk ki a fent leirtak szerint, és indulhat
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Ebben a jatékvariacidéban, tébbszoros, kilonbozo
hosszusagu rendszereket kell kialakitanunk. Mint

az alapjatékban itt is elég a kijatszott lapon lévé
vezetéknek egy vezetékhez csatlakoznia a
lerakott kartyan. Keverjiik 6ssze a 65 kartyat, majd
a pakli legfelsé lapjat fektessik az asztal kozepére
képpel felfelé forditva, majd osszunk minden
jatékosnak 6 lapot. Ezeket a lapokat a jatékosok
pakliba rendezve fektessék le maguk elé, képpel
lefelé forditva. A megmaradt lapokra nem lesz
szlikség a jaték folyaman, ezeket félretehetjik.

A legfiatalabb jatékos kezdheti a jatékot. A sajat
paklija legfelsé lapjat megforditja és megprobalja
hozzacsatlakoztatni az asztal kozepén lévé
laphoz. A kartyalerakas szabalyait lasd az
alapjaték leirasaban. Miutén sikerilt elhelyeznie
az kartyalapjat, a téle balra Gl6 jatékos kezdheti
meg a sajat korét. Abban az esetben, ha a jatékos
nem tudja letenni a lapjat, a paklija legaljara kell
visszaraknia a le nem tett lapot, és a kbvetkezé
jatékosra kertl a sor.

A jaték 6 korig folytatodik a fent leirtak szerint.

Az a jaték nyeri meg a jatékot, akinek a 6 kor
végére a legtobb lapjat sikerilt megfelelen
kijatszania. Dontetlen is eléfordulhat.

EGYSZEMELYES JATEK

1 jdtékos részére, 8 éves kortdl

A jaték célja megprdbalni minél hosszabb
osszefliggd rendszert kialakitani az 6sszes kartya
felhasznalasaval.

az alapjatékban itt is elég a kijatszott lapon lévé
vezetéknek egy vezetékhez csatlakoznia a
lerakott kartyan. Keverjiik 6ssze a 65 kartyat, majd
a pakli legfelsé lapjat fektessik az asztal kozepére
képpel felfelé forditva, majd osszunk minden
jatékosnak 6 lapot. Ezeket a lapokat a jatékosok
pakliba rendezve fektessék le maguk elé, képpel
lefelé forditva. A megmaradt lapokra nem lesz
szlikség a jaték folyaman, ezeket félretehetjlik.

A legfiatalabb jatékos kezdheti a jatékot. A sajat
paklija legfelsé lapjat megforditja és megprobalja
hozzécsatlakoztatni az asztal kozepén lévé
laphoz. A kartyalerakas szabalyait lasd az
alapjaték leirasdban. Miutén sikerilt elhelyeznie
az kartyalapjat, a téle balra Ul6 jatékos kezdheti
meg a sajat korét. Abban az esetben, ha a jatékos
nem tudja letenni a lapjat, a paklija legaljara kell
visszaraknia a le nem tett lapot, és a kovetkezé
jatékosra kertl a sor.

A jaték 6 korig folytatodik a fent leirtak szerint.

Az a jaték nyeri meg a jatékot, akinek a 6 kor
végére a legtobb lapjat sikeriilt megfelelen
kijatszania. Dontetlen is eléfordulhat.

EGYSZEMELYES JATEK

1jdtékos részére, 8 éves kortdl

A jaték célja megprdbalni minél hosszabb
osszefliggd rendszert kialakitani az 6sszes kartya
felhasznalaséaval.

Keverjiik meg a 65 kartyat, és osszunk
magunknak 10 lapot.

Probaljunk a 10 lap felhasznalasaval minél
hosszabb csérendszert kialakitani. A kartyalerakas
szabalyait lasd az alapjaték leirasaban.

A fekete szin(i csévezeték joker"-ként funkcional.
Béarmelyik szinhez felhasznalhaté. Példa:
fekete-piros-fekete-piros)

Ha sikertlt mind a 10 kértyat felhasznélni egy
csérendszer kialakitdsahoz nyertél.

A jaték nehézségi szintjét tetsz6legesen
valtoztathatod tovabbi kartyalapok kiosztasaval.

GONDOLKODO CSORENDSZEREK

2-4 jdtékos részére, 10 éves kortol

Ebben a jatékban a jatékosok minél hosszabb
csérendszer kialakitdsan gondolkodnak a
felforditott kartyalapokbdl, de csak fejben! Nem
érhetnek a kartyakhoz!

A jatékhoz a 4-es szamu kartyakbol 3 db-ra, a 3-as
szamu kartyakbol 4 db-ra, és a 2-es szamu
kartyakbol 5 db-ra lesz sziikségtink.

Keverjiik meg ezt a 9 kartyat, és pakliba rendezve
helyezziik el az asztal kbzepén a szamos
oldalukkal felfelé. A jatékban ezt a paklit forduld
paklinak nevezziik.

Majd keverjik meg a maradék kartyakat. Pakliba
rendezve, szamos oldalukkal felfelé helyezzik le a
kartyakat.

Keverjiik meg a 65 kartyat, és osszunk
magunknak 10 lapot.

Prébaljunk a 10 lap felhasznalasaval minél
hosszabb csérendszert kialakitani. A kartyalerakas
szabalyait lasd az alapjaték leirasaban.

A fekete szin(i csévezeték joker”-ként funkcional.
Béarmelyik szinhez felhasznalhaté. Példa:
fekete-piros-fekete-piros)

Ha sikertlt mind a 10 kértyat felhasznélni egy
csérendszer kialakitdsahoz nyertél.

A jaték nehézségi szintjét tetsz6legesen
valtoztathatod tovabbi kdrtyalapok kiosztasaval.

GONDOLKODO CSORENDSZEREK

2-4 jdtékos részére, 10 éves kortdl

Ebben a jatékban a jatékosok minél hosszabb
csérendszer kialakitédsan gondolkodnak a
felforditott kartyalapokbdl, de csak fejben! Nem
érhetnek a kartyakhoz!

A jatékhoz a 4-es szamu kartyakbol 3 db-ra, a 3-as
szamu kartyakbol 4 db-ra, és a 2-es szamu
kartyakbol 5 db-ra lesz sziikségtink.

Keverjiik meg ezt a 9 kartyat, és pakliba rendezve
helyezziik el az asztal kbzepén a szamos
oldalukkal felfelé. A jatékban ezt a paklit forduld
paklinak nevezziik.

Majd keverjik meg a maradék kartyakat. Pakliba
rendezve, szamos oldalukkal felfelé helyezzik le a
kartyakat.

A legidésebb jatékos kezd. Elkezdia paklibdl a
kartyalapokat egymas utan felforditani, és a
lapokat leteszi azokat az asztal kozepére egymas
mellé. Fontos, hogy a tobbi jatékos lassa az
elséként a felforditott lapokat.

A lapot felfordit jatékos tudja szabélyozni a jaték
sebességét attdl fliggben, milyen gyorsan vagy
lassan forditja fel a lapokat.

A lapok megforditasa utan a jatékosok egyszerre,
egy id6ében prébélnak meg csérendszer
kialakitani a lapokbdl (a kartyalerakas /
csérendszer kialakitdsanak szabalyait lasd az
alapjaték leirasaban). Pontszerzéshez elég egy
szinbdl kialakitott rendszer 6sszeallitasa.

A forduld pakli legfelsé lapjan lévé szam mutatja
meg, hogy adott kérben hany kartyabol allo
csoérendszert kell kialakitaniuk a jatékosoknak.

A felforditott lapokbol a jatékosok tetszélegesen
vélaszthatnak kiindulé lapot, minden jatékos
egyszerre prébélja meg minél gyorsabban
megoldani a feladatot. A kdrtydkat viszont nem
szabad elvenni, megérinteni, forgatni, hozzaérni.
Mindent fejben kell kitalalni!

Amint az egyik jatékos ugy gondolja, hogy
sikertilt fejben 6sszedllitania a megfeleld szamu
kartyakbdl allé csérendszert, felkialt:
,Csérendszer!” és anélkil, hogy felemelné,
mozgatna, a kartyakat megmutatja a tobbi
jatékosnak a rendszer irdnyat.

A legidésebb jatékos kezd. Elkezdia paklibdl a
kartyalapokat egymas utan felforditani, és a
lapokat leteszi azokat az asztal kozepére egymas
mellé. Fontos, hogy a tobbi jatékos lassa az
elséként a felforditott lapokat.

A lapot felfordité jatékos tudja szabélyozni a jaték
sebességét attdl fliggben, milyen gyorsan vagy
lassan forditja fel a lapokat.

A lapok megforditasa utan a jatékosok egyszerre,
egy id6ében prébélnak meg csérendszer
kialakitani a lapokbdl (a kértyalerakas /
csérendszer kialakitdsanak szabalyait lasd az
alapjaték leirasaban). Pontszerzéshez elég egy
szinbdl kialakitott rendszer 6sszeallitasa.

A forduld pakli legfelsé lapjan lévé szam mutatja
meg, hogy adott kérben hany kartyabdl allo
csoérendszert kell kialakitaniuk a jatékosoknak.

A felforditott lapokbol a jatékosok tetszélegesen
vélaszthatnak kiindulé lapot, minden jatékos
egyszerre prébélja meg minél gyorsabban
megoldani a feladatot. A kdrtydkat viszont nem
szabad elvenni, megérinteni, forgatni, hozzaérni.
Mindent fejben kell kitalalni!

Amint az egyik jatékos ugy gondolja, hogy
sikertilt fejben osszeéllitania a megfeleld szamu
kartyakbdl allé csérendszert, felkialt:
,Csérendszer!” és anélkl, hogy felemelné,
mozgatna, a kartydkat megmutatja a tobbi
jatékosnak a rendszer irdnyat.

Abban az esetben, ha a jatékosnak sikerult fejben
megfeleléen Gsszeraknia a megadott szamu
kartyakbol a csérendszert, jutalmul megkapja a
fordulé pakli legfelsé lapjat. Ezt a lapot szammal
felfelé forditva le kell tennie maga elé, hogy
latszédjon hany pontot kapott a jatékos.

Akkor, ha a jatékos hibasan gondolta ki a
csérendszer Utjat, vagy nem a megadott szamu
kartyakbol ll 6ssze a rendszere, a jatékos
amennyiben mar rendelkezik szamos kartyaval,
blntetésként elveszti azt. Ezt a kartyak a
felforgandé lapok kozé kell elhelyezni. Ha még
nem rendelkezik sajat kartyaval, nem veszit
semmit.

Abban az esetben, ha tobb jatékos egyszerre kialt
fel, a kort ujra kell jatszani uj lapokkal.

A legid6sebb jatékos 6sszeszedi a korabban
felforditott lapokat, belekeveri a pakliba.

Majd a kovetkez6 kor veszi kezdetét, és a forduld
pakli legfelsé lapja mutatja ismét meg a
jatékosoknak a felhasznélhaté lapok szamat.

A jaték véget ér, amint a forduld paklibol
elfogynak a lapok.

A legtobb pontot szerzé jatékos nyeri meg a
jatékot.

Abban az esetben, ha a jatékosnak sikerult fejben
megfeleléen 6sszeraknia a megadott szamu
kartyakbol a csérendszert, jutalmul megkapja a
fordulé pakli legfelsé lapjat. Ezt a lapot szammal
felfelé forditva le kell tennie maga elé, hogy
latszédjon hany pontot kapott a jatékos.

Akkor, ha a jatékos hibasan gondolta ki a
csérendszer Gtjat, vagy nem a megadott szamu
kartyakbol all 6ssze a rendszere, a jatékos
amennyiben mar rendelkezik szamos kartyaval,
buntetésként elveszti azt. Ezt a kartyak a
felforgandé lapok kozé kell elhelyezni. Ha még
nem rendelkezik sajat kartyaval, nem veszit
semmit.

Abban az esetben, ha tobb jatékos egyszerre kialt
fel, a kort ujra kell jatszani uj lapokkal.

A legid6sebb jatékos 6sszeszedi a korabban
felforditott lapokat, belekeveri a pakliba.

Majd a kévetkez6 kor veszi kezdetét, és a forduld
pakli legfelsé lapja mutatja ismét meg a
jatékosoknak a felhasznélhaté lapok szamat.

A jaték véget ér, amint a forduld paklibél
elfogynak a lapok.

A legtdbb pontot szerzé jatékos nyeri meg a
jatékot.



