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Europareise

Journey through Europe
(Játék szabály és akciókártyák fordítása)

Fedezd fel játszva Európát!

Társasjáték 2-6 személy részére

Ajánlott 10 éves kortól

A doboz tartalma
1 kétoldalas játék tábla

6 játék bábu

6 színes zászlócska

6 repülős térkép

168 helyszín kártya

28 akció kártya

1 dobókocka

1 játék szabály

A játék célja
A játékosok európai körútra indultak. A kiosztott kártyák határozzák meg a játékosonként folytonosan változó útvonalat. Komoly tudást és megfontolást igényel  a helyes útvonal megtalálása. A játékosok szabadon eldönthetik milyen sorrendben keresik fel a városokat. Az a játékos nyer, aki a neki osztott kártyákon szereplő összes város meglátogatása után elsőként ér vissza kiindulási városába.

Előkészítés
A kiválasztott osztó kezeli a kártyákat, aki szintén részt vehet a játékban. A játékosok eldönthetik, hogy a fizikai vagy politikai térképen játszanak. A játék táblát ennek megfelelő oldalára kell fordítani. Minden játékos kap egy bábut, egy azonos színű zászlót és egy úti tervet. A helyszín kártyákat a három szín szerint külön válogatva, jól megkeverve, arccal lefelé a asztalra helyezzük. Minden játékos kap egy-egy kártyát a következő sorrendben: az első játékos vöröset, a második zöldet, a következő sárgát, majd megint vöröset és így tovább. Minden játékos legelső kártyája jelenti az ő kiinduló bázisát és végcélját is. A játékosok helyezzék zászlójukat a térképen a bázis városukra. Ezután minden játékos kap még hat-hat kártyát, színenként kettőt. Hosszabb játékot játszhatunk, ha minden játékosnak színenként három-három kártyát osztunk. Ezek a kártyák jelzik, hogy a játékosnak európai körútja során mely városokat kell felkeresnie.

A kártyákon külön szám- és betűpárok találhatóak, amelyek azonosak a térkép szélének jelzéseivel és megkönnyítik a városok térképen való megtalálását. Az érdekes helyszínek kártyái képet és a hátoldalukon szöveges utasításokat is tartalmaznak. A játékosok a játék kezdetekor alaposan tanulmányozzák át helyszín kártyáikat, olvassák el az utasításokat, hogy a megtalálhassák a leggyorsabb és legalkalmasabb útvonalat. Tanító célzattal a kártyákon megtalálható a helyszínek eredeti nyelven leírt neve is. Az angol/német név a kártyák hátoldalán található.

Az akció kártyákat külön, egy pakliban a játék tábla szélére helyezzük.

A játék
Az óramutató járása szerint soron következő játékos először dob a dobókockával. Amennyit dobott, annyi városnyit léphet előre útján. Bármerre felé haladhat, de nem lépegethet előre-hátra egy dobáson belül. Egy városban csak egy játékos állhat, de játékoson és zászlón  bármikor át lehet haladni. Ha a játékos olyan helyre ér, amelyhez helyszín kártyája tartozik, a kártyát adja oda az osztónak. Hatos dobás esetén nem szabad újradobni!

Amikor olyan helyszínre ér a játékos, amihez kártyája tartozik, meg kell állnia, függetlenül attól, hogy mennyit dobott. A képes kártyák hátoldalára írt utasításokat végre kell hajtani, majd a kártyát az osztónak kell adni és a következő játékosra kerül a sor.

Akció kártyák
Ha egy játékos 1-est dob, választhat, hogy egyet lép, vagy húz egy akció kártyát. A húzott kártyán olvasható utasítást azonnal végre kell hajtani.

Utak
A városokat jelző pontokat egyenes vonalak kötik össze. Ezek az autópályákat, illetve a vasút vonalakat jelzik. Egy dobókocka pontnak megfelel egy szomszédos és vonallal összekötött városok közötti lépés.

Tengeri utak
Nem dob a kockával a játékos amikor tengeren kel át, vagyis amíg egyik kikötőből a másikba utazik. De nem is lehet tengeren átkelni egy dobás részeként. Amikor útja során a játékos kikötőhöz érkezik, ott megáll, dobásának maradéka elveszik. Következő alkalommal átkel a tengeren, majd az utána következő körben folytatja útját a szárazföldön.

Légi utak
Okos tervezéssel a légi utak nagyban felgyorsíthatják a körutazást. 35 repülőtér található játéklapon és mind látható a repülő térképen is. Mindkét lapon vörös folt jelöli őket. Amikor olyan városhoz érkezik a játékos, ahol van repülőtér és még van hátra lépése, folytathatja útját repülővel, de akkor a repülő térképet kell használnia.

A repülő térkép hat szektorra van osztva. Egy szektoron belüli repüléshez két kocka pont szükséges. Szomszédos szektorok közötti utazáshoz négy kocka pont szükséges. Csak függőleges vagy vízszintes irányban szomszédos szektorok között lehet utazni, átlósan nem. Ha a repülés nem emészti fel az összes kockapontot, akkor a játékosnak tovább kell haladni a megfelelő számú lépéssel. Egy menetben csak egyszer lehet repülni. A megcélzott repülőtérnek üresnek kell lennie. Ha nem az, akkor a játékosnak földön kell folytatnia az útját, vagy másik repülőteret kell választania. Minden repülőtérhez van képes kártya. Amennyiben a játékosnál van a megfelelő, az elsőbbséget élvez minden repülési tervvel szemben. A játékosnak meg kell ott állnia.

A játék vége
A játékos, aki elsőként tér vissza a bázisára és elsőként adja vissza az utolsó kártyáját az osztónak, megnyerte a játékot. Amennyiben utasítás található az utolsó kártyán, azt még végre kell hajtani. Ez jelentheti azt is, hogy a játékosnak el kell hagynia a bázisát hacsak rövid időre is. Ebben az esetben csak visszatérésekor nyerheti meg a játékot.

Akció kártyák szövegének fordítása
1. Távirat: Anyóst Londonból Athénba vinni. Onnan az utazást folytatni.

2. Valamit a szállodában felejtettél. Kimaradsz a következő körből.

3. Bevásárló utadon egy ügyes cselt tanultál. A következő dobásnál kettő ponttal tovább mehetsz.

4. Ha meg tudod mondani az autójelét annak az országnak, ahol a figurád éppen áll, azonnal tovább léphetsz kettőt.

5. Ha meg tudod mondani a fővárosát annak az országnak, ahol a figurád éppen áll, azonnal tovább léphetsz hármat.

6. Beültél egy kávézóba kicsit kifújni magadat. Amíg a kávé és kalács mellett üldögélsz kimaradsz a következő körből.

7. Jegyet kaptál egy autó rally futamra. Kimaradsz egy körből.

8. Ha egy szót, vagy egy mondatot tudsz szólni annak az országnak a nyelvén, ahol a figurád éppen áll, azonnal tovább léphetsz ötöt.

9. Távirat: Azonnali szabadság Athénban. Visszaút repülővel Rómába. Onnan folytatni az utazást.

10. Lottó főnyeremény! Azonnal utazz vissza a kiinduló városodba és onnan folytasd az utazást.

11. Ha meg tudsz nevezni egy folyót, amely azon ország területén folyik, ahol a figurád éppen áll, azonnal tovább léphetsz négyet.

12. A város védőszentjének ünnepe neked szerencsét hozott. Azonnal újradobhatsz és léphetsz.

13. Meglátogatsz egy kép kiállítást. Nagyon tetszenek a képek, elszáll az idő. Kimaradsz a következő körből.

14. Távirat: Azonnal behajózni Le Havre-ban.Kiszállás Gibraltárban és az utazást onnan folytatni.

15. Ha meg tudod nevezni egyik szomszédját annak az országnak, ahol a figurád éppen áll, azonnal tovább léphetsz hármat.

16. Egy nagyszerűt sétáltál a városban. A következő körben kettővel többet léphetsz.

17. Ingyenes repülőutat nyertél egy légitársaságnál. Válaszd ki szabadon, hogy honnan hová szeretnél repülni.

18. Expressz vonatra szálltál. A következő körben dobásod kétszer annyit ér.

19. Annyira magával ragadott a városi búcsú hangulata, hogy a következő körben hárommal többet léphetsz.

20. Foci meccsen voltál. A hazai csapat 5:0-ra nyert. Azonnal tovább léphetsz ötöt.

21. Ha meg tudod mutatni egy nevezetes helyét annak az országnak, ahol a figurád éppen áll, azonnal tovább léphetsz négyet.

22. Ha meg tudod mondani milyen nyelven beszélnek a lakosok abban az országban, ahol a figurád éppen áll, azonnal tovább léphetsz kettőt.

23. Felmásztál egy kilátótoronyba. Jó alaposan körülnézel. Kimaradsz egy körből.

24. Expressz vonatra szálltál. A következő körben dobásod kétszer annyit ér.

25. Szaunában pihented ki az utazás fáradalmait. Azonnal újra dobhatsz és léphetsz.

26. Valamit a szállodában felejtettél. Kimaradsz a következő körből.

27. Távirat: Azonnal  Frankfurtból Stockholmba repülni. Az utazást onnan folytatni.

28. Ha meg tudod nevezni egy különleges ételét annak az országnak, ahol a figurád éppen áll, azonnal újra dobhatsz és léphetsz.

