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Ys és egyéb...

Az Ys-t 2-4 személy jatszhatja. A kdvetkez6kben a
szabalykonyv a 4 jatékos verziét magyarazza el. A
2 ill. 3 személyes szabalyvariaciok a szabalykényv
végén talalhatok.

A Kiralyi kegy variacio taktikusabba teszi a jaté-
ot. Ezt halad6 jatékosoknak ajanljuk, akik ezt
inden nehézség nélkul tudjak mar jatszani.

Az Ys Express variacio azoknak ajanlott, akik id6é
sz(ikében vannak, de szeretnének egy gyorsat
atszani.

Az Ys-t 5 és 6 jatékos is jatszhatja. Ezért vannak
a tablan olyan elemek is, amiket esetleg ez a
szabalyfizet nem emlit | Tobb info a jaték
hivatalos honlapjan :

www.ystari.com/ys
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A dragakdvek kezd6értéke

Egyszer volt, hol...

A jaték célja

Régmult korban Gradlon kirdly, lanyanak,

Dahutnak felépittette Ys pompas varosat. Oriasi A jatékosok Ys varos kereskedéhercegeinek bdérébe

: ™ ) ) . o : caoold bunak. Az izletkotsik  halozatat  felhasznalva
L 4 tengeri gatak védték a varost a tajtékzo ety 3 L )
| r Ajatek elemel hullamokt6l. Dahut Ggy hatdrozott, hogy Yst aj§ dragakoveket adnak és vesznek, és igy hataimukat
leghatalmasabb hellyé teszi Bretagneban; ezért novelelve pénzt keresnek (gy6zelmi pont forméajaban). Az
sarkanyokat  kildstt ki, hogy ékszerekkel a jatékos lesz a gy6ztes, aki a jaték végéig uzletkotdinek
e 1 jatéktabla e 4 paravan megrakodott hajokat ragadjanak el a nyilt rafinalt felhasznélasaval a legtdbb aranyat szerzi.

tengerrdl....

- e 24 ‘karakter' kartya (4 darab (1
e 56 Uzletkdtd kék és 20 darab sarga kerettel) g ﬁ
(14 db. minden r ||
szinhez) e 24 ‘hajd’ kartya {E
e 5 pontijelzég !
(1 db. szinenként + 1 korjelz6)

Elokészuletek

e 145 dragaks = o Ajatektablat tegyiik az asztal kézepére. A kdrielzét helyezziik a kirszamldl vonal elsé mezéjére (13), majd a
(kocka) (30 darabi @0ee + 6sorrendjelzs ® hajokartyakat arccal lefelé a tabla mellé.
szinenként, 20 fekete, 5 fehér) artya

e Minden jatékos valaszt egy szint és elveszi a hozza tartoz6 paravant, 11 tizletkotét, és a pontjelzéjét (harom 2-es
értékl Uzletkdtét mindenki hagyjon a dobozban). A pontjelz6ket tegyilk a pontjelzé vonal start mezéjére (15), a
tovabbiakban ezen a vonalon fogjuk a megszerzett pontjainkat szamlalni. Keverjik meg a négy (1-4-ig)
sorrendjelz6 kartyat, majd minden jatékosnak osszunk ki egyet. Miutan mindenki kapott egyet, minden jatékos
helyezze azt arccal felfelé a paravanja elé.

e 1ivmatrica (14 e szabalykdnyv
minden szinhez)

Az elsé jaték el6tt dvatosan ragasszunk minden lizletk6tére egy darab matricat a hozza tartozé
szinb6l. Hajtogassuk be a paravant a fekete vonal mentén.

e Keverjik meg a 15 sarga széli karakterkartyat is. Arccal lefelé helyezziink az erre a célra kijeldlt helyekre (7)
3 harom-harom darabot. Anélkill, hogy megnéznénk &ket, tegyilk a maradékot vissza a dobozba. Ezutan
helyezziik el, valahova kozel a tabla mellett a 4 kék keret(i karakterkartyat.

- e Végul tegylink egy-egy megfelel6 szin(i dragakdvet a dragakéértékjelzd tabella start mezéire (11).
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A jaték miikodési elvei

Minden jatékos egy 11 f6ébdl all6 Uzletkotdi csoportot irdnyit. Minden lzletkdtének van értéke 0-4-ig. Ez az érték azt
mutatja, hogy mennyire ratermett az adott tizletkot6 a reabizott feladatban. A 0-as értéki uizletkotd rendkivil lusta (&m
nem haszontalan, ahogy azt késéhbb latni fogjuk), a 4-es értéki pedig kifejezetten szorgalmas és ratermett...

Minden koérben hajok fognak befutni dragakdvekkel megrakottan a varos kikotSibe. Azért, hogy a dragakdveket
megszerezzék, ezek értékiket ndveljék és az arisztokracia segitségét kiérdemeljék, a jatékosoknak a varos kiilonbdzé
helyein tdbbséget kell szereznitik az UzletkdtSikkel. Az azonos teriileten tevékenykedd uzletkot6k Osszedolgoznak,
értékeik dsszeadodnak. A jatékosok egyik résziiket Ugy helyezik le, hogy azok értékét barki lathatja, a méasik résziiket
viszont tikosan, igy akér bléffélhetnek is az adott Gizletk6td értékeét illetéen.

ﬂ-l-ﬂ:ﬁ

A tablan két nagy egység van, ahova uzletkotét killdhetsz . Az egyik a Varos, a méasik pedig a Piac.

e Ysvarosa:

Ys varosa: A varos négy negyedre van feosztva. A hajon érkezett dragakdveket az a harom jatékos szerzi
meg, akik az adott negyedben az uzletkotdikkel a legnagyobb befolyast szerezték (a befolyasod mértéke a
negyedben talalhato tzletkotok értékeinek 6sszege). Ezen kiviil, minden negyed tovabbi harom keriiletre van
felosztva, amik tovabbi lehet6ségeket biztositanak. Az Uzletk6t6k emiatt nem csak a negyed dragakoveit
szerezhetik meg, hanem a keriilett6l fliggéen egyéb bénuszokat is kaphatnak.

A kikot6 keriilete: A kddos kikotékben az tizletkotok igazi kincsekre lelhetnek.
Az a jatékos, akinek az Uzletkotdi itt tobbséget alkotnak, kap egy igazan ritka
fekete dragakovet. Ezekhez a specidlis dragakovekhez csak a kikotékben lehet
hozzajutni (féként kéz alatt). A jaték végén hatalmas vagyonra lehet szert
tenni veliik.

A kereskedok keriilete: A kereskeddknél j6 Uzleteket kothet az a jatékos aki |
ebben a keriletben a tobbséget megszerzi. Az Uzletkdtdk j6 profitottal
dolgozhatnak itt. Minden kdrben azonnal pénzt szerez, aki j6 beosztottjait kildi
ide és a kereskeddk bizalmat élvezi (tdbbséget szerez).

A palota: Titokzatos és befolyasos emberek laknak a palotaban. Az a jatékos,
aki Gzletkotdivel megszerzi itt a tobbséget, azonnal kap egy karakterkartyat.
Ezt aztan belatasa szerint sajat elényére felhasznalhatja.

e Apiac:

A piac alakitja ki a dragakdvek értékét. Amikor egy jatékos lzletkotét kild a
piacra és lehelyezi ott azt, egyben egy sort és egy oszlopot is valaszt egyben.
Az egy oszlopon &ll6 Uzletkété6k az adott oszlophoz tartozé dragakd értékét
valtoztatjdk meg minden kor végén. A vizszintes sorban pedig kilonféle i
dragakdvekhez juthatunk.

Hatféle dragakovet szerezhetiink : kék, zold, sarga, piros, fekete és fehér. A fehér dragakovek, amelyeket néha a hajok a
kikotékbe szallitanak, elvarazsoltak. Azon nyomban amikor egy jatékos megszerzi 6ket egy masik szinii dragakové
véltoznak. Méasszoval, amint megszerzett egyet a jatékos, ki kell hogy cserélje egy masik alapszinre a bankban (kék,
piros, sarga és zold).

A jaték végeén, a jatékosok altal birtokolt kovek és a piaci ar figgvényében mindenki aranyra valtia a dragakéveit
(gy6zelmi pontra), és kiderl ki volt a legratermettebb kereskedbherceg. A fekete dragakdveknek szabott arfolyama van,
amit ugyancsak hozzaadunk a jatékos pontjaihoz. A leggazdagabb jatékos nyeri a jatékot.

A jaték menete

A jaték négy korbél all, valamint minden kor négy fazisbol.

1. fazis — A kor kezdofelallitasa

Karakterek : Minden negyedben forditsuk meg a
legfelsd kartyat. A jatékos Ugy tudja az adott negyedhez
tartoz6  kértydt megszerezni, hogy az adott
palotakeriletben az Uzletkétsi Osszeadott értékével a
tobbséget megszerezi. A kartyak specidlis képességei a
szabalykdnyv végén talalhatoak.

Az utolsé korben minden jatékban levé sarga
keretes kartyat eltiint mar a tablardél. Ekkor keriilnek
jatékba a kék keretes karakterkartyak. Mindegyiken van
egy fehér dragaké. A jatékos, aki egy ilyen Kkartyat
megszerez, azon nyomban vélasztasa szerint egy
darab sarga, zold, piros, vagy kék dragakovet vesz a
bankbdl, majd a kartyat a felhasznalt lapokhoz teszi.

Hajok : Egyenként hizzunk fel egy-egy ’hajét’, és
tegyik a kikétékbe, abban a:sorrendben, ahogy azt a
tabla mutatja (8). Ezek a kartyak azt mutatjak, hogy
milyen dragakoveket lehet ebben a negyedben
megszerezni.

Minden 'hajéban’ van két kicsi és egy nagyobb dragaké.
A nagy dragaké ketté azonos szinli dragakének felel
meg. Tehat minden negyedben ©Osszesen négy
dragakovet szerezhetnek a jatékosok dsszesen.
Megjegyzés : Fehér dragaké mindig csak egy van a
kartyakon.

Piac : HOzzunk egy 6tddik ‘hajo’ kartyat és tegyiink a
kartyanak megfelel6 harom dragakdvet a bankbol az
1-es, 2-es és 3-as szamu mezdére a piacon.

Amennyiben fehér dragaké is van a kartyan, azt tegyik az
1-es sz&mu mez6re. A tobbi szinnél 1ényegtelen a sorrend.
Ugyancsak nem szamit itt a k6 nagysaga sem.

Ezutan a kartyat dobjuk a felhasznalt lapok paklijaba.

Példa : Az szerzi meg ennek a palotakeriiletnek a kartyajat, aki
ebben a palotakertiletben a tobbséget megszerezte.

Példa : Ebben a negyedben az a jatékos, aki lzletk6tbinek
dsszeadott értékével a legnagyobb befolyast szerezte,
valaszthat két kévet a 2 kék, az 1 fehér és az 1 piros kéziil.

Példa : A kartyan van egy fehér dragaké. Tegyiink egy fehér
kévet az 1-es sorba, a masik kettét pedig a 2-es és 3-asra.
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2. fazis — A jatékosok sorrendje

El0szor. masodszor...

Mivel nem az 6ra jarasa szerint fognak egymas utan
kovetkezni, ebben a fazisban a jatékosok
meghatarozzak a jatéksorrendet. Minden
jatékos két uzletkotd felhasznélasaval igényelhet

maganak vélasztasi lehet6séget. Ezeket az
embereit ezutdn méar nem veheti igénybe. Ebbdl
adédbéan az, aki sokat ajanl itt, az kevesebb
szorgalmas emberét killdheti késébb a varosba és a
picra lizletet kétni.

Licitalas : A jatékosok titokban kivalasztanak két
Ozletkétét. Amikor mindenki végzett, egyszerre a paravan
elé teszik embereiket. Mindenki 0Osszeadja az
Uzletkotdi értékét. Mindig a nagyobb dsszeg nyer.

Dontetlen : Amennyiben dontetlen alakul ki valahol, az
addigi sorrendjelzé kartya donti el ki valaszthat el6bb.
Annak a jatékosnak van elsébbsége, akinek kisebb
szam lathaté a sorrendjelzé kartyajan.

i

A legnagyobb (zletk6tsi 6sszeggel rendelkezd jatékos
valaszt el6szor, hogy melyik poziciot szeretné (els6,
masodik, harmadik, vagy negyedik). Ezutan a masodik
legnagyobb &sszeggel rendelkez6 valaszt és igy
tovabb.

Ezutan a valasztott sorrendjelzd kartyajat mindenki
maga elé veszi.

A két lizletkotd a paravan eldtt marad, ezeket a
jatékosok nem hasznalhatidk a kor tovabbi
részében.

A'legjobb hely ?

Az esetek zOmében a licitet megnyerd jatékos a
negyedik helyet valasztia. Ez azért van, mert igy
reagélni tud a tobbiekre, és Ové az utols6 szo.

Mindenesetre ez azt is jelenti, hogy a kovetkez6
kérben  hatranyosabb  helyzetbél indul a
dontetlenek tekintetében... A negyedik hely jo
pozici6 a sorrendben, de nem garantdlja a
gy6zelmet !

12134
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Példa : Ez az elsé kér. Az elbkésziiletek keretében a
fent lathaté sorrendjelzé kartyakat kaptak a kiilonbéz6
szinl jatékosok...

=
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Példa (folytatas) : A jatékosok kivalasztanak két
lzletkétét, majd egyszerre felfedik bket. Kék
lzletkoétéinek 6sszege 1 (1+0), Narancsé 5 (4+ 1), Lilaé
6 (4+2) és Sargaé 5 (3+2). Lila ajanlotta a legtébbet, és a
4-es kartyat valasztja (azért, hogy mindig reagalhasson
a tobbiek lépéseire). Narancs és Sarga kozott
dbntetlen van, de  Narancs  sorrendjelzdje
alacsonyabb szamu mint Sargaé (amint az fent
lathatot, Narancsé volt a 2-es és Sargaé a 4-es szamu).
Narancs az els6 poziciot valasztia, Sarga pedig a
héarmas szamu kartyat. A Kéknek ezutan mar csak a
masodik pozicio jut.

1[2[sf+

Példa (befelyezés) : Most mindenki megkapja az e kérre
érvényes kartyajat. Narancs az 1-eset, Kék a 2-eset,
Sérga a 3-asat, Lila pedig a 4-es kartyat.

A kévetkezé fazisban (‘Uizletkétk elhelyezése’), ebben a
sorrendben fognak egymas utan kévetkezni.

3. fazis — Az uzletk6tok elhelyezése

A jatékos sorrend szerint egymas utan mindenki lehelyez
két Ozletkotét. Az egyiket nyiltan (szammal felfelé),
mig a masikat titkosan (szammal lefelé) kell a tablan
elhelyezni.

Amennyiben a jaték elején a jatékosok ebben
megegyeztek, mindenki szammal felfelé teszi le mind a
két lzletkotdjét (ez az els6 jaték alkalmaval
kifejezetten ajanlott).

Az Uzletkotéket mind a varosban, mind a piacon
elhelyezhetjik (mindkettét a vérosra, mindkettét a
piacra, vagy egyiket a varosra, masikat a piacra).

A piacon mezénként csak egy lzletkoté allhat,
ezen kiviil pedig nem &llhat ember a 0-s sorban (ezt a
sor csak 5 jatékos esetén hasznaljuk). A varosban
ilyen szambeli megkétés a keriiletekben nincs.

A piac bonusza : Amikor egy Uzletkdtét egy jatékos
elhelyez a piacon, az spekulacidival szerez megbizéjanak
egy aranyat. A jatékos aki liletk6tot helyez a piacra,
azon nyomban eldrelépteti a pontszamlalojat egy
mezével. Amennyiben az Gzletkétét ezutan
eltavolitjiak innen (pl. egy kartya hatasara), a pont
ennek ellenére megmarad. ,

Egy korben minden jatékos az el6z6 fazisban
megallapitott sorrendben tehet le két iizletkotot (1.
jatékos, majd 2., 3. 4., majd megint az 1., és igy
tovabb). Kovetkeztetésképpen a fazis végéig mindenki
nyolc Uzletkdtét helyez el a tablan (négyet szammal
felfelé és négyet szammal lefelé).

Az utolso uzletkotét, ami a jatékosok birtokaban
maradt, mindenki a paravanja elé teszi a mar ott
levé kett6 mellé. Ezt a harom beosztottat fogjuk az
esetleges dontetlenek feloldasara felhasznalni.

Példa : Lila lépése soran lehelyezett egy
lizletk6tét szammal felfelé a piacon, és egyet
szammal lefelé a varoson. Narancs mikor sorra
kertiil, le szeretne tenni egy Uzletkdtét a picra,
de azt nem teheti a 0-as sorra, illetve a Lila
altal mar elfoglalt mezére.

Példa : Minden jatékos elhelyezett nyolc
lizletkdtét a tablan. A maradék egyet a paravan
elé tessziik a masik ketté mellé.

u.‘-l'
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4. fazis — Ertékelés : Ebben a fazisban értékeljiik ki a tabla kilénbozé részeit. Elészér mindig a varost, majd a
piacot értékeljuk.

A varos kiértékelése : Fedjik fel a titkosan elhelyezett Uizletkdték értékét az 1. negyedben, majd mindenki adja
Ossze a sajat embereinek az értékét. A legnagyobb &sszeggel rendelkezé jatékos valaszt két dragakovet a
hajokartyan lathat6 négybdl és elveszi azt a bankbdl. A masodik legnagyobb 6sszértékkel rendelkezd jatékos kivalaszt
egyet a maradék kettébdl, majd a harmadik helyezést elért jatékos megkapja az utolsét (amennyiben csak egy van két
jatékos van jelen a negyedben, a bank megtartia a maradék dragakdveket). A jatékosok ezutdn a megszerzett
dragakoveket elhelyezik a paravanjuk elé (igy azokat mindenki lathatja).

Ezutan megkezdjik a negyedhez tartoz6 keriiletek kiértékelését :

A kikotokertilet: A'Iegnawobb osszértékkel rendelkez6 jatékos kap egy fekete dragakdvet, amit ugyancsak a
paravan elé helyez. Amennyiben senki nem helyezett tizletkotét ide, a dragaké a bankban marad.

A kereskedékeriilet: A legnagyobb 6sszértékkel rendelkezé jatékos azonnal kap harom aranyat, és
eléremozditja a pontjelz&jét harom mezével.

A palotakeriilet: A legnagyobb dsszértékkel bird jatékos megkapja a negyedhez tartoz6 karakterkartyat.
Amennyiben senki nem helyezett lizletkétét ide, a kartya a felhasznalt lapok paklijaba kertl.

Dontetlenek : A dontetlenek feloldaséara, a jatékosok a paravanjaik elétt allé harom Uzletkdtd Osszértékét vetik
Ossze. A nagyobb Osszértékkel rendelkezd jatékos nyeri a dontetlent. Amennyiben itt is egyenléség van, a
sorrendjelz6 kartyakat vetik dssze. A kisebb sorrendjelzé kartyaszammal rendelkezé jatékos nyeri a dontetlent. Az els6é
negyed kiértékelése immar befejezédott. Minden jatékos visszaveszi ebbél a negyedbdl az izletkotsit €s a paravanja
mogeé teszi 6ket. Ezutan a fent leirt modon kiértékeljik a 2., 3. és 4. negyedet is. Majd megkezdddik a piac kiértékelése.

A piac kiértékelése : Foditsuk fel az arccal lefelé allo tizletkotoket.

Minden sorban (1, 2 és 3), mindegyik jatékos 0sszeadja az Uzletkotsi értékét. A sorban nyertes elveszi a sorhoz
tartoz6 dragakovet a bankbol. A dontetleneket ugyan ugy kell feloldani, mint a varosban (6sszeadva a paravan elétt
all6 uzletkotk értékét stb.)

Minden oszlopban adjuk dssze az adott oszlop minden jatékosanak Uzletkotsi értékét. A legnagyobb értékkel rendelkezd
oszlophoz tartoz6 dragaké értékjelz6jét mozgassuk az értékjelzé vonalon 2 mezével feliebb. A masodik legnagyobbat pedig
eggyel. A harmadik helyezést elért dragaké egy mezét visszacslszik, a negyedik pedig kettét. A dontetleneket a
kovetkezéképpen oldjuk fel: nézzik meg, hogy melyik oszlopban van a legtobb babu, és a legtdbbet tartalmazé keril ki
gy&ztesen (igy pl. a harom Uzletkétét tartalmazé megeldzi a kettét tartalmazét). igy sem lehet eldénteni? Ebben az esetben
a paravanja elétt a legnagyobb értékkel rendelkezé jatékos dont (és ha még itt is dontetlen van, akkor ahogy azt a
vérosban is lattuk, a sorrendjelzé kartya alapjan valasztjuk ki ezt a jatékost, aki eldonti a helyzetet).

A piac legjobb ajanlattevéje : Az a jatékos, amelyik lizletk6tééinek 6sszértéke a legnagyobb a piacon, most meg
kell valtoztatnia az egyik dragaké értékét. A jatékos valaszt egy dragakovet az értékjelzén és egy mezdvel feljebb,
vagy lefelé helyezi azt. Amennyiben tobb jatékosnak is azonos dsszértékiiek az Uzletkotsi a piacon, Ugy a
vérosban leirt dontetlenfeloldé mechanizmust hasznaljuk.

Ezutan mindenki visszaveszi a paravanja mogé az, az elétt allg, és a piacon allo uzletkotéit.

A 0-s értéku Uizletkoto : A kertletben, negyedben, vagy a piac egyik sordban egyediil all6 ‘0™-as értéki tizletkété mindig
nyer. Egy oszlopon all6 '0’-as (izletkdté mindig megelézi azt a sort, amin nincs Uzletkdto.

A kor vége: Ha eddig nem tettiik volna meg, most eltavolitjuk a tablarél az 6sszes hajokartyat, majd a korjelzét
eggyel elérébb toljuk és kezdbdik a kovetkezd kor.

Minden jatékos dsszeadja a negyedben &ll6 iizletkdtéinek értékét. Asorrendjelzék és a paravan eltit all6 babuk.

Kék : 4+3+2=9 Narancs: 4+1=5 Lila: 3+3=6 Sarga: 4+4=8

Kék nyerte ebben a negyedben az Osszesitest és kap két dragakovet. O egy kéket és egy pirosat véalaszt. Sarga
valaszt masodszor. O a masodik kék dragakdvet valasztja. Lila a harmadik és elveszi az utolsét, ami egy zdld ké.
Narancs nem kap dragakovet. Ezutan megnézziik a keriileteket :

Kikéotokeriilet : Sarga kap egy fekete kovet kdszdnhetéen a 4-es izletktéjének.

Kereskedokeriilet : Sarga és Narancs kozott dontetlen van (4 és 4). Segitségll hivjuk tehat a paravanok el6tti
Uzletkotok osszértékét. Sarganak 6 (3+2+1), mig Narancsnak 5 az dsszértéke (4+1+0). Sarga azonnal kap 3 aranyat,
és el6retolja harom mezével a pontjelz6jét. Narancs nem kap pontot.

Palotakeriilet : Kék nyeri a 4-es Uzletkotéjével ezt a kerliletet, és megkapja a negyed kartyajat.

A piac értékelése :

1. sor: Kék és Narancs kdzott dontetlen van (3+1 = 4 Kéknek, ami megegyezik a Narancs 4-es Uzletkotjével).
Megnézzik a paravan el6tt allok értékeit : Kéké 5 (1+0+4) és Narancsé is 5 (4+1+0), de Narancs sorrendjelzéje
kisebb szamot mutat, ezért megnyeri a fehér dragakovet, amiért azonnal vesz egy valasztasa szerinti zoldet a
bankbaol.

2. sor : Sarga nyer a 3-assal egy sarga dragakovet.

3. sor: Lila nyeri az 1-essel a piros dragakovet.

Oszlopok : Mind a négy sorban azonos az eredmény (4), ezért minden egyes sorban megszamlaljuk, hogy hany|
Uzletkoto all ott. A kék és a piros sorban is harom all, mig a z6ldon csak egy. Tehat a kék és a piros kozott kell a
dontetlent feloldani: Lila fogja az elsé helyezettet kivalasztani (mivel neki vannak a paravanja elétt a legnagyobb
osszértékben iizletkotsi), és O a kék oszlopot valasztja. A kék dragaké kettével lett értékesebb, a piros eggyel, és a
z6ldet egy mezével, a sargat pedig két mezével mozgatjuk lejjebb.

Végul Narancs lett a legjobb ajanlattevé a piacon: Narancsnak és Kéknek is az Uzletkdtsi Osszértéke 4, és
mindkett6jiknek 5-0s a paravan elétti értéke. Tehat meg kell nézniink kettejik sorrendjelzéit. Narancsnak kisebb ez a
kartydja, és ezért kivalasztja a zold dragakdvet és megndveli az értékét eggyel.
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A jatek vége

Amikor vége az utolsé kdrnek, minden jatékos megszamlalja, hogy melyik szinb6él mennyit gydijtott (kék, zold, sarga és
piros). Ezutan minden egyes szint megnéznek kezdve a legértékesebbtdl, és a gydijtott dragakdvek szama alapjan
megkapjak az alabbi tablazat alapjan meghatarozott pontokat.

1. dragaké 2. dragaké | 3. dragakd 4. dragaké
1. jatékos pontjai 24 20 | 16 12
2. jatékos pontjai 18 15 12 9
3. jatékos pontjai 12 10 | 8 6
4. jatekos pontjai 6 5 | 4 3

Tehat az a jatékos, aki a legtobbet gytijtotte a legértékesebb dragakébdl 24 pontot kap. A jatékos aki a masodik legtébbet
gylijtétte ebbdl az 18 pontot kap, a harmadik 12 pontot, a negyedik pedig 6 pontot. Ha a jatékos nem szerzett az adott

dragakébdl egy darabot sem, nem kap pontot. Ezt a metédust aztan végigvisszik az 6sszes dragakéfajtan.

Dontetlen a dragakovek értékében: Amennyiben tébb dragakéfajtanak is ugyan az az értéke, az a dragakéfajta
lesz az értékesebb, amelyiknek az oszlopa az értékjelz6 tablazatban balrdbb van. Tehat pl. a kék megelézi
értékben a zoldet, ami megel6zi a sargat, ami megelézi a pirosat.

Peélda: A kék és a piros dragakévek egyenlé mértékben a legértékesebbek (majd utanuk a kévetkezé legértékesebb a sarga, és
véglil a zold). A kék dragakovek oszlopa van a legbalrabb, és igy értékesebbek, mint a pirosak. Az a jatékos akinek a legtébb kék
dragakéve van, kap 24 pontot (a masodik legtébb kéket birtoklo jatékos 18 pontot kap, a harmadik 12 pontot, és legvégiil a
negyedik 6 pontot). Az a jatékos, akinek a legtobb piros dragak6ve van, 20 pontot kap (15 illeti a masodik jatékost, 10 a harmadikat,
5 pedig az utolsét). A sarga dragakdvekért 16, 12, 8 és 4 pontot kapnak a jatékosok, és végiil a zoldért 12, 9, 6 és 3 pontot.

Dontetlen a jatékosok k6zott: Amennyiben a jatékosok kozott alakulna ki egyenléség egy adott dragakd
szamaban, Ggy mind a ketten azt a kovetkez6 kisebb pontszamot kapjak, mint ami a tablazat alapjan a helyezésiik
szerint jarna.

Példa: A kék drégak5 lett a legértékesebb. A jatékosnak 6 dragakéve van, B és C jatékosnak 5 kbve és D-nek pedig harom. A 24
pontot kap, B és C mindketten egyenként 12 pontot (tulajdonképpen a 3. helyért jaré pontot). D pedig 6 pontot szerez.

Ezutan mindenki 0sszeadja a megszerzett fekete dragakdvei szamat és az alabbi tablazat alapjan kap pontokat (aki 7-
nél tobb fekete dragakovet gydijt 6ssze, az is csak 24 pontot kap).

Fekete dragaké 2 3 4 5 6 7+ s
Pontok 1 4 8 12 16 20 24

-

A szines és a fekete dragakovek kiértékelése utan az a jatékos nyer, aki a legtobb pontot gyiijtotte. Dontetlen
esetén meg kell szamolni az 6sszes (fekete és szines) dragakovet, és az a jatékos nyer, aki a legtobbet
gyujtotte.

Karakterkartyak

A karakterkartyak felhasznalasaval segitségil hivhatod a varos legbefolyasosabb személyiségeit. Nekik megvan a
képességik, hogy megvaltoztassak a jaték szokasos menetét! A megszerzett kartyakat agy kell tartani, hogy azt a

tobbiek ne lassak. Az éppen megszerzett karakterkartyakat csak a kovetkezé kortdl lehet felhasznalni. Minden
jatékos egy korben csak két kartyat jatszhat ki. A Kiraly és a Herceg kartya, valamint a négy kék keretes kartya

(amelyikkel fehér dragakéhoz juthatunk) kilonbozik a tébbitél: Ezeket azonnal fel kell hasznalni, és nem vonatkozik

rajuk a korénkénti két kartyas limit.
A kértya fels6 részében taldlhat6 ikon megadja, hogy a kartat mikor hasznalhatjuk fel :
A kartyat az értékel6fazis végén hasznalhatjuk fel.

Ha csak ez ajel van a kartyan, azt csak az lizletk6ték lehelyezése fazis elején hasznalhatjuk. Amennyiben egy
csillag is van mogétte, akkor csak ennek a fazisnak egy specidlis idépontjaban hasznéalhatjuk (lasd kov. old.).

ﬁ*j A Kartyat csak az értékeléfazis elején hasznalhatjuk fel.

A kartyakat a jatékossorrend szerint jatszuk ki. Ezért az lizletk6tok lehelyezése fazis és az értékeléfazis elétt és
végén megkérdezzik az 6sszes jatékost, hogy akarnak-e egy, vagy tobb kartyat kijatszani (sorrend szerint).

Alkimista : Az értékelés utan a jatékosnak lehetésége nyilik az egyik dragakdvét egy masik szinlire
cserélni. Nem lehet fehér, vagy fekete dragakére cserélni. Amennyiben a jatékos nem akar, nem
kotelezd cserélnie. Mindkét esetben a kartyat a felhasznalt lapokhoz tessziik.

Bankar : A jatékos valaszt egy dragakéfajtat és megnoveli az értékét eggyel, majd valaszt egy
masikat és annak lecsokkenti eggyel. Mind a két 1épés kotelez6. Ezutan a kartyat a felhasznalt
lapokhoz tessziik. |

|

Kapitany : A jatékos felcserél két hajokartyat a kikotékben levék kozill. Ezutan a kartyat a felhasznalt
lapokhoz tessziik.

sl

Pilispok : A jatékos az Uzletkdtok lehelyezése fazis soran az dsszes Uzletkotsjét értékkel lefelé
helyezheti a tablara (természetesen, ha ugy dont, nyiltan is lehelyezhet). Ezutan a kartyat a
felhasznalt lapokhoz tessziik.

|
. ' |
."_-_ E—

|
Kém : Lehet6séget biztosit, hogy az tUzletkoték lehelyezése fazis soran barmikor maximum harom
rejtett Uzletkotd értékét megnézhesse. Ezek lehetnek egy, vagy tobb jatékosé is. Nem kotlezd
Iegyszerre megnézni harmat, akar el is oszthatja a fazis soran ezt a képességet. A fazis végén ezt a

'. ' I | kartyat a felhasznalt lapokhoz tessziik.
1

Hirndk : A jatékos a tabla egyik részérél a masikra mozgatja az egyik iizletkotéjét. Atteheti a piacrdl
a varos valamely részébe Uzletkdt6jét (Ggy hogy nem veszit pontot), vagy forditva, a varosrél a
piacra (ebben az esetben kap egy pontot). Amennyiben a piac egyik mezgjérdl teszi at a piac egy
masik mezéjére, Ugy a jatékos nem kap Gjabb pontot. Az Uizletk6t6 statuszat (szammal lefeléffelfelé
all) tilos megvaltoztatni. Tovabba a lehelyezési szabalyokat be kell tartani (piacon egy mezére
csak egyet, Kirdlyn6 zéndja — lasd késébb). Ezutan a kartyat a felhasznalt lapokhoz tessziik.

1 Biivész : A jatékos a paravanja eldl helyezhet el a tablan egy uzletkot6jét. A jatékos elveszi a kettd
kozll az egyik Uzletkotdt, és lehelyezi azt a tablara (szammal lefelé, vagy felfelé, a varosba, vagy a

..
\" piacra), majd ezutan a paravanja mogul kitesz egy Uzletkotét a paravan elé (ezt viszont szammal
b

ifelfelé). Ezt annyiszor ismételheti meg a fazis soran, ahanyszor csak akarja. Mindazonaltal a
| lehelyezési szabalyokat be kell tartani (két izletkoté kdrdnként, egyiket szammal lefelé, masikat felfelé)
Természetesen a dontetleneket azok a Uzletkétdk fogjak eldonteni, akik a végén itt maradtak. A fazis
végeén a kartyat a felhasznalt lapokhoz tessziik.

T U
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't : | Intrikus : A jatékos automatikusan megnyeri a dontetleneket. Ez természetesen nem vonatkozik

. % a piac oszlopaira, am ha az oszlopok kozott dontetlen alkul ki, és nem lehet azt a természetes
i' ﬁmédon feloldani (oszlop a legnagyobb értékkel), az Intrikus kartyat kijatszé jatékos dont. A fazis
* végeén a kartyat a felhasznalt lapokhoz tessziik.

oo

o 4
Ekszerész : A jatékos vehet két szabadon vélasztott szinii dragakovet a bankbdl (de nem feketét, e |
vagy fehéret). Ezutan a kartyat a felhasznalt lapokhoz tessziik. | l

X l Varazsl6 : Ezt a kartyat az uizletk6tk elhelyezése fazis kozben kell felhasznalni, kozvetlenil azutan,
! hogy a jatékos négy alkalom kozul egyszer lehelyezte két emberét. A jatékos felcserélheti két|
/ szabadon vélasztott Uzletk6tsjét a tablan (barmelyik két tzletkotét felcserélheti, kivéve a kirélyn(’ji

z6najaban allokat — lasd lent). Ezutan a kartyat a felhasznalt lapokhoz tessziik.

Keresked6 :. Az értékelésfazis alatt mind a négy kereskeddkeriiletbdl 6t pontot nyernek (harom helyett)
azok a jatékosok, akik a tdbbséget megszerzik. Tehat nem csak annak a jatékosnak jelenthet ez aj
kartya el6ényt, aki ezt kijatsza. A fazis végén a kartyat a felhasznalt lapokhoz tessziik.

Katona : Ezt a kartyat az uzletkdtdk elhelyezése fazis kdzben kell felnasznalni, kdzvetlendl azutan,
i-hogy a jatékos a négy alkalom kozil egyszer lehelyezte két emberét. A jatékos elhelyez az egyik épp
lerakott Uzletkétjén egy jelzét (példaul egy dragakovet). Az értékelésfaziskor ez az tizletkotd 6tot fog
térni. Az értékelés utan az Uzletkotd értéke visszavaltozik. Ezutan a kartyat a felhasznalt lapokhoz
tessziik.

—

i
Kiralyno : Ezt a kartyat az izletkoték elhelyezése fazis kozben kell felhasznalni, miel6tt a jatékos a 1
négy alkalom kozul egyszer lehelyezte két emberét. A kéartyat a varos egy negyedére jatszuk ki. Ez a
negyed mostantdl « blokkolva » van. Ezutan senki mas nem helyezhet erre a negyedre tzletkotét, csak
az a jatékos, aki ezt a kartyat kijatszotta. A varos tobbi negyedét ez nem érinti. Azok az Uzletkotok, ¢ 4

amelyeket mar elhelyeztek ebben a negyedben, itt maradnak. Még a Hirndk és a Varazslé sem hat
ebben a negyedben. A negyedet a szokasosan értékeljik. A varosnegyed kiértékelése utan a kartyat a
felhasznalt lapokhoz tessziik.

']

]

f | Herceg és Kiraly : Azonnal kap a jatékos négy (a Hercegért), vagy ot pontot (Kiralyért)
T | az értékelésfazis végén, feltéve, hogy ebben a kdrben mar két kartyat kijatszott.
| Ezutan a kartyat a felhasznalt lapokhoz tessziik.

3-jatékos variacid

A 4-jatékos szabalyok érvényben maradnak, de :

A jatékosoknak el kell dontenitik, hogy 3, vagy 4 negyedben akarnak-e jatszani (amennyiben haromban, Ugy a 4-
es szamu negyedet nem hasznaljak). Harom negyeddel a jatéknehezebbé valik!

Minden negyedben csak 3 szines dragakdvet lehet szerezni (csak harom kdvet hoz a haj6; a nagy dragaké csak
egynek felel meg). A legnagyobb Uzletkot6i dsszértékkel rendelkezé jatékos csak két dragakdvet valaszthat; a
masodik pedig csak az utolsét kapja meg; a harmadik pedig semmit.

A piacra csak a két kisebb dragakovet rakjuk a 2-es és 3-as sorba. Nem lehet lizletkétét tenni a 0-s és az 1-es
sorra.

2-jatékos variacio

Ezt ugyan Ugy jatszuk, mint a 3 jatékos verzioét (csak itt kotelez6 harom negyedben jatszani), kivéve:

Mindenki elveszi a szine szerinti 11 Uzletkotét, tovabba egy harmadik szinbdl négy uzletkétét (‘4°, 2°, ‘1’ és ‘0’
értékieket), ami egy semleges jatékost fog reprezentalni. Ennek a semleges jatékosnak is elhelyezziik a pontjelzéjét
a pontszamlalén. A semleges jatékos nem vesz részt a sorrend kivalsztasaban. A jatékosok tehat az ‘1’ és ‘2
sorrendjelz6 kartyakeért vetekednek.

Minden jatékos két sajat lizletkotét helyez le, mint normédlisan, valamint egyet a semleges jatékosébdl szammal lefelé. A .
semleges Uizletkotét barhova tehetjiik, de az értékét soha nem leshetjik meg.

Az értékeléskor az aldbbiakat kell figyelembe venni:

A semleges jatékos mindig megnyeri a dontetleneket (itt csak egy kivétel van: az Intrikussal barmikor az azt
kijatszo jatékos nyeri a dontetlent). A semleges jatékos a Herceg, ill. a Kiraly kartydk megszerzésekor megkapja az
azokért jaré pontot.

Amennyiben masmilyen kartyat nyer, azt a felhasznalt lapok k6zé teszilk, és kap egy dragakdvet helyette.
Automatikusan mindig a piacon a legértékesebb dragakdvet kapja. Amennyiben tébb dragakének is azonos
legmagasabb értéke van, a balrabb allét kapja (kék, majd z6ld, majd sarga, majd piros).

Abban az esetben, ha egy negyedben ér el tobbséget, a kartyan lathaté két legértékesebb dragakévet kapja meg.
Fehér dragaké esetén, a piacon a legértékesebb dragakévet kapja meg helyette.

Amennyiben a semleges jatékosnak kell a piacon a dragakovek értékét megvaltoztatnia, azt annak a dragakének
az értékét fogja megemelni, amelyiket a legnagyobb szamban birtokol. Abban az esetben, ha tébb dragakdvet is
azonos legtdbb szamban birtokol, a piac szerinti balrabb all6t valtoztatja.

A jaték végén, ha a semleges jatékosnak nincs egy dragakéfajtabol, akkor is gy kap pontot, mintha a 3. jatékos
lenne.

Megjegyzés: Amennyiben a jatékosok elég tapasztaltak, megemelhetik a semleges jatékos (lizletkétbinek értékét 4, 3,
1 és 0 értékliekre (és akar tovabb is mehetnek !)
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LT 0
Kiralyi kegy

Ez a variacio 3 és 4 jatékos esetén beilleszt a jatékmenetbe egy 6todik fazis az értékelés utan. Minden jatékos

hasznalja ebben a variaciéban a tovabbi harom 2-es Uzletkot6jét. Ezeket tegyik a jaték kezdetekor a tabla mellé.

5. fazis — Kiralyi kegy

Az értékelésfazis utan, visszaveszik magukhoz a paravan elétt all6 lizletkotéiket. Mindenki kivalaszt egyet, és a
tronteremre teszi azt szammal lefelé (12). Ez a beosztott fog a kirdlynak hizelegni, és 6t mér a jaték végéig nem
hasznéalhatjuk fel. A maradék ketté a paravan moégott marad. Végil, minden jatékos elvesz egy 2-es lizletk6tét a
tabla mellett allokbol, és a paravanja mogé teszi.

Karakterkartyak : A karakterkartyaknak nincs befolyasuk a tronteremre (pl. nem lehet a Hirnokét arra hasznélni, hogy
innen ki, vagy bevigyen uzletkétét). Mindazonaltal van két kivétel :

Kém : A kém meglesheti a tronteremben all6 uzletk6tdk értékét. (Az a limit, hogy csak harmat nézhet meg,
érvényben marad.)

Varazsl6 : Az egyik Uizletk6t, amelyeket a varazslo kicserél, szarmazhat a tronterembdél.

Végso értékelés : A jaték végén, az utan, hogy a fekete gyémantok utan is megkaptuk a pontokat, a tronteremben
hizelgé lzletkotok értékeét felfedjiik. Mindenki 6sszeadja az Uizletkotdi értékét, majd a kovetkezok szerint kap pontot (a
legnagyobb tobbséggel rendelkezé jatékos kap 12 pontot, stb.):

Helyezés 1 2, 3. 4.
Pontok fi 7 7 3

Dontetlen esetén dsszeadjuk a kérdéses helyezésekért jaré pontokat és elosztjuk a dontetlenben részt vevok
szaméaval (lefelé kerekitve). Példaul, ha két jatékos vetélkedik az elsé helyért, mind a ketten 9 pontot kapnak
(12+7=19 osztva kett6vel; lefelé kerekitve). A harmadik jatékos 3 pontot kap.

Az a jatékos nyeri a jatékot akinek a legtobb pontot sikeriilt a jaték folyaman gyu1ten|e Dontetlen esetén itt is

az Osszegylijtott dragakovek szama dont.

Ld

Ys Express

Ez a verzi6 gyorsabb jatékot eredményez 3 és 4 jatékos esetén.

Mindenki tavolitson el egy 3-as és egy 1-es uzletkotdt a készletébdl.Ezutan mindenkinek csak 9 embere marad.
Ugyancsak tavolitsuk el azokat a hajokat, amin fehér dragaké van.

Az Uzletkotok lehelyezése fazisban csak harmszor helyezziink két embert a tablara. A jaték tobbi szabalya nem
valtozik.

Ko0szonet

Az alkot6 koszonetet mond a teszterek éertékes otleteiért és végtelen tirelmikeért :

Sissy, Bruno, Aurélie, Greg, Seb, Adrien, Dom, Thomas, Fabien, Nathalie, Alain, Nico, William, Nico 2, Anne, Guillaume,
Manu, Thierry, Vince, Alexis, Manu 2, Max, Timbre-Poste, Cyrille+Maud+Jade és mindazoknak akiket elfelejtettem
megemliteni (bocsanat!).

A fordité pedig k6szénetet mond Dundéanak a szerkesztésben nyujtott segitségért.
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