BEVEZETES

e A Tarsasag kolonizélta az LV-426-ot, és épitett
oda egy egy tobb millié dollaros telepet.

¢ A teleppel megszakadt a kapcsolat.

e A Tarsasag tengerészgyalogosokat kild, hogy
kideritse mi tértént a koldniaval. Ripley tanacs-
adoként vesz részt az akcidban.

Képes-e a csucstechnoldgiaval felszerelt csapat

atvészelni a vérszomjas idegenek tamadasait,

majd a bolygoérdl felszdllva nukledris tolteteket
dobni a telepre?

A FELLADAT

A kartyajatékban az egyik jatékos a Tengerész-

gyalogosokat (a jaték szempontjabdl Newt,

Burke és Ripley is kdzéjlk tartozik), mig a masik

az Idegen Kiralynét és annak falkgjat iranyitja.

A gy6zelemhez a kovetkezd feltételek egyiké-
nek kell teljestinie:

* Az idegen jatékos gy6z, ha az dsszes tenge-
részgyalogos meghal.

e A Tengerészgyalogos jatékos gy6z, ha Ripley
eljut a Sulaco rakodoterébe és tuléli a helyszin
[4]-es mezgjét.

® A Tengerészgyalogos jatékos gy6z, ha sikerUl
lebombaznia a telepet.

JATEKESZKOZOK

* 61 lapos Idegen pakili.

® 62 lapos Tengerészgyalogos pakli.

o Ot helyszinkértya: A reaktorkamra, A visz-
szavonulds a pancélautdval, A vezérldterem,
Az evakualds a mentékomppal, és A Sulaco
rakodotere.

¢ 15 db token (jelzé).

e 1-1 db a kovetkezd kartyakbdl: Légzsilip,
Ripley, Newt, Apone Grmester, Hicks tizedes,
Hudson kézlegény, Gorman hadnagy, Vasquez
kézlegény, Drake kdzlegény, Frost kézlegény,
Ferro tizedes, Spunkmeyer kdzlegény, Dietrich
tizedes, Crowe kbzlegény, Wierzbowski kozle-
gény, Bishop, Burke.

e 1 db Dobjunk a telepre egy atombombat c.
kartya.

ELOKESZUILETEK

1. Helyezzétek az 6t helyszint a jatéktér koze-
pére, a két jatékos kozé a kovetkezd sor-
rendben: A reaktorkamra, A visszavonulds a
pancélautdval, A vezérlterem, Az evakudlas a
mentékomppal, és A Sulaco rakoddtere.

2. Tegyétek az id6jelzét A reaktorkamra [1]-es
mezbjére.

3. Tegyétek a Légzsilip kartyat a helyszinek
végére, A Sulaco rakododtere mellé.

4. A Tengerészgyalogos jatékos tegye maga elé
a 16 karakterkartyat (katonak, valamint Burke,
Ripley és Newt), tovabba a Dobjunk a telepre
egy atombombat c. lapot, amire helyezzen 10
tokent.

5. Mindketten vegyétek magatokhoz a paklito-
kat, keverjétek meg, majd képpel lefelé tegyé-
tek le magatok elé.

6. Huzzatok fel és vegyétek kezetekbe a paklitok
felsd 5 lapjat.

A KARTYAK FELEPITESE

Cim (fent, kdzépen): a kdrtya neve.

Energia (bal felsé sarokban, vorés szinnel): a
kartya relativ ereje.

Koltség (jobb felsd sarokban, fekete szinnel): a
kartya kijatszasanak koltsége.

Szovegezés (also részben): a kartya hasznala-
tara vonatkozo szabdlyok leirdsa.

KARTYATIPUSOK

Tlzeré kartyak: minden tengerészgyalogos
lap, amin vords érték (energia) szerepel.

Idegen tamadékartyak: minden idegen lap,
amin vords érték (energia) szerepel.
Blokkolékartyak: azon lapok, amik nem
modositjdk az 6sszesitett tamadderéket, de hoz-
zacsatolhatok a helyszinekhez (egy jatékos hely-
szinenként legfeljebb 2 blokkoldkartyat jatszhat
ki). Ezekkel csdkkentheté az ellenfél egy hely-
szinre kijatszhat6 kartyainak szama.

Egyszeri hatasu kartyak: minden mas lap.

A JATEK MENETE

Mindig a Tengerészgyalogos jatékos kezdi a
jatékot!

A jatékosok felvaltva tevékenykednek, és min-
dig befejezik a teljes forduldjukat, mielStt atadjak
a cselekvés jogat az ellenfélnek.

EGY FORDULO MENETE

Egy forduld négy fazisbdl all, melyeket a kovet-
kezd sorrendben kell végrehajtani:

Idéjelzé fazis: Helyezd az iddjelzd tokent egy
mezével elbre az idéskalan — ennek hatasara
eléfordulhat, hogy a jaték a kdvetkezé helyszinen
folytatédik (ezt a fazist csak a Tengerészgyalogos
jatékos hajtja végre).

Huzas fazis: Huzz két lapot.

Akciofazis: Jatssz ki tetszéleges szamu lapot
a kezedbdl, valamint barmennyit el is dobhatsz a
mar jatékban lévd sajat lapjaid kdzul. Nem kote-
lez6 lapokat kijatszanod, ha nem akarsz — viszont
nem is passzolhatsz, a forduldd tobbi lépését
mindenképpen végre kell hajtanod.

Harc fazis: Szamitsd ki a szembenalld felek
tamadaderdit, és a Tengerészgyalogos jatékos
esetleges veszteségeit (ezt a fazist csak az Ide-
gen jatékos hajtja végre).

AZ IDOIELZO FAZIS

A tengerészgyalogosok forduldjanak elején — az
elsé kivételével — egy mezdével jobbra kell 1épni az
idGjelzd tokennel. Amennyiben mar az aktudlis
helyszin utolsé mezdéjén voltdl, tedd az id&jelz6t
a kovetkez6 helyszin [1]-es mezdjére.

Példa: Az el6z6 forduldban léptél A reaktor-
kamra cimd helyszin [4]-es mezdjére. A jelenlegi
forduldd elején helyezd a tokent A visszavonulas
a pancélautoval cimd helyszin [1]-es mezdjére.

Ne feledd, hogy minkét jatékos paklijaban van-
nak olyan lapok, amelyek el6re-hatra mozgathat-
jak az id¢jelz6 tokent!

A LAPOK KDATSZASA

A fordulédban kijatszott lapokat az aktudlis hely-
szin feléd nézé oldalahoz kell helyezned. Az egy
helyszin alatt felsorakoztatott lapjaidat alakzat-
nak nevezzik. A Tengerészgyalogos jatékos csak
tlzerd kartyakat tehet az alakzataba - illetve van
egy lapja, A szell6z6csévek végét behegesztjik
itt..., amit a helyszinkartya tuloldalara, az Ide-
gen jatékos alakzataba tehet. Az Idegen jatékos
szintén csak vords értékl lapokat tehet sajat
alakzataba, tovabba van &t blokkoldkartyaja (pl.
Zart biztonsagi ajto), amit a tengerészgyalogosok
alakzataba tehet.

Az egyszeri hatasu lapokat — hacsak a szdve-
gezésik masként nem rendelkezik — csak a sajat
fordulddban hozhatod jatékba, és hatasuk kiza-
rélag az aktudlis helyszinre érvényes.

Atengerészgyalogosok alakzatai nem dllhatnak
3-ndl tobb lapbdl, az idegeneknél viszont nincs
ilyen korlat! Amint a Tengerészgyalogos jatékos
3 lapot tesz pl. A reaktorkamra ald, tdbbet mar
nem tehet — hacsak el6bb el nem dobja onnan
valamely tlzer6kartyajat. Lapok nem mozgatha-
tok helyszinek kozott, kivéve, ha bizonyos lapok
lehetévé teszik azt.

Egy lap kijatszasahoz ki kell fizetni annak kolt-
ségét ugy, hogy a kijatszasi koltséggel meg-
egyezd szamu kartyat a sajat kezlinkbdl a dobott
lapjaink kozé kell tennlink.

Példa 1: A Tengerészgyalogos jatékos kijatsz-
sza a Takarékoskodjatok a I6szerrel cim{ kartyat,
hogy kiiktassa A vezérldterem helyszin alakza-
taban lévé Idegen falkat. A lap kéltsége 0, tehat
nem kell eldobnia egyetlen kartyat sem a kezébdl.
A falka elpusztul, a lap az Idegen jatékos dobott
lapjai k6zé kerdil.

Példa 2: A Tengerészgyalogos jatékos szeretné
kijatszani az egyik UA-571 Robotagyu kartydjat A
Sulaco rakoddtere helyszinen lévd alakzataban
(ahol még csak 2 lap van). A robotagyu kéltsége
2, azaz legalabb még 2 lapnak lennie kell a kezé-
ben, hogy kijatszhassa azt. Ha 2-nél tébb lapja
van, 6 valaszthat, mely kartyakat dobja el.

Minden egyes lap kijatszasi koltségét csak
egyszer kell megfizetni. A kézben tarthatd lapok
szama nincs korlatozva.

A KARTYAK AKTIVALASA

Bizonyos kartyak kildnleges hatassal birnak.
Ezek a képességek a lap kijatszasanak pillanata-
ban lépnek érvénybe. Az egyszeri hatasu kartyak
esetén a szdvegezés azonnal végrehajtando, a
kartya pedig a dobott lapok kozé kerUl.

Néhany lap (mint pl. a 70 mm-es robbandgo-
lydk) hatasa csak és kizardlag a jatékba kerllés
pillanatéban érvényestl. A > szimbdlum ezt jelzi:
,amikor ezt a lapot jatékba hozod, tedd ezt meg
ezt...”

A Légzsilip specidlis kartya — amit a A Sulaco
rakoddtere helyszin mellé kell helyezni a jaték ele-
jén — csak a tengerészgyalogosok forduléjaban
és természetesen kizardlag a Tengerészgyalogos
jatékos altal aktivalhato!

A TENGERESZGYALLOGOS KARAKTEREK
Ezek a lapok képviselik az LV-426-ra érkezett
kulénitmény tragikus sorsu tagjait. A jobb felsé
sarokban lathaté szam a karakter Tulélési Ertéke.
Amikor a tengerészgyalogosok sebzést szenved-
nek el — akar az ellenfél altal kijatszott kartyak,
akar a harc fazis eredményének hatasara -, ira-
nyitéjuknak ki kell valasztania az egyik karakter-
kartyajat veszteségként.

A Tengerészgyalogos jatékosnak a lehet6 leg-
alacsonyabb Tulélési Ertékkel rendelkezd, még
jatékban lévé karakterét kell valasztania. Ha a
legalacsonyabb Tulélési Ertéki karakterbdl tobb
is van még jatékban, akkor a Tengerészgyalogos
jatékos valaszt kozuluk.

Példa: Burke nem valaszthato veszteségkent,
ha az ésszes 0 és 1 értékd tengerészgyalogos
még jatékban van.

Egyes karakterek haldla kuldnleges hatéssal
van a jaték tovabbi menetére, ezeket mindig
vedd figyelembe, amikor veszteségként valasz-
tod ki Gket.

A ,DOBJUNK A TELLEPRE

EGY ATOMBOMBAT" KARTYA

Minden olyan fordulé végén, melyben az Idegen
jatékosnak egyetlen tengerészgyalogost sem




sikertl megdlnie, le kell venni egy tokent errdl a
kartyarol.

Az utolso token levétele pillanatdban a Tenge-
részgyalogos jatékos gyézelmével a jaték véget
ér.

A HARC FAZIS

Az Idegen jatékosnak minden forduldban
0ssze kell hasonlitania az aktudlis alakzatok
téamadoértékét.

A tdmaddértékek megadllapitdsdhoz Ossze
kell adni az alakzatban lévé kartyak energiait. A
két oldal kapott értékeit kell dsszehasonlitani. A
tengerészgyalogosok értékéhez hozzaadddik a
helyszinkartya bal alsé sarkdban, vorés szinnel
feltlintetett szam, a helyszin energigja is. Ha az
Idegenek tamaddértéke a magasabb, a Tenge-
részgyalogosok veszteséget szenvednek el.

Ha a Tengerészgyalogosok tamaddértéke
megegyezik vagy magasabb az Idegenekénél, a
Dobjunk a telepre egy atombombat cim( kartya-
rél le kell venni egy tokent.

Ezutdn a Tengerészgyalogosok forduldja
kovetkezik.

Példa 1: A reaktorkamraban egy Idegen Harcos
(energia: 3) és egy gyengébb Idegen Harcos (1)
tamad, a tamadoértékik 3+1=4. A helyszin tul-
oldaldn a Tengerészgyalogos jatékos minddssze
1 db M41A Pulzusfegyvert (1) jatszott ki. Mivel
a helyszin energidja 0, a tengerészgyalogosok
tamaddértéke csak 1, azaz veszteséget szenved-
nek el.

Példa 2: A Sulaco rakoddterében egy Idegen
Harcos (2) és egy Idegen Fészek (3) van jaték-
ban, tamadderejik igy 5. Szemben velik a tenge-
részgyalogosok egy M240 Langszorot (3), és két
MA41A Pulzusfegyvert (1) vetettek be, a helyszin
1-es energidja pedig 6-ra néveli tamaddértéki-
ket. Az idegeneket tehat visszaverték ebben a
forduldban, ezért le kell venni egy tokent a Dob-
junk a telepre egy atombombat cimd kartyardl.

A JATEK VEGE
A jaték addig folytatddik, amig a gy6zelmi feltéte-
lek valamelyike nem teljesul.

GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

A Dobjunk a telepre egy atombombat
kartyan mar csak 2 token van - az lde-
gen jatékosként miért akarnam megélini
Burke-6t?

Az Idegen jatékos nem vesztheti el a jatékot azal-
tal, hogy megdli Burke-6t. Ebben az esetben 2
token helyett csak 1-et vegyetek le a Dobjunk a
telepre egy atombombat kartyardl. A jaték ezutan
az eredeti szabalyok szerint folytatédik.

A jelenlegi helyszinhez mar csatolva van
3 db M41A Pulzusfegyver, és huzaskor
egy M56 Intelligens géppuska keriil a
kezembe - kijatszhatom?

Igen — de el kell dobnod a helyszinrél egy mar
ott 1év6 tlizerd kartyat, és csak annak a helyére
teheted le.

Mit jelentenek az F és N betlik az Evakua-
las a mentékomppal helyszinkartyan?

F, mint Ferro: Amennyiben Ferro meghal az Eva-
kudlas a mentékomppal helyszin elhagyasa elétt,
a tengerészgyalogosoknak ezen a két tovabbi
mezén is at kell haladniuk, mielétt a kévetkezé
helyszinre Iépnének — ez jelképezi azt az id6tarta-
mot, amig Bishop lehozza a tartalék mentékom-
pot a Sulaco fedélzetérdl.

N, mint Newt: Amennyiben Newt meghal az
Evakudlas a mentékomppal helyszin elhagyasa
elétt, a tengerészgyalogosoknak ezen a tovabbi
mezén is &t kell haladniuk, a kordbbi haton feldl
(4 ,normalis” mezé + 2 mezd Ferro haldla miatt).
Ez a plusz mez6 jelképezi azt az idét, amig
Ripley megmenti Newt-ot az idegenek fészkébd!.
Viszont ha Newt masodjara is ,meghal” miel6tt
elérnétek az [N] mezét, akkor az érvényét veszti
(Ripley nem megy vissza megkeresni a kislanyt).

Miért van az M240 Langszoro és az
UA-571 Robotagyu kartyak cime vorossel
szedve?

Emlékeztet6ul, hogy ezeket a lapokat az Idegen
jatékos nehezebben tudja semlegesiteni, tovabba
mas lapok szévegezése is hivatkozik rajuk.

Visszahozhatom a jatékba az Idegen
Kiralyn6t a Ki rakja a tojasokat? cimi
lappal?

Igen, kivéve ha az a Hagyod &t békén, te szukal?
kéartya hatésara kerlt ki a jatékbol.

Melyek is pontosan az Idegen lapok?

Az 6sszes kartya, melynek cimében szerepel az
Idegen szd. Ez alapjan a Nem emberi fertézés
nem min&sul Idegen kartyanak.

Mit jelent a ,Nem dobathaté el!” szévege-
zés a P-5000 Rakoédogép kartyan?

Azt, hogy a lapot az Idegen jatékos semmilyen
maodon nem tavolithatja el a jatékbdl. Ugyanakkor
a Légzsilip kartya aktivalasakor ezt a kartyat is
el kell dobni.

Tehat tiizeré kartyakat teszek a helyszi-
nekhez... Hogyan értelmezheté mindez a
torténet szempontjabol?

A tlzerd lapok kijatszasanak lényege, hogy az
Idegenek megprobaljdk lerohanni a kiloénbdzé
fegyvereket hasznald tengerészgyalogosokat.

Burke karakterem mar nincs jatékban, de
az ellenfelem kijatssza a Carter J. Burke
kartyat - helyes ez?

Igen, sét, ez a szabaly minden hasonld helyzetre
érvényes, amikor egy mar halott tengerészgya-
logos neve szerepel egy kartyan. Ez egyszertien
csak a cime a lapnak, ha a jatékban figyelembe
kellene venni, hogy ki, mikor, mit mondott és
lehetséges-e az egyaltalan, akkor a jaték szaz-
szor bonyolultabb lenne, de semmivel sem élve-
zetesebb! Amugy meg ki tudja, hogy Burke milyen
dolgoknak adott kezd6 16kést a haldla elétt...

Hogyan miikodik a ,,Szivés” tulajdonsag?
Ez azt jelenti, hogy a kartyat kétszer kell ,meg-
6Ini” mielétt a dobott lapok kozé kerdl.

Megodlhetem az Idegen Kiralynét a Hadd
menjen! cimi kartya hasznalataval?
Igen. Mindkét célpont lehet ugyanaz a kartya.

A Takarékoskodjatok a I6szerrel kartyaval
tényleg ugyantgy elpusztithatok egy Ide-
gen falkat, mint egy gyengébb Idegent?
Igen.

Mit jelentenek a kotdjeles mezék a hely-
szinkartyakon a szamozottak el6tt?

Ezek olyan tovabbi mezdk, melyeken akkor kell
athaladni, ha az aktudlis helyszinre 1épsz, és az
Idegen jatékos tovabbi forduldkra utasitd kartyat
jatszik ki. Tulajdonképpen a plusz forduldk meg-
jelenitésére szolgalnak.

A reaktorkamra [4]-es mezéjén vagyok.
Kijatszhatom a Tidnjiink el innen! kar-
tyat, hogy azonnal a kovetkez6 helyszinre
Iéphessek?

Nem. Az ehhez hasonld, kevesebb forduldt ered-
ményez6 lapok nem jatszhatok ki a helyszinek
utolsé mezdjén, csak azt megelézéen.

Tehetek 2 db Zart biztonsagi ajto és egy
Nem emberi fert6zés kartyat pl. az Eva-
kualas a mentékomppal helyszinre, meg-
akadalyozva, hogy a Tengerészgyalogo-
sok barmilyen tiizerét hasznaljanak?
Nem. A szabdlyok szerint egy alakzatba legfel-
jebb két blokkolokartya jatszhato ki.

Tehetek egy Zart pancélajto kartyat a
Sulaco rakodotere helyszinre akkor,
mikor a jaték még csak a Visszavonulas a
pancélautoval helyszinen jar?

Igen. A blokkolokartyak barmelyik elkdvetke-
zend§ helyszinre is rateheték. Ugyanez érvényes
a Lopakodd Idegen kartyakra is.

Na és most mi a francot csinaluk? Akkora

szarban vagyunk, hogy az nem is igaz!
Befejezted?!

This Time it’s War
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