


- JATEK CELA

A Holtak telében a jatékosok tilél6k egy-egy csoportjat

iranyitjak, akik egy kiilonosen rideg telet probalnak

. atvészelni a zombiapokalipszist kovetden egy koloniaban.
A kolénianak van egy célja, amit kozosen probalnak

teljesiteni, de minden jatékos rendelkezik sajat, titkos céllal
is. Ennek legtobb esetben része, hogy a kozos cél teljesiiljon.
A jatékot csak azok a jatékosok nyerhetik meg, akik a sajat
céljukat elérték. A jaték tobbféleképpen érhet véget: a moral
nullara csokken, elfogy az id6 vagy teljesiil a k6zos cél.
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« 10 — kétoldalas focél-kartya
« 24 — titkoscél-kartya
e 10 — arulas titkoscél-kartya
e 10 — szamizott célkartya
* 30 — tulélokartya
* 5 — jatékossegédlet-kartya
o | — kezddjatékos-jelzd
e 25 — indul6 targykartya
20 — rendorors targykartya
20 — kozért targykartya
« 20 — iskola targykartya
* 20 — benzinkat targykartya
* 20 — konyvtar targykartya
« 20 — korhaz targykartya
* 20 — kriziskartya
« 80 — valaszutkartya
e 25 — sériilésjelz6
* 20 — vedtelen talélo jelzoje
20 — ¢lelemjelzd
* 20 — zajjelzo
* 20 — barikadjelz6
6 — ¢hezésjelzo
_» 1 —moraljel5lé
* o 1 — fordulojel616
30 — zombifigura
1430 — zombijelz6 (ha kifogynatok a zombifigurakbol)
» 30 — tulél6figura J :
s 60 — milanyag talp
* | —koloniatabla

|« 6 — helyszinkértya -4
Le 1 — szabalykonyv = e =3
o, ""-',30 — akcidkocka - -
for veszélykocka : i

FOCEL-KARTYAK

TOBB MINTA KELL!
INDULO ALLAPOT

AMORAL ERTEKE 6
A KORJELZO ERTEKE 6

Tegyetek 1 zombit a kolonian kiviili 6sszes *
helyszinre.

GYOZELEM

Valahéanyszor elpusztitotok egy zombit,
@ dobjatok 1 kockaval. Ha az eredmény 4 vagy
) tobb, tegyetek egy zombijelz6t erre
a kartyara. Gylijtsétek ossze ilyen jelz6kbol
a jatékosok szamanak haromszorosat.

A jaték elején olvasd fel
az M10 bekezdést a 17. oldalon!
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1.0Tm: A £6 cél altal meghatarozott térténet cime.

2.Indulo éIIapot: Igy készitsétek el6 a jatékot a valasztott
torténethez.

3. Gyﬁzelem: A feladatok, amelyeknek teljesiilniiik kell
ahhoz, hogy a {0 célt elérjétek.

4.|ddtarfam: A jatek varhato hossza. Révid: 45-90 pere.
Kozepes: 90—120 perc. Hosszu: 120-210 perc.

TITKOSCEL-KARTYAK
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3 GYOZOL HA AZ ALABBIAK MINDEGYIKE TELJESUL:
a 1. Teljesiil az elsédleges feladat.

2.Legalabb 3 @ kartya van a kezedben.

1.Név: A kartya neve.

2.Cel A feladatok, amelyeknek teljesiilniiik kell, hogy elérd
a célodat.

Megjegyzés: A kértydkat ebben a Holtak tele-kiadasban
valaszutikonnal jeloltiik meg, hogy konnyen meg
tudjatok majd kiilonbaztetni oket a késobbi kiegészitok
kartyditol. '




TULELOKARTYAK

TARGYKARTYAK

Forest Plumot a jatékbol, hogy 1-gyel

: *megnovcldamoralt e
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1.Nev: A taléls neve.

2.Foglalkozas: A taléls foglalkozasa a zombiapokalipszis elétt
(nincs hatassal a jatékra).

3.Befolydsertek: Helye a kolonia hierarchiajaban.
4. Tamadasi értek: Harcban valé jartassaga.
5.Keresési ertek: Keresésben valo Jjartassaga.

6.Kepesséq helyszine: A helyszin, ahol a képességét hasznalni
tudja.

7 Képesség: Egy kiilonleges akcio/hatas, amit a tulélo ki tud
fejteni a jatékra.

JATEKOSSEGEDLET-KARTYAK
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SZEMETHALOM Egy altalad
irdnyitott t(1él6 mozgéasakor jatszd
ki. A mozgas utan nem kell dobnod
a veszélykockaval.

RENDORDRS . " ]

1.Név: A targy neve.
2. T&I’QY“ pus szimboluma: hétfele tipusuk van a targy-
kartyaknak.

3. Képesség: Egy kiilonleges hatas, amit a kartya
kijatszasaval lehet elérni.

4. HGIYSZ(I’I' Ez hatarozza meg, melyik pakliban talalhato
a targy a jaték elején.
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FORDULO ATTEKINTESE

1. EQY fordulo: R&vid Osszefoglalas emlékezte-
t6il, hogy mi milyen sorrendben torténik

G

JATEKOSOK FAZISA
1. Krizis felfedése
2. Dobas az akciokockakkal 5 H « % Tamadas (zombit vagy tilél6t)
3. Jatékosok korei - | * Q Keresés
P I * Barikad
- KOLONIAFAZIS f | « Szemét kitakaritésa (3 kartya)
: 1. Elelem beadasa & + Elterelés (2 zombi)
] g 2o lenzese } AKCIOK, AMELYEKHEZ NEM KELL KOCK,
o E@ 3. Krizis kiértékelése FLKOLTENI
y 4. Zombik felhelyezése A i =
= 5.F8 cél teljesiilésének ellendrzése i e jazisa .
| - , I « Kartya hozzaadasa a krizishez
6. Korjelolé6 mozgatasa iy « TH1818 mozgatésa
- 7. Kezdéjatékos-jelzo atadasa « Eteljelzs elksltése
* Kérés
« Atadis r
* Szavazas

e NEFELEDD!
Akorod kezdetén a foled

L jobbra il jatekosnak hiiznia

L] kell egy valaszitkartyat!

‘1 2 F; J‘TEKI]SI]K AKCII]I
AKCIOK, AMELYEKHEZ KOCKAT KELL
ELKOLTENI

egy forduloban.

2. Jatekosok akcioi: Egy lista a jatékos altal a sajat
korében végrehajthato akciokrol.

3.Vezetd: A jatékos talélécsapatanak vezetdjét
helyezzétek ide, képpel felfelé forditva.

4. Titkos cél: A jatékos titkoscél-kartyaja, képpel
lefelé forditva.

5. Kovetok: A jatekos altal iranyitott tobbi taléld.

6. S1abad kockak keszlete: Miutan dobtatok
az akciokockakkal, helyezzétek ide azokat.-

7.Felhasznalt kockak keszlete: 1de keriilnek ma]d
a felhasznalt akciokockak. . .
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" KRIZISKARTYAK

VAlASZlITKARTYAK

= g nem szamuzott jatekosok sz

KUDARC: A nem szamiizott talélok nem
mozoghatnak a kovetkez6 forduld végéig!
Csokkentsétek 1-gyel a moralt!
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etoseg tegyetek ide 2 tovibbi @ kartyat ' 28
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1.Nev: A krizis elnevezése.

2.Megelozés: 1tt 14thato a targytipus, amibél a jatéko-
soknak adott mennyiséget 6ssze kell adniuk, hogy
megakadalyozzak a krizis bekovetkeztét.

3.Hatas: Ez torténik, ha nem akadéalyozzak meg a krizist.

4. Lehef6$ég: A jatékosok beadhatjak ezeket a targyakat
cserébe egy ugyanitt leirt jutalomeért.

. : _.*._5.
LOOZOTTEN- . .

Ha mozgdst kovetden a jdtékos egyik titléldje

. fagydsi sériilést dob a veszélykockdval: ,Ram
1 léttek! Ez nem véletlen volt! Lattam Gket!
Mindegyik dlcazta magat, és nem is torodtek a
kornyéken maszkalo zombikkal. Ram vadasztak,
¢és én mondom nektek — nem néztek ki olyan
lestrapaltnak, mint mi. Jol taplaltaknak tiintek.
Felfegyverzett kannibalok vannak a nyakunkon!”

13333 1 VALASTTASI LEHETGSEG B 33 3 l

Levadaszod a vadaszokat. Minden sajat talélédre .‘
@ dobj kétszer a veszélykockaval.
€L 2, VALASTTASI LEvETsts € €€ €

 Ajaték tovabbi részében, amikor valamelyik

'L Jjatékos talélot mozgat, a veszélykocka mellett egy
hagyomanyos kockaval is dobnia kell. 2-es vagy

¥ alacsonyabb értek esetén a tiiléld elszenved egy

" sériilést.
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1.0im: A kartya cime.

2.Kivalto ok: A délt betiivel irt rész. A kértya akkor fejti ki
hatésat, ha az ebben leirtak teljesiilnek.

3. Valasztasi lehetdsegek: A jatekos ezek koziil valaszthat,
miutan egy jatékostarsa felolvasta neki a kartya felsd
részében leirt szoveget.

Fontos: Néhany valaszutkartydn felndtt tartalom olvashato:
szex, alkohol, ongyilkossag, erdszak, erdszakos nyelvezet
stb. Ezeket a kartydkat ezzel szimbolummal jeloltiik:

A jatékosok donthetnek gy, hogy ezeket a lapokat kiveszik
a jatékbol.

EGYEB TARTOZEKOK

Kezdojatekos-jelzd: A kezds- e

aktualis kezddjatékosnal

o’

" fagyasi sériilés.

| Tilélo- és zombifigurak:

| Ezek reprezentaljak a

. tuléloket és a zombikat
a tablan. Illesszétek a
figurakat a mianyag
talpakba.

Barikadjelzd: Akkor

o 2 Seriilesjelzok: Ezek a jelzok
\Q ~ kétoldalasak. Az egyik

4 oldalukon kdzonséges

sériilés lathato, a masikon

A [ajjelzok: Ha egy helyszinen
' zajt csaptok, ezek a jelzok
keriilnek oda.

Vedtelen tilelo jeI26 je: Ezek a korongok

jatékos cselekszik a kdrben s hasznaljatok, ha jelolik a talélék kozdsségének azon tagjait,
el8szor, ¢s 6 a dontdbiro. elbarikadoztok egy akik vagy tal fiatalok, vagy til 6regek
. Ez a jelz mindig az éppen bejératot. ahhoz, hogy segiteni tudjak a csapatot,

de helyre és ¢élelemre van sziikségiik.

Helem j6|Z6k: Az élelmiszerraktarba keriilnek,
illetve onnan fogynak kiilonb6zo jatékbeli
események hatasara.

Veszélykocka: Ez a kocka donti el sok
esetben, hogy a jatékos megussza-e a
sériilést, vagy konnyebben/stlyosabban
sériil, esetleg harapas aldozata lesz.

Akciokockak: Ezekkel a kockak- s Ehezésjelzdk: Ezeket akkor kell
kal dobtok majd minden korben, S az élelmiszerraktarhoz adnotok,

hogy az akciok végrehajtasahoz
felhasznalhassatok dket.

amikor nincs elég élelmetek
ahhoz, hogy ellassatok a koléniat.
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A jatéktabla hét kiillonbozo részbdl all:
a koloniatablabdl €s a 6 helyszinkartydbol.
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1. Nev

2. Be jéfﬂfOk: Szamozott bejaratok. A zombikat, amelyeket
a koloniara helyeztek, ebben a szamsorrendben kell
lehelyeznetek.

3. Bejarathelyek: Ezekre a helyekre zombikat és barikadokat
tehettek.

4. Akolonia [akoi: Ezeken helyezhetitek el a talélSket.

5. Mordlsv: Ez a sav reprezentalja a kolonia moraljat.
Csokkenti a moralt, ha egy t0lél6 meghal, ha tal sok
a szemét vagy ha nincs elég élelem, s6t csokkenhet krizis
bekovetkeztekor vagy valaszutkartyak hatasara is.

. Fordulosav: Ez mutatja, hany fordulé van hétra a jatékbl.
. Helmiszerraktar: 1de helyezzétek majd az élelemielzdket.
. Fo cél: 1de helyezzétek a focél-kartyat.

. Szeméthalom: 1de keriilnek a kartyak, miutan kijatszottatok
Oket.

O o0 3 O

10. Krizispakli: 1de keriil majd a krizispakli.

11. Krizis-hozza jéfUléS: Ide keriilnek majd azok a lapok,
amelyeket a jatékosok adnak be a krizis megakadalyozasa
érdekéeben.

e fnmgwmsl* 312

HELYSZINKARTYA

1.Név: A helyszin neve.
2. Tulelomezok: 1de

keriilnek az ezen
a helyszinen tartoz-
kodo talélok.
3.Bejaratok: 1de érkeznek
a zombik és ide épit-
hetdk a barikadok.
4. Targypakli: Ebbst
a paklibol huznak
a jatékosok, ha a
tuléldjiik ezen a helyszinen keres.

5.1a J Ide keriilnek a zajjelzok. Egy helyszinre egy
forduloban legfeljebb 4 keriilhet.

6. [argyszimbolumok: 1t 1athatok azok a targytipusok,
amelyek a helyszinen talalhatok, gyakorisaguk szerint. - = .
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ELOKESZOLETEX

Helyezzétek a koloniatablat a jatéktér kozepére,
koré a 6 helyszinkartyat olyan elrendezésben, ahogy
az nektek a legkényelmesebb.

Minden jatékos vegyen el egy jatékossegédletet.

Kivalaszthatjatok, melyik f6 célt szeretnétek teljesitent,
vagy huizhattok egyet véletlenszertien.

é‘ *MegjegVZéS:Javasoljuk, hogy
elso alkalommal valasszatok
a ,, T6bb minta kell!” f6 célt.

TOBB MINTAKELLY

 NDULO ALAPOT

Helyezzétek a focél-kartyat a neki
kijeldlt helyre a koloniatablan,
majd készitsétek el a jatékot

az ,, Indulo allapot”-ban
leirtaknak megfelelden. A zombik
hozzaadasanak részletes leirasaért lapozz a ,, Zombik
felrakasa” (13. oldal) részhez.

ORI
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Keverjétek meg a (nem arulés) titkoscél-kartyakat,

és tegyetek félre kettdt jatékosonként (képpel lefelé
forditva). A tobbit tegyétek vissza a dobozba. Ezutan
keverjétek meg az arulds titkoscél-kartyakat, és adjatok
egyet (képpel lefelé) az eldzbleg félretett lapokhoz.

A tobbit tegyétek vissza a dobozba. Az igy kapott paklit
keverjétek meg, majd osszatok minden jatékosnak egyet.
A maradékot tegyétek vissza a dobozba anélkiil, hogy
megnéznétek Oket. A jatékosok nem fedhetik fel

a titkos kiildetésiiket egymas elott.

Keverjétek meg a krizispaklit, majd helyezzétek
a kijelolt helyre.

Kiilon-kiilon keverjétek meg a taléld-, a szamiizott-

¢és a valaszutpaklit, majd helyezzétek azokat a jatéktér
szélére.

Keverjétek 0ssze az induld targykartyakat, és osszatok
mindenkinek 5-6t. A tobbit tegyétek vissza a dobozba.

Fontos megjegyzés: Néhany valaszitkdrtydan felndit
tartalom olvashato. szexualitads, erdszakos
nyelvezet, ongyilkossag, alkohol stb. Ezeket

a kartyakat az itt lathato szimbolummal lattuk
el. Donthettek ugy, hogy ezeket eltavolitiatok
a paklibol a jaték kezdete elott.

A nem indul6 targykartyakat valogassatok szét hely-
szinek szerint, majd az igy kapott paklikat keverjétek

* meg, és helyezzétek a megfeleld helyszinekre.

dam el AR

9. Osszatok négy talélékartyat minden jatékosnak,
amelyekbdl mindenki valasszon ki kettét, amit megtart,
a tobbit pedig keverjétek vissza a tulélopakliba.

10. Minden jatékos tegye meg vezetdnek az egyik tulél6jét
(helyezze a segédlet ,,vezetd” részére).

. A masik taléléje mindenkinek kovetd lesz, helyezzétek
a sajat segédletetek ,,kovetdk” részéhez.

{1 Helyezzétek a tulélditek figurait a koloniatdblara.

TuLELOK KoLONIAHOZ ADASA ]

Folelite. W ool . —

R p——

 AKOLONIA LAKOI :

A tiléléfigurdkat a.szaggatott. : =
vonalii korokre kell helpezni =
A kolénia lakéi” mezén.

- - S ¢
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13, Valogassitok szét a maradék figurakat és jelzoket,
és helyezzétek el oket elérhet6 tavolsagra.

14 Alegbefolyasosabb vezetdt irdnyito jatékos lesz
a kezdojatékos az elso kdrben
— 6 kapja a kezddjatékos-jelzot.

e T g e

«Fuyvalamit azért a vilagvége
javra kell frunk -sosem
- ‘unalmas. Amiin az hiszed,
‘tudod, mi szamit djabban
“normalisnak, azonnal
1 megvaltozik minden.
 Minden nap masmilyen.”

Loretta Clay
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.~ _EGY FORDULG ATTEKINTESE

EGY FORDUL ATTEKINTESE  akTErosok ARGl
JATEKOSOK FATSA AKCIOK.AMELYEKHEL KOCKAT KEL

Megjegyzés: Amikor
elokeszititek
a tablat a fo
cél alapjan,
hasznaljatok a kek
gytirit a moral,
a piros gytriit
pedig a fordulok
Jelolesere.
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" EGY FORDULG

A Holtak telét fordulérol forduléra jatsszuk. Minden forduld

a kovetkez6 két fazisbol tevodik dssze:

* 1. Jatekosok koreinek fazisa

2. Koloniafazis

JATEKOSOK KOREINEK FAZISA

Ebben a fazisban harom dolog torténik, a kovetkezo
sorrendben:

1.Kri7is felfedése: Forditsatok fel a krizispakli legfelss lapjat.
A kartya a koloniafazisban fejti majd ki a hatasat, hacsak

ezt meg nem akadalyozzatok. A krizist gy tudjatok
megakadalyozni, hogy a megadott tipusu targyakbol
legalabb annyit beadtok, amennyi a kartyara irva van.

2.Dobas az akciokockakkal: Szedjétek Gssze az Gsszes
felhasznalt és fel nem hasznalt akciokockat, majd
osszatok minden jatékosnak egyet, plusz minden tiléldje
utan még egyet (tehat a jaték elején mindenki 3 kockat
kap). Ezutan mindenki dobjon a kockéival, majd azokat
at nem forgatva helyezze a ,,szabad akciokockak”
mezore a segédletén. Ezeket fogjatok majd hasznalni
a sajat korotokben. Noha minden egyes tlél6 utan 1
kockat kaptok, az a kocka nem a tlél6 kockéja, hanem
a jatékosé. Tehat a jatékos a kockai koziil barmennyit
elkolthet egy tilélo akciodira.

3. Jatekosok korei: E16szor a kezdsjatékos hajtja végre a sajat
korét. Minden jatékos kore ugy kezdddik, hogy a téle
jobbra iil6 huz egy valaszutkartyat, amit felolvas, amint
a kartya feltételei teljesiilnek ebben a korben. A kdrében
egy jatékos tobb akciot is végrehajthat. Ha az dsszes
akciot végrehajtotta, amit szeretett volna (vagy kifogyott

a kockaibol, és mar nem tud tobbet végrehajtani), passzol.

Ezutan a téle balra 1116 kovetkezik. A jaték az oramutato
jarasaval megegyez06 iranyban folytatodik, mig minden
jatékos végre nem hajtotta a sajat korét. Ha mar mindenki
sorra keriilt, a jatékosok koreinek fazisa véget ér, €s
kovetkezik a koloniafazis.

* ".nem vagyunk egyedil. Bizfos

A JATEKOS KORENEK AKCIO!

Egyes akciok végrehajtasahoz kockékat kell felhasznalnotok,

masokhoz pedig nem. Az akciokocka felhasznéalasa annyit
tesz, mint athelyezni egy kockat a szabad készletbdl a
felhasznaltak koz¢. Néhany akcid végrehajtasahoz adott
értékii kockara lesz sziikségetek (az az érték, amit a ,,dobas
az akciokockakkal” 1épésben kidobtatok).

Akciok, amelyek kockat igényelnek @

« [dmadas: Ehhez a jatékosnak ki kell valasztania
egy tulélojét (aki tamad), és fel kell hasznalnia egy
akciokockat, amelynek az értéke nagyobb vagy egyenld
a taléld tdmadasi értékével. A jatékos ezutan valaszt egy
célpontot.
A célpont olyan zombi vagy tuléld lehet, akivel egy
helyszinen tart6zkodik.
Ha a célpont egy zombi, azt a jatékos azonnal megoli:
vegyétek le a tablarol, majd dobjatok a veszélykockaval
(lasd.: ,,Veszélykocka”, 11. oldal).
Ha a célpont egy tulélo, a jatékosnak dobnia kell a
felhasznalt akciokockaval. Ha a dobott érték kisebb vagy
egyenld, mint a célpont tamadasi értéke, helyezzetek ra
egy sériilésjelzot, és a tamado jatékos huzzon egy lapot a
célpontot iranyité jatékos kezébal.
(P¢ldék a harcra a 9. oldalon.)

Megjegyzés: Tuilél6 megtamaddsa esetén nem kell dobni
a veszelykockaval.

1 Mindenki fogja be! Tis
-hallottatok?... Azt mondtam,

" befognitMar it is van. Ja,

~ meghallottak a kamiont.

* Tiketten folytassatok a

" keresest, én elterelem oket,
és megprobalok leszedni
nehanyat. Jo lenne, ha
talalnatok is valamit, amiért
megérte idejonni.

Thomas Heart

L



2 Ashley tamadasi értéke 2+.

: I'4 A jatékos sériilést dobott, tehdt feltesz egy - =
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. A jatékos iranyitia Ashley
Rosst. Ashley az iskoldban
van, a jatekos pedig ugy dont,

hogy megtamad vele egy
ezen a helyszinen tartozkodo
zombit.

- A jatékos felhasznal egy
.4-es értékii akcidkockat, ami

- .

nagyobb (vagy egyenld), mint Ashley tamadasz

erteke. .

i 3.'4A zombi halott, lekeriil az iskolardl. Ettdl fiiggetle= .|
niil a jatékosnak meg dobnia kell a veszélykoclfdv'az- .

| sérilésjelzét Ashley tuléldkdrtydjara. = e '
i L:.-_ st L L o ; .-I-I_.- : '- ¥

i . Jjatékos egy lapot is elhuzhat a kezébdl. :
| " A veszélykockaval ezutan NEM kell dobni (mzvel

Skl ol — -t e il

S5 .

. Ashley Ross ismét az
iskolaban van, és az 6t
iranyito jatékos ugy dont,
hogy Ashley megtamadja k-
Mike Chot, egy mdsik jatékos >
altal iranyitott karaktert. i j

2. Ashley tamadasi értéke 2+. A jatékos felhasznal
egy 3-as értékii akciokockat, ami nagyobb (vagy

- egyenld), mint Ashley tamadasi érteke.

3. Ezutdn dob a felhasznalt kockaval. 1-est dob,

~ ami kisebb (vagy egyenld) Mike 2+-os tamadasi -

értékeénél. .
i 4.4 célpontot iranyité jatékosnak fel kell helyeznie "+ .1

egy sériilésjelz6t Mike-ra, és az Ashleyt iranyité ~

i celpom‘ egy tulélé volt). ;ges '-'

Rl e e i el it i Ll

Egy jatékos a korében tobbszor is tamadhat ugyanazzal
a tulélével. De minden alkalommal el kell kdltenie egy
akcidkockat, aminek az értéke egyenld vagy nagyobb a
tamadasi értékénél. Viszont nem tdmadhat meg sem sajat
maga altal iranyitott ttléldt, sem védtelen tulélot.

Keresés: A jatékos a keresés akcio segitségével barmely
helyszint atkutathat, a koloniat leszamitva. A keresés
akciohoz el6szor ki kell valasztania egy altala iranyitott
tulélét, majd fel kell hasznalnia egy, a taléld keresési
értékével megegyez6 vagy annal nagyobb értekii
akciokockat. Ezutan felhtizza a legfelsd lapot annak
helyszinnek targypaklijarol, ahol a tulél tartozkodik.

Ezt megnézi, de nem teszi rogton a kezében tartott lapok
kozé. Két lehetdség koziil valaszthat:

o a sajat lapjai kozé rakja a talalt kartyat, ezzel
befejezve a keresés akciot, vagy

o zajt csap, és tovabb keres. Ilyenkor felhelyez egy
zajjelz6t az adott helyszinre, majd megnézi a
targypakli kovetkez6 lapjat is. Ezt addig ismételheti,
amig van tres hely a zajjelzOknek az adott helyszinen.

Ha a jatékos ugy dont, hogy mar éppen elég zajt csapott
vagy egyszeriien nem tud tovabb zajongani (nincs iires
hely), a megnézett kartyak koziil egyet megtart (felveszi
a kezében tartott lapok koz¢), a tobbit pedig a targypakli
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& eKdval nem keyy dobnj, A, lizem.
anyagkirgy, Kepessege em aktiyglg i
k.

. Q Bekamear

1. A jatékos iranyitia Forest Plumot. Plum a benzin-* -
kuton tartozkodik, a jatékos pedig ugy dont, hogy
keresés akciot fog végrehajtani vele. A jatékos
abban reménykedik, hogy talal egy kanna benzint.

2. Plum keresési ertéke 5+. A jatékos elkolt egy 5-0s
ertékii akciokockat, ami egyenlo (vagy nagyobb),
. mint Plum keresési értéke.

3. A jatékos felhizza a targypakli legfelso lapjat. Egy
-t Ongyujidt taldl. L :

" "4. Tovabbra is remélve, hogy benzinre akad, Jolytatja
| akeresést. Zajt csap. Felhelyez egy zajjelzét a

i benzinkiit egy még iiresen lévd zajmezdjére, és :

| felhiiz még egy lapot. Es ez végre benzin! A Jarékos » 1

ezt a lapot tartja meg, az ongyijtot pedig a-pakli «

| aljdra teszi. :

R

aljara helyezi. A jatékos egy korben tobb keresést is
végrehajthat, de minden alkalommal fel kell hasznélnia
egy, a kivalasztott tuléld keresési értékével megegyez6
vagy annal nagyobb értéki akciokockat.

Lasd a példat balra.

« Barikad: Az akcio végrehajtasahoz a jatékosnak ki kell
valasztania egy tulél6jét, valamint fel kell hasznalnia
egy tetszoleges értékii kockat. Ezutan felhelyezhet egy
barikadjelz6t a valasztott tGlél6 helyszinén egy iires
bejaratmezore.

. S1emét kitakaritasa: A jatékos akkor hajthatja végre ezt
az akciot, ha legalabb egy tiléldje a kolonian tartozkodik.
Ilyenkor fel kell hasznalnia egy tetszdleges értékii
akciokockat, majd kivesz harom lapot a szeméthalombol,
és ezeket eltavolitja a jatékbol.

« Hierelés: Az akeis végrehajtasahoz a jatékosnak ki kell
valasztania egy tuléldjét, valamint fel kell hasznalnia egy
tetszoleges értekil kockat. Ezzel legfeljebb 2 jatékban
1€v6, barhol tartozkodd zombit atmozgathat annak a
helyszinnek a szabad bejaratmezdire, ahol a véalasztott
tuléloje tartozkodik.

. Tilelokepessége: Nehany taléls olyan képességgel
rendelkezik, amely végrehajtasahoz akcidokocka
felhasznalasa sziikséges. Ezen képességek leirasanak
elején lathato egy szam. Ilyenkor ennél a szamnal nagyobb
vagy azzal egyenld értékii kockara van sziikség. A jatékos

tobbszor is hasznalhatja a t0lél6 képességét, ha annak
leirasa masként nem rendelkezik.

Akciok, amelyekhez nem kell

kockat felhasznalni

. Kén‘ya ki jéfSZéSﬁ: A jatékos a kore soran barmennyiszer
kijatszhat lapot a kezébdl. A kijatszott kartyat a
szeméthalomra kell helyezni. Kivételt képeznek ez alol

tobbek kozott az esemény tipust targykartyak. Ezeket
kijatszas utan el kell tavolitani a jatékbol.

Emlekeztetd: A szemét ellendrzésekor (koloniafdzis) minden
10., a szeméthalomban talalhato kartya utan a kolonia
egy moralt veszit.

A felszerelés tipust lapok (amelyek leirasa a VISELES
kulcsszoval kezdddik) sem a szeméthalomra keriilnek.
Ezeket egy tlél6 viselheti; a talélo kartyaja mellé téve
jatszhatok ki. A kartyan lathat6 hatasok ett6l kezdve
érvényesek az adott talélére. A viselt kartyat nem lehet
,leszerelni”, csak atadni vagy a krizishez beadni.

Ha a talél6 meghal, és ekkor a kolonian tartézkodik, a
viselt targyai visszakeriilnek az 6t iranyito jatékos kezébe.
Ha egy masik helyszinen hal meg, a felszerelését bele kell
keverni az adott helyszin targypaklijaba. =
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) Kartyak hozzaadasa a krizishez: A jatékos tetszoleges szamu VES ZE'.YKOCK A

kartyat adhat a krizishez a kezébdl vagy egy altala - s ) L | o
iranyitott talélo felszerelései koziil. A kézbol beadott Miutén egy thléld egyik helysglnrol a.mas1kra
mozog vagy megol egy zombit, az 6t iranyito

lapokat képpel lefelé kell beadni, a tobbi jatékos nem i 1 2 . B
lathatja azokat. A beadott kartyak koziil azok, amelyek jatékosnak azonnal dobnia kell a Yeszélykocka’wal. R
tipusa megfelel a kriziskartya ,,megel6zés” részén lathatod A dobott hatds azonnal megtorténik.

targytipusnak, segitenek a krizis megel6zésében, minden 2

egyéb beadott kartya a krizis bekovetkezését erdsiti. HataSOk:

Megjegyzés: Némely élelem tipusii lap egyszerre tibb . Ures oldal: Nem torténik semmi.
élelemjelzot is ad az élelmiszerraktarhoz, de a krizis

megelozésekor ezek is csak egy beadott élelemnek L=y
szamitanak. 9 Seriles: A ta1e1s kap egy sériilésjelzot.

[ilelo mozgatasa: A jatékos minden taléldjétegy AR Famvic il
alkalommal mozgathatja a kore soran. Egy tulélé
barmely helyszinre mozgathatd, amelynek még van
legalabb egy iires tilélémezdje. Minden mozgatas utan
dobni kell a veszélykockaval.

jelzot. Ez egy serulesnek szamit. A jatékos korének
elején minden fagyasi sériiléssel rendelkezd tuléldje
ujabb sériilésjelzot kap.

Megjegyzés: Ha a veszélykocka eredménye harapds, mindig Harapés: A t1€16 meghal, és a harapas altal okozott
arra a (legkisebb befolyasi) tilélore terjed tovabb, aki fertézés terjedni kezd.
azon a helyszinen all, ahova a megharapott tulélo érkezik.

Flelemjelzok elkoltése: A jatekos elkslthet egy
vagy tobb élelemjelz6t a kolonia élelmiszer-
raktarabol, ezzel megndvelve 1 fel nem
hasznalt akciokockajanak értékét 1-gyel
minden elkoltott élelemjelz6 utan. Az elkoltott
¢lelemjelzoket ki kell dobni az élelmiszerraktarbol.

Fertozes terjedese

Ha egy talélével harapas végez, a harapas okozta
fert6zés tovabbterjed a vele egy helyszinen tartézkodo,
1ega1acsonyabb befolyésﬁ talélore. Ilyenkor aza jétékos

rrrrrr

al Iehetoseg: Végez a tilélével. Igy a fertézés nem terjedhet

Kerés: Kore soran az aktiv jatékos kérhet egy vagy tobb - bb.

kartyat a tobbi jatékostol. A tobbiek ilyenkor adhatnak

egy lapot a keziikbdl, és ha igy tesznek, az adott kartyat .1 Iehefﬁség: Dob a veszélykockaval. Ha iires oldalt dob,

fel kell forditani és azonnal kijatszani. Kért kartya nem a tuléld lekiizdotte a fertézést. Az nem terjed tovabb, a
adhat¢ a krizishez. tulélo pedig életben marad. Barmely mas eredmény esetén

a talél6 meghal, a fert6zés pedig tovabbterjed. Ez egészen

Atadas: Sajat korében a jatékos atadhat egy taléléje altal addig folytatbdlle, amip Bsoton kove K RO A

viselt targyat egy masik talélonek, aki az el6bbivel egy lehetdséget nem valasztja vagy a 2. lehetdséget valasztva
helyszinen tartozkodik. Ilyenkor a targyat eredeti visel6je iires oldalt nem dob, vagy mindenki el nem pusztul az
,»leszereli”, a masik t0léld pedig azonnal felveszi (a adott helyszinen.

targykartyat a talélokartya mellé kell tenni).
b i) Emlekeztetd: Ha egy tilélé barmilyen okbdl kifolydlag

Megjegyzés: Ha a targy fordulonként egyszer haszndlhato el - mor e e

kepességgel rendelkezik, és azt a forduloban mar
hasznaltak, akkor az adott forduloban mar az atadas utan wrr -
sem lehet vjra hasznalni.

Szavazds szamiizésrol: Kerében egyszer a jatékos indit-

vanyozhat szavazast egy masik jatékos szamiizésével M it el

kapcsolatban. Ilyenkor az dsszes jatékos koteles egyszerre < V- Vau' (Fordlias Nem volt
szavazni felfelé vagy lefelé forditott hiivelykujjal, hogy : -egyhlmsztaralapanyag, de ahhoz
a kijelolt jatékost szamiizzék-e vagy sem. Onmaga i képest. hogy ember, rendes vol.

szdmiizésére iranyuld szavazast senki sem indithat.
Dontetlen esetén a kezddjatékos dont (bévebben lasd: %
Szémiizetés, 14. oldal), P : Sparky

g, Hignyozni fog.)
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VAUSZOTKARTYAK

. *Minden jatékos korének kezdetén

KOLONIAFAZIS

" atdle jobbra iil6 huz egy valaszut-
kartyat. Ennek a jatékosnak a

. huizott kértya tartalmat titokban kell

" tartania, és csak akkor fedheti fel
azt, ha annak feltételei teljestiltek.
A kartyén leirtak az éppen aktiv
jatékosra vonatkoznak. Amint a
kartya hatasat kivalto feltételek =
teljesiiltek, a kartyat tart6 jatékosnak azonnal fel kell
olvasnia a kartyara irt teljes szoveget. A legtobb kartya két
valasztasi lehet6séget kinal. Mindkett6t teljes egészében
fel kell olvasni. Az aktiv jatékosnak (vagyis akire a szoveg
vonatkozik) valasztania kell a lehetdségek kozil. A kartya
a valasztasnak megfelel6en azonnal kifejti a hatasat, ezutan
el kell tavolitani a jatékbol. Ha a kartya feltételei nem
teljesiilnek, akkor azt a valaszitpakli aljara kell helyezni. Ha
egy jatékos nem tudja teljesiteni az egyik valasztasi lehet6ség
feltételeit, akkor a masik lehetdséget kell valasztania.

1

Megjegyzés: Néhdny valaszitkartya feltétele egy bizonyos
akcio végrehajtasa. A kartyat ez esetben azutan kell
felolvasni, hogy az akciot a jatékos végrehajtotta, és annak
az eredményét kiertékeltétek.

Megjegyzés: Néhany vilaszitkdrtya arra utasit, hogy keressetek
ki valamit valamelyik paklibol. Miutan a lapot kikerestétek,
keverjetek meg a paklit.

" PELDA A'KRizIS KIERTEKELESERE 3
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1. Egy haromfos jaték
alkalmaval az ,, Uzem-
anyaghiany” az aktualis
krizis. A jatékosok koziil
senki sincs szamiizve, tehat
osszesen 3 tizemanyagkartydt
kell 6sszeadniuk, hogy
megelozzék a krizist.

W

2. A krizishez 4 kartya A 3
keriilt. Ezeket kot J
a jatekosok megkeverik, - N VR T
majd felforditjak,
és megallapitjak,
- hogy azokon 3
tizemanyag ées 1 fegyver
~szimbdlum taldlhato. S
* Minden megfelel o
szimbolummal ellatott +, +I +, : ". «
karlya egy-egy pont, ezek osszeadodnak. Csakhogy. -
: .. a fegyver szimbolum nem szerepel a krzgzskartya u i
,megeldzés” részen, igy az pontvesziéssel jar: i
| 4 végeredmény két pont, ami kevesebb, mint a tulélok -«
i -szama A krizist nem sikeriilt megelozm |

= anem szamizott jatekosok szama j
A

22
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A koloniafazisban a kovetkezé hét 1épést kell sorrendben
végrehajtanotok:

.Elelem beadasa: Tavolitsatok el egy ¢lelemjelzot az

¢élelmiszerraktarbol minden ketté olyan tiléld utan,

aki a kolonian tartozkodik (felfelé kerekitve). Tehat 3
tulélo eseten 2 élelemjelzot kell eltavolitani. Ebbol a
szempontbol a védtelen tilélok is tulélonek szamitanak!

Megjegyzés: Azok a tilél6k, akik mdas helyszineken
tartozkodnak, nem szamitanak bele a kolonia tuléldibe.
Ugy tekintjiik, hogy 6k szereznek maguknak élelmet, igy
miattuk nem kell jelzoket kolteni az élelmiszerraktarbol.

Ha nincs elég élelemjelz6 a raktarban, akkor

a kovetkezoket kell tennetek:

» ne vegyetek el egyetlen jelz6t sem a raktarbol

« adjatok egy ¢hezésjelzot a raktarhoz

» csokkentsétek a moralt minden egyes ¢hezésjelzoért,

ami a raktarban talalhato

Szemét ellenorzése: Szamoljatok meg, hany kartya alkotja
a szeméthalmot. Minden 10. kartya utan csokkentsétek
eggyel a moralt.

Krizis kiertekelese: Képpel lefelé forditva keverjétek meg

a kartyakat, amelyeket a krizishez adtatok a jatékosok
koreinek fazisaban. Minden egyes kartya, amelynek tipusa
megegyezik a kriziskartya megel6z€s részén lathatoval,

1 pontot ér. Minden kartya, amelyen masfajta szimbolum
lathatd, csokkenti az esélyt a krizis megel6zésére, és
minusz 1 pontot jelent. Miutan felforditottatok a kartyakat,
szamoljatok Ossze a pontokat. Ha a végeredmény nagyobb
vagy egyenld a nem szamiizott jatékosok szamaval,
sikeriilt megakadalyoznotok a krizist. Raadasul, ha a
pontszam 2-vel vagy tobbel nagyobb a nem szamiizott
jatékosok szamanal, a kolonia moralja eggyel nd. Miutan
kiértékeltétek a krizist, tavolitsatok el minden, a krizishez
adott kartyat a jatékbol. Lasd.: krizis kiertékelése, balra.

4. Lombik felrakasa: Minden ketté, a kolonian tartozkodé talélé

utan adjatok 1 zombit a kolonidhoz (felfel¢ kerekitve, a
védtelen talélok is szamitanak). Tehdt 3 tulélo esetén 2
zombit. Minden egyéb helyszinhez pedig minden talélo
utan 1-et. Ez utan egyesével tavolitsatok el a zajjelzoket
minden helyszinrél, és mindegyik levételekor dobjatok egy
kockaval. Ha a dobott szam 3 vagy kevesebb, helyezzetek
fel még egy zombit az adott helyszinre. (A részletekért lasd
a ,,Zombik felrakéasa” részt a kovetkez6 oldalon.)

Fo cél teljestlésenek ellendrzése: Ellensrizzétek, hogy a 6 célt
sikertilt-e teljesitenetek. Ha sikertilt, a jatékmak vége.
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6. Fordulojelolo mozgatasa: Mozgassatok eggyel lefelé a for-
duléjelolét a fordulésavon. Ha a jelol eléri a 0-t, a jaték
azonnal véget ér.

7.Kezdajatekos-jelz0 ataddsa: A kezdsjatékos adja at a
kezddjatékos-jelzot a téle jobbra iilének. A kovetkezo
forduld a ,.krizis felfedése” 1épéssel kezdodik.

Z0MBIK FELRAKASA

Minden alkalommal, amikor zombikat helyeztek valamely
helyszinre, azokat egyesével kell lerakni egészen addig, mig
minden eldirt szamt zombi le nincs rakva.

Amikor a koloniara raktok zombikat, az els6 zombit
helyezzétek az els6 bejarat egy tires mezdjére, a
masodikat a masodik bejarat iires mezdjére, a harmadikat
a harmadik bejaratéra és igy tovabb. Amikor a hetedik
zombit raknatok le, az ismét az els6 bejarathoz kertil, a
nyolcadik a masodikhoz és igy tovabb. Ha nem maradt
tobb iires hely egy adott bejaratnal, ahovéa zombit kéne
helyeznetek, de van ott egy barikad, akkor pusztitsatok
(dobjatok) el a barikadot onnan, ahova a zombit le kellett
volna helyezni, és a zombit rakjatok vissza a fel nem
hasznalt zombik koz¢. Ha sem iires hely, sem barikad
nincs egy adott bejaratnal, akkor azt a bejaratot lerohantak
a zombik. Ilyenkor a zombit ne helyezzétek le, hanem
helyette 6ljétek meg a legalacsonyabb befolyasu talélét
a koloniatablan. Ha mar csak védtelen tulélék maradtak
életben, akkor védtelen tGlél6t. Ha a koldoniaban nincs
senki, akkor ugyanugy nem kell lehelyeznetek ezt a
zombit, viszont semmi kiilonds nem torténik. Minden
alkalommal, amikor egy taléldt (vagy védtelen talélot)
megdlnek, csokkentsétek a moralt eggyel. Ha nem a
kolonia helyszinre raktok zombikat, akkor is a fentiekben
leirtak szerint jarjatok el — kivéve persze, hogy a tobbi
helyszinnek egy bejarata van. Ldsd a jobb oldali példat.

Abban az igen ritka esetben, ha a jatékosok-
nak zombikat kéne lehelyezniiik, de a zombi-
figurak mar elfogytak, hasznaljatok helyettiik
a jatékban talalhaté zombijelzdket.

1OMBIK MEGGLESE

Minden alkalommal, amikor egy talélé végez egy
zombival, akar kartya segitségével, akar Ggy, hogy tamadas
akciot hajt végre, az 6t irdnyitd jatékosnak dobnia kell a
veszélykockaval. Ha a kolonian 6ltok zombit, valasszatok
ki, melyik zombit 6litek meg. Barmelyik bejaratnal

1évat valaszthatjatok. Minden megolt vagy mas okbdl a
jatéktérrol eltavolitott zombi a fel nem hasznalt zombik
kupacéba keriil vissza.

\ PELDA A 20MBIK FELRAKASA
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1. A zombik felrakdsa lépésben tizennégy tilél6 van
a kolonian, igy hét zombit kell a koloniara rakni.
Az elsé koziiliik az elso bejarat barmelyik iires helyére
keriil. E

2. Az oramutato jarasaval ellentétesen haladva
a kévetkez6 zombi a kettes bejarathoz keriil.

3. A harmadik zombit tehat a harmadik bejarathoz
kellene rakni, csakhogy ez a bejarat mar igy is tele
van zombikkal. A harmadik bejaratot lerohanjak.

A zombi, amit ide kellett volna rakni, nem keriil fel
a tablara, ehelyett a kolonian tartozkodo, legala-
_csonyabb befolyassal rendelkezo tulélé meghal.

4. Tovabb haladva az 6ramutaté jardsaval ellentétesen;

- felkeriil a negyedik zombi a negyedik bejarathoz.
5. Ugyanigy az 6todik zombi az 6tédik bejarathoz.
I6. Es a hatodik a hatodikhoz.

~ 7. A hetedik zombi, tovabb folytatva a kért az éramutaté
* ® jarasaval ellentétesen, az elsd bejarathoz kerwil. &
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TIII.EI.IIK JATEKBA HIIZASA

STAMUZETES

' Elofordulhat a jaték soran, hogy egy jatékosnak uj talélét
kell a kovetdi kozé vennie. Ilyenkor a tulélo figurajat

. tegyétek a ,,Kolonia lakoi” mezdre. Az 6t irdnyito jatékos
mar hasznalhatja ezt a tilél6t a kdrében, de nem kap utdna
uj akciokockat, egészen a kovetkez6 fordulo ,,Dobas

az akciokockakkal” 1épéséig. Ha a kolonian mar nem
maradt szabad hely a talél6 szamara, akkor a jatékosok
nem érvényesithetnek olyan valaszatkartyakat és nem
jatszhatnak ki olyan targykartyakat, amelyek talélot
hoznanak jatékba.

TOLELOK MEGGLESE

e Ha a zombik lerohannak egy bejaratot, egy taléld
meghal azon a helyszinen.

o Ha a tl€é16 kartyajan 3 vagy tobb sériilésjelz6 van,
meghal.

o Ha a tlé16t megharapja egy zombi (fogat dob
a veszélykockaval), meghal.

o Es még néhany kartya hatasara is meghalhat.

Ha a tulélé meghal, tavolitsatok el a hozza tartozoé figurat
¢s tulélékartyat a jatekbol, majd csokkentsétek a moralt
eggyel. Ha a talélonek volt felszerelése, és a kolonian
halt meg, a viselt felszerelését a korabban 6t iranyito
jatékos vegye a kezébe. Ha a kolonian kiviil halt meg,
akkor minden altala viselt holmit keverjetek azon helyszin
targykartyai ko6zé, ahol meghalt.

Ha egy jatékos vezet6 taléldje hal meg (vagy mas moédon
»elvész”), a jatékosnak 1) vezetot kell valasztania a taléloi
kozil.

Ha egy jatékos utolso taléldje is meghal (vagy mas modon
»elvész”), a jatékos minden kézben tartott kartyajat el

kell tavolitania a jatékbol, majd Gj ttléldt kell htiznia, aki
automatikusan a vezet6 tuléléje lesz.

Ha egy védtelen tuléld hal meg (akar valamely kartya
hatasara vagy egy zombiroham kovetkeztében, amikor
mar csak védtelenek vannak a koldnian), tavolitsatok el a
jelzojét a jatekbol, és csdkkentsétek a moralt eggyel.

Megjegyzés: Néhany kartya hatdsdra tiléldket kell a jatékbol
eltavolitani. Ez nem ugyanaz, mintha megélte volna oket
valami. Ilyenkor nem veszitetek moralt, kivéve, ha a kartya
 kifejezetten ezt irja.

Ha egy jatékost a tobbiek szavazas soran szamiiz. 3
nek, azonnal hiiznia kell egy szam{izott célkartye i e
modositja az 6 titkoscél-kartyajat. A szamiizott jises -
minden tilél6jét el kell mozgatnia a koloniarol teg
szerinti egy¢b helyszinekre. Ilyenkor a tulélokre}
mozgassal kapcsolatos szabalyok vonatkoznak, & 'i.u-m—.-.
gas nem szamit bele a koriikben végrehajthaté 1 mozgasba,
tehat ebben a korben ezen kiviil egyszer még mozgathatok.
A szamUizott jatékosra innent6l fogva néhany 1j szabaly is
érvényes lesz:

o A szamiizott nem adhat kartyakat a krizishez.

o Ha védtelen tuléloket kellene a kolonidhoz adnia, azt nem
teszi meg.

o Ha tulélo targykartyat jatszik ki, amely szerint 1) talélot
hoz a jatékba, azt nem a kolonidra, hanem egy altala
valasztott egyéb helyszinre helyezi.

o Nem kolthet ¢lelemjelzdket, hogy azzal novelje akcid-
kockainak értékét, de eldobhat élelemkartyakat — ahelyett,
hogy a rajtuk irt szoveg szerint kijatszana azokat —, igy
novelve egy kockajanak értékét minden eldobott kartya
utan eggyel.

o Szamiizott jatékos nem szavazhat.

o A kolénia nem veszit moralt, ha olyan tulélé hal meg, akit
a szamUzott jatékos iranyit.

o Ha a szamiz6tt jatékos kartyat jatszik ki, a kartya nem
a szeméthalomra kertiil, hanem egyszertien kikeriil
a jatekbol.

Fontos megjegyzés: Ha barmikor a jaték folyamdn két jatékos szam-

tizott lesz, és egyikiik sem darulo, a moral azonnal 0-ra csokken.

A JATEK MEGNYERESE / ELVESLTESE

Ha a jaték barmilyen oknal fogva véget ér, és egy jatékos
teljesitette a titkos céljat, a jatékos gy6z. Ha nem sikeriilt
teljesitenie, akkor veszit. Néhany jatékos nyerhet olyan
jatékban, amit a tobbiek elveszitettek és tobb nyertes is lehet
egyszerre. Az is megtorténhet, hogy minden jatékos veszit,
ha a jaték ugy ér véget, hogy senkinek sem sikertilt a titkos
céljat teljesitenie.

A jaték tobbféleképpen is véget érhet:

o Ha a moral nullara csokken, a jaték azonnal véget ér.
Ilyenkor ne is ellendrizzétek, hogy a 6 célt sikeriilt-e
teljesiteni.

o Ha a fordul6jelold eléri a nullat, a jaték szintén azonnal
véget ér. [lyenkor se ellendrizzétek, hogy a f6 cél
teljesiilt-e.

e Ha a {6 cél teljestil.
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SIAVAZAS

A jatek soran eléfordulhat, hogy a jatékosoknak szavazniuk
kell valamilyen kérdésben felfelé vagy lefelé tartott
hiivelykujjakkal, vagy azért, mert valakinek a szdmiizésérdl
kell donteni, vagy azért, mert egy valaszitkartya arra utasitja
oket, hogy dontsenek kdzdsen. A jatékosoknak ilyenkor
természetesen van idejiik megfontolni, megvitatni a kérdést.
Amikor ugy érzik, hogy készen allnak, haromtol nullaig
szamolnak, és nullara mindenki egyszerre szavaz.

KARTYAK SZGVEGE

Ha egy kartya szovege ellentmondasba keriil a
jatékszaballyal, a kartya az iranyadd. Ha két kiilonb6z6
hatas barmikor egyszerre torténne a jatékban, akkor

a kezddjatékos dont, hogy milyen sorrendben legyenek
végrehajtva. Targykartyat nem lehet valamilyen hatasra
reagalva, azt megszakitva kijatszani.

Pelda: Gydgyszerkartya nem jatszhaté ki azért, hogy egy
seriilésjelzo felvétele alol mentesitsen egy tulelot. Tehat ha
egy tuléelé megkapja a harmadik sebét, akkor meghal. Nem
lehet megmenteni gyogyszerkartya kijatszasaval.

KOCKADOBAS

Néhany kartya utasithat arra egy jatékost, hogy kockaval
dobja ki egy lehetséges esemény kimenetelét. Minden
alkalommal, amikor ilyenre kertil sor, hasznaljatok olyan
kockéat, ami egyik jatékosnal sincs hasznalatban. Ha a dobas
megvolt, egyszeriien tegyétek vissza azt a nem jatékban 1évo
kockak kozé.

STEREPUATEK, TITKOS CELOK
ES JATEKEGYENSOLY

A Holtak telében minden jatékos egy zombiapokalipszist
tulélni probalo személy borébe bujik. Ez a taléld vezeti mas,
hasonl6 helyzetben 1évo tulélok egy csoportjat. Ez a csoport
egy nagyobb kolonia része, amit ugyancsak olyan talélok
alkotnak, akik egy vilag romjain probaljak atvészelni életiik
legkeményebb telét.

Minden jatékos egy titkos céllal kezdi a jatékot. Ez a titkos
cél reprezentalja az 6 csoportjanak titkos torekvését, a célt,
amely a szemiik el6tt lebeg. A legtobben a koldnia jovojéért
kiizdenek, ugyanakkor mindéjiikben ott €l valahol mélyen
a kényszer, hogy valamit még el kell érniiik emellett.

-+ Ja, fudom, hogy.megy ez; mindegyikstok egy szem alanchan,

Az érulas célkartyak azoknak a céljat testesitik meg, akik

a kolonia ellen torekednek. A szamiizott titkos cél pedig egy
csoport valasza a szdmiizetésre. Néhany titkos célt nehezebb
teljesiteni, mint masokat.

~ JATEKVALTOZATOK
KOOPERATIV VALTOZAT

A jatékosok donthetnek gy, hogy kooperativ modon
jatszanak. Ilyenkor a f6 cél kartya ,,Durva” oldalat hasznaljak,
¢és nem kapnak egyéni, titkos célokat. Minden jatékos
egyetlen célja a k6zos siker, vagyis a f6 cél elérése.

A jatékosok ebben a valtozatban nem szamiizhetnek senkit.

A jaték elokészitésekor tegyetek vissza a dobozba minden
olyan kartyat, aminek a jobb als6 sarkaban

a nem kooperativ jel szerepel.

KETFOS VALTOZAT

A szabalyok megegyeznek a fentebb leirt kooperativ
modddal. Amikor el6készititek a jatékot, minden jatékosnak
7 kartyat osszatok 5 helyett, valamint 4 talél6t, amibdl
harmat-harmat valasszatok ki kett6-kett6 helyett.

ARULO VALTOZAT

A jaték elokészitésekor donthettek ugy, hogy jatékosonként
nem 2, hanem 1 nem aruld titkos célkartyat kevertek dssze
az arulokartyéaval, igy novelve az arulds esélyét.

DURVA VALTOZAT

Ahelyett, hogy a {6 cél kartya ,,Normal”
oldalat hasznalnatok, donthettek gy,
hogy a ,,Durva” oldallal jatszotok a
nagyobb kihivas kedvéeért.

ovm- : !'

JATEKOSKIESESES VALTOZAT Durva ol

Ebben a variacidban, ha egy jatékos utolso tuléldje is
meghal (vagy mas modon ,,elvész”), tavolitsatok el minden
kartyajat a jatékbol. A jatékos kiesett.

e,

nem kooperafiv jel

-y
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Mind barmok vagytok! Sat, még rosszabb: daglott barmok!

bla, bla, bla...Nos, egyeflen gyange lancszem elég, és
". akkor annyi az egésznek. Szoval sok szerencséf!
.- Szorongassatok csak egymas kezét, és énekeljéfek
" afabortiizes dalaitokat, de aminf nem a megfeleld
' emberre bizzatok a komoly melokat, zabalhatjatok fel
egymast, mint a tobbi doglott forzsziilott odakint!”

Gray Beard ;
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MOT — 8110 hét sitétség

Januar 30.

" Ez a hely halott, mint azok a dolgok, amik vadasznak

rank. .. Amikor létrehoztuk a koldniat, azt hittiik, képesek
lesziink akar éveken at a varoson kiviil élni. De rosszul
itéltik meg, mit tartogat szamunkra ez a hely. Csak
feltételezhetem, hogy mas talélok talaltak ra, még eldttiink,
mert mindazt, amit itt talalnunk kellett volna, csak nagyon
szikosen tudtunk szerezni: konzerv, 16szer, izemanyag. ..
Mindenbdl, amire sziikségiink van, feltiin6en kevés van
errefelé. Tovabb kellene menniink, de til nagy a hideg.

Igy hat varunk, és imadkozunk, hogy forduljon olyanra

az id6jaras, hogy Ujra utra kelhessiink, és elolrdl kezdhessiik
ezt a szenvedéssel teli kutatast. Ugy latszik, minden
alkalommal, amikor mar épp készen allnék golyot ropiteni
a sajat fejembe, hirtelen jabb krizis adodik, és én ugy
kiizdok minden erémmel, mintha az életben maradas lenne
az egyetlen dolog, ami szamit...

M02 — Nyirjuk ki oket!

Januar 15.

Eleinte vonakodtam elhinni, de itt a bizonyiték, kristaly-
tisztan, mindenki lathatja. Huszonnégy ora telt el, és
Mel még mindig nem kelt fel. A harapasok végeztek
vele, ez tény, de rosszul teljesitettek. Hianyzott bel6liik
a nedv, ami visszahozna 6t. Az optimizmus ugy terjed
végig a kolonidn, mint ropogé tiiz a szaraz tarlon. Mar
azon tiinddiink, miért vékonyodtak el mostanra a dogok
hordai... Lehetséges, hogy a legvadabb almunk valéra
valt? Lehetséges hogy az a valami, ami labra allitotta

a hullakat, végleg kimeriilt vagy kipusztult? Ha igy van,
akkor ez mindent megvaltoztat. Ha végezni tudnank
azokkal a holtakkal, amik a varoson vonszoljak magukat
keresztiil vagy a falaink koriil 6lalkodnak, talan lenne
esélylink békében leélni ¢letiink hatralévo részét. Végre!
Nem félek, hogy meghalok a harcban, de nem akarok ugy
elpusztulni, hogy azutan akként térjek vissza, ami ellen
végig kiizdottem.

M03 — Meg kell talalnunk a gyogyirf!
December 20.

Itt tilok néman, remegve a sokktol. Tényleg ennyire

~ egyszer( lenne a valasz? Képes lett volna a kihalas

sz¢lére sodorni az emberiséget az egyik legoregebb és
legegyszeriibb virusanak mutacioja? Ha léteznek istenek,
most biztos jot rohognek rajtunk. Vagy legalabbis rohogtek

minden alkalommal ¢életemben, amikor ellinkeltem a
kézmosast. Jobb laborra lenne sziikségem... Es eszkozokre.
Ossze kell szednem a tobbieket, és rdvennem 6ket, hogy
hozzanak el nekem mindent, amit csak tudnak.

Azt hiszem, képes vagyok arra, hogy immunissa tegyem
magunkat, s6t, azt hiszem, arra is, hogy egy csapasra
teljesen kipusztitsam ezt a fert6t. Ha visszagondolok arra

a nyarra, amikor fiatalsagtol és szerelemtdl megrészegiilve
azt fontolgattam, hogy Olaszorszagban maradok, és pokolba
az egész orvosi képzéssel, nem fejezem be... Milyen
rémiszt6 belegondolni, hogy az a baratngjét csalo, olasz
kolyok fontos tényezd abban, ami véget vethet az emberiség
legnagyobb katasztrofajanak...

M04 — Qtthon, édes ofthon

Februar 5.

Kemény munkank olyan gyiimdlcsot hozott, amilyet remélni
sem mertem volna. Tegnap még csak egy menekiilttabor
volt, ma mar, istenemre mondom, akar egy varos. Amikor
az emberek azt mondjak: ,,a kolonia”, a hangjukban nyoma
sincs ironidnak, és ez mar azért jelent valamit. Az egyetlen
gond, hogy mindez a kemény munka egy hordanyi holtat
hozott a nyakunkra. Es nap mint nap tjabb ostromlék
érkeznek a falainkhoz, €s a varost r6jak, arra varva, hogy
eleven falatra akadnak. Ha talalnak valami megoldast,
hogy kiirtsuk ezt a falkat, hogy aztan igazi védelmi vonalat
épitsiink ki, és talan megusszuk anélkiil, hogy még tdbbet
ide vonzanank beldliik... Persze, az biztos, hogy néhany
kosza példannyal szamolnunk kell majd a hatralévé
napjainkra, de barmi jobb lenne, mint az a raj, amivel most
szemben allunk...

M05 — Fosztogatok

November 13.

Kozeleg a tél, és itt lesz, mieldtt észbe kapnank — de nem
akarjuk megvarni, mig ideér. A varos nem tlinik annyira
kifosztottnak — hirtelen verhették szét. Itt tabort veriink,
belevetjiik magunkat, és meglatjuk, mit talalunk. Sietniink
kell, és nem csak az id6jaras miatt. Mintha a holtak
megérezték volna a szagunkat. Naprol napra egyre tobb
olalkodik errefelé. Ha embereket €s ellatmanyt veszitiink
azzal, hogy ezekkel a dogokkel probaljuk felvenni a harcot,
akkor az egész rajtaiités értelmetlen volt. Mindenekeldtt
lizemanyagot keresiink, de én a magam részérél remélem,
hogy elegendo kotszert €s orvosi holmit is talalunk. Ha nem
kezdek valamit ezzel a harapassal egyhamar, valaki biztos
észreveszi. Enyhe lazam van, és nem akar elmulni — ha
izzadni kezdek, képtelen leszek abbahagyni. Csak valami =~
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antibiotikumfélére van sziikségem. Egyszeriien tudom.
Kizart dolog, hogy ugy végezzem, mint azok...
Nem hagyom, hogy megtorténjen!

M06 — Hagyj hatra mindent!

Februar 21.

Most mar ez van: vagy mi, vagy 6k. Gytlolom, hogy

idaig jutottunk. Tényleg. De a fajunk egyszertien képtelen
lesz talélni anélkiil, hogy szembenézne bizonyos kemény,
fajdalmas igazsadgokkal. Van egy keménymag, és azok,
akik rank akaszkodnak. Az el6bbi viszi vasarra a borét.

A haszonles6k meg csak arra valok, hogy zabaljak az
¢lelmiinket és a kényelmetlenségeik miatt nyavalyogjanak.
Rohadjanak meg! En azt mondom, ha menni kell, akkor
hatra kell hagynunk azokat a civakod6 kreténeket, akik azt
képzelik, hogy minden dontésrdl vitdzni meg szavazni kell.
Le kéne raznunk magunkrdl azokat a puffogokat, akik nem
képesek értékelni egy olyan rendszert, ami a teljesitmény
alapjan itél. Hat persze, hogy nem — 6k nem csinalnak
semmit. Hat én mar dontdttem, €s tudom, hogy a tobbiek
egyet fognak velem érteni. De gyorsan kell cselekedniink,
amikor majd lehetdség kinalkozik. ..

MO7 — Keszletek

December 16.

Ma reggel felmentem az 6rtoronyba (hihetetlen, hogy még
mindig nem délt Gssze), és lenéztem a varosra. Ugy tettem,
mintha észre sem venném az utcakon tantorg6 hullakat, és
igy olyan szépnek tiint. A fold felett kisértetként formalodott
a kod, és a friss hajnali levegd érzete a tiidémben is egészen
kaprazatos volt. Nem akarok elmenni innen. A tél kemény
lesz ugyan, de én mar arrdl almodom, mit hoz majd a tavasz.
Talan Oriilt vagyok, mert inspiral az évszak, amelyben az
egész vilag hervadni és haldokolni latszik, de szimomra
mindig is az ujrakezdés igéretét hordozta. Most van itt

az ideje, hogy 0sszehuzzuk magunkat, és annyi élelmet
szedjiink Ossze, amennyit csak tudunk. Most kell hatalmas
falakat épiteniink, amin mar nem képes attorni az ellenség. A
ho elolvad majd, és mindenhol fii sarjad, levelek és viragok
bomlanak, és amikor igy lesz, a tavasz nemhogy élve, de
kivirulva talal majd benniinket.

M08 — Bekoszontott a el

November 28.

Olyan hirtelen {itott rajtunk, hogy pislogni sem volt id6nk.
En megmondtam. Barki, aki nyitott szemmel jart, lathatta a
jeleket. Kora reggeli fagy. Hirtelen valtozo iddjaras. Csak
1d6 kérdése volt. Most itt a tél, és eddig csak az élelemmel

torédtiink. A generatorok életben tudnak tartani benniinket,
de benzin nélkiil hasznalhatatlanok. Tegnap az egyik
kolyok felajanlott egy fuvart a varosba; guberalni. Alig
birtam megallni, hogy ne pofozzam fel. Autézni?! Ahhoz.
nem benzin kell?! Prébalj sétalni — az legalabb melegen
tart. Istenem, segits! Olyan ez az egész, mint a tiicsok és

a hangya meséje. Azzal a kiillonbséggel, hogy itt a hangya
is megdoglik a lusta sorstarsaval egyiitt.

M09 — Til sok ehes szaj

Februar 10.

Nem ma van az a nap, amikor eldjonnek a medvék
megnézni az arny€kukat? Mar nem emlékszem. Nyomaszto,
mennyire trividlis dolgokon képes hosszasan mélazni

az ember, ha éhezik. Nem kellett volna mar minden
agysejtemnek rég konzervalodnia? A konzervek egy hete
elfogytak, nem sokkal késébb a gabona. Nincs mar csirke,
sem vadhus. Abbol a hulladékbol probalunk megélni
valahogy, amit a varosban taldlunk, de az nem elég. Sosem
gondoltam magamra rossz emberként, de Istenem, segits,

a gondolataim mostansag annyira sotétek. Tudom, nem én
vagyok az egyetlen. Nincs elég élelmiink mindenkinek,

€s ami van, azt nehéz nem keseri szdjizzel osztani meg
azokkal, akik még a magukét sem képesek dsszekaparni.
Gonosz dolgok ezek. Tudom. Senki sem hibés azért, mert
az 6 képességeik nem e vilagra valok. Vagy nem ilyen
idokre. A gondolatisagunk az, ami megkiilonboztet minket
az allatoktol. Mégis, amikor a legalapvetobb sziikségleteink
nincsenek kielégitve, nehéz nem ugy gondolkodni és
cselekedni, mintha 4allatok volnank...

M10 — Tobb minta kel

Januar 25.

Na, csak az kellett, hogy a kolonia még biidosebb legyen.
Most hulldkat gytijtiink a cstirbe, ami egyszer roskadozo
¢léskamraként szolgalt. Istenem, mit nem adnék egy falat
répaért! Tudjuk ki megint fénokot jatszik. A vilagvége elott
sem birtam az orvosokat — hat azota sem kedveltem meg
dket. Ez a nd azt allitja, hogy a hulldk tanulményozésa

talan segit neki megallitani a kort. Hat hogyne! Jobban
jarunk, ha azzal toltjiik az idénket, hogy kitalaljuk, hogyan
tudjuk a lehetd leggyorsabban és leghatékonyabban kinyirni
magunkat. De tokmindegy. Mindenki mas annyira izgatott,
hogy segithessen, és talan ez az igazi értéke ennek a kis
projektnek. Ez az egész , kutatas” pont arra lesz jo, hogy
megtudjuk, amit mar Ggyis tudunk: a holtak visszatérnek,

és megprobalnak felzabalni. Hollari-halali-h6! Mégis, ha *
okiralyndi felsége el6all valami gyogymoddal, 1egjobb lesz, '
ha ott leszek az els6 sorban... .,




W,
e

o

ARULOK TORTENETEI

| B

S11 = Arulas: falanksag
. Minden reggel mezteleniil allok a tiikor el6tt, és izlelgetem
* alatvanyt. Feltint, ahogy sovanyodnak az arcok koriilottem,

ahogy el6tiinnek a bordak az elvékonyodo his és bor alatt. Csak
az ¢életben maradashoz elég, amit esznek, de mindenki éhezik,

¢és ez engem, megmagyarazhatatlan moédon, felcsigaz... Minden
éjjel elészedem a sajat titkos készletemet, és csak a szememet
legeltetem rajta. Néha csipegetek ugyan egy keveset ezekbdl

a lopott morzsakbol, de persze nem ehetek sokat, mert akkor
rajonnének. Feldob a gondolat, hogy tele a gyomrom, mig masoké
fajdalmasan korog. Amikor a tiikdrbe nézek, szeretettel cirogatom
magam, élvezettel simitok végig hlisosan egészséges testemen.
Imadom a finom kis hurkaimat, az enyhe pocakot, amit olyan
gondosan taplaltam. Micsoda luxus, és beleborzongok, ha arra
gondolok, hogy mindezt a tobbiek alltdk. Nekem van, és nekik
nincs, és ez egyszertien fajdalmasan tokéletes.

$12 — Arulas: gyavasag

Kedves Barataim!

Ha eddig nem tiint fel, hogy eltiintem, hat, most mar tudjatok.
Szavakkal ki sem lehet fejezni, mennyire borzasztéan érzem
magam, hogy igy léptem le t6letek, remélem, meg tudtok bocsa-
tani. Szeretném azt mondani nektek, hogy amit tettem, arra valami
mely, belsé meggy6z6dés vagy valami ilyesmi késztetett, de
igazabol csak szimplan gyava vagyok. Es mostanaban nagyon
féltem.

A kolonia éppen, hogy Gsszetart. Az utobbi hetekben

rengeteg gyengeséget véltem felfedezni a Iétesitményiinkben,

¢és ez megrémitett. Azt hiszem, mondanom kellett volna valamit,
ami talan segitett volna megoldast talalni, de ugy érzem, most
egy kis idére van sziikségem, ,,csak magammal”, értitek? Semmi
személyes. Szerintem ti emberi lények remek kis csapata vagytok.
Sracok, ugy szeretlek titeket!

Ui.: Szét kellett vagnom a nyugati keritést csavarvagdval, hogy
ki tudjak jutni, sz6val mostanra valoszintileg egy rakas zombi

nyomakszik befelé arrol — csak gondoltam, szélok!

§3 — Arulas: hatalomvaay

Mindenekel6tt szeretném, ha mind nagyon biiszkék lennétek
magatokra. Komolyan, igazi csapatmunka volt. Szép munka,
mindenki részérdl. A kolonia nem is lehetne tokéletesebb.

Széles korii védelem, temérdek étel — minden, amire nekem és

* a bandamnak sziikségiink van, hogy kényelmet biztositsunk

magunknak, mig kivarjuk a zombiapokalipszis végét. Es most, ha
nem banjatok, ahogy a régi mondas is tartja: nem kell hazamennetek,

d€ itt nincs tobbé maradasotok. Na, ne nézzetek mar ilyen

mogorvan! Igazan lenylig6z6 munkat végeztetek itt, és biztos
vagyok benne, hogy meg tudjatok ismételni. Vagy meghaltok.
Akarhogy is, én jol elleszek. Na, most azt szeretném kérni, hogy
rendezddjetek egy sorba, igy az embereim meg tudnak motozni
benneteket, mieldtt a kapukhoz visznek, ok? Most mit izgultok?
Nem vagyunk mi szornyetegek. A ruhditokat megtarthatjatok.

§14 — Arulds: mindenki egyert

Nektek, idiotaknak, még csak reménykednetek sem lett volna
szabad a tulélésben. Az egyetlen oka annak, hogy barmelyikdtok

is itt van, hogy szerencsétek volt. Vagy valaki okosabb és er6sebb
megmentett titeket. En példaul. R6hogndm kellett minden
alkalommal, amikor arrdl beszéltetek, hogy barikadot kell épiteni
vagy kimenni kutatni. Micsoda iddpocsékolas! Csak id6 kérdése
volt, hogy ez az egész romba do6l, és bakker, tessék, itt van. Szoval
osszepakoltam par cuccot, és most ideje lelépni. Mi? O, kérlek!
Ember, tudtam, hogy valaki majd ezzel jon. Persze, az, hogy ezeket
lenyultam, meggyorsithatja a kolonia pusztuldsat, de nem lesz
biintudatom olyasmi miatt, ami igy is-ugy is bekovetkezett volna.
Nem az én hibam, és nem azért van, mert én azt tettem, amit.
Amugy fogadok, hogy barmelyikdtok megtette volna ugyanezt, ha
nektek, seggfejeknek lenne annyi eszetek, hogy belegondoljatok.
Es most... Tiinés a kamiont6l, vagy megmutatom, milyen
veszélyes tudok lenni ezzel! Elég volt abbdl, hogy az én kemény
munkambol éljetek! ,‘

§15 — Arulas: fogadjatok el a sorsofokat!

Csak most fogjatok fel a végzetet, amely fajunkra vart. Probaltam
nektek elmagyarazni, hogy reménytelen, de azt hiszem, ti
kemény munkara akartatok elpazarolni azt, ami még maradt az
¢letbdl. A kolonia ostoba leanyalom volt. Biztos, hogy mélyen,
legbeliil tudtatok, hogy ez az egész nem fenntarthat6. Semmi sem
képes szembeszallni a teljes megsemmisiiléssel! A holtak egyre
csak jonnek, az a kevés, aki bel6liink ezen a bolygén maradt,
csak tovabb dagasztja majd a hordéikat. A legjobb, ha fogjatok
magatokat, és kivalasztjatok a legszimpatikusabb halalnemet.
En? En csak fekszem itt, és varok. Barmi mast csinalni kinosan

értelmetlen lenne.

§16 — Arulds: az izgatott ayilkos

Egér, egér, ki a hazbol! Na, gyeriink, gyertek eld, akarhol is
vagytok! A legtobbeteket mar kinyirtam, és ti, akik maradtatok,
ti sem bujhattok el. Latjatok, senkit sem l6ttem fejbe. A draga
szomszédaitok és szeretteitek nemsokara Ujra izegni-mozogni
kezdenek, és akkor r4j6ttok majd, hogy a koldnia is csak egy
(ijabb haldlos csapda. Vagy a zombik, vagy én, sracok! Es nem Y
hibaztathattok mast, csak magatokat. Nem halmoztat volna fel £




—

o

ezeket a fegyvereket, ha csak egy pillanatig is figyeltetek volna
ram. Ha felfogtatok volna, milyen keményen dolgozom! Hat
képtelenek voltatok észrevenni, hogy mit tettem a koloniaért!?

Ha csak egy kicsike figyelmet szenteltetek volna nekem, esélyem
sem lett volna 0sszeszedni ezt az arzenalt. De neeem, nem, ti csak
rohangaltatok, mint a csirkék, akiknek lecsaptak a fejét, egyik
krizisb6l a masikba szaladva. Koloniank bator, 6njelolt vezetdi!
Csak egy ujabb elit... Mit sem tor6dtok a tobbiekkel, akiket csak
ugy megragtok és kikoptok! Mert ez a ti sztoritok, igaz? Mi, tobbiek
itt csak mellékszereplok vagyunk! Ezt gondoltatok, ugye? Hat
akkor: meglepetés! Ugy alakult, hogy ez az én sztorim, és az egész
a revansrol szo6l! Na, most elmondom még egyszer. Egér, egér, ki a
hazbol...

§17 — Arulas: a szekfavezér

Egy uj korszak koszont reank. Az Otestamentumban meg van irva,
hogy az Ur elkiildte az 6 angyalait, hogy biintetést hozzanak

a nyajnak. De amint eltelt kétezer év, a ny4j abban lelt hitet
maganak, hogy a pasztor nem létezik. Azt allitottak, hogy mitologia
csupan, igy hat tovabb dagonyézhattak foldi hivsagaikban és
biineikben. De mi ezer év az Urnak? Mi akar egy évezred

a Mindenhat6 szamara? Most hat a pasztor szemeit ijra a nyajra
veté, és 14td, hogy korcsult az és romlott, hat azt teszi, amit minden
joakaratu gondviseld tenne: kirostalja a férgest, hogy ¢lhessen

a jo! Félre ne értsétek azért a fegyelmezést! A holtak, akik ez orszag
utcain koborolnak, karhozottak, és kutatjak mindazokat, akikr6l
lefoszlott mar a biinbanat. A mi Urunk nem akarja elveszejteni
gyermekeit, mert valoban szereti 6ket, még ha le is sujt reajuk.

De nem lehet neki sem 6rokké szenvednie a mi lelkeinknek
mételyétél. Udvozoljiik hat a falank holtakat, azokat a nyomo-
rultakat, akik kénnyf{inek talaltattak az Ur el6tt, tudvan, hogy

ez igazsagos biintetése igaztalan vilagunknak!

§18 — Arulas: sorozatyilkosok

Mieldtt kitort a fertdzés, rettegtem, hogy elkapnak. En nem
vagyok szadista. Nem, nem hinném. Nem élvezek el attol, ha
szenvedni latok valakit, semmi ilyen beteg izém nincs. Csak
érdekel, ennyi az egész. Azt hiszem, olyan vagyok, mint
valamiféle tudos. Szeretem tanulmanyozni az embereket
ezekben az utolso, értékes perceikben. Nézni, hogyan
reagalnak fizikailag és érzelmileg a fajdalomra... hogyan
birkéznak meg azzal a felismeréssel, hogy meg fognak
halni. Azt hiszem, Isten megértette, mire volt sziikségem,
amikor elhozta a vilagvégét. Es mar annyi ember meghalt a
koléniaban, hogy azt hiszem, mar nem elég, ha csak nézem
— nincsenek elegen ahhoz, hogy megallitsanak minket,
raadasul a meglepetés erejével is mi rendelkeziink. Es a
meglepetés kiilondsen izgalmas tanulmanyoknak tud alapja
lenni! Itt mindenki meg fog halni, mégpedig akkor és olyan
médon, amikor és ahogy nekem tetszik. Ugy izgulok — annyi
figyelni- és tanulnival6 var!

§19 — Arulds: az oriilf fudos

Ok majdnem tokéletesek, tudjak? A holtak, ugy értem. Nemcsak,
hogy ellenallnak barmilyen mentalis traumanak, de toretleniil
mozognak tovabb, barmennyi sériilés is éri akar a torzsiiket, akar"
a végtagjaikat. Egyetlen hibajuk, hogy nem iranyithatok, és hogy
hijan vannak mindennemd intellektudlis kapacitasnak. Legalabb
is mostandig. Engedjék meg, hogy bemutassam 6noket két bukott
elvtarsunknak! A kisérleteimet megeldzden ezek ketten arra lettek
volna karhoztatva, hogy agyatlan kannibalokként vegetalva szép
lassan szétrohadjanak. De az ugynevezett zombivirus altalam
fejlesztett verzidja 35%-kal veti vissza a lappangasi id6 alatt az
agyat ért karosodast. Barataink minddssze att6l a hétkoznapi
sejtbomlastol szenvednek, amit minden él6lény megtapasztal, és
igen sok agyi funkciéjuk épen maradt. Ok is nyaladzo automatak,
természetesen, de meég képesek kovetni kezdetleges parancsokat
— a félelem érzetének irmagja nélkiil! Szoval tegyék csak le a
fegyvereiket, maguk marhak. Mar tulsagosan is elkéstek. Mar
belecsempésztem az én gZ3 vegyiiletemet az ivovizbe. .. tegnap
reggel. Eszre sem vették, hogy mennyire belassult a kolonia? Nem
tlinik egyre nehezebbnek kovetni a szavaimat, minél hosszabban
beszélek? Az 6nok kalandja itt véget ért. Es most mar mindnyéjan

az én tulajdonomat képezik...

§20 — Arulas: a megszéllott

Mar csak ti és én vagyunk. Amikor el3szor meglattalak benneteket,
megértettem, hogy egymasnak vagyunk teremtve. Olyan volt,
mint egy mar-mar vallasos jelent0ségu tapasztalas. Ti nem
éreztétek? Titeket egyenesen nekem alkottak! A személyiségetek
minden niidnszaval, az arcotok minden édes vonadsaval — minden
pontosan ugy, hogy tokéletesek legyetek, éppen nekem. fgy

hat megérthetitek frusztraciomat annak kapcsan, hogy ugy
éreztem, nem is, tanuja voltam a szeretetnek, amivel mindenki
felé fordultatok, engem kivéve. Azt kellett hinnetek, hogy vak
vagyok, ha hittétek, hogy nem veszem észre. Csak azt nem tudtam
megfejteni: miért? Valamiféle perverz élvezetetek szarmazik
abbol, hogy megtagadjatok az okot, amiért a vilagon vagytok?
Erészak ez? Vagy talan — €s én ebben reménykedem — mindez
csak valamiféle teszt. Nos, itt vagyunk, dragaim. Csak ti és én, és
egy kis aprosag, amivel tisztazzuk, hogy nektek mar nincs hova
rohannotok. Hat a tobbiek, akiket igy bamultatok és akikkel talan
titkos talalkakat szerveztetek? Kinyultak vagy elkotrodtak.

En tettem. Es értetek tettem. Ertiink! Mindig értiink! Nos, itt
vagyunk, a teszt végén. Kérlek, hagyjatok abba a sziintelen
nyliszitést, és 6leljiik magunkhoz vj életiinket k6zosen! Azt
hiszem, soha tobbé nem lesz mar olyan pillanat az életetekben,
amikor én nem vagyok ott veletek...
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