A Kkartyak leirasa:

5, 30. Biztositas — a jatékos ezekkel a kartyakkal kivédheti, hogy
kartyat veszitsen, ha pechet dob.

11. Allatkerti séta — a jatékos ezt a kartyat felhasznalhatja, hogy
egy forduloban az elSirtnal kettével tobb kockaval dobhasson. A kartyat
a 3 dobas barmelyike elétt fel lehet hasznalni, hatasa a forduls végeéig
érvényesiil.

12. Bicikli — a jatékos, aki a gyerekkor lejatszasa soran a biciklit
megszerezte, leteszi az asztalra a felfedett kartyat. Ez az els6
vagyonkartydja.

28. Allas a papa cégénél — aktiv munkakartyaként minden
forduloban egy pechet general. Ez azt jelenti, ha valaki két pechet dob,
maris elveszit egy kartyat.

29. Nyugdijpénztir — ez az eseménykartya egy alkalommal négy pénz
jelet hoz, de csak akkor valthaté be, amikor az idéskor kartydk koziil mar
legalabb egy az asztalon van.

35. Biivész — aktiv kartyaként minden forduldban lehetévé teszi
egy tetszéleges kartyan vagy zsetonon szerepl§ jel atvaltasat barmilyen
masik jelre, kivéve a szerencsét és a pechet. Azokat nem lehet ilyen médon
megszerezni.

36. Kollégand — aktiv kartyaként minden forduloban lehetévé teszi
egy tetszéleges jel felhasznalasat az egyik (barmelyik oldalon iil6) szomszéd
jatékos aktiv munkakartydjarol. Minden forduloban mas-mas jelet lehet
valasztani. A jatékosnak ez nem keriil zsetonjaba.

41. Korengedményes nyugdij — ennek a kartyanak nincs koltsége,
megszerzéséhez azonban a jatékosnak mar legalabb egy munkakartyaval kell
rendelkeznie. A jatékos nem szerezhet tdbb munkakartydt a jaték végeéig.

43. Memoriabajnok — aktiv kartyaként minden forduloban lehetéve
teszi egy tetszdleges jel bevaltasat a kovetkezs 4 kategoria egyikére:
Egészség/Kapcsolat/Tudas/Pénz. A szerencse és pech jelre ez nem
vonatkozik.

45. Vilagkoriili Gt — aktiv kartyaként minden forduléban lehetévé teszi
egy zsetonon vagy kockan szerepl$ pech jel bevéltasat a kovetkezs
4 kategoria egyikére: Egészség/Rapcsolat/Tudas/Pénz

46. Auto helyett bringa — aktiv kartyaként minden forduloban egy
egészséghkartyat generdl és lehet6vé tesz egy kiilonben nem megengedett

negyedik dobast.
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53. Pszichoterdpia — aktiv kartyaként lehetévé teszi minden
forduloban, hogy a jatékos egyszer olyan kockaval is tijra dobhasson,
amellyel pechet dobott. (A pech jel kiildnben annak a kockanak a
felfiiggesztését jelentené).

57. Ajanlat az allaskozvetit6tSl — ennek a kartyanak nincs
koltsége, megszerzésének feltétele, hogy a jatékosnak egyetlen
munkakartydja se legyen.

60. Nyugdij — a kartya megszerzésének feltétele, hogy a jatékosnak
legyen 2 pech jele vagy 3 pech dobas miatti kartyavesztesége.

73. Hosszutaviutd 74. Sztar 75. Professzor — aktiv kartyaként
duplén szamitanak az adott kategoria pontjainak dsszesitésekor. Példaul,
ha a jatékosnak az aktiv Professzor kartyaval egyiitt dsszesen o tudaskartydja
van a jaték végén, 21 pontot kap 15 helyett, mert a Professzorért dupla
pont jar.

76. Gyiijts — aki ezt a célt valositja meg, a jaték végén minden
a CV-jében szerepls vagyonkartydért 1 raadaspontot kap.

77. Mindenes — a jatékos, aki ezt a célt valositotta meg, minden
a CV-jében szerepls aktiv kartydért jaro zseton utan raadaspontot kap.

78. Polihisztor — a jatékos, aki ezt a célt valositotta meg, a jaték
végén 7 raadaspontot kap, minden a CV-jében szerepls 6t kiilonbozs
(egészség-, kapesolat-, tudas-, vagyon-, munka-) kartyabol allo sorozat utan.

79. Kival6 dolgozo — aki ezt a célt valositotta meg, a jaték
végén minden a CV-jében szereplé munkakartyaért jaro zseton utan
3 raadaspontot kap.

80. Ep testben ép lélek — aki ezt a célt valositotta meg, a jaték végén
2 rdadaspontot kap minden a CV-jében szerepld 1 egészség- és
1 kapesolatkartyat tartalmazo par utan.

81. Aktivista — aki ezt a célt valositotta meg, a jaték végén 2
raadaspontot kap minden a CV-jében szerepls 1 egészség- és 1 tudaskartyat
tartalmazo pdr utdn.

82. Sikerember — aki ezt a célt valésitotta meg, a jaték végén
4 raadaspontot kap minden a CV-jében szerepls 2 vagyon- és 1 munkakartyat
tartalmazo osszeallitasért.

83. A tarsasag lelke — aki ezt a célt valositotta meg, a jaték végeén,

2 raadaspontot kap minden a CV-jében szerepls 1 kapcsolat- és 1 tudaskartyat

tartalmazo pdr utdn.
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Gondolkodtal mar azon, ki lennél, ha az ¢leted masként alakul?

Talan biivész vagy vilagutazo? Esetleg az iizleti életben probalnal szerencsét,
hogy egymilli¢ dollart kereshess? A CV-vel minden lehetséges: megkaphatod almaid
allasat, uj kapcsolatokra és készségekre tehetsz szert... Barki lehet belsled,
csak akarnod kell! Epitsd fel a torténetedet lépésrsl lépésre — a jaték végére
a kartyaid kiadjak a palyafutasodat tartalmazé CV-t. Az nyer, aki élete soran
legjobban teljesiti kittizott céljait.
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A jaték tartozékai:
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A jaték célja:

A jatékosok egy-egy fiktiv személy bérébe bujva épitik fel CV-jiiket. Kiillonb6z6 életcélokat valosithatnak meg a kockaval
kidobott jelekhez tartozé kartydk megszerzésével. A kartyak révén specialis képességekre tesznek szert, és tovabbi zseto-
nokat gytijtenek. Igy alakitjak lépésrsl lépésre a hésiik élettorténetét, a kittizott célok elérésére torekedve. A jaték végén
pontok jarnak az osszegyiijtott kartyakért. Az nyer, aki a legtobb pontot szerezte meg.

Dobdkockak:

A CV-ben 7 egyforma dobokocka szerepel. Mindegyiken a kovetkezs 6 jel talalhato:

® D) © ©

Egészség Tudas Kapcsolatok Pénz Szerencse Pech

\

4 )
A Kartyak felépitése

7 kiildnb6z6 kartyatipus vesz részt a jatékban. Ezek felépitése azonos:

1. A kartya cimsora Blogolas 2. A Kartya tipusat jelzé ikon.

RO®® A cimsor hattérszine is a tipusra utal.

3. Koltség — ez a mezd mutatja

meg, milyen zsetonokkal kell rendelkezni
az adott kartya megszerzéséhez.

4. Eredmény — ez a mez$ azt mutatja
meg, hogy milyen zsetonokhoz vagy specia-
lis lehetsségekhez jut a kartya

5. Sorszam — segit a kartydkat

sorba rakni és megtalélni a leirasukat.
altal a jatékos.

Kartyatipusok:
1. Célkartyak — megmutatjak, hogy milyen @ 9. Munkakartyak — megmutatjak, hogyan juthat
életcélok megvalositasaért kaphat a jatékos allashoz a jatékos. Altaldaban pénzzsetonokhoz

juttatnak, de mds nyereséget vagy veszteséget
is okozhatnak. A munkaért aldozatokat kell hozni...

raadaspontokat a jaték végeén.

2. Egészségkartydk — megmutatjak, milyen

sportot tizhet, milyen egészségmegérzé tevélkeny- 6. Vagyonkartyak — a megszerzeésiikhoz altalaban
séget folytathat a jatékos. Altalaban egészség pénzre van sziikség, gyézelmi pontokra vélthato
jeleket eredményeznek, de a pech kezelésében megelégedettséget okoznak.

is segitenek.
g @ 7. Eseménykartyak — mas kartyaktol eltéréen

3. Tudaskartydk — megmutatjdk, milyen az eseménykartydk csak egyszer hasznalhatok fel.

© @

képességre és végzettségre tehet szert a jatékos, A jatékos barmikor kijatszhatja a kartyat a rajta

de a kockadobas eredményét is moédosithatjak. szereplé eredmény megszerzéséhez, a lapot ezutan
ki kell vonni a jatékbol. Az egyszeri események nem
4. Kapcsolatkartydk — megmutatjak, milyen irhatok be a jatékosok CV-jébe.
kapcsolatokat épithet ki a jatékos a jaték soran.

Altalaban kapcsolatjelekhez juttatnak,

de gyakran hoznak szerencsét is!

S)

A jaték el6készitése:
1. Tegyétek le a tablat az asztalra.

2. Valogassatok szét a kartyakat a hatlapjuk szine szerint és rakjatok le 5 kupacba. Mindegyiket keverijétek
jol ossze. Az ifjusag, felnéttkor, idéskor kartyakat helyezzétek a jatéktabla megfelelé mezéire.

3. Fedjétek fel az 5 els6 kartyat az ifjasag kartyakat tartalmazo kupacbol és helyezzétek el a tabla megfelels részén.
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4. Minden jatékos kap egy célkartydt. Ezutan fedjetek fel eggyel kevesebb célkartyat, mint ahdnyan részt vesztek A megvételre kivalasztott kartyakat a jatékos kicsit lejjebb htizhatja a jatékmezon, jelezve, hogy ezek a CV-jébe keriilnek.
a jatéekban. Helyezzétek a tablara a felfedett célkartyakat.

5. Frissitsétek fel gyerekkori emlékeiteket! Ha négyen jatszotok, mindenki kapjon 3 gyerekkor kartyat. Ha ketten vagy Doktor
harman, akkor ki kell keresni a biciklit, hozza kell tenni (2 jatékos esetén) 5 vagy (3 jatékos esetén) 8 tovabbi kartyat
a gyerekkoriak koziil, és jol ossze kell keverni egymassal. Minden jatékosnak osszatok 3 kartyat. A fel nem hasznalt
kartyakat tegyétek vissza a dobozba.

6. Jatsszatok le a gyerekkort! A harom kartyabol egyet mindenki megtart, a masik kettét pedig atadja

a bal oldalan iil6 jatékosnak. A szomszédjatol kapott két kartydbol egyet megtart, a masikat pedig tovabbadja
a bal oldalan iil6 jatékosnak.

Minden jatékosnak most 4 kartydja — 3 gyerekkor kartydja és 1 célkartydja — van, ezekkel kezdi el a jatékot.

Akinek a bicikli kartya jutott, képes felével felfelé maga elé teszi, és elkezdi a jatékot. A jatékos megkapja 3. Pech. Minden harmadik, kockan vagy zsetonon szerepld pech jel utan a jatékos szerencsétleniil jar.
a bicikli zsetont is, ami akkor is jelzi, hogy 6 kezdte a jatékot, ha a bicikli kartyat mar elvesztette. Ki kell valasztania és vissza kell adnia egyet a CV-jében szerepl6 feliil 1évs, aktiv kartyak koziil. | i
$58
A jéték menete: Példa: A jateékos 5 kockaval dob (az otédik kockahoz az aktiv hdzassdg kdrtya révén jutott hozzd). A kovetkezo jeleket ]
dobta ki kockdn: kapcsolatok, pénz, pénz, egészség, pech. A haszndlt autét jelols vagyonkdrtydt akarja
A jaték fordulokbol all. Mindegyik forduloban a jatékosok egymas utan végigjatsszak a forduld dsszes szakaszat. Mindegyik megszerezni, amihez még egy pénz jelre volna sziikisége. A két pénzes kockat és a felfiiggesztett pecheset az asztalon
fordulét az a jatékos kezdi, aki elétt ott a bicikli kartya, vagyis gyerekkoraban biciklizett. A tSbbiek az 6ramutaté jarasaval hagyja. A két tovabbi kockaval djra dob. Az egyikkel kapcsolatokat dob, a mdsikkal megint pech jelet. Kockaztat,
. . és tjra dob a kockdval, amelyikkel a kapcsolatokat dobta. Ha harmadjdra is pech jelet dobna, akkor szerencsétleniil jar,
megegyezd iranyban kovetkeznek utdna. T N . o ) ) I o—=% -
és elvesziti egyik aktiv kdrtydjdat. A kocka azonban tijabb pénzjelet mutat. A jatékos megszerzi a haszndlt auté kartyat < ‘-..:-f @
és hozzdadja a CV-jéhez.
Minden forduld a kdvetkezd szakaszokbdl all: @ . .
ha 4. CV iras. Ebben a szakaszban a jatékos felveszi a tablarol a megszerzett kartydkat és hozzaadja .

1. Dobas. A jatékos négy kockaval dob. A jaték soran tobb, maximalisan hét kockaval valo dobasra lehet jogot a CV-jehez. A CV-ben gy kell a kartydkat elhelyezni, hogy minden tipus kiilon kupacba keriilion. Az egy

csoportba tartozo kartyak részben fedik egymast, igy csak a cimsoruk lathato. A kupac tetején fekvé kartya szamit aktiv
kartyanak. Ez azt jelenti, hogy minden forduloban meghozza a jatékosnak a rajta szerepls eredményt. A jaték soran egy
adott pillanatban a jatékosnak minden kategoriabol csak egy kartyaja lehet aktiv.

szerezni. Ha a jatékos a kidobott jelekkel nem elégedett, akkor kétszer ajra dobhat, amelyik kockaval akar.

Amelyik kockaval pechet dobott, az felfiiggesztésre keriil, abban a forduloban nem prébalkozhat djra vele.

2. Kartyavalasztas. A jatékos egy vagy két kartyat szerezhet a jatéktablarol. Ennek a koltségei 6t terhelik, tehat
rendelkeznie kell a kartya koltségmezején el6irt jelekkel a kockakon és a zsetonokon.

o Az egészség-, kapcsolat- és tudaskartyak esetében 0j kartya beszerzésekor eldontheti, melyik lesz
A déntést megkdnnyitheti, ha a zsetonokon szerepls ikonokat a kockan kidobottakkal egyiitt a kartya mellé helyezziik J az adott kategoria aktiv kartyaja. Az uj kartyat egyarant leteheti a kupac tetejére vagy barmelyik
a tablan. Az egyszer felhasznalt zsetont vagy kockat ugyanabban a forduloban tdbbszér mar nem lehet felhasznalni. Sajat ceg kartya al4.
A vagyon- és munkakartydk esetében az 0j kartyat mindig legfeliilre kell rakni.
A jatékos tetszSleges szami eseménykartyat is felhasznalhat egy-egy forduloban, és beszamithatja a rajta szerepls jeleket Koren“ygzg:ix;jényes A megszerzett eseménykartyakat nem tessziik le az asztalra, ugyanugy kézben tartjuk, mint a gyerekkor
a tablan léves kartya draba. Az eseménykartydkon levs felhasznalatlan jelek elvesznek. A jatékos nem kap az eseménykar- kartydkat.

tydkért zsetont: ezek a kartydk hasznalat utan visszakeriilnek a dobozba.
5. Elrendezés. Ebben a szakaszban a jatékos el6szor az 0sszes kartyat eltolja a bal oldali iires helyekre, és
az igy keletkezé helyeket betolti az aktualis kupacbol vett kartydkkal. A jaték elején ez az ifjasag kupac
lesz. Ha innen elfogytak a kartyak, akkor a kovetkezSket mar a felnéttkor kupacbol kell kivenni, a jaték
végén pedig az idéskor kartyakat hasznaljuk.

Harom (dobokockan vagy zsetonon) szerepls szerencsejelért felvehet a tablarol egy kartyat a rajta szereplé ar megfizetése
nélkiil. Ha a kartya koltségmezejében valamilyen feltétel is szerepel, annak teljesitése alol a jatékos nem kap felmentést.
A harom szerencsejel csak a jelekkel megadott koltségek viselése alol mentesit.
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A fordul6 végén, amikor a gyerekkori bicikli kartyaval rendelkezé jatékostol jobbra lévé mar befejezte lépéseit, fel kell
venni egy tovabbi kartyat a tablarol. Mielstt potolnank a hianyzo kartyakat a tablan, a legszélss kartyat fel kell venni
és vissza kell tenni a dobozba.

Figyelem, ha ketten jatszanak, akkor mindkét jatékos lépése utan ugyanez a teendd.

Ezutan a jatékos kiegésziti a zsetonjait. Pontosan annyi zseton jar neki, ahany jel a CV-jéhez hozzaadott aktiv kartyak
eredmény mezdjében szerepel. Ha megmaradtak a zsetonjai, mert nem hasznalta fel azokat, nem kap tjakat. Vissza kell
adnia azokat a zsetonokat, amelyeket olyan kartydkkal szerzett, amelyek nem aktivak tébbé.

Szocidlis segély

Ha a harom kupac valamelyike elfogy, megszakitjuk a jatékot, és ellendrizziik, hogy van-e szocidlis segélyre szorulo jatékos.
Ha a jatékosok egyikének kétszer annyi CV kartydja van az asztalon, mint a segélyezésre szorulé jatékosnak,

akkor raszorulo, és rogton magahoz vehet egy kartyat az asztalrol és beveheti a CV-jébe, anélkiil, hogy fizetne érte.

Ha egynél tobb raszorul6 van, akkor az éramutato jarasaval megegyezs iranyban kell ket segélyben részesiteni, az éppen
jatékban lévével kezdve.

Példa: Gyula lépése utdn potolni kell a tdbla jatéksavjaban szereplds kdrtydkat, hogy tjra meglegyen az 9. Az elsé lerakdsa utdn elfogynal
az ifjusag kartydk. A jatékot régton megszakitjdk, a jatékosok ellendrzik, nincs-e koztiik raszorulo. Gyulanak S kartydja van, Félixnek

6, Eriknek viszont csak 3. Igy Erik segitségre szorul. Hivdlaszt egy kdrtyat a tablarol. Ezutdn az elsé felndttkor kdrtya elhelyezésével
folytatodik a jaték, majd a Gyula baloldalan iilo Felix lépései kovetlkeznel.

A jaték befejezése

Ha egy fordul6 befejezését és az asztalon levs kartydk feltoltését kovetSen kevesebb idéskor kartya marad, mint ahany
jatékos van, a jaték véget ér, és a jatékosok CV-jébdl ki kell szamolni a pontjaikat. Az eredmények Osszesitéséhez hasznal-
juk a jatékhoz mellékelt noteszt.

Elsszor a kapcesolat-, egészség- és tudaskartyakat kell dsszeszamolni. Mindharom kategoria pontjait kiilon kell 6sszeadni.
A jatékos annal tobb pontot kap, minél tobb kartyaja van. A kartyakért kaphato pontok értékét a tablazat mutatja meg.

@ @ Ezt kdvetSen a jatékosok vagyonkartydiért jaré pontokat kell kiszamolni a kartydkon megado-
) tt értékek Osszeadasaval. Utdna a jatékosok felfedik és megmutatjak személyes célkartyaikat és

 vagyonkdrtydja dsszesen 19 pontot ér. az 6 tithkos célja Az ép testben ép Iélek volt, 8 pontot kap e cél megvalositdsdért. A két nyilvdnossd
tett célja koziil Félix megvalositotta a Gytjtét, akdrcsak Gyula, akinek szintén & vagyonkdrtydja van, Erik is ezt a célt valositotta meg,
de neki csak 3 van. Feélix és Gyula egyardnt & plusz pontot kapnak a Gyijté cél megvalositasaért. Félixnek tehdt osszesen 10 + 6 + 15 +19

+ 8 + 5 = 63 pontja lesz.
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Fiiggelék — kartyak és jelek

A fiiggelék na jelek magyarazatat és egyes kartydk leirasat tartalmazza.

@ Kartydk, amelyeknek meg kell fizetni az arat: ® Megosztott kartydk: néhany kartya
el a kértyak egy részének eredmény mezejében piros vonallal e tom cimsordnak hatterét két kiilonbozs szin adja,
(DIO) athazott jel talalhaté. Ez azt jelenti, hogy a jatékosnak min- és két kartyatipus ikonjaval rendelkeznek.
daddig kell a koltségeket viselnie, ameddig a kartya aktiv. Ha a jatékos ilyen kartyahoz jut hozza,

eldonti, melyik tipusba sorolja azt, és ennek
megfelelsen helyezi el. Ha még nincs egyik

A fizetésre minden forduléban sort kell keriteni a Pech és

a Felvétel a CV-be szakasz kozott. Ha a jatékos nem képes

) . . . szinbsl sem kartydja, a dontést akkor kell
fizetni, mert sem a kockakon, sem a zsetonokon nincsenek yal

1)

|
@ meg az eloirt jelek, elveszti a kartyat, és visszateszi a doboz- ?‘Vig,}t‘)oirila’ amikor a ket tipus valame-
ba. Az adott forduloban mar egyszer kartyaszerzésre fel- yikebol lapot szerez.

hasznalt jelekkel nem lehet tovabbi kartydk koltségeit fedezni.

A Kartyan szerepld jelek leirasa:

Gy6zelmi pontok (s % ) Ujabb dobas

Ezek barmelyike: > A bal oldalon feltiintetett jelekbdl tetszéleges szamat

egészség / kapcsolat / tudas / pénz. bevalthatsz a jobb oldalon lévékre és forditva.

Pech — 3 pech jel szerencsétlenséget okoz. - A bal oldalon feltiintetett jelekbdl tetszsleges szamut

bevalthatsz a jobb oldalon levskre.

2 Uj dobskocka. Ahany ilyen ikonod van, annyival tdbb
Q’ kockaval dobhatsz a 4 alapkockanal. Legfeljebb 7
kockaval lehet dobni.

2 ; kiszamoljak az értiik jaro pontokat, valamint megnézik, ki valositotta meg a jaték elején a tablara
3 s helyezett célokat. Ezek kartyait és az értiik jaro rdadaspontokat azok a jatékosok kapjak, akik
4 0 az adott célt a legjobban megvalositottak. Ha a jatékosok a cél megvalositasa soran egyforman
5 5 teljesitettek, akkor mindegyikiiknek jar pont. A CV valamennyi kartyajat tetszéleges mennyiségii
o1 cél megvalositasara fel lehet hasznalni.
28 Az nyer, akinek az dsszesitéskor a legmagasabb lesz a pontszama. Pontegyenldség esetén pedig
36 az, akinek kevesebb CV kartyaja van. Ha ezutan is fennall a pontegyenléség, a jaték dontetlen.
4 Példa a pontozdasra: A jatszma véget ért. A jatélosol dsszeadjals pontjailat. Az egészséglartyaliért
10 09 Felix 10 pontot kap, a kapcsolatkdrtydkeért 6-ot, a tudaskadrtydkeért 15-6t.
. J




