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In fhe Pale Moonlighf



VALTOZASOK AZ ELOKESZITESBEN

« Tegyétek le a jatéktablat az éjszakai felével felfelé

« Azépiletlapkak éjszakai oldalat hasznaljatok

« Ajatékostablak éjszakai felét hasznaljatok

« Az 0Osszes jatékos a pontozojelzéjét tegye a 12-es mezére

« A nemességjelzéket tegyétek a v jelre a nemességsavon.
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Karakterkartya valtozasok

« Tegyetek 1-1 nyersanyagot mind a 6 félébdl a zsakba. Oramutatd-jarasnak megfeleléen minden jatékos hiizzon egy nyers-
anyagot a zsakbol, hogy meghatarozza, melyik céhet birtokolja.

« Tegyétek egy figuratokat az adott céh cimerére, hogy jelezzétek, az a Tiétek. Ez a figura a céhtulajdonos (ahogy a lenti
képen latszodik)

« Minden jatékos valasszon egyet a céhhez tartozo két karakter koziil. A megmaradtakat tegyétek vissza a dobozba. MEGJ:
A kovacs céhnek 3 karaktere van (Nya, Xavion és Bogrod). Egyet véletlenszertien vegyetek ki a jatékbol, igy minden céh-
hez 2-2 karakterkartya tartozik.

«  Mivel minden jatékos a lila pajzson kezd a nemességsavon, ezért a karakteriik képessége a jaték elején elérheto,
és minden jatékos azonnal megkapja a jutalmat.

« Akihlzott (és a zsdban maradt) nyersanyagokat tegyétek vissza a kozos készletbe.

« Toltsétek fel épuletlapkakkal épiiletekkel, a normal szabalyok szerint. Ha a kancellaria kiegészitével jatszotok, tegyétek
hozza a kockalapkakat is.
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Szabalyvaltozasok

Céhek
Munkaslehelyezés:

« Néhany kockahely lehetévé teszi szdamodra, hogy lerakj munkasokat (figurakat) tanoncként a céhbe, vagy at-
mozgass tanoncokat egy masik céhbdl. A Rise to Nobility: In the Pale Moonlightban ezzel az akcidval egy

masik jatékos tanoncat is mozgathatod egy masik céhbdl.

«  Amikor leraksz egy kockat, ami lehet6vé teszi a tanonc lehelyezését, valaszthatod hogy egy sajat munkasodat
teszed a céhbe, vagy atmozgatod sajat/masik jatékos tanoncat egy masik céhbdl. Az lerakott/atmozgatott

tanoncok szama nem haladhatja meg a kockamezon lévé figurak szamat.

« Ha azt valasztod, hogy egy masik jatékos tanoncat mozgatod, 6 elutasithatja ezt, ha cserébe csokkenti a

hirnevét eggyel.
Céhtulajdonost nem mozgathatsz at masik céhbe.

Példa 1: Will lerak egy 1 értéki kockat a Tuddscéhbe. Vesz egy arut onnan és atrakja Kate (sarga jatékos) tanoncat
az acscehbdl, és Mike (piros jatékos) tanoncat a kovacscéhbdl a tudéscéhbe. A tudéscéhben most 4 tanonc van igy

Kate és Mike bevétele csbkkent Will akcidja miatt.

Peélda 2: Will lerak egy 3 értékili kockat a kereskedbcéhbe és at akarja rakni Sarah (kék jatékos) tanoncat ide a
mlivészcéhbdl. Sarah viszont nagyon oft akar maradni, mivel venni akar egy miihelyt a mivészcéhben, igy csbkkenti
eggyel a hirnevét, és megakadalyozza, hogy Will atrakja a tanoncat a kereskedécéhbe. Will most nem mozgathatja at

egy masik jatékos tanoncat, mivel elhasznalta az akciojat azzal, hogy megprébalta Sarah tanoncat atmozgatni.
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Miihely vasarlasa és lerakasa

Minden jatékos sajat céhhel kezd, amit az el6készités soran hataroztatok meg.

Ha fenn tudod tartani a céhtulajdonodat a jaték folyaman, tovabbi GYP-okat kapsz a jaték végén. A céhtulajdont a
céhtulajdonos jelképezi, amit a céh cimerére raktok.

Ha a sajat céhedbe raksz muhelyt, ne mozogj a nemességsavon vagy a pontsavon, mivel a jatékot 12 GYP-tal és v -
gyel a nemességsavon kezdted, ami azt jelenti, hogy megkaptad az 6sszes GYP-ot és Nemességcsillagot, amit a céh
nyUjthat. A sajat céhbe lerakott mihely csak megvédi a pontjaidat és nemességedet, és biztositja a tulajdonlasodat.

Ha egy masik jatékos rak mihelyt a Te céhedbe:

- Annyit mozog a nemességsavon felfelé, amennyi csillag van a mihelymezon.

- Annyi pontot kap, amennyi a mlhelymezdn lathato.

- Teannyit mozogsz lefelé a nemességsavon, amennyi csillag van a mlhelymezdn.

- Teannyi pontot veszitesz, amennyi a miihelymez6n lathaté.

Megszerezheted egy masik jatékos kezddcéhét.

Megszerezheted egy céh tulajdonjogat, ha a jaték végén tobbségben vannak az altalad lerakott muhelyek az adott
céhben. Ha egyenléség van a Te kezd6céhedben, megtartod a tulajdonjogot. Ha egy masik céhben van egyenléség,
senkié sem lesz a céh (fordité megj: gondolom itt az eredetileg gazdatlan céhekr6l van szd)

A jaték végén minden tulajdonolt céh 7 GYP-ot ér.

MEGJ: A Rise to Nobility: In the Pale Moonlight kompatibilis a Kancellaria kiegészitével és 2-6 jatékossal jatszhato. Ez a
varians nem jatszhat6 sz6l6 modban.

Magyar forditas: Guszty (rozvanyia@gmail.com)




2 Fos jaték q
Valtozasok az elokészitésben

« Minden ugyanaz, mint a fent leirtakban, kivéve, hogy ne rakjatok m(ihelyt a kezd6céhed masodik mezéjére.




