A tulipan, az édesborso, az irisz és a rdzsa élénk szinekben pompdaznak, mikézben
a kertészek azon versengenek, ki neveli fel és gyjti be a legnagyobb és legszebb viragokat.

Versenyezzetek, hogy melyikétok neveli fel a legkaprazatosabb virdgokat - de mindenképpen
gyujtsétek be dket, miel6tt elburjanzanak!



A jaték célja:
A jatékosok azon versengenek, hogy ki neveli a legszebb viragokat. Minél
magasabbra ndnek ¢s minél valtozatosabbak a viragok, annal tébb pontot

érnek! o
Tartalom:

A. 54 viragkdrtya

(6 tipus, egyenként 9 virag)
B. 1 pontozékartya

C. 4 virageserép-kdrtya

A jaték elokészitése:

e Keverjétek meg az 6sszes kdrtyat.

e Minden jatékos kap 3 kiilonleges akciojelolot a valasztott szinében.

e Helyezzétek a4 virdgeserepet egymads mellé a jatékiér kozepére, a jaté-
kosok szamara elérhet6 tavolsagra.

*  Helyezzetek a cserepek f6lé 4 virdgkartyat, mindegyikhez egyet-egyet. D. kﬁlén}eges akcigjelolok
A jaték elején mindegyik cserép felett kiilonféle viragoknak kell lenniiik. (3 darab jatckosonként)
Ha ugyanolyat hiizndtok, dobjatok el, és hizzatok fel a paklibol a kovetkezo B
kartyat.

e Keverjétek vissza az eldobott kdrtyakata pakliba. Helyezzétek a paklit
képpel lefelé a jatékosok szamara elérhetd tavolsagra.

e Anélkil, hogy megnéznétek, dobjatok el egy képpel leforditott kdrtyat a
dobozba. Ezt a kdrtyat nem hasznaljuk ebben a jatékban.

*  Osszatok ki kétlapot képpel lefelé a jatékosoknak, ez lesz a kezdGpaklijuk.
Az ajatékos kezd, aki legutoljara 6nt6zott viragot.
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Ajaték attekintése:

A jatékosok felviltva kovetkeznek egymas utdn. Minden koriik a ndvesztés
akcioval kezdodik. A tovabbi akciok barmilyen sorrendben végrehajthatoak,
beleértve az jboli novesztés(eke)t. A jatékos annyi akciot haje végre a koré-
ben, amennyit csak akar. A kore akkor ér véget, amikor lemetsz egy virdgot,
passzol, vagy utoléri a balszerencse.

Akciok:
Ha az eloz0 korben kiilonleges akcioelolor hasznalidl, vedd el a eseréprdl, és
tedd a dobozba.

Novesztés (mindig ezzel az akcidval indul a kor )

Huzd fel a fels6 kdrtyat a képpel lefelé forditott virdgpaklibol, és tedd a
megfeleld cserépbe az aldbbi szabalyok szerint. Ha sikeriilt hozzdadnod egy
viragkartyat (Iasd a képet), a korod folytatodik.

Megjegyzés: Akorod soran tobbszor is megismételheted a névesztés akciot. §

e Hamarvan olyan cserép, amelyikben el van iiltetve a kihizott kdrtyan lathato virag,
takard le az eliiltetett virdg szirmait az uj kartyaval, igy a virdg szdra meghosszab-
bodik.

¢ Hanincs olyan cserép, amelyikben van a huzottal megegyez6 tipusu virdg, de van
még iires cserép, akkor el kell iiltetned a hizott virdgkartyat az iires cserépbe gy,
hogy a kartyat elhelyezed folotte.

e Hanincs sem iires cserép, sem ugyanolyan virdgok eliiltetve, akkor balszerencséd

. van-dobd el akihtizott kartyit, a korod azonnal véget ér.

Ultetés:

Koronként egyszer egy kdrtydt tehetsz a kezedben 1év6 kartydkbol egy, a kivélasztottal

megegyez6 virdgi cserépbe. Nem adhatsz hozzd Gjabb kdrtydt, ha azzal meghaladnad a 6

virdgos korldtot.

Megjegyzés: Egy kirtyakijitszdsa utan nem huzhatsz ajabb kirtyat. Tovabbi kdrtydk
huzasalehetséges a kiilonleges metszéollé akceid végrehajtisa utan.

Metszés:
Vilassz egy cserepet, melyben legaldbb 2 virdgkartya van, ¢és vedd el beldle
az Osszes kartyat. Tedd ezt a szettet magad elé. A jatck végén ez pontot fog gf
érni. Minden szettet kiilondlloan kezeliink. Nem csatlakoztathatsz 6ssze tobb . -
h L . , L, Megjegyzés: Egy virag nem lehet
ugyanolyan tipusu virdgot, de lehet 2 szetted is ugyanabbdl a viragbol. magasabb 6 kartyinsl. Ha hozzi

kellene adnod egy ugyanolyan tipusi
b 7.viragkdrtyatis, akkor balszerencséd
van, ¢s el kell dobnod mind a 7 kdrtyit -
Passzolis: avirdg kipusztul, a korod pedig azonnal

Be tudod fejezni a korodet anélkiil, hogy virdgot metszenél le. végetér.

Megjegyzés: Ezutan az akei6 utan a korod azonnal véget ér.
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Kiilonleges akcio

Koronként egyszer, a kotelez6 novesztés akeio utdn rateheted az egyik kiilon-

leges akciojelolodet egy olyan cserépre, amelyiken épp nincs jelolo.

Ezt ajelolot a kovetkezo kor elején ki kell venni a jatékbol, és a dobozba dobni.

Ennek 2 hatdsa van:

e akovetkezo korodig a cserépben 1év6 virdgot az ellenfeled nem tudja
lemetszeni és begytijteni.
e ebben a korben barmikor felhaszndlhatod ennek a cserépnek az akcidjat.

A jaték vége
Amikor az utolso kartya is felhtizasra keriilt a hazopaklibol, a kovetkezo
jatékos még lejatssza a korét. Ha a kezdojatékosnal fogytak el a kartydk,

az ellenfele kihagyja a novesztés akciot, de tovabbra is elvégezheti az iiltetés
és ametszés akciokat, és - ha maradt még kiilonleges akcidjeloldje - haszndl-
hatja az 6ntoz6kannat. Ez lehet6vé teszi, hogy mindkét jatékosnak azonos
szamu kore legyen.

Ontézokanna

Adj hozza egyet a kezedbdl barmelyik kartyabol egy
cserépben 1év6 virag aljahoz. Ez a kdrtya az adott
viragtipusnak fog megfelelni, és igy megnoveszti
aviragot. Nem lépheted tdl a 6 lapos korlatot.
Kerités

Egyszer a kor soran a novesztés miivelet végrehajtasa
kozben figyelmen kiviil hagyhatod a balszerencsét.
Dobd el a kartyat, amely balszerencsét okozott,

és folytasd a korodet ahelyett, hogy befejeznéd.

Gereblye
Nézd meg a huzopakli legfelso 3 lapjdt, és tetszéleges
sorrendben tedd azokat vissza a pakli tetejére.

Metszoollo
Huzz egy kartyata hizopaklibol, és add hozza a kezed-
ben 1év6 kartyakhoz. Ne mutasd meg az ellenfelednek.
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Pontozas

Minden jatékos 2 kategoridban szerez pontokat (ldsd az alabbi példav):

e virdgainak osszértéke
e virdgtipusainak szama
A pontok a pontozokartya tabldzata alapjan keriilnek kiosztasra.

Lo

virdgszar virdg pontok
hossza tipusa szdma
Végso6 pontszam

Add 6ssze az egyes viragaid pontjait, és a virdagtipusok szamahoz tartozo
pontszamot. A legtobb pontot szerzo jatékos nyeri a jatékot. Dontetlen esetén
az ajatékos nyer, akinek tobb ki nem jatszott kiilonleges akciojelol6je maradt.

Ha a dontetlen tovabbra is fenndll, javasolunk, hogy jatsszatok tjra
a Blossoms-zal.
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Variinsok

Hosszabb jaték

Javasolunk egymds utdn 3 jatékot jatszani. Mindig az aktualis jaték végén
kevesebb pontszdmot gy{ijto jatékos kezdi a kovetkezo jatékot. Az nyer,
akinek a 3. jaték utdn a legtobb pontja van!

Jaték gyerekekkel

Forditsd a cserepeket szerszamikonok nélkiili oldalukra; ebben a jatékban

a hozzajuk tartozo kiilonleges akciok nem keriilnek felhasznalasra. A kiilon-
leges akciojelolok pedig csak a virdgok lefoglalasara hasznalhatoak.

m /\A '
Hirom jitékos varians
Mindenki 2 kiilonleges akci6jel6lot kap, minden més a szokdsos szabdlyok

szerint zajlik. A jatékosok az éramutato jarasanak megfelel6en kovetkeznek
egymads utdn.

Halado valtozat
Minden kérodben haszndlnod kell a ndvesztés akciét, DE nem feltétleniil elso
lépésként. A korodet kiilonleges akcioval is elkezdheted.
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l: Példaajitékmenetre :l

A jatékosok elokészitik a jatékot a szabalyok szerint (2. 0.), és gy dontenek, hogy
Karolina lesz a kezdjatckos.

Karolina elGszor végrehajtja a novesztés akceiot- hiaz egy kirtydta képpel lefelé fordi-
tott paklibél, ami egy rozsa! Hozzdadja az els6 cseréphez, ami ilyen kartydt tartalmaz
(A).

Karolina most be is fejezhetné a korét, de ehelyett ugy dont, hogy hiiz egy médsik
kartydt. Ha, még egy rozsa! Nem akar kockdztatni, ezért felteszi a jelolGjét a rozsa-
cserépre (B) - igy senki nem metszheti le a virdgot Karolina kovetkezo koréig.
Haszndlja a cserép kiilonleges akcidjat is - metszoollo -, és hiz egy Gjabb kdrtyat.
Ezutan Karolina passzol.

Iteaz ideje Ralfkorének. A kotelezo novesziés akcidval kezd, és tulipant hiz! Hozza-
adja a megfeleld cseréphez. Ezutdn kockdztat, és hiiz egy mésik kdrtyat. Balszerencse!
Ez egy irisz. A cserepekben nincs frisz, ¢s iires edény sincs, ezért Ralfakartydta
dobdpaklira (C) helyezi, és kore véget ér.

Ismét Karolindn a sor. Elveszi a jelol6jét a rozsacseréprol, és a dobozba teszi. Ezutdn
huz egy kartyat - ez egy rézsa! Hozzdadja a cseréphez, igy a rozsa most 4 kdrtya magas-
sagii. Ugy dont, hogy lemetszi, de closzor az iiltetés akeiot hajtja végre, és tesz még egy
rozsakdrtyat a kezébol a cserépbe (D). Ezutdn lemetszi a virdgot, begyfijti az

5 rozsakartyat, és maga elé teszi a szettet. Karolina egy gyonyorii, 10 pontot éré
rozsaval fejezi be a korét (E).

Ralf édesborsot huz. Ilyen virag egyetlen cserépben sincs, de miutan Karo-
lina lemetszette ardzsdt, lett egy iires cserép. Ralf ebbe a cserépbe helyezi az
édesborso kartyat (F), és a szokdsos modon folytatja a korét.
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Kozonséges mik
Papaver rhoeas

A maknak csaknem 100
fajtdjalétezik. Alegis-
mertebb a kozonséges
mik és a gyogyhatdsairol
is ismert 6piummak.

Roézsa

Rosa

Az ikonikus, lingolo voros
rézsa nem olyan régéta
létezik a mai formdjdban -
1930 koriil jott létre egy
mutdci6 eredményeként.

¥

irisz

Iris

Az irisz sz6 gorog
credetii és szivarvanyt
jelent. Ez az elnevezés
szorosan kapcsolodik
avirdg szinének vilto-
zatossagahoz.

Szagos biikkony
Lathyrus

Misnéven édesborso,
a Foldkozi-tenger

Gorogorszagban,
Szicilidban és
Eszak-Afrikaban.

medencéjében Gshonos:

Tulipédn

Tulipa

E népszerii tavaszi virdgok
neve a perzsa dolbend
sz0bol szarmazik, ami

a turbankotéshez hasznalt
szovetet jelenti.

Kafferliliom
Schizostylis
Ezeketavirdgokat
gyakran iiltetik kerti
tavak koré. Ellenallnak
az eros esozéseknek

és az emelkedd viz-
szintnek.

1rebel

Rebel Sp. z o.0.

ul. Budowlanych 64c
80-298 Gdansk, POLAND
dawnictworebel.pl

Ennek a jatéknak a fejlesztése ismétl6dé miihelymunkik soran zajlott
-a Laboratorium Gier - a Rebelatorium szervezésében, ami a Rebel kutatasi és fejlesztési
osztalya. A projekten dolgozé csoport vezetd csoport vezet6je Przemystaw Wojtkowiak volt.

frok: Przemystaw Fornal, Kajetan Kusina, Mateusz Pitulski and

Kamil Rogowski
[Mlusztraciok: Barttomiej Kordowski
Lengyel verzio: Rebel csapat



