An Infamous Trathc

gy6zelmi
feltételek

Alapesetben a jaték 4 (5 jatékosnal 3) forduloig tart, és
a dijakbdl + az iparagi vezet6 bonuszokbdl szdrmazé
legmagasabb pontszamu jatékos nyer.

Ha a kockakészlet kimerdil, a jaték azonnal véget ér.
Ekkor NEM az elért pontszam szamit, hanem az a jatékos nyer
akinek a térképen a legtobb jel6l6je (vallalkozasa) van.

Dontetlennél mindkét esetben a felhalmozott dijak szama doént,
tovabbi dontetlen esetén a kezdGjatékos, vagy (jatékossorrendben) a hozza legkdzelebbi jatékos a nyertes.

Fazis 1.: Frisssités

Léptessétek el6re a forduldjelz6t a forduldsdvon (Current Turn). Elsé forduléban kimarad

Tegyetek 1-1 zsetont (képpel felfelé) minden dsszeeskiivéskorbe (Conspiracy Circles). Elsé forduléban kimarad

Tegyetek le 2 (4-5 jatékosnal: 3) dijjelz6t (képpel lefelé) a dijsav mezéire. Els6 forduléban kimarad

Minden jatékos (kérsorrendben) megtekinthet egy altala valasztott dijat.

Fazis 2.: Akciok

befektetés | Mindaddig, amig a tarsasag bevétele magasabb kategdriaban van, mint a befektetésjelz8, a jatékos végrehajthat
egy befektetési akciot.
Tegyél at egy vallalkozast a raktaradbdl a tulajdonodba, és csdkkentsd a jatéktablan a bevételt a vallalkozason
feltintetett koltséggel (6pium, flotta: 1, kereskedd: 0).
Egy keresked6t kinevezhetsz kiilénleges megbizottnak, ha a befektetés akcidval
Kilonleges megbizottak | vésarolod meg. Ahelyett, hogy hozzdadédna a tulajdonodhoz, helyezd a kereskedét a
vallalat f6konyvén Iévé 2 kiilonleges megbizott (Special envoys) mezé egyikére.
Ha egy adott tipusu vallalkozasbol tobb van neked (a tulajdonodban + a térképen), mint
iparagi vezet6 barmelyik masik jatékosnak, akkor te vagy az adott tipus iparagi vezetGje. Iparagi
vezetbket nem szabad aron alul értékesiteni (Iasd: Aron aluli értékesités)
hely Ahhoz, hogy egy véllalkozast egy régidba helyezhess, rendelkezned kell lehet6séggel.

LehetGség = Egy készletben Iév6 kockdanak meg kell egyeznie az adott régidban lévé
kockdak egyikével. Kivétel: kélts el egy kiilonleges megbizottat, hogy figyelmen kiviil
hagyd ezt a szabalyt. Megjegyzés: nyitott régidban mindig van lehet6ség (lasd: Fazis 3.).

lehetlség

Zart régidkban > Lehelyezés a kiilsé vizeken.

flottak Nyitott régidkban > Lehelyezés egyesitett tengeri 6vezetben.

Kereskeddk egy szarazfoldi 6vezetbe helyezhetGk le, egy nyitott régidban (lasd: Fazis 3.).

kereskedSk Kivétel: hasznalj egy kiilonleges megbizottat egy kereskedé lerakasara egy zart régidba.

opium Opium csak 6pium zénaba tehets le.

Lehet6vé teszi, hogy a vallalatot olyan zéndba helyezd le, amely mar foglalt. Cserél;j ki
minden jatékban lévé vallalkozast a tulajdonodban |évé vallalkozasra. Tartsd be a fenti
elhelyezési szabdlyokat. Az alakinal6 gazdalkodd aranak alacsonyabbnak kell lennie,
mint az el6z6 vallalkozasé. Az Gjonnan elhelyezett gazdalkodd bevételt termel, a régi
gazdalkodo tulajdonosa elvesziti bevételeit.

Emlékeztetd: az iparagi vezetd (5.1.2.) nem értékesithetd aron alul.

aron aluli értékesités

Megjegyzés:
ellatasi lanc
(Az egyetlen
méd a
jatékosoknak
a bevétel
novelésére.)

Teljes ellatasi lanc: Ha az ellatasi lanc 6sszes zonaja meg van toltve, és a lanc teljes ara kisebb vagy egyenl6 a régid
keresletével (kocka), a lanc teljesnek mindsiil. A jatékosok a lancban |évé 6sszes vallalkozasuk teljes araval
megegyez6 bevételt szereznek. Az elkésziilt lanc minden csempésze utan vissza kell tenni egy keresletkockat a
készletbe. Helyezz egy kék kockat az ellatasi lanc mellé, hogy jelezze annak befejezését.

Egy belsé ellatdsi lanc befejezéséhez képesnek kell lenned egy befejezett part menti [dnchoz vezet6 Gt kijeldlésére
is. A part menti lanc szereplGi tovabbi kiegészitd bevételt szereznek a part menti lanc minden vallalkozasaért.

Ellatasi lanc megszakitasa: Ha egy befejezett ellatasi lancot egy hivatalnok (6piumhaboru) vagy csempész
(renddrségi akcid) eltavolitasaval valaha is megtérnek, az érintett jatékosok minden vallalkozast visszavesznek a
tulajdonukba. A bevételt az eltavolitott vallalkozasok aktualis araval kell csékkenteni. Dobj és adj hozza egy Uj
kereslet kockat a régidhoz a megszakitott lancban maradt minden csempész utan.

Egy adott régidban a keresletkockaknak szamanak mindig meg kell egyeznie a misszionariusok, valamint a hianyos
lancokban Iév6 csempészek egylttes szamaval.




osszeeskiivés

Vegyél el minden zsetont egy 6sszeeskiivéskorbdl, és fizess 1 bevételt minden jatékosnak, akik abban a kérben
korabban mar passzoltak. A zsetonokat az alabbi szabalyok szerint helyezd le:

® . . Le lehet helyezni barmely régiéban. Néveld a Qing Force savot 1-gyel. Néhany jelz6n
‘i@ Qing erdk van egy renddrségi akcio (P) ikon.

Ha egy renddrségi akcidjelz6t teszel le fekete jelz6t (csempészt vagy hittéritGt)
tartalmazo régidba, akkor vedd el a fekete zsetont és noveld a felhaborodas savot
(Outrage Track) 2-vel. Igény beallitasa: a legkisebb érték{ kocka visszakeril a készletbe.
Kivétel: ha egy csempészt eltavolitottak egy teljes ellatasi lancbdl (a lanc megszakitasa),
nem kell tovabbi kockat eltavolitani (a kockat mar eltavolitottak, amikor az ellatasi lanc
befejez&dott).

Szarazfoldi zonakba kell lehelyezni, akar tiresen, akar aron alul eladhaté. Aron aluli
értékesités esetén a kicserélt jelz6 tulajdonosa bevételt veszit.

hivatalnokok

) i A zsetont add a tulajdonodhoz. Opiumhaboraban hasznald (lasd Fazis 3.). Noveld
brit befolyas a felhdboroddassavot (Outrage Track) minden elvett zseton utan 1-gyel.

) Csak olyan, vagy azzal szomszédos régidba jatszhato ki, ahol legalabb egy csempész van.
csempesz Helyezd egy szérazfoldi vagy belsé tengeri zéndba. Aron alul eladhatd. Ha része egy nem
teljes ellatasi lancnak: vegyél el egy kockat a készletbdl, dobj vele és helyezd le a régidba.

Olyan régidba helyezhetd le, ami szomszédos egy masik hittéritével. Ha nincs fenn, akkor

hittérité
barmely tengerpartiba. Vegyél el egy kockat a készletbdl, dobj vele és helyezd le a régidba.

2| 'Dupla renddrségi akcié' — Ha lehetséges, olyan régidba helyezd le, ahol 2 fekete jelz6
Lin Zexu (csempész/hittérits) van, hasznald mindkét renddrségi akciot. Néveld a Qing erék savot.
Noveld a felhdboroddssavot (Outrage Track) minden elvett fekete jel6l6 utan 2-vel.

-+ b

arcsokkentés|

Csokkentsd az egyik kijatszott vallalkozdsod arat. Ha a teljes ellatasi lancban egy vallalkozasod ara csokken,
csokkentsd a bevételedet azonos 6sszeggel.

passz

Az a jatékos, aki passzol, nem Iéphet vissza a jatékba. Az elsé passzold jatékos lesz a kbvetkez6 forduld
kezdGjatékosa. A masodik passzold jatékos valasztja meg a jaték iranyat (6ramutatd jarasaval megegyezl / az
Oramutatd jarasaval ellentétes irdnyban). Ha minden jatékos passzolt, akkor a forduld véget ért.

Passzolds utan a jatékos donthet gy, hogy visszakildi a leszarmazottjat Londonba, hogy nyerjen egy dijat. A
leszdrmazott gazdagsdga megegyezik a vallalat bevételével. Donthetsz Ugy, hogy tovabbi bevételeket koltesz el a

leszarmazottad gazdagsaganak novelésére.

Fazis 3.: Kiil- és beliigyek

6pium- | Ha az aktudlis felhdboroddas értéke nagyobb, mint a tablan levé Qing erék szdma, akkor dpiumhaboru alakul ki. A
héabort | |egtsbb brit befolyasolasjelzével rendelkezs jatékos iranyitja a hadsereget. Dntetlen esetén mindkét jatékos
irdnyit. Ha a jatékosok kozotti nézeteltérést nem lehet rendezni, akkor a hdboru véget ér, és a brit befolyasjelz6ket
el kell tavolitani a jatékbol.
A parancsnok(ok) 6sszegydijti(k) az 6sszes brit jelz6t a jatékosoktdl. A jelz6ket a kovetkez6 mddon lehet elkélteni:
csata Dobj el egy brit jelz6t, hogy eltdvolits 1-2 sarga jelz6t az egyik régidbdl. A hivatalnokok
el6tt el KELL tavolitani a Qing eréket. Ez megszakithat egy ellatdsi lancot.
Qing er6k nélkili tengerparti, vagy belsé régidban és egy nyitott régié mellett. Helyezz brit
jelz6t a zart kikot6 ikonjara. A kik6ts (régid) most nyitva. A keresked6k most kijatszhatdk
nyitott régio ebben a zénaban. A kiils6 és belss tengeri zdnak dsszeolvadnak. A bels tengeri
csempészeket el kell dobni. A jatékosflottak a kilsé tengeri zonabdl az egyesitett mezére
mozognak. Tavolits el 1 kockat a készletb8l minden nyitott kikoté utan.
eldobads Egy parancsnok eldobhat akarmennyi brit befolyasjelz6t.
rendrakas A haboru utan allitsd vissza a felhdborodasjelzt nullara, allitsd be a Qing erék savot a
tablan lévé darabszam szerint. A fennmaradé brit befolyasjelz6ket ki kell dobni.
londoni | Forditsatok fel a dijakat, és érték szerint rendezzétek 6ket. Adjatok at a dijakat a leszarmazottaknak, a legmagasabb
id6szak | értékiivel és a leggazdagabbal kezdve. A ki nem osztott dijakat el kell dobni.

A készlet 12 lehetséges dijat tartalmaz (2x3, 2x2, 3x1, 3x0 és 2x-1 pont).






