CONCORDIA: JATEKSZABALY

A JATEKELEMEK

Jatéktabla: Imperium (3-5 jatékos) / Italia (2-4 jatékos)
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5 raktar

3 tengeri ' 3 szarazfoldi
telepes telepes
80 fa aruegység:

72 kartya

65 személykartya
35 kezdokartya 30 kartya eladasra,
7 jatékosonként I - V* pakli

110 fa elem a jatékosok szinében: piros, zold, sarga, kék és fekete; jatékosonként:
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Praefectus
Magnus kartya

5 segédlet

kartya

30 varosjelz6 24 bonuszjelzd

Ermék (1,2, 5 és 10 sestertius)

1 jatékszabaly
1 rovid bevezetd

1 torténelmi informacios fliizet

A JATEK ATEKINTESE

A jaték elokésziiletei

A CONCORDIA jaték el6késziletei rész-
letesen a kulénallo rovid bevezetében
talalhatéak. Azokat az eladasra szant kar-
tyakat, amikre nincs sziikség, ki kell venni
a jatékbdl (jatékosszamtdl fligg). Miutan
véletlenszerlien valasztottatok kezddjaté-
kost, az utolso jatékos (a kezddjatékostol
jobbra 1évé jatékos) megkapja a Praefec-
tus Magnus kartyat.

A jaték menete
A jatékosok a koreiket az 6ramutato jara-

sa szerint hajtjak végre. A jatékos kezében
vannak a ki nem jatszott személykartyak.

Egy jatékos kore a kezében 1évd egyik
kartya kijatszasabdl, és a hozza kapcso-
16d6 akcié végrehajtasabdl all. A kijat-
szott kartyak alkotjak a jatékos dobd-
paklijat, amin csak a legutoljara kijatszott
kartya lathaté. A Tribunussal a jatékos
az Osszes korabban kijatszott kartyajat
visszaveszi a kezébe.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget ha vagy vala-
melyik jatékos megvasarolta a téblan lévé
kinalatrol az utolsé kartyat, vagy ha va-
lamelyik jatékos felépiti a 15. hazat. Az
adott jatékos mindkét esetben megkapja

SZEMELYKARTYAK

a CONCORDIA kartyat. Majd az 6sszes-
tobbi jatékos végrehajtja az utols6 korét,
ezutan pedig minden jatékos Osszesza-
molja gydzelmi pontjait.

Gyo6zelmi pontok

Minden személykartya kapcsolddik egy
oOkori istenhez Ezek az istenek egyénileg
jutalmaznak bizonyos eredményeket
(példaul a lakott provinciak szamat, a te-
lepesek szamat, stb.).

Ha el6szor jatszotok a Concordia jatékkal,
javasoljuk egy koztes pontozas végrehaj-
tasat. A végsoé (és a koztes) pontozast az
utolsé oldalon részletezzuk.

TRIBUNUS

1. Kartyak visszavétele

A jatékos visszaveszi az 6sszes korabban kijatszott kar-
tyajat a kezébe. Ha a jatékos 3-nal tobb kartyat vesz
vissza (beleszamitva a Tribunus kartyat is), a 3. kartya
utan kartyanként kap 1 sestertius-t a bankbal.

2. 1 uj telepes

Valamint a jatékos vasarolhat 1 Uj telepest, ha 1 ételt és
1 szerszamot befizet a bankba, és letesz vagy egy Uj
szarazfoldi vagy egy Uj tengeri telepest a raktarabol

Rémaba.

Példa

a bankbol.

z0t a raktaraban.

Az eddig 4 kartyat kijatszo jatékos most kijatssza ommmmen
TRIBUNUS kartyajat. 1gy dsszesen 5 kartyat A
vesz vissza a kezébe, és 2 sestertiust kap

Valamint ugy dont, hogy vesz egy uj tele- N\
pest. Fizet 1 ételt és 1 szerszamot a bank-
nak, és az uj telepest a jatéktablan Romara
teszi. A telepes felszabadit egy uj raktarme-

Elnézést kériink a IV. pakli Diplomata kartyajanak elirasaért. A kéltsége szerszam, ahogy azt a szimbdélum mutatja.
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EpPiTESZ
1. Telepesek mozgatasa

A jatékos jatéktablan [évé telepeseinek szama hatérozza
meg a mozgas lehetséges lépésszamat, amit a jatékos
sajat telepesei k6zo6tt szabadon szétoszthat. A szaraz-
foldi telepesek csak a barna vonalak mentén, a tengeri
telepesek csak a kék vonalak mentén mozoghatnak. A
telepes az els6 mozgas lépésével kilép a kezdbévarosa-
bdl egy szomszédos vonalra. Minden tovabbi Iépéskor a
telepes atmegy egy varoson, és az adott varossal
szomszédos egyik vonalra Iép. A telepes a mozgasa
végén nem allhat meg olyan vonalon, amit mar egy ma-
sik telepes elfoglalt. De a telepes atmehet az elfoglalt
vonalakon, hozzaszamolva az elfoglalt tertileten térténé
athaladast a mozgasahoz.

2. Hazak épitése (miutan minden mozgas megtortént)
A jatékos hazakat épithet a telepeseivel szomszédos

varosokba. A varosokba épitett minden egyes Uj hazért
arukat és érméket kell a bankba fizetnie:

« Aruk: 1 étel egy téglavarosban, a tébbi varosban pedig
1 tégla plusz az adott varos arutipusa.

+ Ermék: 1 sestertius egy téglavarosban, 2 sestertius
egy ételvarosban, 3 egy szerszamvarosban, 4 egy
borvarosban és 5 egy szévetvarosban.

Ha olyan varosban épul Uj haz, amiben mar vannak
mas hazak, akkor az érmekoltségeket meg kell szorozni
az épités utan a varosban lévd hazak szamaval (pl., egy
varosban a negyedik haz épitésének érmekoltsége a 4-
szeresére n@). Az arukoliség valtozatlan marad. A
jatékosok varosonként csak 1 sajat hazat épithetnek, és
soha nem épithetnek Romaba.

Piros jatékosnak 3 telepese van, 1 szarazfoldi telepese Colonia A és

Novaria kozott, és 2 ma-
sik még Romdaban. Ezért 3
mozgdslépése van. A fe- B
kete nyilak mutatjak, hova
Jjuthatnak a mozgdssal a
telepesei. A tengeri tele-
pes Romabol a Mas-sili-

lép (1 lépes), és a szdaraz-
foldi telepes 2 lépéssel |
az Aquileia és Vindobona
kozotti vonalra megy.

A telepesei mozgasa utdn
hdzakat épithet. Ossze- |

sen 5 vdros szomszédos [
a telepeseivel. De mar
van hdza Colonia A.-n

’ Heg;

ahova épithet. 3 uj haz
épitésehez van elég aruja
és pénze. Epit egy hdzat
Massiliaba (5 sestertius, 1 ruha és 1 tégla), egyet Novariaba (4 sestertius,
1 bor és 1 tégla) és egyet Aquileiaba (6 sestertius, I étel és 1 tégla). Egy
ételvarosban 1évé haz alapkoltsége csak 1 tégla, 1 étel és 2 sestertius, de
mivel Aquileiaban van madr 2 hdz az érmekoltség meghdromszorozodik.
Befizeti az drukat és a sestertiusokat a bankba, és lerakja a 3 vj hdzat a
varosokba.

PREFEKTUS

A jatékos két lehetéség kozil valaszthat:

a) Kivalaszt egy provinciat, ahol a hazak arut
termelnek. Csak aktiv provinciat valaszthat, aminek
a boénuszjelzéjén (provincialapkajan) még latszik az
arujel. Nem szlkséges, hogy a jatékosnak a valasz-
tott provinciaban legyen sajat haza (vagy barmely
mas jatékosnak legyen haza). Megforditja a provincia
bonuszjelzdjét annak érme oldalara, és kap a bank-
bdl a bonuszjelzén lathatd tipusbdl 1 egység arut.
Tovabba a provinciaban 1évé minden haz, tulajdono-
satol fuggetlenll, egyet-egyet termel az adott varos
altal elGallitott arubdl a tulajdonosanak.

vagy

b) A termelés helyett valaszthatja az érmebénusz be-
gyujtését. A bonuszjelz6kdn lathaté minden egyes
érméért kap 1 sestertiust a bankbdl. Ezutan minden
bonuszjelz6 visszafordul, hogy az arujeles oldala
latszddjon.

Syria termelhet, mivel bonuszjelzojén még latszik az arujel. Piros jatékos
kijatssza a Prefektuskartyat, Syriat valasztja, és megkapja a bonusz-
jelzon lathato 1 szévetet. A sziriai bonuszjelzo
most az érme oldalara fordul, és Syria minden
haza termel: piros és kék jatékos 1-1 ételt kap,
sarga jatekos pedig 1 szovetet.

Ha a bal lenti abranak megfelelé helyzetben egy jatékos

i sl az érmebonuszt vd-
lasztana, akkor 6
sestertiust kapna a
bankbol, mivel a bo-
nuszjelzokon 6 ér-
mejel lathatd (feltéve,
: sl hogy a 16bbi bo-
nuszjelz8kon nincs |
érme), és a bonuszjelzok atfordulnanak, hogy megint az
druegység oldalukat mutassak.

.

TELEPES

A jatékos két lehet6ség kdzul valaszthat:

a) Uj telepeseket tehet a jatéktablara, mindegyikért 1
ételt és 1 szerszamot kell fizetnie. Az Uj telepesek ke-
rilhetnek Rémaba vagy barmely masik varosba, ahol
a jatékosnak van sajat haza.

vagy
b) Kap 5 sestertiust, és még plusz 1 sestertiust a jaték-
tablan Iévé minden egyes sajat telepeséért.

Piros jatékos raktaraban 2 étel és 3 szerszam van, és a Telepeskartyat
Jjatssza ki. 2 ételt és 2 szerszamot fizetve 3

letesz 2 telepest. Ugy dont, hogy lerak o8
egy uj tengeri telepest Romdba, és egy R
uj szarazfoldi telepest Massiliaba. Ehe-
lyett valaszthatna, hogy az egyik telepest
Aquileiaba teszi, de Novariaba nem te-
hetné, mivel ott nincs haza (nyilvanvaloan
csak a szarazfoldi telepes johet szoba
Novaria esetében). Vagy lerakhatna a 2
telepest ugyanabba a varosba.
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KERESKEDO

S Ez akor 2 lépésbdl all:

1. A jatékos kap 3 sestertiust a bankbdl (vagy 5
sestertiust egy vasarolt Kereskedével).

2. Ezutan 2 arutipussal kereskedhet a bankkal.
Ez azt jelenti, hogy vagy eladhat két tipust,
vagy vasarolhat 2 tipust, vagy eladhat egy
tipust és vasarolhat egy masikat. Az eladhaté
és/vagy vasarolhaté aruk szamat csak a
raktaraban |év6 szabad mezok korlatozzak,
ahol minden egyes egység egy raktar-
mez6t foglal el. A kereskedés arai adottak,
ezek lathatok a raktar tetején.

Z06ld jatékosnak 2 sestertius készpénze van, és a raktara az dbra szerint néz ki.
Kijatssza a Kereskedokartyat, és i
kap 3 sestertiust (ez nem egy vad
sarolt kereskedo). Elad 3 egysé;
bort a banknak, 3 x 6 = 18 sester-
tiuseért, igy a készpénze most mar
osszesen 23 sestertius. A masodik
drutipuskent téglat szeretne vasa-

rolni. Leg feljebb 7 téglat tudna
kifizetni, de raktardban csak 5 el- |
érheté raktarmezo van, ezért nem
vdsdrolhat 5-nél tobb egységet. Ugy dint, 4 egység tégldt vesz, amiért 4x3=12 ses-
tertiust fizet. Szivesen vasarolna még 1 egyseg ételt, de ezt mar nem teheti, mivel ket
kiilonbozo arutipussal mar kereskedett.

8\ D1PLOMATA

A jatékos végrehajthat egy akciot egy
masik jatékos dobdpaklijanak a tetején 1évd
személykartyaval, ami igy képpel felfelé van
el6ttik. Az akcio végrehajtasa azonos azzal,
mintha a jatékos sajat maga jatszotta volna ki
az adott kartyat. Az éppen Diplomatakartyat
hasznal6 jatékosok és a Tribunuskartyaval
a lapjaikat kezikbe visszavevé jatékosok ak-
ciéi nem masolhatoak le.

A képen lathatoak a tobbi 4 jatékos éppen kijatszott személykartyai. Az 5. jatékos egy
Diplomatakartyat jat-
szott ki. A Szenator, az
Epitész vagy a Prefektus
akciojat hajthatia vég-
re.

HOD DIPLOMAT |}

SZENATOR

A jatékos legfeliebb két személykartyat
vasarolhat a jatéktabla kinalatabdl, és azo-
kat a kezébe veszi. A kartyak ara a kdvetkezék
Osszege:

A 1

+ A Kkartya piros mezdjén lathato aruk,

* plusz a jatéktablan, a kartya helye alatt latha-
té aruk, ahol az arunal kérddgjel lathatd, ott a
jatékos valaszthat.

A véasarlas utan a kindlatban maradt 6sszes
személykartyat csusztassatok balra, ha van
mellettiik Ures hely, és a kartyakinalatot potolja-
tok, hogy 6sszesen 7 kartya legyen (amig van-
nak még Uj kartyak a pakliban).

A kép a 4 legolcsobb elado személykartyat mutatja A ]atekos egy kereskedo- és
egy épitészkartyat akar - 5 5 9 0 0 =
venni. A kereskedokar—:’
tyaert legység bort, az-
épitészkartyaért 1 szer--
szamot és 1 téglat fizet
a bankba. A tégla he--
lyett fizethetne barmilyen
mas arutipussal is, mi-_
vel a kerddjelnél sza-
badon kivdlaszthatia a
fizetendé arut. A kereskedd- és az épitészkartyat a kezébe veszi. Most a Prefektus
kartya 1-gyel balra, az dsszes tobbi kdrtya pedig 2-vel balra csuszik. Végiil a
kindlat 2 iires mezdjét fel kell tolteni a paklibol 2 wj kartyaval. (A Farmer kolt-
sége 1 tegla, 1 étel és 1 szovet lenne.)

Konzur

= A jatékos vasarolhat egy személy-
kartyat a jatéktabla kinalatabdl, és azt a ke-
zébe veszi. Ennek ara csak a személykartya
piros mezd@jében lathatd aru. A jatéktablan a
kartya helye alatti arukat nem kell figyelembe
venni. Mint a SZENATORNAL, a kinlatban
maradt kartyak balra csusznak, ha mellettik
van Ures hely, majd a kinalatot a paklibdl fel
kell tolteni (amig van a pakliban lap).

A jatékos szeretne vasarolni egy telepeskdrtyat, ami . .
a kartyakinalat 6. helyén van. Csak 1 egység ételt fizet, '
mivel a jatéktabldra nyomtatott drukat nem kell fi-
gyelembe vennie (1 egység szabadon valaszthato és -
1 szévet). De nem vasdrolhat 1 kartyanal tébbet. A ‘
kezébe veszi a telepest, és a prefektuskartya eggyel | g
balra csuszik. A prefektus korabbi helyét a paklibol
vett uj kartyaval kell feltolteni. L

C];SATVRNVS@

SPECIALISTAK

(Kémiives, Farmer, Ko-
vacs, Borasz, Takacs)

A jatékos minden haza egy
egység ra jellemzé arut termel.

A jatékosnak dsszesen 4 haza van borvarosokban, és kijatssza a Bordszt. Kap 4 egy-
ség bort, amiket raktara 4 iires raktarmezojére tesz. A tobbi jatéekos nem kap arut.




TOVABBI SZABALYOK

PRAFECTUS MAGNUS

Ha az a jatékos, aki épp a PRAEFECTUS
M. tulajdonosa, kijatszik egy prefektus-
kartyat (vagy diplomatakartyaval hasznal
egyet), hogy egy provincia termeljen, akkor
dupla bonuszt kap (1 helyett 2 egységet).
A varoson bellli termelést ez nem érinti.
A kore utan a PRAEFECTUS M. kartyat a
téle balra 1évd jatékosnak adja. A jatékos-
nak hasznalnia kell a PRAEFECTUS M.
kartyat, ha azt megteheti, nem mondhat le
elényérél, hogy azt kés6bbre tartogassa.
De ha a jatékos egy PREFEKTUS kartyat
az érmebonuszeért jatszik ki, akkor a

PRAFECTUS M. nem aktivalédik, és az
adott jatékosnal marad: az érmebdnuszt
nem duplazza meg.

RAKTAR

Minden jatékosnak van egy 12 rak-
tarmez6bdl allo raktara. Egy mezén
vagy egy telepes vagy egy egység aru
lehet. A jaték kezdetén a telepesek 4
raktarmez6t foglalnak el, és ezek a
mez6k nem hasznalhatéak az arukhoz.
De, amikor egy jatékos U] telepeseket
tesz a jatéktablara, tovabbi raktarmezdk
lesznek elérhetéek. Ha az Osszes rak-
tarmez6 igy vagy ugy foglalt, akkor nem

KOZTES PONTOZAS

raktarozhato el tobb aru. Nem lehet arukat
eldobni, hogy egy masiknak helyet sza-
baditsatok fel. Ha egy jatékos annyi arut
kap, amennyihez nincs elég mezdje, akkor
eldontheti, mely arukat akarja megtartani,
de raktarmez6t nem hagyhat uresen.

KERESKEDES és KESZLET

A jatékosok nem kereskedhetnek aruk-
kal egymas kozott. Az aruk és az érmeék
készlete korlatlan. A telepesek szama
jatékosonként 6.

A JATEK VEGE

Ha egy jatékos a jaték soran el6szor
jatssza ki Tribunuskartyajat, hogy kartyait
visszavegye a kezébe, akkor azonnal
hajtsatok végre egy egyéni kdztes pon-
tozéast. A végsd pontozas szerint pontoz-
zatok a kartyait, és szamoljatok a GYP-je-
it a GYP-savon.

Miutan minden jatékos kijatszotta elsé al-
kalommal a Tribunuskartyajat, és megkap-
ta a kdztes pontjait, hasonlitsatok 6ssze
ezeket a pontokat, és akié a legtdbb, az

2 sestertiust kap, a masodik helyezett pedig
1 sestertiust kap. Ha a jatékosok ugyan-
ugy allnak, akkor mind megkapjak ugyan-
azt a mennyiséget (minden 1. helyezett 2
sestertiust és minden 2. helyezett 1 ses-
tertiust kap). Ezutan minden pontozéjelzé
a GYP-sav nulla mezgjére kerdl.

Nem javasoljuk a koztes pontozast, ha
mar minden jatékos jol ismeri a jatékot.

VEGSO PONTOZAS

Ha egy jatékos megvasarolja az utolso
személykartyat, és igy a kinalat Ures lesz
a jatéktablan, vagy ha megépiti a 15. hazat,
akkor megkapja a Concordia kartyat, ami
plusz 7 GYP-t ér. Az Gsszes tobbi jaté-
kos végrehajtja utolsé korét a végsé pon-
tozas el6tt, amit lentebb részleteziink.

A legtdbb GYP-tal rendelkezd jatékos
megnyeri a jatékot. A holtversenyt a
PRAFECTUS MAGNUS tulajdonosa nye-
ri, vagy a holtversenyben lévd jatékosok
kozul az, aki a jaték soran kdvetkezdként
kapna azt meg.

Minden egyes személykartya kotédik egy okori istenhez,
aki annak tulajdonosat gy6zelmi pontokkal jutalmazza.
A jatékosok el6szdr szedjék Ossze az Gsszes kartyaju-
kat, beleértve a dobott lapjaikat is, és csoportositsak
ezeket az okori istenek szerint. A jatéksegédlet hatlap-
jan van egy Osszefoglaldé az istenekrdl, és a pontozasi
sorrend. Az adott istenekkel jeldlt egyes kartyakért jard
gy6zelmi pontokat lentebb részletezziik. Minden gy6-
zelmi pontot (GYP) lépjetek le a jatékos pontjelzéjével
a GYP-savon. Javasoljuk, hogy el6szér VESTA-t pon-
tozzatok le minden jatékosnal, utana Jupitert, stb.

VESTA

A raktarban Iévé aruk értéke (a nyomtatott arat hasz-
naljatok) hozzaadodik a jatékos készpénzéhez. Ezutan
a jatékos 1 GYP-t kap minden 10 sestertius utan, a
maradék nem szamit.

JUPITER

Minden egyes nem tégla varosban lévé haz utan 1
GYP jar (kartyanként max. 15 GYP).

SATURNUS

Minden provincia utan, ahol a jatékosnak van legalabb
egy haza 1 GYP jar (Imperium oldalon kartyanként max.
12 GYP, ltalia oldalon kartyanként max. 11 GYP).

MERCURIUS

A jatékos hazaiban termelt minden egyes arutipus utan
2 GYP-t kap (kartyanként max. 10 GYP).

MARS

A jatékos a jatéktablan lévé minden egyes telepese
utan 2 GYP-t kap (kartyanként max. 12 GYP).
MINERVA

A jatékos az adott varostipus minden olyan varosaért,
ahol van haza, a specialistakartyan megadott GYP-t
kapja.

A jatékosnak osszesen 12 haza van a jatektablan, amibdl 3 téglat, 4 ételt,

3 szerszamot és 2 szovetet termel. Ezek 7 provincidaban vannak. Tovdbba a
Jjatékosnak van még 5 telepese a jatéktablan, osszesen 13 ses-
tertiusa, és nala van a Concordia kartya, mivel 6 vette a meg
a jatéktabla kartyakindlatanak utolso kartydjat. A raktdrd-
ban I szévet, 3 szerszam és 1 tégla van. A kirtyak

rendezése utdn a jobbra lathato helyzet alakul [Jarcriect]s
ki, a végsé pontozas a kovetkezo: 6

VESTA: Aruinak értéke 7 (1 szévet)

+ 15 (3 szerszam) + 3 (I tégla)
sestertius. Hozzaadva a kezében
lévé pénzhez (13 sestertius) 38
sestertiusa van, ami 3 GYP-t ér.

JUPITER: Mivel a 12 hadzabol 3
téglavarosban van, ennél az is-
tennél csak 9 haz szamit. A Ju-
piterhez tartozo 2 kartya miatt 2
x 9 =18 GYP-t kap.

SATURNUS: Mivel a jatékosnak
7 provinciaban vannak hdzai, és
4 kartya tartozik Saturnushoz, | 4]
4x 7 =28 GYP-t kap. OEECED o)
MERCURIUS: Sajnos a jitékos Ty
nem épitett borvdrosba, de a tob- oo - -~~~
bi 4 drutipust termeli. A Mercuriushoz tartozo 2 kartyaja miatt 2 x 8 = 16
GYP-t kap.

MARS: A jatéktablan lévo 5 telepesért 10 GYP-t kap minden Marshoz tar-
tozo kartya miatt, ezért 3 x 10 = 30 GYP-t kap.

MINERVA: A jatékos tulajdondban van egy farmer, ami miatt 3 GYP-t ér
minden egyes ételvarosban lévé haz. 4 ilyen haza miatt 12 GYP-t kap.

Ehhez jon még a Concordia kartya 7 pontja, amivel a jatékosnak dsszesen 114
gyézelmi pontja van.

Magyar forditas: Trew, (+Dunda)



