TI0cARD SAMAILIAN SZARALYOL

A Midgard sdimanjai kiegészitét a Blood
Rage alapjatékhoz a kovetkezd szaba-
lyokat kévetve lehet hozzdadni:

ELOKESZIILETER

Minden kldnnak 2-2 saménfiguraja
van. Illesszétek a megfeleld szines tal-
pakat az egyes samanfigurakra, hogy
segitsen beazonositani 6ket, és tegyé-
tek Oket a kozos teriiletre, a szérnyek
mellé. A jatékosok addig nem férhet-
nek hozzajuk, mig a klanjuk meg nem
szerzi a sziikséges klanfejlesztéseket.

Keverjétek az egyes klanfejlesztés-
kartyakat a megfelelé istenek ajan-
dékai paklihoz. Ha 4 jatékosnal
kevesebben jatszotok, akkor a 4+ jels-
lésti kartyakat az elékésziiletek soran
hagyjatok a dobozban.

Minden jatékos megkapja a klanja
saman segédlapjat, amit a klantabla-
ja mellé tesz. Ez mutatja a saiméanok
alaperejét és alapképességét.
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SEGEOLET

Az elfoglal
ingyen hajtja

Megjegyzés: Az 5-f8s jatékhoz és a Kos
klan hasznalatdhoz sziikségetek lesz
az 5. jatékos kiegészité dobozra, amit
kiilon lehet megvenni.



A sAnAnok
HASZNALATA

Kezdetben a jatékosok nem férnek
hozz4 a siméanjaikhoz. Ha a jatékos
leteszi a klantablajahoz a sdmanhoz
tartozo valamelyik klanfejlesztéslapot,
akkor az egyik samanjat atteheti a
klanja készletébe. A szérnnyel és a csa-
pattal ellentétben, ha a jatékos kijat-
szik egy klanfejlesztést, akkor azonnal
nem tud elfoglalast végrehajtani a sa-
manjaval. Az csak a készletébe keriil.
Egy késébbi kérbe mar elkiildheti a
samanjat elfoglalas akciéra. Ahogy azt
a segédkartyajuk is mutatja, a sdma-
nokkal az elfoglalas nem kertl harci
dihbe, és az erejiik 2-es.

Ha a jatékos egy méasodik saman klan-
fejlesztést is letesz, akkor a klanja ma-
sodik sdmanja is atkeriil a készletébe,
egy késobbi korben majd elfoglalas
akciét hajthat vele végre. Ha egy har-
madik saman klanfejlesztést is kijat-
szik a jatékos, akkor nem kap Gjabb
samanfigurat, mivel minden klanhoz
csak kettd tartozik. Azonban mindkét
samanja élvezni fogja mind a hirom
klanfejlesztéslapjanak elényeit.

Kiadja és

Minden saman klanfejlesztéskartya
amivel a jatékos klanja rendelkezik, az
osszes samanjanak biztositja a képes-
ségeket. Ha ezekbdl a kartyakbdl tobb
is van a klannak, akkor a kartydkon
felsorolt minden képességet megkapja
az 6sszes saimanja. Azonban, ha ponto-
san ugyanolyan két kartyéja van, akkor
azok képességei nem adédnak 6ssze.
Ha a jatékos késébb eldobja valamelyik
saman klanfejlesztéskartyajat, hogy
lecserélje egy masik kartyara, akkor a
samanjit nem vesziti el; csak a kartya
adott specialis képességét veszti el.

Minden mas szempontbdl a sdman
ugyanugy miikédik, mint a jatékos
klanjanak tobbi figuraja, mint egy
harcos vagy vezetd. Beleszamitanak a
szarvkorlatba, a csatiban szamit az ere-
juk, killdetéseket teljesitenek, dicsésé-
get hoznak, ha meghalnak a Ragna-
rokben, és visszakeriilnek a készletbe a
kiszabadulas a Valhallabél fazisban.
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