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PANZER GENERAL@ ALLIED ASSAULT
1. vildghaborts stratégiai tarsasjiték

A Panzer General® Allied Assault egy olyan tarsasjaték, ami a
UBISOFT A4ltal kiadott, azonos nevti, Microsoft Xbox LIVE® Arcade
for the Xbox 360°® konzolra késziilt videojitékon alapul. Ez a
tarsasjaték ugyanazt a szabalyrendszert alkalmazza, mint az Xbox
360-as verzié, azzal a kiilsnbséggel, hogy jobban megfeleljen a
szemtdl-szembe jatékstilusnak. A Panzer General® Allied Assault
egy olyan gyors, taktikai / stratégiai, 1l. vilighaborts tarsasjaték,
amiben a tablas és kartyas tarsasjatékok egyes elemei 6tvozédnek
egymassal. A kartydkkal a tobb lapkdbél elkészitett csatatérképen
torténd mozgasokat, mandvereket lehet végrehajtani. Az akcidkar-
tydk pedig bénuszokat adnak a mozgasra és a harcra. A jiték az
amerikai és a német hadsereg Osszecsapasait eleveniti meg, 1944.
junius 6-tdl, a D—naptél kezdve, egészen Németorszag 1945-0s
megszalldsdig. A Panzer General® Allied Assault Xbox 360-as
konzolos jatékrél valamint a tdblds tdrsasjatékrél a koévetkezd
oldalon taldlhatsz bévebb informacidkat:
www.petroglyphgames.com.

© 2009 Ubisoft Entertainment. Minden jog fenntartva! A Panzer General, Ubisoft, Ubi.com, és Ubisoft logé az Ubisoft Entertainment USA-ban és/vagy mas orszagokban
be]egyzett ved]egye A MlcrosoFt Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE és az Xbox Iogo a Microsoft cegcsoport bejegyzett ved'egye ésa Mlcrqsoft icence alapjan h

1.0 A csatatérkép

A Panzer General® Allied Assault &sszecsapdsai egy-egy
csatatérképen jatszédnak, amelyen a jatékosok elhelyezik és
mozgatjdk csapataikat. Minden egyes jaték elétt a csatatérképet
ossze kell allitani az aktudlis forgatdkényv abrija alapjan, a
megfelels térképlapkdkbdl. Minden egyes térképlapka kiilonbozd
terepet abrazol, mint véros, erdé, tengerpart, stb., és mindegyiknek
sajatos kihatdsa van a jaték menetére (Iasd: 10.0 Térképlapkak).

A jaték elején kiilonboz8 jelzdket kell elhelyezni az egyes
térképlapkékra, a valasztott forgatékdnyvnek megfeleléen. Az
amerikai kezd8 sor és a német kezd8 sor jelzbket altalaban a
hozzitok legkozelebbi térképlapka soron kell elhelyezni, az
amerikai alapbazis és német alapbazis jelz8ket pedig ezek egyikére
kell tenni. A forgatékényv a hid-, vagy kiildetésjelz8k elhelyezését
is meghatarozza az egyes térképlapkakon. Az amerikai ellendrzés-
és a német ellenbrzésjelzdk keriilnek a kezdd sori térképlapkakra,
valamint ellendrzésjelz8ket kell tenni mas térképlapkdkra is, amely

felé mindkét oldal torekedni fog a jaték soran.
1.0 A csatatérkép 2. oldal egy térkép]apka Fe]épl'tése'
2.0 Pontozétabla és tekintély 2. oldal > cnz s||||| \ @@,»
30 N 3. oldal
4.0Kartydk 3. oldal
4.1 Egységkartyak . 4. oldal
4.2 Akciokartyak 4. oldal
4.3 Bloftkartyak 4. oldal
5.0 Jatékfazisok 4. oldal
5.1 Jaték elokésziletek 4. oldal
SRR o L e e 4. oldal
GIOHATCY: w Rt Sl o cov ) 4 7. oldal lapka neve
7.0 Forgatokonyvek 9. oldal : S
7.1 Sz06l6 forgatokonyvek 9. oldal tdmadas médosité
7.2 Kétjatékos forgatokonyvek 13. oldal e T
7.3 Tervezd meg a sajat forgatokonyvedet! 18, oldal
8.0 Példajatek 19. oldal e e e B e e
9.0 Egységkartya szotar 21. oldal e e e
10.0 Terkeplaphdk ... 2ol 2.0 Pontozétébla és a tekintély
11.0 Egységkartyak tablazata 24. oldal
v i A pontozétdbla a jaték koézbeni informacidkat rogziti. Tedd a
12.0 Jatektartozekok 26. oldal korjelzét a pontozétabla ,TURN” (kér) rovatdnak 1. mezdjére, az
13.0 Stratégiai tanacsok 96%0ldal amerikai / német célpont- és tlizjelz8ket a ,COMBAT” (harc)
""""""""""""" rovatdnak-, valamint az amerikai és német tekintély- jelz8ket a két
JPRESTIGE” (tekintély) rovatanak kézelébe! Tedd a pontozétablat
az asztal kozepére, hogy mindketten elérjétek! A tekintély egy
olyan mért pontszam, amelyet mindkét fél gytjtoget, kolt beldle
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a jaték sordn, amely végiil szintén beleszamit a gydzelembe. TR
Mindkét jatékos a sajat tekintélyjelzdjét mozgatja a pontozétabla
L,PRESTIGE” rovatanak mezéin, ha tekinte'ly pontokat szerez, vagy

veszit. Tegyetek 1-1 ellendrzésjelzét a tekintély tabla ,50"-es és

,100”-as szimbdéluma f5lé, ha a tekintély pontjaitok meghaladja az

50-es, vagy 100-as értéket! amerikai német
célpont célpont
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ellendrzés kezdé sor tekintély
. 4.0 Kértysk
; A jatékban 2 féle kartya taldlhatd: egységkartydk és akcidkartyak.
Az akci(')kértyék tovabbi 3 csoportba sorolhaték: hadmtiveleti-,
harci- és meglepetéskirtya. Mind a 2 oldal rendelkezik még 1-1
bloffkartyaval is, amely mindig a kezetekben marad. ;
moral vesztés moral vesztés moral vesztés

A jaték kozben kértyakat huztok a kezetekbe. Nincs korltozva a
kezetekben tarthaté kartydk szdma. A kartydkat a kezetekbdl

T LIS
| jatszhatjatok ki, aminek a legtobbszér tekintélypont koltsége van.
Minden kartya aljan szerepel egy paklijel6ld bettsor, vagy

‘ : szamsor, hogy konnyebben lehessen 8ket &sszerendezni az egyes

forgatékonyvek el8késziiletei soran.

moral nyerés moral nyerés moral nyerés
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4.1 Egységkartydk

Mindkét harcolé fél egységkartyai tankokat, tiizérséget és gyalogos
osztagokat abrazolnak. Az Osszes egységet két tipusba lehet
sorolna a célpont tipus szerint: nehéz (hard) és kénnyti (soft). Az
egységkartydk a jaték szerves részét képezik, amiket egyenként
helyeztek el majd mozgattok a térképlapkdkon. Lisd a 9.0
Egységkartydk osszefoglaldsa fejezetet a teljes listaért!

egységkartya felépitése:

harcolé fél zaszlaja kartya szdma

egység neve

egység osztdlya harci értéke
célpont tipusa
tamadéérték nehéz .
célpont ellen mordlja

tamadéérték konnyd

3 i védelmi értéke
célpont ellen tdmogatds értéke

tulajdonsag(ok)

taktikai médositd tekintélypont

4.2 Akcidkartydk

Az akcidkartydkat kiilonféle eldnyék megszerzése érdekében
jatsszatok ki a jaték sordn. A hadmitveleti akcidkartyakat
(amelyeket kék sdv, az ,Operations” felirat és egy foldgolyd
szimbdlum kiilonboztet meg a tobbitdl) csak a hadmtveleti
fazisban lehet kijatszani. A harci akciékartyakat (amelyeket piros
sdv, a ,Combat” felirat és egy robbands szimbélum kiilonboztet
meg a tobbiekt8l) csak a harci fizisban lehet kijatszani. A
meglepetés akcidkartydkat (amelyeket zdld sav, a ,Surprise” felirat
és egy kérdéjel kiilonboztet meg a tobbiektdl) a kartya széveg-
mezdjében jelzett fazisban lehet kijatszani.

hadmtiveleti akciékartya

kartya neve kartya szdma
harci érték
akciokartya
tipusa akcidkartya
tipusanak
szimbéluma
szovegmezd

taktikai médositd tekintélypont

pakli jel6lé

akcidkartya tipusanak szimbdlumai

e,lhadmﬁveleti ji harci mmeglepetés

blsfkartyak:

4.3 Bloffkartydk

A bloffkartydkat kétféleképpen hasznaljatok: egyrészt harc kdzben,
amikor fel kellene dldoznod egy kartyit a kezedbél, bemutathatod
a bloffkartyat ahelyett, hogy eldobndl egy lapot; illetve masrészt
amikor a bloffkartyaval takarod el egy masik kartyadat és csak a
tekintélypontjit mutatod meg az ellenfelednek.

g e

5.0 A jaték menete

A Panzer General® Allied Assault tarsasjatékban kérok kévetik
egymast a jaték befejezéséig. Egy korben az 5.2 pontban
részletezett sorrendnek megfeleld fazisok vannak.

5.1 Jaték el8késziiletek

Olvasd végig a 7.0 Forgatdkonyv elSkészitése fejezetet, majd
vélassz egy forgatdkdnyvet és vélassz egy harcolé felet magadnak!
A forgatékonyv leirdsa és képes melléklete tartalmazza, hogy
miként kell Ssszedllitani a csatatérképet a térképlapkakbdl. Azt is
eldirja (szdmok és bettik formdjaban), hogy az amerikai és német
oldalnak melyik egységkartydkat és melyik akcidkartydkat kell
haszndlnia. Valogasd &ssze az eléirt kartydkat, majd képpel lefelé
keverd ossze a paklikat, és tedd le az asztalra képpel lefelé Sket!
Egy szabvanyos kétjatékos osszecsapas 3 paklit haszndl: egy kozés
akcidkartya paklit, egy amerikai egységkartya paklit és egy német
egységkartya paklit. Helyezd el a pontozétablat az asztal kdzepén,
és tedd mellé az Ssszes sziikséges jelz6t! Kovesd a forgatékonyv
kezdd alakulatokra, a térképlapkdkra, a kezdé8lapokra, kezdd
tekintélyre, az elsé és masodik jitékos meghatirozasira és a
gy6zelmi feltételekre vonatkozé eldirasait!

5.2 Jatékkorsk

Az elsd jatékos kore és a masodik jatékos koére ad ki egy komplett
jatékfordulét (egyes forgatdkényvekben az amerikai fél az elsé
jatékos, mas forgatékdnyvekben pedig a német). Miutdn az elsd
jatékos végigment az Osszes jatékfazisan és befejezte a korét, a
masodik jatékos kére kovetkezik. Amint mindkét jatékos befejezte
a komplett kérét, a forduld is véget ér, és a pontozétablan lévé
korjelz6t egy mezdvel elére kell mozgatni.
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kozos akcidkartya pakli

1. fazis: kértyahl']zés (kimarad a legelsé jatékkorben)
2. fazis: hadmtveletek
3. fazis: tekintélypontok begytijtése

4. fazis: gydzelem ellenbrzése

1. fazis: kdrtyahuzés

Kévesd az alabbi lépéseket minden kartyahtzasi fazisban!

1. 1épés: huzz 4 tetszéleges kartydt a sajt egységkartya
paklidbél és/vagy a kozos akcidkdrtya paklibdl ingyen.

2.1épés: tovabbi lapokat huzhatsz 4-4 tekintélypontért
cserébe (maximum 10 kartyaig).

Tartsatok észben, hogy a forgatékonyv legelsé forduléjaban nem
huztok kartyakat!

Mielétt az elsd jatékforduld megkezdddne, mindketten 8-8 kartyat
huztok az akcié- és egység paklikbdl: 6 akcidkartydt a kozos
paklibdl és 2 egységkartyat a sajat paklikbsl. Mindenki megkapja a
sajat bloffkartyajat is, igy osszesen 9-9 kartya lesz a kezetekben.
Egyes forgatékonyvekben szerepelhet eltérd szamu kezd8kartya is.

Az 1. lépésben felhtizhatsz 4 kartyat tetszdleges kombinaciéban az
akcidkartya paklibsl és/vagy a sajat egységkartya paklidbél. Ennek
a 4 kartyanak nincs tekintélypont kéltsége. A huzas elétt azonban
be kell jelentened, hogy melyik paklibél mennyi lapot akarsz
felhtizni. llyenkor nincs korldtozva, hogy &sszesen hany lap lehet a
kezedben a 4 lap felhuzasa utan.

A 2. lépésben 4-4 tekintélypontért cserébe tovabbi kartydkat
huzhatsz fel az akcidkartya paklibdl és/vagy a sajat egységkartya
paklidbél, de csak addig, amig nem lesz a huzas utén 10 kirtya a
kezedben (a bloffkirtyadat is beleértve). Ha mar 10 lap van a
kezedben, nem vehetsz tjabb lapokat!

Nem dobhatjatok el csak tigy a nem kelld kartydkat a kezetekbdl.
Az egyetlen médja, hogy megszabadulj téliik, ha kijatszod 8ket
valamilyen médon. Ha egy paklibél elfogynak a lapok, akkor &ssze
kell keverni a pakli dobott lapjait, és egy 1j paklit kell képezni

JATEKELOKESZULETEK:

német
egység pakli

egység pakli pontozétabla

beldle. Ha az éppen aktiv jatékos kijelenti, hogy végzett a huizdsi
fazisaval, akkor késébb mar nem térhet ehhez a fazishoz vissza,
azaz nem htizhat ismét kartyakat. Tartsatok titokban a kezetekben
lév8 lapokat, és azoknak csak a szdmdt mutassitok meg az
ellenfeleteknek, hogy még jogosultak vagytok 4-4 tekintélypontért
1j kértydkat huzni, mert még nincs 10 lapotok.

2. fazis: hadmtiveletek

A hadmfivelet fazis soran az
sorrendben a  kovetkezé
akarhanyszor ismételheti:

aktiv  jatékosnak barmilyen
lépéseket kell tennie és ezeket

egység aktivalasa
® mozgds és esetleg akna-ellendrzés
® beasas

® harc kezdeményezése

4j egység elhelyezése
hadmtveleti akcidkartydk kijatszésa

Pédaul: aktivilhatod és mozgathatod az egyik egységedet, majd
aktivalhatod és harcot kezdeményezhetsz egy masik egységeddel,
majd elhelyezhetsz egy 1j egységet, majd aktivalhatsz és
mozgathatsz egy ujabbat. A leggyakrabban egy egységet csak
egyszer lehet aktivalni egy hadmtiveletek fézisban. Az tjonnan
elhelyezett egységeket képpel lefelé kell letenned, hogy az
ellenfeled ne tudja régtén, milyen egységre szamithat. Az ilyen
képpel lefelé forditott egységeket ugyantigy aktivalhatod és
hasznidlhatod a hadmtiveletek fézisban, mint a képpel felfelé
forditott egységeidet.

Egységek aktivalasa: az aktivalt egységek egy id6ben mozoghatnak,
beashatjdk magukat, vagy harcot kezdeményezhetnek, amit az erre
szolgalé jelzdkkel tudsz megjeloini (mozgott, tiizelt, vagy bedsott
jelz8k). A mnehéz tipust egységek mozoghatnak és harcot
kezdeményezhetnek barmilyen sorrendben, ahogy az a kértyajukon
szerepel; mig mds egységek nem mozoghatnak és nem
kezdeményezhetnek harcot ugyan abban a hadmtveletek fazisban.

Mozgés és akna-ellendrzés: egy egység &ltalaban egy szomszédos
térképlapkéra tud mozogni vizszintesen, vagy fiigg8legesen. Egyes
egységek tudnak atlésan is mozogni, néhany pedig 2 térképlapkat
is mozoghat. Lasd a 9.0 Egységkartydk osszefoglaldsa fejezetet!
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Egy aktivalt egységed nem tud egy olyan térképlapkara mozogni,
ahol egy ellenséges egység van, de helyet cserélhet egy
szomszédos, szintén aktivalt sajit egységeddel (atlés cseréhez az
egység specidlis képessége sziikséges).

Ha egy egységed elfoglal egy olyan térképlapkat, amit még nem
ellendriz senki, akkor oda le kell tenni az egyik ellendrzésjelzédet.
Ha egy olyan térképlapkdra 1ép az egységed, amelyiken ez
ellenfelednek van mar egy ellendrzésjelzdje, akkor le kell cserélned
azt a jelzét a sajatodra, viszont ellendrizned kell, nem futott-e az
egységed akndra. Csapd fel a legfelsé lapot az akcidkartya
paklidbél, és ha a felcsapott lap taktikai médositéja -1, vagy -2,
akkor az egységed akndra futott, emiatt mordlt veszit (el kell
helyezned mellé a -1-es mordlvesztés jelzét). Egy ellendrzésjelzd
akkor is a térképlapkan marad, ha az addig ott 1év8 egység
visszavonul. Ha az egységed egy sikeres tdamadds utdn
elérenyomul, akkor viszont nem kell az aknira futas ellendrzést
végrehajtanod.

Amikor egy ellenséges egység egy képpel lefelé forditott
egységkartya mellé mozog (akér atlésan is), fel kell forditani a
leforditott egységkartyat (az ellenfeled egységét is, aki odamozgott,
ha eddig képpel lefele volt forditva). Tovabbd a képpel lefelé
forditott egységkartyat akkor is fel kell forditani, ha tamogaté
tiizet ad egy Osszecsapasban. A képpel lefelé forditott
egységkartyad aktivdldsa viszont nem jelenti azt, hogy feltétleniil
fel kell forditanod. Ha egy kartydt mar képpel felfelé forditottal,
azt tobbet mar nem fordithatod vissza képpel lefelé.

Bedsas: tegyél egy beasott jelzét az egységkartydd mellé, jelezve,
hogy bedsta magat. A bedsast végz8 egységed nem tud mozogni,
vagy harcot kezdeményezni ebben a hadmtiveleti fazisban.

A beasott egységed védelmi értéke 2-vel megné és lehetdvé teszi
szamara, hogy elséként tiizeljen egy Osszecsapas soran. Az ilyen
elséként tiizel8 egységek nem veszitik el a bedsott mivoltukat.
Viszont ha egy bedsott egységedet mozgatod, vagy harcot
kezdeményezel vele, mar elvesziti bedsott bénuszat, és el kell
mell8le tavolitanod a bedsott jelzét. Az ,automatikusan bedsott”
képességli egységeid automatikusan bedsottd valnak minden kéréd
elején.

Harc kezdeményezése: egy egységkartydd harcot kezdeményezhet
egy mellette 3ll6 ellenséges egységgel, vizszintesen, vagy fiigg8lege-
sen, de 4tlésan nem (még ha atlésan tud is mozogni). Még a 2,
vagy 3 l6tavolsagti egységek is csak a kozvetleniil szomszédos
mezdket tdmadhatjak, még akkor is, ha tdmogaté tiizet nagyobb
l8tavolsagra biztosithatnak (lasd a 6.0 Harc fejezetet). A harc
megolddsdhoz végig kell menned sorba a harc fazisain (szintén a
6.0 fejezetben olvashatsz err8l bévebben)! Az adott harc
végeztével az elképzelésed szerint folytathatod tovédbb a
hadmtiveleti fazisodat, mas egységkartyadid aktivdlasaval, vagy uj
egységek elhelyezésével. Tegyél egy tiizelt jelz6t a harcot
kezdeményezd egységkartyad mellé! A nehéz célpontnak szamité
egységeid mozoghatnak a harc utdn, ha a harc elétt még nem
mozogtak.

Uj egység elhelyezése: ha éppen te vagy soron, akkor a
hadmtiveleti fazisodban vélaszthatod ezt az akciét is. llyenkor
tegyél egy egységkartyat a kezedbdl az egyik iires térképlapkara.
Soha nem keriilhet két egység egy térképlapkdra. Ha egységkartyat
helyezel el egy térképlapkan, ki kell fizetned az adott egység
tekintélypont koltségét. Ha nincs elegendd tekintélypontod, nem

helyezheted el. Uj egységet csak olyan térképlapkara helyezhetsz el,
amelyik a te ellendrzésed alatt allé térképlapkdkon keresztiil, lanc-
szerien csatlakozik a sajat kezdd sorodhoz. Az egységkartyat
képpel lefelé kell elhelyezned, hogy ellenfeled ne lathassa, milyen
egységet raktdl le. Meg kell azonban mutatnod ellenfelednek a
lehelyezett egység tekintélypontjat (a bloffkartyaddal kitakarva a
tobbi adatot). Ez utébbi lépést helyettesithetitek egy becsiiletes
bemondassal.

Ha egy Uj egységkartyadat kozvetleniil egy ellenséges egység mellé
helyezed le, akkor mind a két egységet képes felére kell forgatni
(ha valamelyik képpel lefelé volt). Ez esetben tegyél 1-1 mozgott és
egy tiizelt jelz8t az 1j egységed mellé, jelezve, hogy ezeket nem
végezheti mar ebben a hadmtiveleti fazisban. Az ilyen vj egységed
be sem dshatja magit, kivéve, ha ,automatikusan bedsott”
képességgel rendelkezik.

Uj egység elhelyezése:

képpel lefelé, ha nincs
mellette ellenséges egység

képpel felfelé egy

ellenséges egység mellett

Egy 0j egységedet 8 tekintélyponttal olcsébban helyezheted el a
sajat alapbazis jelzds térképlapkddon, amig az a térképlapka iires,
és a te ellendrzésed alatt all.

Hadmtiveleti akcidkartydk kijatszasa: ha éppen te vagy soron,
akkor viélassz ki egy hadmiveleti akcidkartyat a kezedbdl, fizesd ki
annak tekintélypont koltségét, majd kovesd a kartya szovegmezd-
jének utasitasait! Az akcidkartydk egyes utasitasai eltérhetnek
bizonyos alapszabélyoktél. Egyes akcidkartydk lehet6vé teszik egy
egységednek, hogy mozogjon, majd kétszer tiizeljen, vagy mas
olyan mtiveleteket hajtson végre, amit a szabélyok normal esetben
nem engednek meg. Az akcidkdrtya utasitésa MINDEN ESETBEN
feliilirja az alapszabalyban foglaltakat és NEM helyettesitik 8ket.

Egyes akcidkartydk segitségével emelheted az egységeid moraljat.
Az egységeid mordl értéke a kartyan feltiintetett értékrdl indul, és
a jaték sordn fokozatosan csdkken, vagy névekszik. Egyetlen egység
morélja sem névekedhet 9 folé.

Amikor befejezted az &sszes eltervezett hadmtiveletedet, a
hadmtiveleti fazisod véget ér, és kezdetét veszi a tekintélypontok
begytjtése.

3. fazis: tekintélypontok begyftijtése

Ha te vagy az aktiv jatékos, akkor ebben a fizisban minden egyes
ellendrzésed alatt allé térképlapka utdn annyi tekintélypontot
kapsz, amennyi az adott lapkdkon szerepel (jobb alsé, sirga
szimbdlumban 1év8 szdm). Ez utan tavolitsd el az egységeid mellsl
az osszes mozgott és tiizelt jelz8t, majd az ,automatikus bedsott”
képességti egységeid mellé tegyél 1-1 bedsott jelzdt.
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4. fazis: Gydzelem ellenbrzése

Ha te vagy az aktiv jatékos, akkor ellendrizned kell a kérdd végén,
hogy a forgatékényvben leirtaknak megfeleléen megnyerted-e a
jatékot. Ha a felsorolt kritériumoknak megfelelsz, azonnal nyersz.
Egy forgatékényv a megadott szamt jatékforduls elteltével is
befejezddhet, ha addig egyikétok sem nyerte meg a jatékot. Ebben
az esetben a forgatékonyvben meghatarozott feltételek alapjan kell
meghatdrozni a gySztes személyét.

Ha mindketten befejeztétek a kordtoket, akkor egy komplett
jatékfordulé véget ért, a pontozétibla korjelzéjét egy mezdvel
elére kell léptetni és egy 1j fordulé kezdddik, a kezdd jatékos
korének elsé fazisaval.

e e s et et et i -

o ——— e s e i

6.0 Harc

Az éppen soron lévé jatékos kezdeményezhet harcot az egyik
egységkdrtydjaval egy szomszédos térképlapkdn 1évé ellenséges
egységkartya ellen. Mindkét kartya l8het egymdsra a tfizharc
lépései alapjan (ha az els6 célpont nem semmistil meg), és miutan
mindkét 16vés okozta kar kiértékelésre kertilt, az adott harc véget
ér. Az éppen soron lévd jatékos egységkartydja a tdmadé, az
ellenfél egységkartydja a védekezd egység.

Ttzhare 1épései

1. 1épés:  hatdrozd meg, ki tiizel els6ként!

2. lépés: hatdrozd meg az éppen tiizeld egység tamads-
értékét a célpont tipusa alapjan!

3. Iépés: add hozzd, vagy vedd el az aktualis mordljat az
éppen tiizel§ egység tdmaddértékéhez!

4. lépés: add hozzd a tamogaté ttiz értékét!

5. 1épés: add hozzd, vagy vond ki a tamadé tereplap-
kajanak tdmadds médositdjat!

6. 1épés: hatdrozd meg a célpont egység védelmi értékét!

7. 1épés: add hozzd, vagy vond ki a célpont tereplapka
védelem mddositdjat! (csak ha a célpont konnyu)

8. lépés: adj hozzd 2-t a célpont védelmi értékéhez, ha az

egy bedsott egység!

harci akcidkdrtydk kijatszasa (els6ként mindig a

tiizel$ jatékos)

9.1épés:

10. [épés: dldozzatok fel kdrtydkat az értékek noveléséért!

1. 1épés: huzz taktikai médositdt!

12. lépés: hatdrozd meg a tdmadé- és védelmi érték killonb-
ségét és a csataveszteséget!

13. lépés: dllapitsd meg, hogy a célpont megsemmistil-e!

14. 1épés: ismételd meg a 2-13. [épést a vélasztiizre!

15. [épés: esetleges visszavonulds végrehajtasa

16. 1épés: esetleges el6retorés végrehajtasa

Tiizelési sorrend meghatérozasa:

El8szor az egyik, majd a masik jatékos lesz a tdmadé és a védekezd
egység, az alabbiak szerint. Tegyél egy-egy amerikai / német
tlizjelzdt és célpontjelz6t a pontozétibla ,COMBAT” rovatdnak

megfeleld mezdire, amivel kovetheted a tamads- és védelmi
értékeket (egyik jelz8 sem keriilhet az 1-es érték ala)!

Tdmadd: azon egységkartya, amelyik a harcot kezdeményezte.

Védekezd: azon egységkartya, aki a tdmadé egység célpontja, és
esetleg vissza kell majd vonulnia.

Tiizel egység: azon egységkartya, amelyik a sajat tamadéértékével
és az esetleges tdmogatdssal egyiitt sériilést okoz.

Célpont egység: azon egységkdrtya, amelyik a védelmi értékével és
a tereplapka védelmi médositéjaval igyekszik a sériilést elkeriilni.

1. 1épés: hatdrozd meg, ki tiizel els8ként! Altaldban a tamadé
egység tiizel elséként, kivéve, ha a célpont be van dsva, mert akkor
a bedsott célpont tiizel elséként. Ha egy bedsott célpont a tdmadé
egység, el kell tavolitani a beasott jelzét melléle.

2. lépés: hatdrozd meg az éppen tiizel6 egység tidmaddértékét a
célpont tipusa alapjdn! Hatdrozd meg, hogy a célpont egység
nehéz, vagy kénnyt tipust-e, és az ehhez tartozé tdmaddértékével
megegyezd mezdre tegyél egy megfeleld tizjelz6t a pontozétibla
,COMBAT” rovatiban!

=== M4A3 Sherman 7

tamadoérték
nehéz
célpont ellen

2. lépés példa: a tiizels egység tamadéértékének meghatdrozasa. A
Sherman egy nehéz tipust célpontra tiizel, ezért egy amerikai
ttizjelz kertil a pontozétabla COMBAT rovatanak 10-es mezdjére.

3. lépés: add hozza, vagy vedd el az aktudlis mordljit az éppen
tiizel6 egység tdmaddértékéhez! Ha a tiizeld egység mellett
talalhaté pozitiv, vagy negativ moraljelzd, akkor annak értékét add
hozzd a tamaddértékéhez, és a COMBAT rovatban ennyivel
médositsd a letett tiizjelzt!

4. lépés: add hozzi a tdmogaté tliz értékét! Add hozza a tiizeld
egység tamadéértékéhez a célpont egység kozelében 1év8 Gsszes
bariti egység tamogaté értékét, amelyek a tdmogatdsi
hatétavolsagon beliil vannak a célponttdl (fiiggetleniil attél, hogy
cselekedtek-e mar a korben) és ismét médositsd a letett tiizjelzét a
COMBAT rovatban! Egy baréti egység altaldban 1 mez8 tavolsagbél
tud tdmogatd tiizet biztositani (vizszintesen, fiiggdlegesen, vagy
atlésan), kivéve, ha a kartydjan mdsképp szerepel. A 3 mezd
tavolsagbdl tdmogaté tiizet biztositd egység atlés irdnyba csak 2
mezdre tdmogathat. Egy képpel lefelé forditott egységet képpel
folfelé kell forditanod, ha tamogato tiizet biztosit.
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2-es
tamogato
thz

2-es
tamogato
tlz

tiizel§ egység

5. lépés: add hozz4, vagy vond ki a tdmadd tereplapkéjinak
tdmadds médositéjat! Mddositsd a letett tiizjelz8 értékét azzal a
tereplapka tdmadds mddositdjaval, amelyiken a tamadé egység-
kartya van!

6. lépés: hatdrozd meg a célpont egység védelmi értékét! A célpont
egység védelmi értékével (kék pajzsban 1évé szam) megegyezd
mezdre tegyél egy megfeleld célpontjelzét a pontozétabla
,COMBAT” rovataban!

7. lépés: add hozz4, vagy vond ki a célpont tereplapka védelem
médositéjat! Kénnyli tipust célpont esetén médositsd a letett
célpontjelzét a célpont tereplapkdjanak védelem médositdjavall
Nehéz tipusti célpont esetén nem kell ezzel foglalkoznod.

8. lépés: adj hozzd 2-t a célpont védelmi értékéhez, ha az egy
bedsott egység! Ha a célpont egység be van dsva, akkor adj 2-t a
letett célpontjelzd értékéhez.

9. lépés: harci akcidkartydk kijitszdsa: Mindketten felvaltva
akcidkartydkat jatszhattok ki, a tiizel§ jitékossal kezdve. A
kartydkat a kezetekbdl kell kijatszani, és ki kell fizetnetek a
tekintélypontot koltségiiket. Alkalmazzatok a kértya hatdsat, majd
moédositsatok a COMBAT rovatban letett tiz- és célpontjelzéket,
ha sziikséges. Ezt a lépés akkor fejezitek be, ha mindketten
passzoltatok mar, mert nem akartok tovabbi kartydkat kijatszani.
Ha valamelyiketek passzol, attél még jatszhat ki utdna kartyst a
kezébdl. Ha viszont mindketten passzoltatok, a 1épés véget ér.

10. lépés: dldozzatok fel kartydkat az értékek noveléséért!
Mindketten kivalasztotok egy egység-, vagy akcidkartyat a kezetek-
bél, majd egyszerre felfeditek azokat. A felfedett kartya harci
értékét (piros korben 1évé szam) mindketten hozzdadhatjatok a
tamadoé-, vagy védelmi értéketekhez (ismét médositani kell a letett
jelz8ket). Ez utdn a kivalasztott kartyat el kell dobnotok anélkiil,
hogy a tekintélypont kéltségét ki kéne fizetnetek. Ha valaki nem
akar kartyat erre dldozni, az a bloffkartyat valasztja, és fedi fel. A
bléffkértya nem ad semmit a harchoz.

1. 1épés: hiizz taktikai médositét! Ha te vagy a tdamadé jatékos,
akkor huizd fel az akciékartya pakli legfelsd lapjat, majd add hozza,
vagy vond ki a kartya taktikai médositéjat (bal alsé sarok
négyzetében lév8 piros szam) a tdmaddértékhez (ismét médositva
a letett tiizjelzd helyét). Ez utan a felhtizott lapot el kell dobni.

4. 1épés példa: tdmogats tiiz
e PN R |

célpont
egység

p 2-es tamogat6 tiliz
2-es haté-

tavolsig teljes tdmogatds: 2+2+2=6

12. 1épés: hatirozd meg a tdmadé- és védelmi érték kiilonbségét és
a csataveszteséget! Vond ki a tizjelzd végleges értékébdl a
célpontjelzé végleges értékét! Ha a szam nulla, vagy negativ, a
célpont egységkartya nem szenved sériilést. Ha az eredmény
pozitiv szam, akkor tegyél egy sériilésjelz6t a COMBAT rovat
szamnyi mezdjére! A mezdben 1évé kis piros szam mutatja, hogy a
célpont egység mekkora mordl veszteséget szenvedett el. Tegyél
annyi negativ mordljelz6t a célpont egységkartya mellé, amekkora
moralveszteséget elszenvedett, de kiilonitsd el jol a mar esetleg ott
lévé tobbi moraljelz6t8] (tedd a korabbi moraljelz8ket a kartya
szbvegmezdjébe), hogy az esetleges visszavonulds megallapithaté
legyen!

13. 1épés: &llapitsd meg, hogy a célpont megsemmisiil-e! Ha a
célpont egységkartya mordlja (zold keresztben 1évé szdam) a
moréljelzék kovetkeztében nullara, vagy ez ald csokken, a célpont
megsemmisiil. Ez esetben a tulajdonosdnak el kell tivolitania az
egységkartydt a térképlapkardl, és a dobott lapjai kozé tenni.

A tdmadd jitékos ekkor megkapja a megsemmisiilt egység
tekintélypontjanak felét (felfelé kerekitve), és a vélasztdsa szerint
vagy hozzdadja a sajat tekintélypontjaihoz, vagy az ellenfele
tekintélypontjainak szdmat csokkenti ennyivel. A pontozétabla
COMBAT rovatdbdl is leolvashaté a tekintélypont novekmény:
tegyél egy jutalomjelzét arra a mezdre, amekkora a megsemmi-
sitett egység tekintélypontja volt, és a kis piros szdm ennek a
felfelé kerekitett felét adja meg (pl. ha a jutalomjelz8 az 5-6s
mezdn &ll, a kis piros szdm a 3-as).

A tiizel6 egység mindezen feliil +1 moralt is kap. Tegyél egy -+
moriéljelzdt a tiizel8 egységkartya mellé! Egy egységkartydnak sem
lehet a morélja 9-nél magasabb!

14. 1épés: ismételd meg a 2-13. 1épést a vélasztlizre! Ha a célpont
nem semmisilt meg, akkor ismételd meg a 2-13. lépéseket a
valasztlizre (az eddigi célpont egység lesz a tiizel§, az eddigi
tizeld egység lesz a célpont). Ha mdr mindkét egység tiizelt
egyszer, lépj a 15. pontra.

15. 1épés: esetleges visszavonulds végrehajtisa: Nézd meg, hogy
melyik fél szenvedett el nagyobb negativ moralveszteséget ebben
az Osszecsapasban! Ha az eredeti védekezd egységkartya tobb
negatfv mordljelzét kapott, mint az eredeti tdmadé egységkartya,
akkor vissza kell vonulnia, kivéve, ha a vélasztliz kovetkeztében az
eredeti tdmadé egység megsemmisiilt.
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BONUSZ OLDAL: példa egy tfizharcra

A 17b atjarhaté folydlapkén &tkeld német Pak 38 pancéltord agyu
megtamadja a 25b erddlapkidn védekezd amerikai M4A1 Sherman
: 2 @ B tankot. A terepadottsigok nem igazan kedveznek a tdmadé félnek,
?t Ca de bizik a tdmogatasaban.

nfantry

1. lépés: a német fél tiizel elséként, mivel az amerikai tank
eréditmény térképlapka miatti automatikus bedsdsit egy kordbban
kijatszott ,Prep Fire” akciékartydval megsziintette.

2. lépés: a védekezd egység egy nehéz tipusu célpont (Al), ezért a
témadé egység nehéz célpontok elleni tdmadéértékét kell hasznalni
(A2), ami jelen esetben 9. A német jitékos leteszi a pontozétabla
,COMBAT” rovatdnak 9-es mezdjére a német tiizjelzdt.

3. lépés: a tdmadé egység mellett jelenleg egy +2-es mordljelzé van
(B), igy ez hozzaadhaté a tamadéértékéhez. A német jatékos a letett
ttizjelz8jét 2-vel feljebb mozgatja, a 11-es mezdre.

4. lépés: A célpont melletti lapkdkon 2 német granatos van, akik
mind a ketten tudnak tdmogaté tiizet biztositani, valamint mégotte
egy Wespe rohamléveg is taldlhaté, mely kiilonleges képessége,
hogy 2 mez8rdl is képes tdmogatni. Mind a 3 egység 2-es
tédmogatas értékkel rendelkezik (C1, C2 és C3), igy a német jatékos
6-ot adhat a tdmadéértékéhez. A tizjelz8jét a 17-es mezdre lépteti.

1} | Auto Dig-In.

5. lépés: a tdmaddé egység egy folyérdl tdmad, ami nem tdl
szerencsés, mivel -3-as tdmadds médositéval rendelkezik (D), igy a
tamadéértéke 14-re csokken (tlizjelz8jét lépteti).

6. lépés: A Sherman tank védelmi értéke 7-es (E), igy az amerikai
jatékos letesz egy amerikai célpontjelzét a ,COMBAT” rovat 7-es

- mezdjére. |
E 7. lépés: az amerikai tank egy igen jél védhetd erédben tartézkodik,

= aminek a védelem médositéja 6-os (F) igy +6-ot adhatna a védelmi

- értékéhez, ha konnyti tipust egység lenne. Mivel nem az, a védelmi

=< értéke nem valtozik.

-

8. lépés: az amerikai jatékos 2-vel novelhetné a védelmi értékét, ha
be lenne dsva. Mivel nincs bedsva, igy ez a lépés targytalan.

R
IVHANT) HAZNVd

e
s 9. lépés: a német jatékos nem akar akcidkartyat kijatszani, igy passzol. Az amerikai fél viszont kijatszik egy Strafing Run | EEIFEE -
.’-4' akcidkartydt, amivel egyrészt semlegesiti a német Wespe tdmogaté tiizét, masrészt a tdmado egység mordljat is csokkenti ¢ ., ™
- l-el. Igy a német fél tdmaddértéke Ssszesen 3-al csdkken (-1 a moral miatt, -2 a kiesett tdmogatds miatt), igy a német jatékos a |
tlizjelz8jét a 1-es mezdre helyezi 4t. |
e 10. Iépés: a német jitékos nem akar kartyat eldobni a kezébdl, igy 6 a bloffkartysjat fedi fel, az L
amerikai jatékos viszont eldob egy Veterans egységkartyat, melynek 5-6s a harci értéke, igy 5-tel
megnévelheti a védelmi értékét. Az amerikai jatékos a célpontjelzéjét a 13-as mezdre helyezi 4t.
. 1. lépés: a német jitékos felcsapja az akcidkartya pakli legfelsd lapjat, ami a Sabotage kartya.
\\ ‘ [i=p | Szerencséje van, mert ennek a lapnak +3-as a taktikai mddositdja, igy ezt hozzdadja a
tadmadéértékéhez, ami igy 14-re novekszik. A német jatékos a tiizjelzSjét a 14-es mezdre helyezi 4t.
7vs
& 12. lépés: A német fél tdmaddértéke 14-es, az amerikai fél védelmi értéke 13-as, a kettd kéziil a
németé a magasabb, mégpedig egyel. A német fél a sériilésjelz6t a pontozétabla ,COMBAT”
rovatanak I-es mezdjére teszi. Az itt lathaté kisebb piros szdm is I-et mutat, igy a célpont 1 moralt
veszit (egy -1-es moraljelzét kell mellétenni, elkiilonitve a mar mellette 1évé jelz8ktsl).
e 13. lépés: Az amerikai Sherman mordlja 4-es (G). Mivel mar volt mellette egy -3 mordl jelzd, és
: co M,B AT most is kapott -1 mordlt, igy az egység megsemmisiil (az amerikai jatékos dobott lapjai kozé keriil).
,ﬂJ 9 8} m | A ‘német )'éte'k‘os megkapja,a'megsemmwult Sherman tel:mtélyp(fntjainak (H) felét, a‘amir 3, ig}:ﬁ.’?—mal e s
s Pq 2' 0T feljebb lépteti a pontozétabla ,GERMAN PRESTIGE” rovatdban a német tekintélyjelz8jét. A 3;535;‘%73:23’31‘37f’;:‘)'ilfiffzw‘c"m'
p . v sl pancéltord gy +1 mordlt kap. cards g
w67 8 . L 5 . . o _
¢ Ol W B 14 1épés: Mivel a Sherman megsemmisiilt, vélaszlévésre nem keriil sor, amikor az amerikai tank lett (D5 m—d
—  volna a tiizeld egység és a német pancéltord dgyu a célpont egység.
4 15. lépés: Ha a Sherman nem semmisiilt volna meg, a valaszlévése utan ha a német pancéltéré agyt nem kapott volna negativ moraljelzét, akkor vissza
4 kellett volna vonulnia. Ha a pancéltérd agyt legalabb -1 moralt kapott volna, akkor nem kellett volna visszavonulnia (hiszen igy nem kapott volna tbb
negativ moraljelzét). Mivel a Sherman megsemmisiilt, igy ez a lépés is elmarad.
16. lépés: A Sherman megsemmisiilése utan a német pancéltdrd 4gyu eléretsrhet (lasd kovetkezs oldal), és szabadon bemozoghat a célpont mezgjére (ha
akar). A német jatékos az eldretdrést vélasztja. Mivel az eldretorés utdn nem kell akndra-futdst ellendrizni, igy az Ssszecsapds utan a német fél siman
ellendrzése ald vonja az erddét, és leteszi a sajat ellendrzés jelzdjét ra. A német fél az eréd elfoglaldsdért megkapja a térképlapkira nyomtatott
. tekintélypontot, azaz 2-t. Mivel a pancéltord agyu kénnyti tipusu egységnek szamit, igy 6 mar megkapja az erdd dltal nyujtott +6 terep védelmi
. moédositét. Mivel emellé még automatikusan be is dssa magat, egy esetleges amerikai tdmadaskor & tiizelhet elséként és tjabb +2 védelmi médositét kap.
.
s

Masik példat taldlsz egy harci forduléra, illetve egy jaték részleteire a 8.0 fejezetben! b
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(folytatas a 8. oldalrdl)

A visszavonulé egységet a tdmadas irdnyatél atellenes iranyba kell
elmozgatni egy iires térképlapkara (fiiggdleges, vagy vizszintes
iranyba, de atlésan SOHA). Egy visszavonulé egység soha nem
vonulhat vissza olyan térképlapkdra, ahol van mar egy masik
egységkartya, illetve nem hagyhatja el a csatateret a szélsé lapkan.
Ha az egység valamilyen okbél nem tud visszavonulni, akkor -1
moralt kap, és ha nem semmisiil meg emiatt, akkor a helyén
marad. Ha a -1 mordl miatt a visszavonulni képtelen egység
megsemmisil, a tamadé jitékos ugyan ugy megkapja érte a
jutalmdt, mint a megsemmisités esetén. Ha egy egységnek egy
iires, de az ellenfél ellendrzése alatt all6 térképlapkara kell
visszavonulnia, akkor ellendrizni kell, nem futott-e aknara (lasd:
5.2 pontot). Ha az egység egy tires, senki altal nem ellenérzott
térképlapkéra vonul vissza, a felett &tveheti az ellendrzést. Az
egység a sajat alapbazisira sohasem vonulhat vissza!

Ez utdn mindkettStoknek ,be kell véltanotok” a kiilonboz8 pozitiv
és negativ mordljelz8iteket ugy, hogy a lehetd legkevesebb jelzd
maradjon végiil az egységkartyaitok mellett.

16. 1épés: esetleges elbretdrés végrehajtdsa: Ha a védekezd egység
megsemmisiilt, vagy visszavonult, a tamaddé egység el6retorhet,
azaz egy szabad mozgdssal bemozoghat (ha akar) a védekezs
egység altal elhagyott térképlapkdra. A tamadé jatékos ilyenkor
err8l a térképlapkardl leveheti az ellenfele ellendrzésjelzdjét, és
rateheti a sajatjat. Az eléretorés kovetkeztében nem kell a tamadé
egység mozgasa utan ellendrizni, hogy nem futott-e aknara.

— e S —— e

S IR T ———

7.0 Forgatékényvek

Vilaszthatsz, hogy egy szélé forgatdkényvvel akarsz-e jatszani,
vagy egy jatékostarsaddal nekivigtok-e egy kétjatékos forgats-
konyvnek. Arra is van mdd, hogy sajat forgatékonyveket készits.
Az &sszes forgatékdnyvet az alabbiakban részletezziik.

7.1 Sz616 forgatdkonyvek

Egy sz6l6 forgatékényvben a mnormal (kétszemélyes) jaték
eseményeit a kiilénleges eseménykartyakkal lehet szimulalni, illetve
a nem-jatékos oldal egységeit specidlis médon kell mozgatni. Az
ilyen forgatékdnyvekre vonatkozé szabalyok ennek a fejezetnek a
végén talalhaték.

Vilassz egy sz616 forgatékonyvet a 11-13 oldalon taldlhaték kéziil!
Készitsd el a csatateret a killonbozé térképlapkak és jelz8k
segitségével, a forgatékdnyv dbrija és lefrasa alapjan!

Vilogasd 6ssze, majd keverd meg a sajat és a nem-jatékos egység
paklikat a forgatékényv utasitdsai alapjan:

Nem-jitékos fél:
egységkartya pakli
akcidkartya pakli
tiizeld” harci pakli
,célpont” harci pakli

Jatékos fél:

egységkartya pakli
akcidkartya pakli

Kezdeti egységkartydk és jelzdk: helyezd el a nem-jatékos
egységkartydkat a forgatékényv lefrdsdnak megfeleléen a
térképlapkékra!l Valaszd ki a kezdd egységeidet a egységkartya
paklidbsl és vasirold meg &ket a forgatékonyvben megadott
tekintélypontokbdl. Tedd ezeket az egységeket a kezdésorod
térképlapkdiral Csak annyi egységet vehetsz, amennyit a
kezddsorod mezdin el tudsz helyezni. A tekintélyjelzdddel jelold a
megmaradt tekintélypontjaidat! Tedd a kérjelzét a TURN rubrika
I-es mezgdjére!

Egy sz6l6 forgatdkonyv jatékmenete:

Elsd jatékos: nézd meg, hogy az adott forgatékdnyvben melyik fél
lesz az elsd jatékos!

Jatékkor: a szélsjatékban neked kell végrehajtanod a sajat, és a
nem-jatékos oldal koéreit, a kezddjatékossal kezdve. A sajat
lépéseidet a normal szabalyok szerint kell végrehajtanod, a nem-
jatékos oldalt viszont teljesen masképpen. A forgatékonyv
utasitasait kell kévetned, hogy melyik nem-jatékos egységek
tadmadnak, illetve mozognak az adott kérben. Egy nem-jatékos kor

az alabbi fazisokbdl &ll:

Specidlis események: kévesd a forgatékényv specidlis szablyait!
Huzz és jatssz ki egy akcibkdrtydt! Hizz 1 lapot a nem-jatékos
akcidkartya paklijabél és jatszd ki az aldbb részletezett szdléjaték
specidlis szabalyai szerint!

Mozgasd az egységeket és kezdeményezz harcot! jobbrél balra,
illetve a téled legtivolabbi sortél a legkozelebbi felé haladva,
minden megengedett nem-jatékos egységet mozgasd, és

kezdeményezz veliik harcot, a forgatékényv utasitasai szerint!

Kor vége: léptesd egyel feljebb a kérjelzét!

Sz6l6jaték specidlis szabalyai:

Tekintély: a nem-jatékos fél soha
tekintélypontot.

sem nyer, vagy veszit

Nem-jitszé paklik: a nem-jatékos fél 4 paklit haszndl, amiket a
forgatékonyv leirdsa alapjan kell ésszeraknod. Amikor ezekbdl a
paklikbdl elfogynak a lapok, a megfelel6 pakli dobott kartyait kell

dsszekeverned, és egy j paklit képezned beléliik.

Harci kértydk kijitszdsa: ha egy nem-jatékos egység harcba
keveredik, akkor huzz egy lapot a nem-jatékos ,tiizel8”, vagy
,célpont” paklijabsl, az adott szitudciétsl fiiggden. A harci
akcidkartydk kijatszasa lépésben huzz egy harci kartydt a nem-
jatékos akciékartya paklibél, majd aldozd azt fel a nem-jatékos
egység tamadd-, vagy véds értékének novelése érdekében. A
taktikai mddosité meghatarozdsdhoz csapj fel egy kartydt az sajat
akcidkartya paklidbdl.
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Megjegyzés: barmikor kijtszhatsz meglepetés akcidkartydkat, a
nem-jatékos fél kore alatt is.

Nem-jitékos egységkartya pakli: ebbdl a paklibél kap erdsitést a
nem-jatékos fél. Helyezz el egy nem-jatékos egységet erdsitésként a
nem-jatékos egységkartya paklibél, amikor az egyik egységed
rdmozog egy olyan eréd, varos, kisvaros, falu, vagy egy nem-
jatékos kezdd sor jelzét tartalmazé térképlapkara, amelyik iires, és
még NEM irdnyitja egyik fél sem! Ezek a erdsitésként érkezé nem-
jatékos egységek mellé tegyél le 1-1 bedsott jelzét is! Amikor ezek
az egységek elveszitik a bedsott stituszukat, akkor mir nem
lesznek ﬁjb(’)l bedasottak (beleértve az ,automatikusan beésott”
képességtli egységeket is). A nem-jatékos fél tovabbi egységeket
kaphat erdsitésként, a forgatékonyv lefrasanak megfelel8en.

Nem-jitékos akcidkartya pakli (hadmtiveleti pakli): jitssz ki egy
kartyat ebbdl a paklibsl minden nem-jatékos kér elétt, mieldtt
még barmelyik nem-jatékos egységet aktivalnad! Ezekre az aldbbi
kiilonleges szabalyok vonatkoznak:

*

Air Strike, Bombardment, Bomber Run, Prep Fire

(hadmveleti kartydk): a kirtya célpontja minden esetben a te

legmagasabb moral és védelmi érték osszeggel rendelkezd
egységed lesz. Ha tobb azonos Osszegli egységed van a
csatatéren, akkor a jobbra, illetve téled legtavolabbi sorban 1évé
egységed lesz a célpont.

* légicsapas, bombazas, sz6nyegbombazas, elékészitd tiz

Improved Defenses, Replacement ** (hadmtiveleti kartydk): a
kartya célpontja a nem-jatékos egységek koziil a legalacsonyabb
moral és védelmi érték osszeggel rendelkezd egység lesz. Ha
tobb azonos Osszegli nem-jatékos egység is van a csatatéren,
akkor a jobbra, illetve téled legkéozelebbi sorban 1évé egység
lesz a célpont.

** fejlesztett védekezés, utanpétlas

tulajdonos

lapka szama  jelzd német kezdeti tekintélypont

amerikai kezdeti tekintélypont

Sz6l6 forgatdksnyv

tulajdonos német egységkartya pakli kijel6lé

lapka szama jelzb

német kezdeti tekintélypont

akcidkartya pakli kijels18

amerikai egységkartya
pakli kijelolé

amerikai
kezdeti tekintélypont (normal

Kétjatékos
forgatékonyv

Nem-jitékos harc: a forgatékonyv utasitdsait kell kévetni, hogy
melyik egységek és hogyan harcolnak. Ezeket a kijelolt harcokat
jatszd le az alapszabalyok szerint!

Nem-jitékos mozgds: a forgatdkényv utasitasait kell kdvetni, hogy
melyik egységek és hogyan mozognak. Ezeket a kijelolt mozgasokat
jatszd le az alapszabalyok szerint!

ezeket is a forgatékonyv

Nem-jitékos gybzelmi feltételek:

lefrdsdban taldlod meg.

@ német alapbazis
‘ német kezddsor

,A” oldal alapbazisa

LA” oldal kezdésora

,A” oldal iranyitasa
B ,B” oldal alapbazisa
B ,B” oldal kezdésora |

B ,B” oldal irdnyitasa

_ _,_ folyé térk_ép]apka
AT hiddal

P R

¥ -_v" \)‘_J'_ . ) "
R \ESa kiildetésjelz

' lasd: 10.0 térképlapkak (23.0ldal)
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Sz4l6 forgatdkonyvek

Metz

német kezdd egységek:

német egység pakli:

amerikai egység pakli:

PZ VI King Tiger 17A 4 Grenadier 3 Paratroopers 2 Amy Rangers
Walfen SS 21B.4B 3 Strosstruppen f gclcmnsdn 3 Ersu'::crs g
- omman £ NMicchanmzo
8 e 200, 1A - sy gy 3M26 Pershing 3 M4A3 Sherman 76
Pak 38 Towed Gun | 2B 3 Fallschirmjacger 2 75 mm Howitzer | 105 mm Howitzer
Flak 88 16A 1 4.2 cm Mortar 2 M7 Priest
40 tekintélypontért vehetsz indulé egységeket
amerikai akcié pakli: amerikai akcié pakli (folytatasa): | | német akcié pakli:
2 Prep Fire 2 Ranged 2 Accuracy 2 Take Cover! 2 Prep Fire
2 Replacements Bombardment 2 Surprise Attack 2 Snap Shot 2 Replacements
2 Air Strike 2 Bomber Run 2 Deadly Fire 2 Exposed! 2 Ranged Bombardment
2 Counter Offensive | 2 National Advantage || > Morale Boost 2 Poor Aim 2 Bomber Run
2 Opportunity Fire | 2 Commander Initiative || 2 OfY Target 2 Smoke Screen | | 2 Air Strike
2 Well Supplied 2 Tank Obstacles 2 SNAFU

német ,tiizel8” harci pakli:

német ,célpont” harci pakli

gybzelmi feltételek:

2 Accuracy

| Surprise Attack
2 Exposed!

1 Morale Boost

I Snap Shot

2 Take Cover!

| Snap Shot

2 Poor Aim

1 OfT Target

1 Smoke Screen

Foglald el az ellenfél varosat 8 kér alatt.

vesztési feltételek:

Ha 8 kér alatt nem sikeriilt teljesitened a
gybzelmi feltételeket, VAGY egy német
egység lép az alapvonaladra.

specidlis szabélyok:

Mint sz6l6 jatékos, az amerikai oldalt irdnyitod, és te kezdesz. 10 kartyat htizol kezdetben a megszokott 8 helyett (6 akcidkartyat, 2
egységkartyat és még kettdt a valasztisod szerint). A nem-jatékos korben a Waffen SS és a PZ VI King Tiger egységek egyenesen a te
kezdésorod felé haladnak és lehetdleg harcot kezdeményeznek az eléttiik allé amerikai egységekkel, figyelmen kiviil hagyva a mogéttiik, vagy
valamelyik oldalukon 1évé egységeket. A tobbi nem-jatékos német egységkartya nem mozog és nem kezdeményez harcot. A 3. és 4. jatékos
koréd elején az Ssszes amerikai egységed veszit -1 moralt és amelyik moralja emiatt 0-ra csokken, az megsemmisiil (a veszteségeket a

hadmtiveleti fazis elején, az elsé egység aktivélasa elétt kell eltavolitani). A nem-jatékos egységek minden esetben eléretérnek, ha lehet.
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amerikai kezdd egységek: német egység pakli: amerikai egység pakli:
M 26 Pershing 36A, 22A 2 5d Kfz 124 Wespe 2 M7 Priest
| 105 mm Howitzer | 144, 27A 3 P,z Vi Tiger | 2 Enginecrs
s : i 3 PZ V Panther s
y Commander 1A 3 Swug 111 Ausf G 1 M26 Pershing
ik . | Pz VI King Tiger
| M4A3 Sh:.jrmm T6 | 13A, 2A 3 Pak 38 Towed Gun 1 M4A3 Sherman T6
ﬁ M2 Howitzer 164 2 Hertzer 3 M4A1 Sherman
- 2 Pioncers 5
; | 65 tekintélypontért vehetsz 2 M36 Jackson
; indulé egységeket
et » német akcié pakli: német akcié pakli (folytatasa): amerikai akcié pakli:
-~ s .
] » | Improved Defenses 2 Ranged 2 Accuracy 2 Take Cover! 2 Improved Defenses
=] ; | 4 Replacements Bombardment 2 Surprisc Attack 2 Snap Shot 2 Ranged Bombardment
; 2 Tank Obstacles 2 Reserves 2 Deadly Fire 4 Exposed!
—I_E | | 2 Counter Offensive 2 SNAFU 2 Morale Boost 4 Poor Aim
T \“ 2 Opportunity Fire 2 Well Supplied 3 Smoke Screen 3 OIT Target
- 2 Commander Initiative | 2 Strafing Run 3 Forced Retreat
3 Increased Support
amerikai ,tiizel6” harci pakli: amerikai ,célpont” harci pakli | | gySzelmi feltételek:
2 Accuracy 2 Take Caver! Semmisitsd meg az amerikai parancsnokot
\ | Surprise Attack I Snap Shot (Commander) 6 kér alatt.
I Increased Support | Deadly Fire vesztési feltételek:
| Morale Boost | Morale Boost = = =
Ha 6 kor alatt nem sikeriilt teljesitened a
I Snap Shot | Off Target gybzelmi feltételeket, VAGY egy amerikai
I Dieadly Fire | Smoke Screen egység 1ép az alapvonaladra.

LA h A

specialis szabélyok:

Mint sz6l6 jatékos, a német oldalt irdnyitod, és te kezdesz. 15 kartyat huzol kezdetben a megszokott 8 helyett (6 akcidkartyat, 2 egységkartyat
és még hetet a valasztdsod szerint). A kdrtyahuzasi fézisodban tovabbi lapokat vésarolhatsz 4-4 tekintélypontért cserébe, maximum 15
kezedben 1év8 kartydig (a maximum 10 helyett). A 2 nem-jatékos amerikai Howitzer és a Commander egység bedsva kezdik a jatékot. A nem-
jatékos kérben minden mas amerikai egység egyenesen a te kezd@sorod felé halad és lehet8leg harcot kezdeményez az elétte all6 német
egységgel, figyelmen kiviil hagyva a mégétte, vagy valamelyik oldaldn 1évé egységeket. Amerikai erdsités érkezhet a kovetkezd térképlapkakra:
36A, 2A, 13A és 22A. A 2. amerikai kortdl kezdve, minden nem-jatékos kor kezdetén, csapj fel egy-egy akcidkartyat ezekre a mezdkre, ha
iiresek. Ha a felcsapott akciékartya taktikai médositdja 1, 2, vagy 3, akkor tegyél le erre a mezére egy tj amerikai egységkartyat. Mindezen tul,
ha a 3. és 5. amerikai nem-jatékos kor elején barmelyik Howitzer még jatékban van, akkor a németeket zarétiz ald veszi(k), és minden német
egység veszit -2 moralt (amelyik moralja emiatt 0-ra csékken, az megsemmisiil). Ha az amerikai Commander egység témadast kezdeményez,
vagy megtamadjak, a nem-jatékos amerikai fél 2 kartyat huz az akcidkartya paklijabdl és ennek a kettdnek adja hozza a taktikai médositéjat a
témadé értékéhez, vagy a védelmi értékéhez. A nem-jatékos fél minden kore elején 2 akcidkartyat hiiz az akcié paklijabél, és 2 kartyat is jatszik
ki. A nem-jatékos egységek minden esetben eléretérnek, ha lehet.
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Herrken Forest

német kezdd egységek: német egység pakli: amerikai egység pakli:

Strosstruppen 27A, 1B 4 Grenadier 3 Paratroopers 2 Army Rangers
4 Towed Gun 8A. 19A | Strosstruppen 3 Veterans 3 Recruits
Volkstrum 6A. 35A 3 Fallschirmjacger | Commander 2 Mechanized
: k 142 cmMonar 2 Regulars
Wellta 55 17A 40 tekintélypontért vehetsz indulé
egységeket

amerikai akcié pakli: amerikai akcié pakli (folytatasa):| | német akcié pakli:

: 2 Prep Fire 2 Ranged 2 Accuracy 2 Take Cover! 2 Replacements
2 Replacements Bombardment 2 Surprise Attack 2 Snap Shot 2 Ranged Bombardment
2 Counter Offensive 2 National Advantage 2 Deadly Fire 2 Exposed! —
2 Opportunity Fire 2 Well Supplied 2 Morale Boost 2 Poor Aim :
2 Commander Initiative 2 OfT Target 2 Smoke Screen -
2 SNAFU o
T =
.
német ,tiizel8” harci pakli: német ,célpont” harci pakli gybzelmi feltételek: -
2 Accuracy 2 Take Cover! Foglald el a 2 kiildetés lapkat 5 kor alatt. g ‘
| Surprise Attack | Snap Shot -
\ 2 Exposed! 2 Poor Aim vesztési feltételek: —
—
| Morale Boost 1 OIT Target Ha 5 kor alatt nem sikeriilt teljesitened a =
1 Snap Shot 1 Smoke Screen gybzelmi feltételeket. ;
. !

specidlis szablyok:

Mint sz6l6 jatékos, az amerikai oldalt irdnyitod, és te kezdesz. 15 kartyat hitizol kezdetben a megszokott 8 helyett (6 akcidkartyat, 2
egységkartyat és még hetet a valasztasod szerint). A kartyahtzasi fazisodban tovabbi lapokat vasarolhatsz 4-4 tekintélypontért cserébe,
maximum 15 kezedben 1év8 kartydig (a maximum 10 helyett). Amikor egy egységedet a ,Light Woods”, vagy a ,Bocage” térképlapkak
szomszédsagaba mozgatod, csapj fel egy akcidkartydt! Ha a felcsapott akcidkartya taktikai médositéja 1, 2, vagy 3, huzz egy német
. egységkartyat és helyezd el a (,Light Woods”, vagy ,Bocage”) térképlapkin. A nem-jatékos német egységkartydk nem mozognak ebben a

FEFVRWT

l A forgatékényvben, de harcot kezdeményeznek az amerikai egységekkel, elssorban azokkal, akik a kiildetésjelz8kkel megjelslt térképlapkakat
foglaltak el, kezdve a legelsdvel, jobbrél balra haladva, sorban. A nem-jatékos egységek nem tdrnek elére, még ha meg is nyerik a
e kiildetésjelzds térképlapkikon lévé amerikai egység ellen kezdeményezett harcot.
nl

- " ;" .
4 s 3 2 . s e

7.2 Kétjatékos forgatokonyvek

Vilasszatok egy forgatékonyvet az itt kovetkez8 m koziill A
térképek és specialis szabalyok a forgatékonyvek végén taldlhatok.
Minden forgatékényvet az alapszabalyok szerint kell lejatszani,
kivéve, ha az adott forgatékényv szabalyai masképp nem
rendelkeznek.

Forgatékonyv térkép: az egyes forgatékonyvek csatatérképeit az
abra alapjan kell felépitenetek. Minden térképlapka kétoldalas, igy
az adott forgatékdnyv megkiilonbozteti az ,A” oldalt a ,B” oldaltél.
A forgatékonyv térképabrija jelzi, hogy az egyes térképlapkékat
miként kell elhelyezni (dltaldban egy 5x6-os téglalapban).

Kezddsor és alapbazis jelzk: a német- és amerikai kezddsor
jelz8ket ~ altalaban az adott félhez legkdzelebbi sor 6
térképlapkéjara kell elhelyeznetek. Ezen egyik térképlapkara keriil
altaldban az alapbazis jelz8 is. Helyezzétek le ezeket a jelzdket a
forgatékonyv altal jeldlt térképlapkakra!

Kértyapaklik: a forgatékonyvek térképabrija mellett lithaték a
pakli kijelslsk, kiilon-kiilon mind a két fél egységkartya- és a kozds
akcidkartya paklik részére (lasd a 10. oldal jelmagyardzatat!). A
jaték eldkészitése soran valogassatok ki azokat a kartyakat, amelyek
pakli jeldldje (a kartya aljan lév8 szdm, vagy bettik) megegyeznek a
pakli kijel6ld szamokkal, vagy betiikkel és ezekkel jatszotok majd!
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Példdul: ha a német egységkartya pakli kijelolén az ,A” bett
szerepel, akkor az Osszes ,a” betlis német egységkartyat kell
kivalogatni. Ha az akcidkartya pakli kijelolén a ,7-es” szam
szerepel, akkor az Osszes ,7-es” szamu akcidkartyat kell
kivalogatni. Ha az amerikai egységkartya pakli kijelolén a ,C” bett
szerepel, akkor az Osszes ,C” betlis amerikai egységkartyat kell
kivalogatni.

Kezd8 kéz: mindketten huzzatok 6-6 akcidkartydt a kozos
akcidkartya paklibdl és 2-2 egységkartydt a sajat egységkartya
paklitokbdl. Ezekkel a lapokkal, valamint a bloffkartyaitokkal egyiitt
osszesen 9-9 kértya lesz a kezetekben.

Kezdeti tekintélypontok és a kezd8jitékos: a kezdeti tekintély-
pontok szdma az egyes forgatékonyvek melletti 4bran, a gyémant
szimbdlumokban taldlhaté. A forgatékényv leirdsa jelzi, hogy
melyik jatékos kezd. Ha a forgatékonyv abrajandl a tekintélypont
helyett egy ,N” betli szerepel, akkor mindkettétoknek fel kell
csapnotok 1-1 kartydt a kozds akcidkartya paklibél, és aki a
magasabb taktikai médositéjti lapot csapja fel, az kezd (a
felcsapott lapokat dobjatok el). Aki a kezdé jitékos lesz, az nem
kap plusz tekintélypontot, a masik jatékos +10 tekintélypontot kap.

Kezdeti egységek: hacsak mast nem ir a forgatékényv, mindketten
a sajat egységkartya paklitokbél 30-30 tekintélypontért vehettek
kezdeti egységeket. 6-nal tobb egységet nem vasarolhattok.

Kezdeti egységek elhelyezése: a kezddjitékos lerakja a kezdeti
egységkartydit a sajit kezddsordnak tetszdleges térképlapkaira,
képpel lefelé. Egy térképlapkara csak egy egységkartya keriilhet. Ez
utdn a masodik jatékos cselekszik ugyanigy.

Gy6zelmi feltételek: a gySzelmi feltételek alapesetben a kévetkezdk.

a.) ellendrzod ellenfeled alapbazisat
b.) ellendrzéd ellenfeled 3 szomszédos kezdésori térképlapkajat
c.) megsemmisited az Ssszes ellenséges egységet a csatatérképen

d.) ha egyikétok sem teljesiti a 6. kor végére a fenti gydzelmi
feltétel egyikét sem, akkor az gy6z, akinek tobb tekintélypontja
van, illetve ha ez is egyenld, az gy8z, aki tobb térképlapkat
ellendriz

Kétjatékos forgatékényvek

Training‘ Grounds

német kezdeti egységek: amerikai kezdeti egységek: specidlis szabalyok:

PZ IV M4A1 Sherman

10.5 cm Howitzer 105 mm Howitzer

Grenadier RCﬂulll‘S k. iaték elstt
| Valkssturm Recruits o 2 JEEC

Vélasszatok valamilyen véletlen médon kezdé
jatékost. A masik jatékos +10 tekintélypontot

St. Marie-Du-Mont

német kezdeti egységek: amerikai kezdeti egységek:

német specidlis szabilyok:

amerikai specidlis szabalyok: specidlis gy6zelmi feltételek:

PZ IV M4A1 Sherman
Volkssturm Recruits

Flak 88 75 mm Howitzer
Marder I11 Regulars

Eltavolithatsz egy ellenséges
beasott jelz6t minden péros
korédben. Barhova is teszi le
a német fél a Flak 88-at, az

nem mozoghat el a lapkarsl.

4 kiildetésjelzds térképlapka birtok-
ldsa a 8. kér végére. Ha valamelyik
fél elfoglal 5 kiildetésjelzds térkép-
lapkat, az azonnal megnyeri a jatékot.

Eltavolithatsz egy ellenséges
beasott jelz6t minden péros

kérodben.
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Carentan

német és amerikai specidlis szabalyok:

specidlis gy6zelmi feltételek:

Miel8tt aktivalndd egy egységedet egy mocsar lapkan, htizz egy akciékartyat: ha a
taktikai médositéja -2, -1, vagy 0, ezt az egységedet nem aktivalhatod ebben a
korben. Egyik mocsarban 1évé egységed sem lehet célpontja az ,Opportunity Fire,
Commander Initiative, Double Time és Re-Deploy” akcickértydknak. Uj egység-
kartydt nem helyezhetsz el, és a ,Re-Deploy” akcidkartyaval sem helyezhetsz 4t
egységet mocsar térképlapkara.

3 ellenséges kezdésori térképlapka elfoglaldsa.
150 tekintélypont és 20 térképlapka iranyitasa.

Meiz

J 1A AT J1A
E@F TIEY R

specidlis gySzelmi feltételek:

specidlis szabélyok:

Semmisitsd meg az &sszes ellenséges egységet, VAGY foglald el mind a 4 eréd
mezdt, VAGY iranyits 4 ellenséges kezd8sori mezét az azonnali gydzelemhez. Ha
egyikétok sem gydz a 6. kor végéig, az a fél nyer, aki tobb eréd- és ellenséges
kezdésori mezét irdnyit. Dontetlennél hasznald a normal déntetlen szabalyokat!

A masodik jétékos +10 tekintélyponttal kezd ES +4 akci6-

kartyat huz.

Hill 2018

német kezdeti egységek: amerikai kezdeti egységek: német specidlis szabalyok: amerikai specidlis szabalyok:
20 tekintélypontot kélthetsz 20 tekintélypontot kolt- A King Tiger lapot csak csata- Az MI2 tiizérséget csak csatakartyaként
kezdeti egységekre. hetsz kezdeti egységekre. kartyaként hasznalhatod. hasznalhatod.

specidlis gy6zelmi feltételek:

Ha valamelyik egységkartydd 6 egymast koveté korben birtokolja az erds
térképlapkat. Ha a 12. kor végéig ez egyiketeknek sem sikeriilt, akkor az
lesz a gydztes, aki épp birtokolja az erdd térképlapkat, vagy (ha épp iires),
akkor az, akinek az egysége el6bb bemozog az erddbe.
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&
&le’met kezdeti egységek: amerikai kezdeti egységek: német specialis szabalyok: amerikai specidlis szabalyok: Y
s f * Flak 88 (nem mozoghat) 34A 3 Vé]’et]e'nszerﬁen kihuzott A német egységek nem mozoghatnak Az amerikai fél kezd. Ha egy német egység
7.5 cm Howitzer 29A egységkdrtya. a kovetkezd mezékre: 5A, 6A, 7A, iranyftja barmelyik eréd térképlapkat egy
Pak 38 Towed Gun 12A 8A, 9/:\. 10{'\ és18A. A "é"fet fél nem amerikai kor kezdetén, minden amerikai egység
. o 258 hasznalhatja 2 nB?mblng Run, -1 moralt kap. Az amerikai hadmtveleti fazisban
'47,‘ o Starfing Run, Air Strike, és Counter az amerikai fél elhelyezhet egy egységkartyat a
- Volksstrum 268 Offensive” akcidkartyakat, kivéve, ha 31B, 32B, vagy 33B térképlapka egyikén, tekin-
s Volksstrum 278 feldldozza azokat egy csata soran. télypont elkéltése nélkiil.
Marderlll 17A
Grenadier 198

4
-
.
o
) német kezdeti egységek: amerikai kezdeti egységek: német kezdeti akciokartyak: amerikai kezdeti akcidkartyak:
s _ E:z;eel::n:él);]zozl::zmﬁlthetsz ieszzeelgn:él);]zozl::: kolthetsz Hiizz 10 akcidkartyat! 1 Last Stand I Replacements
ARSI Eee e 2 Morale Boost | Smoke Sereen
2 OfT Target | SNAFU
¢ iali Imi feltétel k
| specidlis gyBzelmi feltétele : ; 1 Poor Aim I Tank Obstacles
y A német fél ha megsemmisiti az 6sszes amerikai egységet a 7. kor végéig. 2 Prepared Positions
j specidlis szabalyok: J,l
:‘ | Az amerikai fél pakolja fel az egységeit elsdként, de a német fél kezdi a jatékot. Egyik fél sem kap tekintélypontokat a kére végén. Egyik fél sem hozhat jatékba vj =
== - | egységkdrtydkat a kezdetieken kiviil. Az dsszes amerikai egység bedsva kezd. Az amerikai fél nem haszndlhatja a ,Supply Column” akcickartydjat, kivéve, ha feléldozza
- azt egy csata soran. Az amerikai fél nem vonulhat vissza, emiatt -1 moralt kell ilyen esetben elszenvednie, bar nem tudja semlegesiteni a ,Forced Retreat” akciékartyat. |
= B
o=

e

specidlis gybzelmi feltételek:

lapkat a 8. német kor elétt.

Ha egy amerikai egység iranyitja a kiildetésjelzével megjelélt térkép-
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német kezdeti egységek: amerikai kezdeti egységek: német specialis szabalyok: amerikai specidlis szabalyok:
A német fél 35 tekintélypon- M4A1 Sherman 31B A német fél bombazhat egy felfedett| |Az amerikai fél kezd. Az amerikai fél minden
tot kap, amibdl kezdeti White Scout Car 328 amerikai egységet a hadmiveleti fazi- paratlan kérben 1, minden péarosban 3 légicsa- ;
egységeket vasarolhat. Ki kell 75 Hod 3 sa sordn, 3 mordl veszteséget okozva| |pas sebzést okoz egy felfedett ellenséges
dlasztania  maximum 6 . 3B neki, tekintélypont kéltség nélkiil. Ez| |egységnek koltség nélkiil. Ez az egység nem
vlasz ' yp g gység g gység
egységet, amelyeket a kezds- Recruits 348 az egység nem semmisiilhet meg az| |semmisilhet meg. Ezt a sebzést nem
soran kell elhelyeznie. Paratroopers 5B akcié kovetkeztében. A német fél nem semlegesiti a német légvédelem (ldsd: 9.0). Az -
M3 Grant-Lee 368 hasznélhat légi akciokartyakat (lasd:| |amerikai egységeket nem lehet beasni, kivéve
9.0), kivéve, ha feldldozza 8ket. az automatikusan bedsott képességtieket.

EB,\'

Lumberjack
m 48158 4B
| 'IL 1B 2%

L

'5"

INT) HTINVd

. { | E
specidlis gySzelmi feltételek: német és amerikai specialis szabélyok: ,.J -
Ha elfoglaltad az ellenfeled alapbézisit a 8. Véletlenszertien vélasszatok ki, hogy melyik fél melyik oldalon kezd. A 3. kér kezdetétdl - ‘
korben. Ha egyik fél sem gy8zétt a 8. korig, mindkét fél ledobhatja a Paratrooper, vagy Falschirmjaeger egységkartydit barmelyik 3 -

akkor az nyer, aki tobb mezét foglalt el a folyé
ellenfé] felé esd felén. Ha egyik fél sem birtokol
ilyen mezét, a csata déntetlen.

ellenséges oldalon 1év8, iires mezdre, kivéve a kezd8sori mezdket. Az ejtdernyds egységek ﬁ
ledobdsa a hadmtiveleti fazisban kévetkezik be, és az egység azonnal aktivalhaté. A folyé "
jarhatatlan, igy az Engineers és Pioneers egységkartydk kivételével csak a hidon lehet rajta
atkelni. £

-

Ardennes

-

német kezdeti egységek: amerikai kezdeti egységek: német specialis szabalyok: amerikai specidlis szabélyok: .
Pioncers 1A MI10 Wolverine 18A A német fél nem hasznalhat A amerikai fél  sem !
Puma 25A 5$7mm Towed Gun 33A Iégi akcidkartyakat (lasd: 9.0), hﬂSZ"é]hat légi akc.iéykértyé— £
. kivéve, ha feldldozza &ket. A kat (lasd: 9.0), kivéve, ha -
PZ V Panther 2A 75mm Howitzer 36A X i B i . Py’
5 német fél huz egy extra feldldozza 8ket. &
Wespe I5A Regulars 23A egységkartyat a kezébe minden
Stug 11 3A korében. L
Panzergrenadiers 6A ‘:
- specidlis gybzelmi feltételek: : o .
A A német fél kezd. Ha a német fél megsemmisiti az 8sszes amerikai egységet az 5 kor végéig. we . 2
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| német és amerikai kezdeti egységek: | német és amerikai specidlis szabalyok: -
Mindketten 80 tekintélypontért vasarolhattok kezdet] Véletlenszertien vélasszatok ki, hogy me]ylk Fe] me]ylk oldalon kezd Egylk Fe] sem
egységeket magatoknak. hasznalhatja az ,Air Strike, Bomber Run, Starfing Run, Supply Column, National Advantage,
* T — ] | és Well Supplies” akcidkartydkat, illetve az sszes légvédelmi egységkartydjat, kivéve, ha
pzeedts g.yﬁze]ml fe]féte]ek. . feldldozza azokat egy csata soran. Minden harci érték duplénak szdmit a harcok sordn. A
Megéemmlsmed e CerE e“”‘#?f egységet a 8. kor: kezdeti egységkartydkat elhelyezhetitek barmelyik sajat iranyitasotok alatt 3ll6 mezén. Az
S H.a ez egyik félnek sem sikeriil, akk.or az gybz, aki | | egységek nem dshatok be, kivéve egy akcidkértya hataséra, bar az automatikusan beasott
t‘ibb tekintélypont értékd FyRgEs ESIInIBEE: e Ha| | képesség normélisan mikédik. Az egységkartya paklit nem lehet ujrakeverni a dobott
> déntetlen, akkor az gyéz, aki tobb egységet semmisitett lapokbél, ha kifogy. A térképlapkék iranyitasaért kapott tekintélypontok megduplézédnak.
= meg. Ha igy is dontetlen, a normal szabalyok érvényesek.

= - L
ity r

-

7.3 Tervezd meg a sajat forgatékonyvedet!

Létrehozhatsz sajat forgatdkonyveket is. Kévetheted az aldbbi
javaslatokat, vagy a mar meglévék alapjan készithetsz tjat a sajat
elképzeléseid alapjan. Erdemes kovetned a 7.2 fejezetben leirt,
kétjatékos forgatékonyvek alap szabalyait, hogy kiegyenstlyozott
jatékot hozhass létre. Természetesen barmilyen paklikat, kezdeti
egységkartydkat és  térképlapkakat haszndlhatsz a  sajat
alkotdsodban. Ajanljuk azonban, hogy négy azonos verziéju
kartyanal ne hasznalj tobbet egy pakliban.

Térkép kivalasztisa: valassz egy térképet az aldbbiak koziil:
Training Grounds, Marie-du-Mont, Bulge, Lumberjack, Metz, vagy
Hill 2018. Természetesen hasznélhatod kiindulé alapnak barmelyik
térképet a kétjatékosak koziil, de arra vigydzz, hogy a végén
megfeleléen kiegyenstilyozott legyen a tekintélypont és a terep
adta elénydk tekintetében.

Akcidkartydk kivalasztasa: vélassz egy paklit az aldbbiak kéziil,
amelyik a leginkabb illik az dltalad elképzelt forgatékényvhoz!
Valogasd ki az daltalad valasztott osszes akcidkartya pakli
kijelslének megfeleld kartyalapot!

akcidkartya pEEF tipusa
pakli kijelsl8
1 harci
2 védelmi
3 kevert
4 tamadé

/

Egységkartydk kivdlasztasa: valassz egy paklit az alabbiak kéziil,
amelyik a leginkabb illik az dltalad elképzelt forgatékényvhoz!
Vilogasd ki az 4&ltalad vélasztott osszes egységkartya pakli
kijel6lének megfeleld kartyalapot!

amerikai egységkartya pakli

egységkartya
pakli kijelsls

pakli tipusa

kénnyti védekezd

nehéz védekezé

kénnyti vegyes

nehéz vegyes

kénnyt tdmadé

nehéz tamado

harckocsi

I| O ™| m O] N|=| >

gyalogsagi

német egységkartya pakli

egységkartya
pakli kijelsls

pakli tipusa

konnyti védekezd

nehéz védekezé

kénnyt vegyes

nehéz vegyes

kénnyti tdmadé

nehéz tamado

harckocsi

TR | |oln|c

gyalogsagi
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8.0 Példajaték

Ez a példajaték az 1. kérben kezdddik, a német hadmtiveleti
fazisban (az amerikai jitékos kezdett). A német fél éppen egy
tamadast indit.

1. 1épés: hatarozd meg, ki tiizel els6ként!

A német ,PZ VI Tiger 1” egység tiizel els6ként, mivel 8 kezdemé-
nyezte a harcot, és az amerikai ,Veterans” védekezd egység nincs
bedsva (ha belenne, 4 tiizelne elséként).

mordl nyerés (+2)

ar 5

i

%

=
&
=
]
=
-5
=

®

tamadoéérték
tereplapka tdmadéas médositéja

2. lépés: hatdrozd meg az éppen tiizel§ egység tamadéértékét a

célpont tipusa alapjan!

A PZ VI tdamadéértéke konnyt célpontok ellen (mint amilyen az

amerikai veterdn gyalogos is) 7. A német tiizjelzét a pontozétabla
COMBAT rovaténak 7-es mezdjére kell tenned (lasd jobbra).

3. lépés: add hozzd, vagy vedd el az aktudlis mordljat az éppen
tiizel8 egység tdmaddértékéhez!

A PZ Vl-on jelenleg egy +2 mordl jelzé van, igy a német tiizjelzd
atkeriil a 9-es mezdre.

célpont (védekezd) egység

a beszamithatd tdmogaté tliz értéke

a 2. lépés utdn a német jatékos a 7-es mezdre tette a tiizjelz8jét:

COMBAT

4. lépés: add hozza a tdmogaté tiiz értékét!

2 német egység van a védekezd célpont amerikai veteran
szomszédsagaban, akik tdmogatd tiizet tudnak biztositani:

+2 tdmogaté tiiz értékkel rendelkezik a ,Field Marshal”
+3 tdmogaté tiiz értékkel rendelkezik a ,Stosstruppen”

Ezen feliil van még egy tiizérségi egység is, mely ugyan nem
szomszédos, de a tdmogatd tiiz hatdsugaran beliil helyezkedik el:

+3 tdmogaté tiz értékkel rendelkezik a ,Howitzer”

A PZ VI mogétt 1év8 ,Sdkfz 7/1 Track” nem szomszédos a célpont
amerikai egységge], és nem tud tavolra tamogato tiizet biztositani,
igy az & tdmogatd tliz értékét ez esetben figyelmen kiviil kell
hagyni.

Ez Osszesen +8 tamogato tiiz érték, igy a német tl'izje]zc'i atkeriil a
17-es mezdre.

5. lépés: add hozzd, vagy vond ki a tdmadé tereplapkajanak
tamadas médositéjat!
A PZ Vl-os egy +2-es tdmadas médositéju tereplapkardl tdmad, igy

n o

a német tl'izje]zo atkeriil a 19-es mezére.

tiizeld (tdmadod) egység

193

 Hilis 193 * Hills

.{2
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6. lépés: hatdrozd meg a célpont egység védelmi értékét!

Az amerikai ,Veterans” egység védelmi értéke 8, igy az amerikai
célpont jelz8 a pontozétabla COMBAT rovatdnak 8-as mezdjére
keriil.

7. lépés: add hozza, vagy vond ki a célpont tereplapka védelem
moédositdjat! (csak ha a célpont konnyt)

Mivel az amerikai célpont gyalogos egység konnytli tipustnak
szamit, hozzdadhatja a térképlapka védelmi médositéjat a védelmi
értékéhez. A ,Bocage” térképlapka 5-6s védelmi médositéval
rendelkezik, igy az amerikai célpont jelz8 atkeriil a 13-as mezére.

8. lépés: adj hozzd 2-t a célpont védelmi értékéhez, ha az egy
bedsott egység!

A célpont amerikai veteran nincs bedsva. Ha be lenne, 2-6t kapna
a védelmi értékéhez, és elsdként tiizelhetne anélkiil, hogy
elveszitené a bedsott statuszat.

célpont térképlapkajanak védelmi médositédja

9.1épés: harci akcidkartydk kijatszésa (elsdként mindig a tiizeld
jatékos)

A tiizel8 jatékosé az elsd lehetdség, hogy akcidkartyat jatsszon ki a
kezébsl. O az ,Accuracy” kartyat vélasztja (kifizetve a 2
tekintélypont koltségét), mely lehetvé teszi, hogy 3-at adjon a
tiizel8 egysége tdmaddértékéhez. A német tiizjelzd atkeriil a 22-es
mezlre.

Az amerikai jatékos kovetkezik, aki a ,Sabotage” kartyat jatssza ki
a kezébdl, mely egy meglepetés akciékartya (azaz barmikor
kijatszhaté, miutan kifizeti a 4 tekintélypont kéltségét), és amivel 2
kartydt htzhat az akciékartya paklibél, a német jatékos pedig
eldob 2 kartyat véletlenszertien a kezébdl. Ez most meg is torténik.

Ismét a tiizel8 jatékos kovetkezik. A német fél egy ,Morale Boost”
akcidkartyat jatszik ki a kezébdl (kifizeti az 5 tekintélypont
koltségét), amivel az egyik egysége (nyilvdn a tdmadé tankja)
moraljat +2-vel megnédvelheti. A PZ Vl-osra egy tjabb +2 moral
jelz8 keriil (ami ugye szintén hozzdadédik a tdmadéértékéhez), igy
a német tiizjelzd atkeriil a 24-es mezdre.

Az amerikai fél tgy dont, nem akar maésodik kartydt mar
kijatszani, ezért passzol. A német jatékos most kijatszhatna egy
harmadik kartyat is, de inkdbb 8 is passzol (hiszen jelenleg az
amerikai célpont jelz8 csak a 13-as mezén van az 8 tizjelz8jének
24-es mezdjével szemben). Mivel mindkét fél passzolt, igy ez a
lépés véget ér.

a ,COMBAT” rovat alldsa a 8. lépés utan:

amerikai célpont védelmi értéke (13) német tiizel6 tamadéértéke (19)

COMBAT

10. [épés: aldozzatok fel kartydkat az értékek noveléséért!

A német jatékos atnézi a kezét, de ugy dont, hogy nem akar
kartyat feldldozni, ezért a bloffkartydjat teszi le maga elé képpel
lefelé.

Az amerikai jatékos tigy dént, hogy feldldozza ,Recruit” kartydjat,
amelynek a harci értéke 7-es. Ezt a lapot forditja le képpel lefelé
maga elbtt. A két kartyit egyszerre fedik fel, majd az amerikai
jatékos eldobja a kartydjat (viszont a védelmi értékét 7-tel
megndvelte), a német jatékos pedig visszaveszi a kezébe a
bloffkartyajat (az 6 tdmadéértéke nem valtozik).

n o

Az amerikai célpont jelzd atkeriil a 20-as mez&re.

tiizel8 harci értéke (0) célpont harci értéke (7)

1. 1épés: hizz taktikai médositot!

A német fél felcsapja az akcidkartya pakli legfelsd lapjat, aminek a
taktikai médositéja -2-es, igy a német tizjelz8 atkeriil a 20-as
mezdre (a felcsapott lapot eldobja).

a ,COMBAT” rovat allasa a 1. lépés utan:

amerikai célpont védelmi értéke (20) német tiizel6 tdmadéértéke (22)

)

COMBAT
3
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12. lépés: hatarozd meg a tdmadé- és védelmi érték kiilonbségét és
a csataveszteséget!

A német jatékos tamadéértéke (22) magasabb, mint a célpont
amerikai egység védelmi értéke (20), igy a tamadds sikeres. A
tamadéérték és a védelmi érték killonbsége 2. A ,COMBAT” rovat
2-es mezdjén egy kis piros l-es szam szerepel (lasd az alabbi
abrét), igy az amerikai ,Veterans” 1 mordlveszteséget szenvedett el
a tadmadds miatt. A veterdn egység mellé egy -1-es moraljelzé keriil.

——y

COMBAT

1 2 9.0
1l NS 2) 2

13. lépés: dllapitsd meg, hogy a célpont megsemmisiil-e!

Az amerikai ,Veterans” egység 6-os kezdeti morallal rendelkezik. A
korabbi -2-es és a most kapott -1-es moraljelz8 6sszesen még csak
-3, ami nem csokkenti a moraljat nulldra, igy az egység nem
semmistilt meg.

14. 1épés: ismételd meg a 2-13. 1épést a vélasztiizre!

Most az amerikai veterdn lesz a tiizel§ egység és a német ,PZ VI
Tiger 1” a célpont. Az amerikai jatékos az 1. lépéstdl kezdve
lejatssza a tdmaddasat.

Az amerikai veteran tamaddértéke a nehéz célpontnak szamité
tank ellen 7-es, amit az &sszesen -3 értékti mordljelzd 4-re
csokkent, igy letesz egy amerikai tiizjelz6t a ,COMBAT” rovat 4-es
mezdjére. Két egység is tamogatja (nem szerepelnek az el6z8
abrikon): egy ,4.2 CM Mortar” +3-mal, valamint egy ,105 MM
Howitzer” szintén +3-mal, igy az amerikai ttizjelz8 atkertil a 10-es

mezdre.

A német PZ Vl-os védelmi értéke 10-es. Mivel nehéz tipusu egység,
nem kap terep védelmi médositét, és nincs is bedsva, ezért a
német célpontjelzé szintén a 10-es mezére kertl.

Megjegyzés: a tapasztalt jatékosok mar egyszerre szamolhatjdk ki a
sajat tdmado-, illetve védelmi értékiiket, igy nem kell egymdsra
varniuk, mig elhelyezik a jelzdiket a pontozétablan.

Az amerikai jatékos egy ,Deadly Fire” akcidkartyat jatszik ki, 5
tekintélypontért, ami 2 sebzést okoz az ellenfélnek, azaz egy -2
moraljelzé keriil a német PZ Vl-osra (ez azonban nem befolyasolja
annak védelmi értékét).

A német jatékos kijatszik egy ,Off Target” akcidkartyat, 5
tekintélypontért, amivel torolni akarna az Gsszes amerikai
tamogatd tlizet (ezzel a veteran tamaddértéke 4-esre csokkenne),
de erre vélaszul az amerikai fél kijatszik egy ,SNAFU” akciokartyat
7 tekintélypontért, amivel semlegesiti az ,Off Target” kartya
minden hatdsat. Ez utan mindkét jatékos passzol.

A német jatékos feldldoz egy PAK 38 kartydt, aminek harci értéke
7-es, az amerikai fél a bléffkartyajat fedi fel. A német tank védelmi
értéke 17-re nd, a veteran tamaddértéke marad 10-es, igy a PZ VI
nem szenved tovabbi veszteséget.

15. 1épés: esetleges visszavonulds végrehajtasa

Mivel a német fél volt a tdmadd, az amerikai egységkartyanak nem
kell visszavonulnia, mivel az dsszecsapas kovetkeztében a német
egység tobb moralveszteséget szenvedett el, mint az amerikai (a
német -2 moral az amerikai -1 mordl veszteséggel szemben). Ha az
amerikai fél nem jatszotta volna ki a ,Deadly Fire” akcidkartyat, és
a PZ VI nem sériilt volna meg emiatt, a veterannak most vissza
kellene vonulnia.

16. 1épés: esetleges eldretorés végrehajtasa

Mivel nem tértént visszavonulds, a német tank nem is hajthat
végre el6retorést.

A német jatékos hadmiiveleti fizisa folytatédik. Uj egységeket
aktivalhat, vagy 1j egységeket hozhat jitékba. Amikor ugy dént,
hogy végzett a hadmtiveleti fazisaval, akkor megkapja az &sszes,
altala iranyitott térképlapka tekintélypontjait (amivel médositja a
pontozétabla német tekintély rovatit). A német jatékos korének
vége, és mivel az amerikai fél kezdett, az egész jatékkor is véget ér.

2. kor

Az amerikai fél huzhat ingyen 4 kartyat az akcidkartya paklibdl
és/vagy a sajat egységkartya paklijabdl, amig a bloffkartydjaval
egyiitt 5 kartya nem lesz a kezében. Ugy dont, hogy vésarol még
tovabbi 5 kartyat, amiért 20 tekintélypontot fizet (ennyivel

e

visszalépteti az amerikai tekintély rovatban a jelzgjét)
Hadmtveleti fizis

Az amerikai fél 1 mezét elére akarja mozgatni ,M4A3 Sherman
76" egységét.

Ezt ldtva a német jatékos kijatszik a kezébdl egy ,Tank Obstacles”

akcidkartydt (ami  egy meglepetés kartya, tehat barmikor
kijatszhatd), amivel semmissé teheti egy tank mozgasat.
Az amerikai tank tehdt nem mozog, ehelyett tdmadast

kezdeményez egy szomszédos német egység ellen. Elétte az
amerikai jatékos még kijatszik egy ,Ranged Bombardment”
hadmtiveleti kartyat (7 tekintélypontért), aminek szovege gy szdl:
JHuzz egy akcidkartyat! 3 + a felhtizott kartya taktikai médositéja
sériilést okozol egy ellenséges egységnek. A célpont morélja nem
csokkenhet 0-ra.” A felhtizott akcidkartya taktikai médositéja +3,
igy a célpont 6 sérillést (-6 mordlt) szenved el, de nem
semmistilhet meg (azaz nem csokkenhet a mordlja 0-ra, vagy az
ala).

9.0 Egységkartya szétar

Air Action Card (légi akcidkartydk): azok az akcidkartydk, amik
légicsapast mérnek egy ellenséges egységre: ,Bomber Run, Air
Strike, és Strafing Run”.

Anti-Air Unit Class (légvédelmi egységosztily): egyek az egységek
védelmet nyudjtanak a légi akcidkartydk ellen, 1, vagy 2 mezé
tavolsigban a légelharité egységt8l. Barmely fél megcéloz egy
egységet egy ilyen légvédelmi egység hatésugaran beliil, 50% esély
van 14, hogy az akciékartya hatdsa nem érvényesiil (azaz a tdmadé
repiildgépet lelétte a légvédelem).
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Huzz egy akcidkdrtyat ahhoz, hogy sikeriilt-e a légvédelem: ha a
kértya taktikai médositc’)ja 1, 2, vagy 3, a légvéc]elem sikeres, és a
légi akcidkértya hatasat semlegesitetted.

Ha tobb légvédelmi egység fedi at a célpont mezdjét, az nem jelent
tobbszori prébélkozast: csak egy kisérletet tehetsz a légi
akcidkartya semlegesitésére a légvédelmi egységek szdmatdl
fiiggetleniil. A légvédelmi tiz automatikus (nem kell akciét ra
elkdlteni), viszont egy tiizeld légvédelmi egységkartyat képpel
felfelé kell forditani, ha képpel lefelé volt forditva. Az alébbi légi
akcidkartyak érintettek:

Bomber Run

Air Strike

Strafing Run (légvédelmi egységenként egy tiizérségi
tdmogatd tliz semlegesitését meg tudja

akadalyozni)

Anti Tank Unit Class (tankelhdrité egységosztily): ezek az

egységek kiilonosen hatdsosak nehéz tipusu célpontok ellen.

Armor Unit Class (harckocsi egységosztdly): ezek az egységek
nehéz tipustiak, képesek mozogni ES tiizelni, vagy tiizelni ES
mozogni. Altaldban nem mozoghatnak be mocsarba, hacsak a
kartydn mds nem szerepel. Képesek mozogni és harcot kezdemé-
nyezni, vagy forditva, egy hadmtiveleti fazis alatt. Nem kapjdk meg
a térképlapka védelmi médositéjat.

Artillery Unit Class (tiizérségi egységosztily): ezen egységek
tamogatd tiiz tartomdnya tobb, mint 1 térképlapka. Viszont ugyan
ugy csak a szomszédos egység ellen kezdeményezhet harcot.

Auto Dug-in (automatikusan beasott): ezek az egységek visszanye-
ik bedsott statuszukat automatikusan mindkét jatékos kére elején,
kivéve, ha valamilyen akciét kezdeményeztek.

Battle Value (harci érték): egy kartya harci értéke a piros korben
lév8 fehér szam. Ez az érték akkor hasznalandd, amikor a jatékos
feldldoz egy lapot.

Cancels Target Terrain (célpont térképlapka védelmi bénuszanak
semlegesitése): ha ezek az egységek megtamadnak egy masik
egységet, az nem kapja meg a térképlapkdja védelmi bonuszat.

Defense Value (védelmi érték): az egységkartyan kék pajzsban 1évé
fehér szadm. Ezt nem médositja a moraljelzd.

Infantry Unit Class (gyalogsig egységosztdly): ez az egységtipus
megkapja a térképlapka védelmi bénuszat, hacsak a kartya szévege
mast nem mond. Be tud mozogni mocsarba. Vagy mozog egy
hadmtiveleti fazisban, vagy harcot kezdeményez, de a kettét
egyszerre nem teheti.

Ignores Mines (figyelmen kiviil hagyja az akndkat): ezek az

egységek automatikusan dtmennek az aknara futasi teszten.

Hard Target Class (nehéz tipusti célpont) ©_'5: ezek az egységek
nem kapjdk meg a térképlapkdk védelmi médositéjat, hacsak a
kartya szévege mast nem mond.

May Enter Swamps (bemozoghat mocsarba): ezek az egységek be
tudnak mozogni a mocséar térképlapkakra, nem tigy, mint mas
hasonlé tipust egységek.

May Move Diagonally (dtlésan is tud mozogni): ezek az egységek
atlésan, fiiggdlegesen, valamint vizszintesen is mozoghatnak.
Atlésan ezek az egységek sem tamadhatnak. Egy akcié keretében
helyet cserélhet egy masik sajat egységgel, amelyiknek ugyan ilyen
képessége van.

Mobile Artillery Unit Class (6njaré tiizérség egységosztaly):
képesek mozogni és harcot kezdeményezni, vagy forditva, egy
hadmtiveleti fazis alatt.

Morale (moral): minden egységkartya kezdeti mordlja a zold
keresztben 1év8 fehér szdm. Ez mutatja meg, hogy az adott egység
meddig képes kitartani a csatatéren. Ha a kezdeti moral nullira
(vagy az ald) csokken a negativ mordljelzdk kovetkeztében, az
egységet el kell tavolitani a csatatérrdl, és az adott jatékos
egységkartya paklijanak dobott lapjai kozé kell tenni (a moréljelzk
pedig visszakeriilnek a kozos készletbe). Egyetlen egységen sem
lehet annal tobb pozitiv moraljelz8, hogy a kezdeti morélja 9 folé
emelkedjen. Minden egyes pontnyi pozitiv mordljelzé a tamadé
egységkartya kezdeti moraljabdl adédé tamadéértéket noveli egyel,
illetve minden egyes pontnyi negativ moraljelz6 a tamaddértéket
csokkenti egyel.

Motorized Infantry Unit Class (gépesitett gyalogsag egységosztaly):
képesek mozogni és harcot kezdeményezni, vagy forditva, egy
hadmtiveleti fazis alatt.

Moves AND Fires (mozog ES tiizel): ezek az egységek képesek
mozogni és harcot kezdeményezni, vagy harcot kezdeményezni és
mozogni, egy hadmtiveleti fazis alatt.

Moves Twice (kett6t mozog): ezek az egységek két mozgast
hajthatnak végre egymds utdn, ugyanabban a hadmtveleti
fazisban.

Prestige Cost (tekintélypont koltség): a kartydkon egy gyémant
szimbélumba irt szdm jelenti az a tekintélypont Osszeget, amit az
Uj egységkdrtya jatékba hozatalaért, vagy egy akcidkdrtya
kijatszasaért ki kell fizetni.

Ranged Support (tavoli tdmogaté tliz): ezek a tiizérségi egységek
1-nél messzebb 1évé térképlapkakrdl is tudnak tamogatd tiizet
adni, de tdmadni ugyan ugy csak egy szomszédos lapkat tudnak.

Receives Defense Terrain Bonus (megkapja a célpont terep
védelmi boénuszit): ezek az egységek tdmadaskor megkapjak a
célpontjuk térképlapkdjanak védelmi bdénuszit is, noha ezt mas
egységek soha nem kaphatjdk meg.

Scout Car Unit Class (felderitd jarm(i egységosztdly): ezek az
egységek azonnal felfedik a képpel lefelé forditott ellenséges
egységkartydkat, amint 2 mezdnyi tivolsigba mozognak tdliik,
vagy 2 mezdnyire keriilnek elhelyezésre téliik.

Soft Target Class (kénnyti tipust célpont) ﬁ: ezek az egységek
megkapjdk a térképlapkdk védelmi médositdjat, hacsak a kdrtya
szdvege mast nem mond.

Support Cannot be Cancelled (a tdmogaté tiize nem semlegesit-
hetd): ennek az egységnek nem lehet valamilyen akcidkartydval
semlegesiteni a tdmogaté tiizét.

Support Range (tdmogaté tiz hatdsugara): az egység a megadott
szamu térképlapka tavolsagbél tud tdmogaté tiizet adni.
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Support Value (tdmogatas érétke): egy egységkartya tamogatas
értéke a radidszimbélum mellett 1év8 szdm. Ez az szam mutatja
meg, hogy ha az egység tdmogatd tiizet ad, mennyivel noveli meg
a tdmadd egység tamaddértékét. A legtobb egység tdmogatd tiz
hatésugara 1-es.

Tactical Modifier (taktikai médositd): az akciékartydk bal alsé

sarkaban 1évé -2 és +3 kozotti szam.

Target Class (célpont tipusa): az egységkartyak tipusa vagy nehéz,
vagy konnyt, mely a rd tdmadé egység tdmadéértékét befolydsolja
néhany masik harci értéken tul.

Transfer Activation (4tadhatja az aktivilast): ezek az egységek
atadhatnak egy aktivalast egy szomszédos bardti egységnek, igy
azok az &8 aktivacidjukkal mozoghatnak, harcot kezdeményezhet-
nek, vagy beashatjék magukat. Ezt a szomszédos egység akkor is
megteheti, ha mar egy sajat aktivaldsa sordn mozgott, vagy harcot
kezdeményezett ugyan ebben a hadmtiveleti fazisban. Az aktivalas
ataddsa akci6 torli az dtadd egység megkezdett akcidjat, bar ettdl
még mozoghat, és bedsotta valhat.

Unit Class (egységosztalyok): az egységkartydk besoroldsa
funkcidjuk alapjan: Armor (harckocsi), Artillery (tiizérség), Mobile
Artillery (8njaré tiizérség), Motorized Infantry (gépesitett
gyalogsdg), Infantry (gyalogsag), Scout Car (felderitd jarmii), Anti-
Air (légvédelmi), vagy Anti-Tank (tankelharitd).

Unit Number (kdrtya szdma): a kartya jobb felsé sarkdban 1évé
sorszam, amely megmutatja, a 240 kartyabsl all6 csomagbdl
hanyadik az adott lap.

Unit Name (egység neve): a kartya torténelmi elnevezése.

e e e e e e
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10. Térképlapkak

Az aldbbiakban ismertetjitk az osszes térképlapkat, amivel a
jatékosok taldlkozhatnak a csatatéren.

Tiszta (Clear): célpont védelmi bénusza = 0, tekintélypont = 1.

Part (Beach): célpont védelmi bénusza = 0, tekintélypont = 1. A
partrdl tiizel egység -3-as tdmadasmédosité biintetést kap.

Hid (Bridge): célpont védelmi bénusza = 2, tekintélypont = 2. A
folyéra helyezett hid jelz8k semlegesitik a folyé negatfv tdmadas-
moédositdjat és megnovelik az érte kapott tekintélypont jutalmat.

Pagony (Bocage): célpont védelmi bénusza = 5, tekintélypont = 1. A
pagonyban 1év8 egység mem tud tdmogatd tiizet biztositani egy
szomszédos célpont egység ellen.

Véros (City): célpont védelmi bénusza = 5, tekintélypont = 6.

Eréditmény (Fortification):  célpont védelmi bénusza = 6,
tekintélypont = 2. Az eréditményben 1év8 egységek mindig
bedsottak, kivéve, ha ,Prep Fire” akcidkartyat hasznalnak elleniik.

Stirti erdé (Heavy Woods): célpont védelmi bénusza = 4, tekintély-
pont = 1.

Dombok (Hills): célpont védelmi bénusza = 3, tekintélypont = 1. A
dombrdl tiizeld egység +2 tdmadasmédositét kap.

Jarhatatlan folyé (Impassable River): nem Iéphet 14 egység.

Ritka erdd (Light Woods): célpont védelmi bénusza = 3, tekintély-
pont = 1.

Atjarhaté folyé (Passable River): célpont védelmi bénusza = 0,
tekintélypont = 1. Az &tjarhaté folyé mezdjérdl tiizel8 egység -3-as
tdmadédsmédosité biintetést kap.

Mocsér (Swamp): célpont védelmi bénusza = 2, tekintélypont = 1.
Nehéz tipust egységek nem léphetnek a mocsarba, kivéve, ha a
kartydjuk mast nem mond.

Telepiilés (Town): célpont védelmi bénusza = 4, tekintélypont = 4.

Falu (Village): célpont védelmi bénusza = 3, tekintélypont = 2.

Tereplapkak jelolése a térképeken:

tiszta
varos
mocsar
falu
pagony
folyé
dombok
telepiilés
stirt erdd
ritka erdd

eréditmény

part
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. : ;M’l harci . nehéz kénnyti védelmi | célpont , r ki J ! ki U
‘nemzet egység neve érték tamadas | tdmadas érték moral | ar | ‘ 11.0 egysegkértyék tablazata ’

. tipus tamogatds tipusa | specidlis képesség :
I.’ J német harckocsi PZ VI King Tiger 7 14 10 3 14 nehéz 7 15 mozog VAGY tiizel T A
F j El német harckocsi PZ V Panther 3 12 8 1 12 nehéz 6 13 mozog ES tiizel
4 német harckocsi PZ VI Tiger | 3 11 7 1 10 nehéz 5 9 mozog ES tiizel
3 német tankelharité Stug Il 4 9 3 2 9 nehéz 5 8 mozog ES tiizel
? német harckocsi PZIV 4 8 T 1 8 nehéz 5 7 mozog ES tiizel
f német tankelharité Hertzer 5 10 4 1 6 nehéz 4 7 mozog ES tiizel, 4tlésan is tud mozogni
német harckocsi PZ Il 5 7 7 2 6 nehéz 4 5 mozog ES tiizel
német tankelharité Marder Il 6 8 3 1 3 nehéz 3 3 mozog_ES tiizel, 4tlésan is tud mozogni /‘
német felderitd jarmt Puma 5 4 8 3 = nehéz 3 4 kett8t mozog VAGY mozog ES tiizel, atlésan is tud mozogni }
. figyelmen kiviil hagyja az aknakat, bemozoghat mocsarba b
E\% német harckocsi PZIl 7 5 5 1 nehéz 3 2 mozog ES tiizel, bemozoghat mocsarba P
o német felderit8 jarmu SdKfz 223 Scout 6 2 < 2 5 konnyti 3 2 kettét mozog VAGY mozog ES tiizel y
‘“_\" atlésan is tud mozogni, figyelmen kiviil hagyja az aknakat P
német légvédelmi Flak 88 7 10 8 5 4 konnyti 4 13 | automatikusan beésott, célpont térképlapka védelmi bénuszdnak semlegesitése ’
- - P taktikai mddositéra huzott 1, 2, vagy 3 semlegesiti a ,légi” akcidkartyakat, légvédelem tévolsiga = 2
. német tiizérség 10.5 cm Howitzer 3 8 4 3 3 konnyti 3 11 tavoli tAmogaté tiiz = 3
-ﬁ",:*- német 6njaré tiizérség Wespe 4 8 4 2 5 nehéz 3 8 mozog ES tiizel, 4tlésan is tud mozogni, tavoli tdmogaté tiiz = 2 .
| német tiizérség 7.5 cm Howitzer 5 6 3 2 2 konnyti 2 7 tavoli tdmogatd tiiz = 2 &
¥ ' német ]égvéde]mi SdKfz 7/1 Track 6 o4 7 3 3 nehéz 3 5 mozog ES tiizel, taktikai médositéra hizott 1, 2, vagy 3 sem]e&esiti a ,,Iégi" akcidkartyakat, Ieégvéde]em tévo]saiga =2 .
német tankelharité Pak 38 Towed Gun 7 9 3 3 3 konnyti 2 4 automatikusan bedsott Y y e
. német gépesitett gyalogsig |Pioneers “ 11 6 2 3 konnyt B 7 mozog ES tiizel, automatikusan beasott y ¥
J figyelmen kiviil hagyja az aknédkat .
— \ német gyalogsag Waffen SS 3 8 9 1 S konnyti 4 8 atlésan is tud mozogni, célpont térképlapka védelmi bénuszanak semlegesitése s |
— y : ﬁgye]men kiviil ha:gxiigz akndkat, automatikusan bedsott et
~—— | német gépesitett gyalogség |Panzergrenadiers 4 8 8 2 6 nehéz 5 8 mozog ES tiizel, 4tlésan is tud mozogni, bemozoghat mocsarba, megkapja a célpont terep védelmi médositdjat -
g német Qalogség Fallschlrmjae_ﬂel' 5 6 11 2 5 konnyti 5 8 atlésan is tud mozogni, célpont térképlapka védelmi bénuszanak semlegesitése ;
=] német gyalogsag Stosstruppen 5 8 8 3 8 konnyt 5 7 —
—-— F / német éépesitett gyalogsdg |Field Marshal 4 1 4 2 5 konnyti ] 8 mozog ES tiizel VAGY dtadhatja az aktivalast, atlésan is tud mozogni - i
E i német gyalogsag Grenadiers 6 6 7 2 7 konnyt 4 4 g
=< Wl . német gyalogsag Volkssturm 7 4 6 2 6 konnyti 4 3 —
'5 amerikai | harckocsi M26 Pershing 3 12 8 L 11 nehéz 6 12 mozog ES tiizel X | e _—
= amerikai | harckocsi M4A3 Sherman 76 3 10 T 1 9 nehéz 5 8 mozog ES tiizel v o g ‘
amerikai | harckocsi M3 Grant-Lee 4 ¥ 9 2 6 nehéz 4 7 mozog ES tiizel ] ‘
L, amerikai | harckocsi M4A1 Sherman 4 8 8 2 7 nehéz 4 6 mozog ES tiizel 4 M . ®
amerikai | tankelharito M36 Jackson 5 10 4 2 5 nehéz 4 7 mozog ES tiizel, 4tlésan is tud mozogni
amerikai | harckocsi M24 Chaffee 2 7 6 2 5 nehéz 4 4 mozog ES tiizel
| amerikai | tankelharité M10 Wolverine 6 8 3 2 4 nehéz 3 4 mozog ES tiizel, 4tlésan is tud mozogni
| amerikai | felderitd jarmti M8 Greyhound 5 5 8 3 5 nehéz 3 3 kettét mozog VAGY mozog ES tiizel -
. figyelmen kiviil hagyja az aknakat, bemozoghat mocsérba, 4tlésan is tud mozogni
e | amerikai | harckocsi M3A1 Stuart 7 7 1 4 nehéz 3 3 mozog ES tiizel, bemozoghat mocséarba £
: - | amerikai | felderit8 jarmt White Scout Car A 4 2 5 konnyt 3 3 kett6t mozog VAGY mozog ES tiizel, figyelmen kiviil hagyja az aknakat g P
o y atlésan is tud mozogni 3
"" 7‘1’ amerikai | 6njaré tiizérség M12 Howitzer 7 10 6 4 7 nehéz 5 15 mozog ES tiizel, 4tlésan is tud mozogni, tavoli tamogaté tliz = 3
F & amerikai | tiizérség 4.2 cm Mortar 7 5 6 3 7 konnyt 6 13 tavoli tdmogaté tliz = 2, automatikusan bedsott, a témogaté tiize nem semlegesithetd
g amerikai | tiizérség 105 mm Howitzer 3 8 4 3 3 konnyt 3 9 tavoli tdmogaté tliz = 3
. amerikai | 6njaré tiizérség M7 Priest 4 B8 4 3 6 nehéz 3 8 mozog ES tiizel, 4tlésan is tud mozogni, tavoli tamogaté tiz = 2
amerikai | tiizérség 75 mm Howitzer 5 6 3 2 2 konnyt 2 5 tavoli tamogaté tliz = 2
amerikai | légvédelmi M16 Half Track 6 3 8 3 5 nehéz 3 4 mozog ES tiizel, taktikai médositéra huzott 1, 2, vagy 3 semlegesiti a ,légi” akcidkartydkat, légvédelem tavolsaga = 2
amerikai | tankelharité 57 mm Towed Gun 7 7 3 4 3 kénnyti 2 3 . automatikusan beasott b 'y p
amerikai | gépesitett gyalogsag Engim 4 11 5 2 2 konnyt 4 [} mozog ES tiizel, figyelmen kiviil hagyja az aknakat, automatikusan beasott i "‘;'I'
amerikai ;gx_glqgség Army RQI'IPI'S 3 9 9 1 5 konnyt 4 9 atlésan is tud mozogni, célpont térképlapka védelmi bénuszénak semlegesitése g {.r';"
figyelmen kiviil hagyja az aknakat, automatikusan beasott . $i
amerikai | gépesitett gyalogsig |Mechanized 4 8 7 2 5 nehéz 5 '? mozog ES tiizel, 4tlésan is tud mozogni, bemozoghat mocsarba, megkapja a célpont terep védelmi médositdjat o f y ¥
A\ amerikai g a]ogsés __'f'arau'oopern 5 6 11 3 5 konnyti 5 9 atlésan is tud mozogni, célpont térképlapka védelmi bonuszanak semlegesitése
¢ amerikai_| gyalogsdg Veterans b 7 8 2 8 konnyti 6 6 L &
& amerikai | gépesitett gyalogsag |Commander 4 1 4 2 5 konnyti 2 8 mozog ES tiizel VAGY atadhatja az aktivalast, atlésan is tud mozogni
amerikai Exa]o sag ulars 6 5 7 2 7 konnyt 5 4
e . amerikai a]ogsé %m T, 3 6 2 6 kénnyﬁ 4 ] e
4
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1 pontozétabla

s S — N B

-
e e e - ]

13. Stratégiai tanicsok

Gy6z8dj meg r6la, hogy minden egységed megfelel8 pozicidban
van-e a tamogatd ttizhdz, miel6tt meginditsz egy tamadast!

Az alapbazisodon 1év8 egységedet minden esetben mozgasd el,
amint tudod, hogy helyet csindlj egy olcsébban megvésarolhaté
Uj egységednek!

Nézd at az osszes kartyddat, miel6tt megtervezed az adott
korre kovetendd stratégiadat! Ebben a jatékban a legfontosabb
az, hogy a kezedben 1év8 kartyakat minél nagyobb hatdsfokkal
tudd felhaszndni.

. Vasdrolj extra kartydkat, amikor csak tudsz, de mindig hagyj

legalabb 10-15 elkélthetd tekintélypontot!

Olvasd el figyelmesen az egységkartydk képességét! Ha
valamelyikben nem vagy biztos, olvasd el inkdbb az egység-
kartya szétarban! Az, hogy miként hasznélod ki az egységeid
képességét, befolyasolja, hogy végre tudod-e hajtani stratégiai
elképzeléseidet.

Hasznald ki a magas tdmogaté tiiz értéki egységeidet, féként
azokat, amik 1 mezdnél messzebbre tudnak tdmogatni! Az ilyen
egységek tamogaté tiizét akar tSbb Gsszecsapasban s
felhasznalhatod egy hadmtiveleti fazisod alatt.

Figyelj arra, hogy mikor haszndlod el a kartydidat! A kartya
nélkiil maradt jatékos ki lesz szolgéltatva ellenfelének.

Tudd, hogy miként tudod megerdsiteni az irdnyitasod alatt allé
térképlapkakat 8rz8 egységeidet a csatatéren! Nagyon hasznos
lehet, ha extra tdmogatast tudsz adni barhol a frontvonalon.

A tiizérségi egységek pozicionaldsa nagyon fontos, hogy
tamogatd tiizet tudjanak adni tdmadd egységeidnek.

. Ne feledd, hogy egyes akcidkartydk extra mozgast és harc

kezdeményezést adhatnak az egységeknek!
Ovakodj a beésott egységektél, hiszen 8k tiizelnek elséként!

Amikor tdmadsz, és te tiizelsz els6ként, mindent tegyél meg,
hogy megsemmisitsd a célpontodat, igy elkeriild a valasztiizét!

Ugyelj arra, hogy az ellenfeled kére alatt csak annyi tekintély-
pontot kélts el, hogy még elegendd pontod maradjon a sajat
korddre! Ne feledd, hogy nagyobb mennyiségti tekintélypontot
csak a sajat kordd legvégén fogsz kapni!

20.

21.

22.

23.

. Olvasd el

. Az a tény, hogy egyes akciékartydk extra mozgast, vagy tobblet

tadmadést adnak, kritikus lehet. Figyelj oda, hogy a legalkalma-
sabb pillanatban vésirold meg ezeket az extra lehet8ségeket,
majd hajtsd végre az extra akciét a szabdlyoknak megfeleléen!

minden esetben a térképlapkdkra vonatkozé
szabalyokat! Egyes tereptipusok negativ médositét adnak a
tadamadéértékre (part, folyd), masok viszont pozitiv bénuszokat
(dombok). Egy eréditmény megszerzése nagyon fontos lehet a
tetemes védelmi bénusz és az automatikus bedsas miatt (az itt
1év8 egység tiizel els6ként szinte minden esetben).

. Ne feledd azt a szabélyt, hogy amikor tekintélypontot kapsz, a

sajat pontjaid névelése helyett ugyanennyivel csékkentheted az
ellenfeled pontjainak szdmat! gy kénnyedén ,éhen halasztha-
tod” ellenfeledet tekintélypontok terén.

. Kezd a kevésbé fontos csatdk megvivasdval a hadmtiveleti

fazisodat, hogy ellenfeled kijatssza a kezében 1évé lapjait!

. Ne térj mindig elére, amikor csak lehet, ha olyan poziciéba

keriilne az egységed, hogy egy ellentdmadads soran magas
tadmogatd tiizet tudna 14 ellenfeled zuditani!

. Prébald elfoglalni a magas tekintélypont értéki térképlapkakat

(pl. varos)! gy kénnyedén keriilhetsz tekintélypont elénybe a
jaték hatralévé részében.

Ugyelj a kezd8sorod és alapbazisod védelmére!

Manédverezz tgy az egységeiddel, hogy te tdmadhass az
ellenfeledre elséként! A jatékban gyakran az a gydzelem kulcsa,
ha agressziven az elsd kérben megtamadod ellenfeledet.

Hasznald ki az aktivalds ataddsa képességét a ,Commander /
Field Marshal” egységeidnek! Ez egy nagyon erds képesség,
mely megfordithatja egy csata sorsit a javadral Az dlala
adhaté extra akcié meghatdrozé lehet a stratégiadban.

Ugyesen haszndld a bloffkartyéddat ahelyett, hogy feldldoznad
egy értékes kartyaddat egy csata soran! Ez féként akkor fontos,
ha mar amtigy is nagy a kiilonbség a tdmadé- és védelmi érték
kozott.

Chuck Kroegel
September 2009
Las Vegas, Nevada
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