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BRVEZET'

A Maximum Apocalypse: Gothic Horrors egy olyan
kooperativ kartyds tarsasjaték, amelyben minden
jatékos egy-egy poszt-apokalipszist tulélé bérébe fog
bujni. Egyutt fedezitek fel a vidéket, és prébaltok
reagalni a koborlé szérnyek jelentette fenyegetések-
re. Mindekdzben megprobaljatok elkeriilni az éhe-
zést, valamint kulonféle er6forrasokat gydjtogettek a
kiildetéseitek befejezése és a kozos menekiilésetek
érdekében. A jaték végére a jatékosok egymassal
egyuttm(ikodve vagy sikeresen teljesitik minden
céljukat, és ezzel mindnyajan megmenekiilnek, vagy
mindannyian ottvesznek az apokaliptikus pusztasag-
ban.

FONTOS MEGJEGYZES
Ha egy kartya szovege ellentmond a
szabalykonyvben leirtaknak, akkor
mindig a kartya szovege a mérvado.

SZABALYERTELMEZES

Ha egy adott szabalyt vagy helyzetet
eltéré madon értelmeztek, minden esetben
a tobbség véleménye lesz a mérvadg,
illetve az, amelyik neheziti a jatékot.
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JATEKTARTOZIXOK

1 allaskartya 20 nappal/éjszaka kartya
2 karakterkartya 2 térképlapka
4 karton tulélé 10 kartyaelvalaszto

4 mianyag talp
60 tulélékartya
50 szoérnykartya

4 féellenfélkartya

6 kuldetéskartya
15 Griletkartya

30 lapkajelz6: ha az aktiv jatékos egy ilyen
@ jelz6t huz a készletbdl, minden jelzett
szamu térképlapkara 1-1 szoérnyjelz6 kerdl

5 rajtalitésjelz6: ha az aktiv jatékos egy
ilyen jelz6t huz a készletbdl, akkor auto-
matikusan szérnykartyat kell hidznia

5 biztonsagjelz6: ha az aktiv jatékos egy
ilyen jelz6t hiz a készletbdl, nem jelennek
meg szornyek (a 7-es dobashoz hasonldan)

Megjegyzés: a kiilonb6z6 szamokkal ellatott lapka-
jelzok, valamint a rajtalités- és biztonsagjelz6k egyit-
tesen egy altalatok valasztott nehézségi szintre bel6tt
alternativat kindlnak a dobodkockakkal kidobott , Uj
szornyek felbukkandsa” |épésre. (B6vebben lasd: a 6.
és 16. oldalakon.)
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AJATACEN

Minden kildetés egy-egy eltéré forgatokonyvet és
célkitlizést jelent a tulélék szamara. A legtobb
kiildetés megkoveteli, hogy teljesits minden célt, majd

térj vissza épségben a frontrél megfelel6 mennyiségi
Uzemanyaggal, hogy végre el tudjatok menekiilni.

A JiTEK ELOKEsziTESE

1. Minden jatékos valasszon maganak egy tulélét,
vegye el a karakterkartyajat, a hozza tartozo karton-
figurajat és sajat tulél6paklijat, majd tegye ezeket
maga elé, a jatékteriletére. Ha a veterant valasztod,
gy6z6dj meg réla, hogy elvetted a kutya kartyajat is.

2. Vagy kozosen valasszatok ki a teljesitendd
kiildetést, vagy véletlenszerlien huzzatok egyet.
Kérlek, olvassatok el a kivalasztott kiildetés specialis
jaték el6készileti utasitasait is.

3. Keresd ki az adott apokalipszishez kapcsoléd"'é
szornykartyakat, majd keverd 6ssze 6ket képpel lefelé
egy szornypakliva.

4. A kildetéskartya szerint allitsd 6ssze a 3 (kék, zold
és piros) fosztogatdspaklit, majd keverd meg Gket
kiilon-kalon . képpel lefelé, és tedd Oket a
fosztogatéstébléra.

4
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KiLDETESKARTYIK

You pick up a garbled message on t|
Someone is alive out there and th
theyican stop this nightmare. Th
barricaded themselves in a Police
are running out of time.

jective: Rescue the Scientist at the Police

woactions to rescue the Scientist.
arry the Scientist back to your van to escape
the area.

e the Scientist and boss card off
on the

ide The first player
olice Station draws the

MAP TILES (20)

Forest x2

Graveyard x1

City Streetx1 ~ Open Field
Gas Stationx2  Hospital
River x2 Shelter x2

SCAVENGE DECKS

BLUE
Food x2

Spare Parts x1
Empty x1
Ambush x1

are Parf
Empty x1

Ambush x1 Empty x2

Spare Parts x1

A. Akildetés neve és nehézsége.

B. Havan itt tzemanyag-
szimbolum, akkor a jelzett szamu
tizemanyagot kell 6sszegy(jteni
a kuldetés sikeres teljesitéséhez.
Hacsak mésként nincs jelezve, ez
a szimbolum azt is jelenti, hogy
vissza kell térni a kisbuszhoz a
megadott szamu Uzemanyag-
kartyaval a gy6zelem érdekében.

C. Akuldetés célja, és a tovabbi
jaték elSkészitési utasitasok.

D. F8szorny: véletlenszerlien
vélasszatok az adott szérny-
készletnek megfeleld f6szornyek
kozul egyet. A fGszornyet ugy
kell kezelni, mint a normal
szornyeket, de ritkan keril be a
szornypakliba, és a kildetés
bizonyos pillanataban az itt
leirtak kovetkeznek be.

E. Hasznalt szérnykészlet.

E. Akuldetésben szerepld
térképlapkak felsorolasa.

G. Fosztogataspaklik
osszeallitasa. Ne feledd, hogy
barmennyi étel / 16szer kartyat
hasznalhatsz.
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5. Szornyek felbukkanasanak besllitasa (opcionalis):
Ha szeretnéd a szamozott lapkajelzéket hasznalni,
akkor a valasztott nehézségi szintnek megfelelGen
keverd az alabb felsorolt jelz6ket a lapkajelz6k kozé,
egy kockadobast helyettesité jelz6készletet képezve:

kénnyl: 5 biztonsagjelz6 + 0 rajtaiitésjelz6
normal: 5 biztonsagjelz6 + 1 rajtattésjelz6
nehéz: 3 biztonsagjelz6 + 3 rajtaiitésjelz6
orult: 0 biztonsdagjelzé + 5 rajtalitésjelzé

6. Allitsd 6ssze a térképet. Tedd félre a kezdd kisbusz
(Van) térképlapkat, majd valogasd 6ssze egy kupacba
a kildetéskartyan felsorolt tobbi lapkat. Keverd meg
képpel lefelé a lapkakat, majd (tovabbra is képpel
lefelé) rakd ki 6ket valamilyen négyszég formaban az
asztalra, mely a jatéktablatok lesz. Osszedllithatsz
sima téglalap alakzatot is a lapkakbdl, de kialakithatsz
barmilyen egyedi kinézetli térképet is. Ha végeztél,
tedd az egyik szélsé lapka mellé a kisbusz lapkajat

(képpel felfelé¢). Minden jatékos err6l a mez6-rél fog

indulni (hacsak a kildetés szovege mast nem mond).-
7. Mindenki keverje meg képpel lefelé a sajat tulélé-
paklijat, majd hizzon 4 talélékartyat a paklijabdl. Ezek
lesznek a kezdeti kézben tartott kartyaitok.

A maximalis kézlimit mindenkor: 10 kartya.

Az egész jaték soran figyelembe kell venni ezt a
kézlimitet. Minden alkalommal, amikor tobb kartya
van valakinél a kézlimitnél, el kell dobnia a limitig
lapokat a kezébdl.

6
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Ezutan minden jatékos egyszer tétézc'ileges szamu
lapjat eldobhatja az éppen most huzottak kozil (akar
mind a 4 kartyajat is), hogy ugyanannyi lapot hizzon
helyettik a tulél6paklijabdl. Az eldobott lapokat
mindenki keverje vissza a sajat tulél6paklijaba.

8. Minden jatékos vegyen el 1-1 éhségkockat, és
tegye azt a sajat karakterkartyajara. A kockat az 1-es
oldalaval felfele kell elhelyezni, jelezve a karaktere
kezd6 éhségét.

9. Minden jatékos huzzon 1-1 szornykartyat, és tegye
azt képpel felfele maga elé (hiaba, a kisbusz elég zajos
jarmu).

Ez a szornykartya még akkor is el6tted marad, amikor
a karaktered mozogni fog a térképen, egészen addig,
amig el nem pusztitod az el6tted lévd szoérnyet, vagy
el nem tavolitédik el6led egy tulélé képesség
jovoltabol, mint példaul a Fireman'’s Flare.

Minden jatékos megtamadhatja egy masik jatékos
el6tt lévé szornykartyakat is, amig azon masik
jatékos tulélgje I6tavolsagon beliil van.

10. Valasszatok ki kozuletek egy kezddjatékost, majd
az Oramutaté jarasa szerinti iranyba kovetitek
egymast.

A sérllések, |Gszer, stb. mennyiségének nyomon
kovetésére hasznaljatok a jatékhoz adott kilénféle
jelz6ket. Alternativaként barmilyen mds modszert is
hasznalhattok erre (példaul: papir és ceruza), olyat,

- amit a leginkabb kedveltek. 7 A
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A JiriK eLokEsziTESE
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A. szornykartyak doboépaklija

B. szornypakli
Keverd meg képpel lefelé a paklit, és tedd le ugy, hogy
mindenki elérje azt. Ha a huzépakli kifogy, keverd djra az
eldobott lapokat.

C. a3 fosztogataspakli

Keverd meg képpel lefelé mind a 3 paklit (kilon-kilén a kéket,
zoldet és pirosat), és tedd le Gket a tulélStablara Ugy, hogy
mindenki elérje azt. Figyelj oda, hogy minden pakli a megfeleld
szini mez6re kerdljon.

D. fosztogataskartyak kozos dobopaklija

Jatékos teriilet:
tulélékartyak sajat dobopaklija
. sajat tulélépakli
G. karakterkartya

H. kezdeti el6tted lévG szorny

Az itt 1év6 szornyek a tulélédhoz tartoznak, mindig egyitt
,mozognak” vele, és a jatékkorod legvégén aktivalodnak
(tdmadnak rad).

I. kezdd helyszin (a kisbusz térképlapkaja)

J. atérképlapkakbdl dsszeallitott térkép

Tegyetek minden jatékban lévs, mianyag talpba éllitott
karton tulélét a kisbusz lapkdjara, kivéve, ha az adott
kildetéskartya masként nem rendelkezik. A térkép készitése
kozben gy6z6dj meg réla, hogy nincs egyetlen olyan lapka sem,
amelyik csak a csUcsaval, és nem valamelyik oldalaval
csatlakozik a tobbi lapkahoz.
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4 4
TERKEPLAPKA FAQ:
K: Fosztogathatok, ha van eléttem egy szérny, vagy van az adott :
térképlapkan szérnyjelz6?
V: Igen, a szérnyek nem akaddlyozzdk az akcidkat, beleertve a
fosztogatdst is.

K: Ha az egyik fosztogataspaklibdl kifogynak a lapok, megkever-
hetem az eldobott fosztogataskartyakat, hogy egy Uj paklit készitsek?
V: Nem. Ha egy fosztogatdspaklibdl elfogynak a lapok, ilyen szinli
fosztogatds.mdr nem lesz tébb a jatékban.

K: Tobbszor is fésztogathatok egy térképlapkan egymds utan?
V: Igen, tobbszér is, de minden kérédben csak egyszer.

10



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

A. fosztogatas-szimbdlum

Ez a szimbdlum jelzi, hogy a harom kozil melyik fosztogatds-
paklibdl (kék, z6ld, vagy piros) kell lapot hiznod a fosztogatds
akcié végrehajtasakor. Minden térképlapkan korénként csak
egyetlen egyszer fosztogathatsz.

Fontos: ha a térképlapka bal fels§ sarkaban egyaltaldan nem
szerepel fosztogatds-szimbdlum, akkor nem lehet az adott
térkép-lapkan fosztogatni.

B. szorny felbukkanasa
Ha az itt szerepl& szamot dobod ki, 1 sz6rny jelenik meg ezen a
lapkén (lasd még az ,,Egy kor menete” fejezetet a részletekért).

C. hatast kivalté ok

A térképlapkan szerepld hatas (esemény) kivalté oka. Ebben a
példaban a lapka hatdsa (huzz egy szérnyet) minden esetben
,bekapcsol”, amint egy tulélé erre a térképlapkara lép.

D. alapka hatasa

Majdnem minden helyszinnek (lapkdanak) van valamilyen
hatdsa. Néhdny hatdst a lapka felfedése valt ki, masokat pedig
az, ha egy tulél6 az adott térképlapkan fejezi be a korét.
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Jeal damage to all players in range.
Attack: Burn 1 card.

. aszorny neve
. kezdeti életpontjainak szama
. sebzése
. aszoérny tdmadasanak hatétavolsaga
Az adott hatdtavolsagon belil minden jatékost megsebez,

hacsak nincs kilon jelezve, hogy nem. Pl.: az Alien Invader
kozepes hatétavon minden jatékosnak sérilést okoz.

E. aszorny tamadasanak hatasa / képessége
F. szornykészlet betiijele (A = idegen)
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Fontos megértened, hogy pontosan'f’?ﬁként mUkodnek
a szornyek hatasai az egyes tartomanyokban, ezért
mutatunk par példat. Kezdjik az el6z6 oldal Alien
Invaderével. Ha ez a szorny a korod végén aktivalodik,
akkor nem csak neked okoz 3 sebzést, hanem minden
mas tulélének is, aki egy nem atlésan szomszédos
lapkdan van. Amellett, hogy sebzést okoz, még arra is
kényszerit, hogy 1-1 kartyat ,égessetek” el a tulélo-
paklitok tetejérdl. Ez a ,tamadas” (attack) hatas is
minden tulélére hatni fog, akit a szorny megsebzett.

A Phalanx Robot minden robotot ért sériilést eggyel
csokkent kozepes hatotavolsagon belil. Ez a hatas
-+ Osszeadodhat mas hasonld hatdsokkal, de nem vonat-
- kozik a jatékban |évé6 Gsszes robotra.

Draw: Discard an equipped gear
or take
Passive: Alien damage is increased by 1.

Az Alien Scientist nagyon durva. Amikor valaki felhuz-
za, azonnal el kell dobnia egy mar viselt felszerelését,
vagy 6-os séril. A tuddsnak ezen kiviil passziv hatdsa
is van: minden idegen eggyel tobbet sebez. Ez a hatas
0sszeadodik mas hatasokkal, és hatotav-flggetlen, igy
. ez aszorny egy igen komoly idegen fenyegetés. :
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KARAKTERKARTYK

i
~ PUNCH: SHORT RII#GE q

Action: Deal to a target.

. a karakter neve

. kezdeti életpontjainak szama

. lopakodasi értéke

. az akcid neve: az akcid hatétavolsaga

. 0sztonos képesség
Példaul: a fenti tlizolté 0sztonds képessége, hogy egy akcid
keretében le tud adni rovidtavra egy utést, amely 2 sériilést
okoz.
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BHEZES

Amikor az éhséged eléri a 6-ot, forditsd at a karakter-
kartyadat a hatoldalara és tedd az éhségkockad az
éhségsav els6 mez6jére (tovabbra is a 6-os oldalaval
felfele), majd elszenveded a jelzett szamu (2) éhség-
sérilést. Minden korédben, amikor novekedne az
éhséged, léptesd el6re a kockat 1 mezével az éhség-
savon, majd elszenveded a feltiintetett szamu sérlést.
Amint eszel valamit, vagy mas médon csokken az
éhséged szintje 6 ald, forditsd vissza a karakter-
kartyadat a normal oldaldra. Ha ismét éhezni kezdenél,
kezd el6lrdl a fenti procedurat.

A. lopakodasi érték

Ehezve ez az érték altalaban kisebb lesz.

B. éhségsav

Ne feledd, ha eléri a koponyat, halalra éheztetted magad, és
elveszited minden megmaradt életpontodat (meghalsz).

C. éhezve elveszited az 6sztonos képességedet
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EGY JATEKKOR 0D MENETE

1. Uj szérnyek felbukkandsa

Dobj mindkét szérnykockaval. Tegyél 1-1 szornyjelz6t
minden olyan felfedett térképlapkara, amelynek jobb
fels6 sarkaban |év6 szam megegyezik a kidobott
szamok 6sszegével. Maximum 3 szornyjelzé lehet egy
lapkan; ne tegyél (j jelz6t olyan térképlapkdra, amin
mar van 3 szornyjelz6. Ha egy olyan térképlapkdra
keriilne szornyjelz6, amelyen éppen van egy, vagy
tobb karakter, a szornyjelz6 elhelyezése HELYETT
minden adott jatékosnak huznia kell 1-1 szérnykartyat,
és el kell azokat helyezniik képpel felfelé maguk el6tt.

Ha inkabb a szornyjelz6kkel jatszotok, akkor huzz 1 jel-
26t véletlenszer(lien a jelz6készletbdl a dobas helyett.

Ha nem jelenik meg Uj szoérny, ne tedd vissza a jelz6t a
készletbe, hanem tedd félre. Ha szorny jelenik meg,
tedd vissza az 6sszes eddig félretett jelz6t a készletbe.

2. Huzz egy tulélokartyat a sajat tulélépaklidbol

Ha mar elérted a kézlimitedet, dobd el a tulélépaklid
legfelsé lapjat a sajat dobopaklidba. Ha a tulélépaklid-
ban mar nincs tobb kartya, amikor huznod kellene, a
karaktered azonnal meghal!

3. Hajts végre 4 akciot

Hajts végre 4 akciét az aldbbiak kozil szabadon
valasztva, tetsz6leges sorrendben (ugyanazt az akciot
tobbszor * is valaszthatod).” A lehetséges akciok a
kovetkezGk:

e
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e Mozogj egy nem atlésan szomszédos lapkara.

e Huzz egy tulél6kartyat a sajat tulélopaklidbol.

e Jatssz ki egy kartyat a kezedbdl.

e Hajtsd végre egy jatékban lévé kartyad akcidjat.

e Fosztogass: huzz 1 fosztogataskartyat a lapka altal
jelolt fosztogataspaklibdl (ha lehet). Minden tér-
képlapkan koronként csak egyszer fosztogathatsz.

Ingyen végrehajthato akcidk:

e A korodben egyszer eldobhatsz ingyenes akcidként
2 tulél6kartyat a kezedbdl, hogy huzz 1 uj tuléloé-
kartyat a sajat tulélépaklidbal.

o A korodben egyszer csereberélhetsz ingyenes
akcioként fosztogataskartyakat egy masik tulélével,
aki épp ugyanazon a térképlakan van, mint te.

o A célok teljesitéséhez tartozd kartyakat is szabad
akcioként jatszhatod ki. Példaul: feltoltheted Gzem-
anyaggal a kisbusz Gizemanyagtankjat.

4. Hajtsd végre az 6sszes kor végi hatast

Példaul: ha az Open Field térképlapkan vagy éppen,
hizz egy Uj szornykartyat, amelyik azonnal aktivalodik,
és megsebez téged.

5. Noveld az éhségedet
Az éhséged eggyel novekszik: forgasd az éhség-
kockadat az eggyel nagyobb oldalara. Ha mar éhezel,
léptesd a kockadat egy mezG6vel el6re az éhezéssavon,
majd sériilsz, vagy meghalsz. (B6vebben lasd a 15.
oldalon). Az éhségsériilés elkeriilhetetlen és nem
lehet csokkenteni. A kovetkez6 korodtél egyre tobb
_ sériilést fogsz kapni, addig, mig nem eszel.
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6. Aktivald a szé')i‘nyeidet

A korod legvégén az Gsszes elbtted 1évs, nem elkd-
bitott szorny megtamad, és sérilést okoz a tulélédnek,
illetve esetleg minden mas tulélének a szérny hato-
tavolsagan belil (a szorny képességétdl figgben).

7. A gyGzelmi feltételek ellendrzése

Ellen6rizd, hogy nem teljestlt-e az adott kalandkartya
osszes gybzelmi feltétele. Ha igen, minden még
életben |évé tulélé nyert. Ha nem, a jaték az 6ramu-
tatd jarasa szerinti iranyba kovetkezé jatékos sajat
korével fog folytatodni.

MozZGils

Ezt az akciot végrehajtva barmelyik vizszintesen, vagy
fliggdlegesen szomszédos térképlapkara atmozgat-
hatod a tulélédet (nem tudsz atlésan mozogni). Egy
szomszédos lapkara valé mozgds 1 akcionak szamit.
Amikor egy eddig még felfedetlen térképlapkara lépsz,
csapd azt fel, majd kovesd a lapkan lévé uta5|tasokat» i

(ha szlikséges). =0

Példaul mozogsz, és felcsapsz egy Bandit Camp lapkdt,
aminek kivaltod a hatdsat. Déntened kell, hogy
sérlilsz-e, vagy inkabb eldobod egy felszerelésedet.

Ha a térképlapkan van szornyjelz6, és van mar leg-
alabb egy szoérnykartya elétted, dobd el a lapkan lévé
szornyjelzé(ke)t, és huzz annyi szornykartyat, ahany
jelz6t eldobtal, ami(ke)t fektess magad elé. Ha a
térképlapkan van szornyjelz6, de NINCS szérnykartya
o l8 - el6tted, lopakodds probat tehetsz, ha akarsz. .
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Természetesen szandékosan fel is hivhatod magadra a
szorny(ek) figyelmét, ez esetben ne dobj lopakodasra,
hanem dobd el a szérnyjelz6(ke)t, majd huzz annyi
szornykartyat, ahany jelz6t eldobtal, ami(ke)t fektess
magad elé.

Lopakodas proba

Dobj mindkét szornykockaval. Ha a dobasok 6sszege
kevesebb, vagy egyenl6 a tuléléd lopakodasi értékével,
akkor a prébad sikeres. A térképlapkan lévé Gsszes
szornyjelz6 eggyel csokkenti a tuléléd lopakodasi
értékét. Ha a dobasok 0Osszege magasabb, mint a
madositott lopakodasi értéked, dobd el a szérny-
jelzo(ke)t, és huzz annyi szérnykartyat, ahany jelz6t
eldobtal, ami(ke)t fektess magad elé.

Ha kifogytak a lapok a szornykartyak paklijabol,
akkor keverd oOssze képpel lefelé az eldobott
szornykartyakat, egy Uj huzépaklit készitve ezaltal.

KARTYA KIJATSZ/ASA

Ezt az akciot végrehajtva kijatszhatsz egyetlen kartyat
a kezedbdl. Kétféle kartyat tudsz a korodben kijatszani:
azonnali akcidkat és felszereléseket. A fosztogatas- és
felszereléskartyak kozt mindkét kategoriat megtalalod.
Az azonnali kartyakat akcioként kell kijatszani: egy-
szerlien csak kdvesd a kartya utasitasat, majd dob el.

A fegyverek ujratoltése, az étkezés és a gyogyitas
mind-mind akciot igényel. Ha egy fosztogataskartyat
jatszol ki, azt a kozos fosztogataskartya dobopakliba
dobd el, és NE a sajat dobdpaklidba. ’9
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NZONNALI AKCIOKARTYAK

Y rpemro

If the Dog is alive, deal
up to 3 targets in range.

A. az ,azonnali” szimbdélum és a kartya neve
B. az akcid hatotavolsag (ha sziikséges)
C. akartya hatasa

EMLEKEZTETOUL:

Szabad akci6ként adhatsz at /vehetsz el / vagy
kereskedhetsz fosztogataskartyakkal mas
tulélékkel, ha ugyanazon a térképlapkan
vannak épp, mint te. NEM kereskedhetsz

viszont a sajat tulélékartyaiddal.
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FOSZTOGATASKARTYIK

A. a kartya tipusa és a kartya neve

Minden fosztogataskartya az azonnali kartyatipusba tartozik,
kivéve az lizemanyagot, melyet a megszerzése utan azonnal
fel kell szerelni, vagy el kell dobni.

B. gyorsinformacio

A fosztogatdskartyakat szinkdddal, és néha egy szammal is
ellattuk, amelyek gyors hivatkozasi pontként szolgalnak a
kartyak sorba rendezéséhez és a jaték el6készitése soran.

C. akartya hatasa

Minden kértya csak az azt kijatszé jatékosra hat (azaz nem
tudod példdul megetetni egy jatékostarsadat az 4altalad
kijatszott kajakartydval). De ne feledd el, hogy a korédben
ingyen csereberélhetsz fosztogataskartydkat egy veled egy
térképlapkan allé masik jatékossal (igy adhatsz neki kajat).
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FELSZERELESKIRTYIK

1N .‘l&,.
?MIDRIWGP ===

Action: Deal to one target and '
to all targets in front of you.

=
fes”

. felszerelés-szimbolum és a felszerelés ,stlya”

a kartya neve
a kartya kezdeti I6szermennyisége (ha van)
A benzineskanna-szimbdélum a jobb felsé sarokban azt jelzi,
hogy azt a fegyvert csak akkor toltheted ujra, ha 16szer-
kartya helyett egy Gzemanyagkartyat dobsz el. Egy Ujra-
t6ltés teljesen Ujratolt egy kartyat.

D. az akcié hatétavolsaga

E. akartya akcidja, vagy hatasa

A fenti sorétes puska kozepes IGtavolsagon belil kettét sebez

egy célpontba, és egyet-egyet minden el6tted Iévé célpontba.
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A felszereléskartyakat magad elé kell kijatszanod, és
mindaddig jatékban maradnak, amig meg nem sem-
mistlnek. A felszerelések altalaban egy uj akciot, vagy
passziv képességet adnak a tulél6dnek. Minden
felszerelésbdl csak egy példany lehet nalad kijatszva
(példaul nem hordhatsz két Ranger kalapot). Ez aldl
kivétel az izemanyag. Ha a kartyan van lGszerszimbo-
lum, vedd el a kartyaval egyitt a jelzett szamu |&szer-
jelz6t, és tedd a kartydra. Minden alkalommal, amikor
ezt a targyat hasznalod, dobj el 1 I6szerjelz6t. Ha mar
nincs rajta IGszerjelz6, nem hasznalhatod a kartya
akciéjat. Minden felszerelésnek van sulya, és minden
tulél6 teherbirasa 4-es. Nem vehetsz fel olyan felsze-
relést, amivel az dsszesitett suly meghaladna a teher-
birdsodat. Ha a nalad Iévé felszerelések Osszesitett
sulya meghaladja a teherbirdsodat, el kell dobnod
felszereléskartyakat legalabb a limited eléréséig.

HATOTAVOLS G

Rovidtav (Short Range): ezek a kartyak csak
O a tuléléd térképlapkajat célozhatjak meg,
illetve hathatnak ra.
K6zepes tav (Midrange): ezek a kartydk a
tuléléd térképlapkajat, és a nem atlésan
szomszédos lapkakat célozhatjak meg.

O
|

Hosszutav (Long Range): ezek a kartyak az
0sszes szomszédos térképlapkat, illetve a
nem atlésan 2 mez6 tavolsagra lévo lapka-
kat célozhatjak meg, de NEM: célozhatjak
meg a tuléléd térképlapkajat.

23 .
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A JiTEK vEGE

Ha egy tulélé életpontjai elfogynak, vagy mar nincs
tobb kartya a sajat tulélépaklijaban, amikor huznia
kellene egy tulél6kartyat, a tulél6é meghal. Ekkor el
kell dobni minden szérnyet maga eldl, és helyettesi-
teni kell 6ket szornyjelz6kkel az aktualis térképlapka-
jan. Minden olyan kartyalapot, amely a talél6nél volt,
a tobbi jatékos ingyenes akcioként felszedheti azon a
térképlapkan, ahol a tulélé meghalt (fektesd el a
tulélé karton figurajat ennek jelzésére).

Ha mar minden tualélé meghalt, vagy ha egy
szornyjelz6t kellene elhelyezni, de mar nincs tobb
szornyjelz6 a kozos készletben, a csapat azonnal
veszit.

Ha szeretnétek neheziteni a jatékot, jatszhattok tgy
is, hogy az elsé tuléld halalaval az egész csapat veszit.
Ha sikeresen teljesitettétek a kiildetésetek minden
céljat, és 6sszegyljtottétek a szlikséges mennyiségl
Uzem-anyagot is (csapatként), és minden még élé
tulélé visszatért a kisbusz térképlapkajara, a jaték
véget ér, és a tulélé jatékosok mind nyernek!

EMLEKEZTETOUL:
A gyGzelmi feltétel teljesiilése csak az
aktualis tuléloé korének legvégén vizsgalandg,
aki még sériilhet ilyenkor az el6tte fekvo

szérnykartyak miatt.
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A JATEX NEHEZITESE

Ha Ugy érzed, hogy mar tul kevés kihivast nyujt a jatek,
és mar par erGsebb szérnykészletet is kiprobaltal, még
mindig tobbféleképp nehezitheted azt:

e A kockadk helyett hasznald a lapkajelzGket, és a
vdlasztott nehézségi szinttdl fliggé szdmban hozza-
juk kevert rajtaiités- és biztonsagjelz6ket.

e Adj még tobb Ambush és/vagy Empty Handed
kartyat a fosztogataspaklikhoz.

e Tegyél vissza 3 szornyjelz6t a jaték dobozaba.

o A jatékosok nem 1-es éhséggel kezdenek, hanem ki
kell azt dobniuk a jaték elején.

e Adj tobb lapkat a térképhez.

SZOLO-MOD / TOBB KARAKTER

Ha sz0l6 jatékot szeretnél, valassz 2 kilonbozo tulélét.
Keverd meg a tulélépaklikat, majd huzz 4-4 kartyat a
jaték kezdetén. A maximalis kézlimited ebben az
esetben 20 kartya lesz. A kezedben lévé kartyakat
barmelyik tulélédnek kijatszhatod. A tulélgid az
alapszabaly szerint egymas utan hajtjak végre a sajat
jatékkoriiket. Ez egy konnyl és gyors modszer arra,
hogy tobb tulélével jatssz egyszerre.

PANDEMIC-MOD

Amikor egy olyan térképlapkara kellene szornyjelz6t
tenned, ahol mar van 3 szornyjelz6, tegyél 1-1 szérny-
jelz6t minden szomszédos lapkara.
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MAXIMAL-MOD

Ha igazi kihivasra vagysz, akkor szabadon kombi-
nalhatod és 6sszedllithatod a szornypaklit és/vagy a
kiilonboz6 extra lapkadkat a jatékban. A dolog igy
sokkal kiszamithatatlanabb és nehezebb lesz. Tul
tudsz éIni egy igazi atom-habord utani zombi-
apokalipszist és idegen-invaziot?

A VETERAN £5 A KUTYAUR

Ha a veterdnnal és a kutyajaval jatszol, akkor
megvalaszthatod, hogy melyik el6tted Iévé ellenség
melyik karakteredet tamadja, de a leheté legegyenle-
tesebben kell elosztani az ellenfeleket a veterdnod és
a kutyaja kozott. Példaul, ha 2 szérnykartya van el6t-
ted, te dontheted el, hogy melyik okozzon sériilést a
veterannak, és melyik a kutyajanak. Ha egy ellenség az
adott tartomanyon belll mindenkit megsebez, akkor
mind a veteran, mind a kutyaja sérilni fog miatta.

A veterdn és kutyaja egyetlen éhségkockan osztoznak.: ; ,
Ha a veteran ételhez jut, ad bel6le egy harapast a
kutyajanak is, igy nem kell aggédnod a két kiilonb6z6
éhségszint kezelése miatt.

A veterannak 4-es terhelhetésége van, a kutyanak
pedig nullas (mivel a kutyaknak altalaban nincs kezlk).
Ha mindkét karaktered életben van, hasznald a kisebb
lopakodasi értéket. Ha az egyikik meghal, folytatha-
tod tovabb a jatékot, amig barmelyikiik is életben van.

<96 °
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NAPPAL/ EISZAKA CIKLUS

Ha még tovabb szeretnéd neheziteni a jatékot, hozza-
adhatod a nappal/éjszaki ciklust is. Keverd meg a
nappal/éjszaka paklit képpel lefelé, és gy6z6dj meg
réla, hogy minden kartya ugyanolyan irdnyba alljon.
Tedd a paklit a térképhez kozel - ennek a paklinak a
térképhez valé iranyultsiga nagyon fontos, igy nem
szabad valtoztatni rajta a jaték kezdete utan.

y-

& —“l)‘

As a group, discard a blanketarfue/
or each player suffers

IH

A jaték ,nappal” kezdédik. Minden teljes fordulé
végeztével (miutan minden jatékos végzett a sajat
jatékkorével), a nap lemegy és bekdszont a sotet
éjszaka: csapd fel a pakli legfelsd lapjat a pakli tetejére,
majd hajtsd végre a felcsapott kdrtya hatdsat (B').f
Ugyelj arra, hogy mindekézben a pakli jatéktablahoz,
valé irdnyultsdga ne viéltozzon. A hatds megoldasa
utan az éjszaka lassan véget ér: dobd el a felcsapott
kartyat egy kulon dobdpakliba. Uj nap kezdédik,
mégpedig azzal, hogy minden jatéktablan lévé szorny-
jelz6t a legfelul lathaté kartyan lathaté piros nyil
iranyaba mozgatni kell 1-1 lapkanyival (A). Ha egy
szornyjelz6 egy olyan lapkara mozog, ahol van tuléls,

a jelz6t el ké‘ll dobni, és fel kell csapni a tuléls elé egy
szornykartyat helyette. Ha egy jelz6 ,lemozog”

28 terkeprol visszakeril a kbzos keszletbe
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ORULETPAKLI

A Cthulhu szornykészletben |évé szornyek kozil
soknak az a hatasa, hogy hidznod kell egy 6riiletkartyat.
Minden G&riletkartya képpel felfelé keril a karakter-
kartyad mellé jatékba, és ,sulya” van, azaz beleszamit
a maximalis teherbirasodba, de nem mindsulnek
felszerelésnek, és nem konnyl megszabadulni télik.
Allapothatasnak szamitanak, igy. az olyan hatdsok,
amik eltavolitanak, vagy megakadalyoznak egy allapo-
tot, gyogyitjak az Griletet is. Ha a nalad Iévé Grilet-
kartyak meghaladja a teherbirasodat (azaz mar nincs
olyan felszerelésed, amit eldobhatnal), a karaktered
végleg meg6ril, és meghal.

17 ANTHROPOPHOBIA

If you share a space with |
r player, take 5

A. azérilet ,sulya”

B. fébia-hatas

Minden &rilet valamiképp gatolja a tulélét. Be kell tartani a
megszerzett Grileteid hatdsait mindaddig, mig ezek a kartyak
jatékban vannak.
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FAQ

EMLEKEZTETOUL:

1. ellendrizd a széjegyzékben

2. ne taldlj ki olyan szabalyt, amir6l nem irtunk
3. kovesd a kartya szovegét

K: Meg tudom tamadni / sériilést tudok okozni egy szérnyjelz6nek?
V: Nem, csak a mdr felfedett szornyeket (a felhuzott szérnykdr-
tydkat) tudod megtdmadni / sebezni. A szérnyjelz6kre gondolj tgy,
mint valami kézelgé veszélyre. Hallod, hogy valami motoszkdl az
arnyékban, de még nem Idtod pontosan, mi az.

K: Tudok viselni ugyanolyan tipusbdl tobb felszerelést?
V: Nem, nem tudsz t6bb ugyanolyan felszerelést magadra venni.

K: Mi torténik, ha egy olyan felszereléskartyat hizok, amilyen mar
van felszerelve a karakteremen? El kell dobnom?

V: Nem, csak a kezedben marad, amolyan biztonsdgi tartalékként.
Ha tul sok kdrtya van a kezedben, el kell dobnod lapokat a kézlimi-
tedig.

K: Ha egy szérnykartya van a karakterkartyam el6tt, és a tuIeIom»
mozog, a szérny MINDIG mozog velem egyutt? :
V: Igen, fiiggetlendil attdél, hdnyan vannak el6tted, vagy azok a
szornyek hogy mozogndnak, minden esetben veled egyiitt fognak
mozogni az elétted fekvé szérnykartydk.

K: Fel kell fednem minden térképlapkat, amin keresztiilhaladok a
Fireman's Stamina / Horse / Motorcycle hasznalataval, vagy csak
azt, ahol befejeztem a mozgasomat?

V: Igen, fel kell fedned az 6sszes térképlapkdt. Ez aldl csak az Army
Ranger , Hoof it” specidlis képessége a kivétel, ami kifejezetten azt
mondja, hogy nem kell felcsapnod ezeket a lapkdkat.

30
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K: A életeré visszanyerés csak ram lesz haféssal, vagy minden
jatékosra, ha fel vagyok szerelve Scrubs / Scalpellel? Osszeadédik
a hatas?

V: Csak a sebészre / 6nmagadra, és 6sszeadddik.

K: Hova tegyem a szornyjelz6t a Camouflage utan? Ha a sajat
térképlapkamra teszem, akkor egy lopakodas probat kell
végrehajtanom, amikor elhagyom a lapkat, vagy ha fosztogatok a
lapkan?

V: A lapkddra kell tenned. A szabdlyokban az szerepel, hogy csak
akkor kell lopakodds prébat tenned, amikor belépsz (Enter) egy
olyan lapkdra, ahol mdr van egy, vagy toébb szornyjelz6, nem akkor,
amikor mdr egy szérnyjelz6s lapkdn tartézkodsz.

K: Huzhatok felszereléskartyat a fosztogataskartydk kozos
dobdépaklijabél a Resourceful kartyaval, vagy a mechanikus Repair
kartyajaval? Lehetséges, hogy egy masik jatékos felszerelést
huzzam fel, majd kijatsszam azt magam elé?

V:Igen és igen.

K: A Quick Thinking, Cover of Night, Fetch, stb. hasznalatakor csak
abbdl a fosztogataspaklib6l valaszthatok, amilyen szimbélumu
térképlapkan vagyok?
V: Ha olyan kdrtyadt jatszol ki, amelyik hatdsdra kétéottség nélkil
huzhatsz egy fosztogatdskdrtydt, akkor a hdrom pakli kozil
bdrmelyikbél huzhatsz.
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szirerziK

Action (akcid): Kolts el egyet a 4 lehetséges akciod kozul, hogy
végrehajthasd a kartya utasitdsat.

Attached (csatolt): Ha egy szornyet kell a tulélédhéz ,csatolni”,
akkor a felhdzott szornykartyat tedd magad elé a jatékteri-
letedre.

Attack (tamadas): Hajtsd végre ezt a hatast, amikor a szorny
egy tamadast hajt végre.

Burn (égés): Dobd el a Sajét tulélépaklid legfelsé lapjat a sajat
dobott lapjaid kézé. 2

Counter (ellentamadas): Ha egy ilyen képességl szornyet
megtdmadnak a kijelolt hatétavolsagrol, és nem olik meg
ezzel a tdmadassal, a szorny azonnal visszatamad, és sérlést
okoz a tamadonak.

Destroy (ha megsemmisilt): Ha egy ilyen képességl szorny
meghal, hajtsd végre ezt a hatast. Ez a hatds csak azt a
jatékos karositja, akihez az adott szorny épp ,csatolva” van.
Ha a ,destroy” sz6 egy felszerelésre utal, akkor el kell dobnod
egy mar viselt felszerelésedet.

Discard (eldobas): Dobd el ezt a kartyat, hogy végrehajthasd a
kartya utasitdsat. Egy felszerelést fel kell venni, miel6tt eztaz -
akciot végrehajthatnad. Maga az eldobas nem szamit
akcionak. o

Docile (kezelhet8): Az ilyen képességli szérnyeket nem kélj[j
aktivalni és nem tamadjak meg kozvetlenil a jatékosokat.

Draw (huzz): Ez a képesség akkor aktivalodik, amikor egy ilyen
szornykartya kihtzdasra kertl (még akkor is, ha ez még a jaték

- el6készitése 1épés), és csak a szornyet felh(zé jatékosra hat.

Drain Life (életer6-szivas): A szorny altal okozott minden
sérlilés 1-1 életpontot visszatolt a szornynek.

End (végén): Hajtsd végre ezt a hatdst az adott térképlapkan, a
jatékkorod legvégén.

Enter (belépéskor): Hajtsd végre ezt a hatdst azonnal, amikor
belépsz az adott térképlapkara. o

32
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Equip (felszerelés): Amikor felszerelésként ‘kijatszottad ezt a
kartyat, hajtsd végre a kartya hatasat.

Insanity (Grilet): Az Griletkartydk kilonboz6 hatasokat okoz-
hatnak, és allapothatasnak szamitanak (lasd a 29. oldalon).
Reveal (felfedéskor): Hajtsd végre ezt a hatast azonnal, amikor

felfeded az adott térképlapkat.

Passive (passziv): Ezen kdrtya hatdsa mindaddig érvényben
marad, amig maga a kartya jatékban van.

Posion (méreg): Tegyél egy méregjelz6t a karakterkartyadra.
Minden koéréd végén annyi sebzést kapsz a méreg miatt,
ahany méregjelz6d van. Ez egy allapothatas.

Scavenge (fosztogatds): Fosztogatds akciot ugyanazon a
térképlapkan legfeljebb korénként egyszer hajthatsz végre.
Ha a lapka szovege ,szabad fosztogatast” (Free Scavenge) ir,
akkor valassz egy tetszéleges fosztogataspaklit, és szabad
akcioként huzz egy kartyat.

Stacking (halmozddik): Ha egy ilyen hatds tébb példanyban
érvényesll a jatékban, akkor a hatasuk 6sszeadddik. Példaul:
minden jatékban lév6é Alien Scientist eggyel megndveli
minden idegen sebzését. 2 jatékban lévé Alien Scientist mar
kettével, stb.

Stampede (panik): Ha egy ilyen képességl szornynek sérilést
okozol, de nem 6l6d meg a tdmadasoddal, panikba esik, és az
Osszes lehetséges tamaddsaval, amivel az adott hatoétdvol-
sagon belll elér valakit, minden lehetséges célpontot meg
fog tdmadni. Els6ként téged fog megtamadni, majd a hozzad
legkozelebb allé tulélét, stb. Ha két tulélé is azonos
tdvolsdgban van a szornyt6l, neked kell dontened, kit
tdmadjon meg elGbb.

Stop (megalldskor): Hajtsd végre ezt a hatast azonnal, amikor
befejezted az 6sszes mozgasodat ebben a jatékkorédben.

Stun (elkabult): Egy elkdbult szornyet nem kell aktivalni, és
nem tud sérulést okozni a kovetkezd jatékkorod kezdetéig.

Test (proba): Hajts végre egy lopakodas prébat.
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az egész Game Makers Guild of Philadelphia és Tabletop Co-op.

Alfa jatéktesztelSk: Stavros Tsiakalos, Paul Richter, Hermes,
Patrick Wilhelmi, Martin Koch, Dan "Bacadiar" FitzSimons, Table
for Two Show, R. Zachary Gebelein, M. Triemstra, Andrew Pavlis,
Daniel P. Stevens, Joshua Burt, Julien Bertrand, James Stewart-
Jones, Rae és Chris Yocum, Rob Gaulden, Sontana Intraweat,
Sarah Walther, John J. Fitek, Bongo Machongo, Kevin Lee, Jason
Hendricks, David Tipton Jr, Psychic Kitty, Zac "Rufus" Fleury,
Rick F. Kwan, Tseebaka, Chester C., Hamoud A. Alkhaldi, Zak
Richardson, Ziliang Wang, Benjamin Guinane, Leon "Tyrael"
Jesmanowicz, Casey Bertels, a Mabie csalad, Colton Kenney,
Brandon Lindquist, Sanjana Ram és Philipp Luijckx, Raymond
Taylor, Michelle Fursa és Zane Hill.
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