TARSASJATEK

PEGASUS KIEGESZITO

JATEKSZABALYOK




A kilatastalan utazas tovabb folytatodik. A Battlestar
Galactica az emberiseg utolso tuleldit szallitja a csillagokon
keresztil, egy dj otthon utan kutatva. Végre, most mar

nincsenek egyediil, mivel a Battlestar Pegazus is csatlakozott

a cylonok elleni klizdelemhez, akik tovabbra is renddiletlendil
hajszoljak a menekdilteket.

Sajnos a haboru az embereket hidegebbée, kegyetlenebbe,
s még gyanakvobba tette, mivel tovabbra is cylon dgyndkok

bujkalnak a flottaban - nehany (gynbk meg sajat termeszetevel

sincs tisztaban. Barkirdl elkepzelhetd, hogy titokban csak
a megfeleld alkalomra var, hogy elarulja az emberiseget.

PEGAZUS KIEGESZITDO

ATTEKINTES

A Pegazus kiegeszité a Battlestar Galactica tarsasjatékot

béviti ki rengeteg opcidval és lehetéseggel, hogy az meg
teljesebb jatékélmenyt nydjtson. A jatékosok iranyithatjak
a Pegazust, szbvetsegre lephetnek a cylon vezérekkel,
vezethetik az Uj capricai ellenallast, mikézben Uj otthonukat
keresik a csillagok kozott.

A jaték elemei - A Pegazus tébla, az Uj karakterek és az (j
kartyak - igazabal egyutt mikoédnek a legjobban, épp ezért,
ha a jatékosok a kiegészitd legalabb egy elemét hasznalni
szeretnék, az 6sszes elemet hasznalniuk kell vele egytt.
Az egyes elemek 6nallé hasznalatahoz fiz6d6 szabalyok

a “Variaciok” fejezetben, a 18. oldalon talalhatok.

* 82 nagy kartya:
- 20 Kbrizis kartya
30 Uj Caprica Krizis kartya
3 Hiség kartya
12 Titkos Kildetés kartya
9 Tanacs kartya
5 Szuperkrizis kartya
1 Admiralis kartya
1 EIndki cim kartya
- 1 Beszivargas kartya
* B4 kis kartya:
- 9 Vezetdi kartya
9 Taktikai kartya
12 politikai kartya
9 pilota kartya
9 muszaki kartya
26 Arulo kartya
5 Uticél kartya
- 1 Uj Caprica Célkartya
e 2 muanyag baziscsillag
e 7 mianyag karaktertalp

A JATEKELEMEK
LEIRASA

A kovetkez6 fejezetben roviden ismertetjik és azonositjuk
a Pegazus kiegészito jatékelemeit.

PEGAZUS JATEKTABLA

JATEKELEMEK LISTAUJA A jaskiabla tartaimazza

e Ez a szabalykdnyv
e Pegazus jatektabla
+ Uj Caprica jatéktabla
e 7 karakterlap
* 18 token
- 7 karaktertoken
1 pilotatoken
4 Megszallo Erck token
4 Pegazus serulesjelz6
1 Scar jelzé
1 Cylon helyszinek tabla

a Battlestar Pegazus
helyszineit, amik jelentds
elénydkhoz juttathatjak
az emberiséget az uta-
zasuk soran. A jatekter
aljanal talalhato

az Arulas pakli helye. \

BATTLESTAR GALACTICA
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Uu CAPRICA JATEKTABLA

Ez a jatéktabla az Uj Caprica bolygén talalhato helyszineket
jeldli, amiket egyarant hasznalhat cylon vagy ember.

A karakterek az Uj Caprica fazis kezdetekor (lasd 13. oldal)
kertlnek erre a jatektérre - ekkor ugyanis a cylonok
sikeresen ellen6rzeésik ala hajtjak az emberiseget.

Ez a jatéktabla csak akkor kerdl jatékba, ha az Uj Caprica
Célkartya is aktiv.

KARAKTERLAPOK

Az U karakterlapok negy

Uj emberi karaktert, és egy Uj
karaktertipust, 3 Cylon Vezért
kepviselnek (az Uj karaktertipus
a 10. oldalon kerul részletes
bemutatasra.)

KARAKTERTOKENEK

Az uj tokenek az Uj jatszhato karaktereket
személyesitik meg (beleértve a Cylon —a
Vezereket). A jaték el6tt bele kell helyezni

6ket a mUanyag talpakba.

PILOTATOKEN

Ez a pilatatoken az (j pilota karakterhez,
Louanne “Kat” Katraine-hez tartozik.
Ugyanarra vald, mint a tébbi pilétatoken
az alapjatekbal.

MEGSZALLO ERGK TOKEN

Ezek a kiilonleges tokenek csak az Uj Caprica
tablan hasznalatosak, a Cylon Megszallé Erék
6rjaratait hivatottak képviselni.

BATTLESTAR GALACTICA

PEGAZUS SERULESJELZA

ﬂ

Ezek a sérlésjelz6k hasonldéak a
Galactica jelzdihez. Mindegyik Pegazus
helyszinhez tartozik egy, és ezekkel jeldljuk
a Pegazus sériléseit (lasd: 9. oldal).

SCAR TOKEN

Scar egy kuléndsen veszélyes cylon Raider,
amivel az emberi flotta alkalmanként
megutkozik. Ez a token jeldli, melyik cylon
Raider lesz Scar, amikor egy Krizis

kartya el6hivja azt.

CYLON HELYSZIN TABLA

Ezt a nagymeéretl tablat
az alapjatek cylon
helyszinére kell helyezni,
es az Uj leirasok |épnek
ervenybe a regi cylon
helyszinek helyett.

KRIZIS KARTYAK

Ezek az uj kartyak az alapjatéekban
talalhato Krizis kartyak kiegészitései,
olyan uj jatékbeli elemeket
tartalmaznak, ami a Galactica és
Pegazus talalkozasa soran tortent
esemeényeket eleveniti fel.

——
Udg CAPRICA
KRizIS KARTYAK
Az Uj Caprica fazis alatt ezeket
az Uj Krizis kartyakat kell hasznalni
az eredeti Krizis kartyak helyett.
i
.
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HUSEG KARTYAK

Ezek a kartyak hatarozzak

meg egy jatekos ember, vagy cy-
lon mivoltat . Az G ,Cylon Vagy”
kartyak a Pegazus kiegészitovel
tortend jatek eseten a meglevd
Huseg pakliba kerulnek.

A ,Cylon szimpatizans vagy”

a Szimpatizans Cylon valtozatban
jatszik (lasd: 18. oldal).

TiITkos KULDETES KARTYAK

Ezekbdl a kartyabdl 2 fajta lé-
tezik a Cylon Vezérek szamara:
Ellenséges, es Baratsagos.

Ezen kartyak kalon célokkal latjak
el a Cylon Vezéreket, amiket
teljesitenitk kell, ha meg akarjak
nyerni a jatékot. A jatekosok
szama hatarozza meg,

hogy milyen paklibdl kell a Cylon Ellenseges
Vezéreknek felhdzniuk Titkos
Kuldetésuket (lasd: “Cylon Vezér
szabalyok”, 10. oldal).
Baratsagos

TANACS KARTYAK

Ezeket a kartyakat az alapjatek
Tanacs kartyaihoz kell adni.

Az EIndk ezeket hasznalva
harithatja el a cylon veszélyeket,
es novelheti az emberiség
eréforrésait.

SZUPERKRIZIS
KARTYAK

Ezeket a kartyakat az alapjatéek
Szuperkrizis kartyaihoz kell adni.
Kuldnlegesen veszelyes
kihivasokat testesitenek meg,
amik miatt az emberi jatékosoknak
nehany rendkivil nehéz dontést is
meg kell majd hozniuk.

ELNOK ES ADMIRALIS
KARTYAK

Az Uj Caprica kartya
hasznalataval le kell cserélni

az alapjaték posztkartyait
ezekre az Ujakra. Ezen kartyak
olyan kilénleges képessegekkel
ruhazzak fel a poszt birtokosat,
amik kifejezetten az Uj Caprica
jatékfazissal kapcsolatosak
(l&sd: 13. oldal).

BESZIVARGDO TAJEKOZTATO
KARTYA

Ezt az informacids kartyat
hasznalhatja a Cylon Vezér,
amikor epp beépul a Flottaba.

Uu POLITIKAI, VEZETAI,
TAKTIKAI, PILATA,

ES MUSZAKI KARTYAK

Mindegyik szakértelem pakli 5 (j
kartyaval béviil, amikkel izgalmas
kepessegek kerilnek a jatékba.
A7 0] "Vizsgalabizottsag” kartya
lecsereli az alapjatek azonos nev
politikai kartyait (lasd: 6. oldal). —
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ARULAS SZAKERTELEM
KARTYAK ,,

Ezek az uj szakértelem kartyak uj,
félelmetes képességeket adnak

a cylon jatekosok kezébe, allando {
veszelyt jelentve minden szakeértelem e
prabara.

Uu UTICEL
KARTYAK

Ezeket az Uj kartyakat keverjik

az alapjaték Uticél kartyai kozé. |
Uj helyszineket eés bolygokat

tartalmaznak az emberi flotta szamara.

Uu CAPRICA CELKARTYA

Ez a kartya lecseréli az alapjatek
Kobol Célkartyajat. Csak abban

az esetben hasznalhato, ha a Pegazus
kiegeszitd tobbi elemeit, a Pegazus
jatéktablat, és az Arulas kartyakat is
jatékba hozzuk.

MUOANYAG BAZISCSILLAGOK

Ezek a kidolgozott mdanyag hajok kivaltjak
az alapjatek papir baziscsillagait. Amikor a
baziscsillag megserdl, helyezziink egy seé-
rilésjelzét a baziscsillag mellé.

BATTLESTAR GALACTICA

PEGAZzUS KIEGESZITO IKON

A Pegazus kiegészité minden kartyajat megkuilonboztetjuk
az alapjateketol, egy Pegazus ikonnal az aljan.

Pegazus kiegészitd ikon

A MUANYAG BAZISCSILLAGOK

O0SSZESZERELESE

/ N\

A Pegazus kiegeszitd két baziscsillaga ket kilonallg
darabban talalhaté meg a dobozban. A két fél baziscsillagot
a fenti képen lathaté madon illesszik dssze.

Ezek a mlanyag baziscsillagok kivaltjak az alapjatek bazis-
csillagait - sose hasznaljatok egylitt a 4 baziscsillagot.
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KIEGESZITO

ELHELYEZESE

Jateék el6tt az alapjaték szabalykényve szerint készitstk eld
a jatekaot, az alabbi, Pegazussal kapcsolatos kitételeket is
figyelembe véve:

1.

Uj karakterek: Adjatok a 7 Uj karaktert a valaszthatd
karakterek koze.

Pegazus jatéktabla: Helyezzétek a Pegazus tablat az
alapjaték jobb oldalara, a két tabla alja egy vonalban
legyen.

Uj Caprica jatéktabla: Tegyétek félre egyeldre,
mivel csak az Uj Caprica fazisban lesz ra sziikség
(lasd 13. oldal). Ha nem hasznaljatok az Uj Caprica
Celkartyat, tegyétek vissza a tablat a dobozba
(lasd: 18. oldal)

Cylon helyszinek: Helyezzetek ra az (j cylon helyszineket
a régiekre, az alapjaték tabla megfelel6 részén.

Uj szakértelem kartyak: Keverjétek az Uj kartyakat

az alapjatek megfelel6 szakértelem paklijai kdze.

Az alapjatek “Vizsgalobizottsag” kartyait vegyetek ki, és a
helyére tegyétek be a Pegazus Uj kartyait. Az Arulas kar-
tyakat keverjétek meg, s helyezzétek kulon a tdbbitél,

a Pegazus tablaja ala. Amikor a Vegzet paklit allitjatok dssze,

az Arulas kartyakbol is keverjetek bele 2-2+, ezéltal 12
kartya alkotja majd a Végzet paklit.

Uj Krizis, Uticél, Tanacs, és Szuperkrizis kartyak:
Keverjétek 0ssze ezeket az alapjaték megfeleld paklijaival.

Uj Hiiség kartyak: Keverjétek 6ssze ezeket az alapjaték
megfeleld paklijaival. Ebbél a bévitett paklibal allitjatok majd
Ossze a Hiseg paklit.

Uj Caprica Krizis- és Célkartyai: Keverjétek meg, és
tegyétek félre egyelére, mivel csak akkor lesz ra szikseég,
ha az Uj Caprica fazisig elértek (lasd 13. oldal). Cseréljétek
ki a Kobol Celkartyat az (j capricaival, és tegyétek vissza a
Kaobol Célkartyat a dobozba. Ha nem hasznaljatok

az Uj Caprica Célkartyat, tegyétek vissza a Krizis kartyakat
és Celkartyakat a dobozba (lasd 18. oldal).

10.

Titkos Kiildetés kartyak: Tegyétek kilén a Baratsagos
és Ellenséges kildetes kartyakat (tovabbi szabalyok

a 10. oldalon) Ha 3-an jatszotok, ne hasznaljatok

a Cylon Vezéreket és a Titkos Kuldetés kartyakat.

Scar token, Megszallé Erék, Pegazus sériilésjelzo:
Tegyetek ezeket a jatektabla mellé, a Pegazus jelzéket
kalénitsétek el a Galactica sérulésjelzéktél.

BATTLESTAR GALACTICA
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SZABALYVALTOZAS
ES MODOSITASOK

Amennyiben a Pegazus kiegeszitével jatszotok,

ennek a szabalykonyvnek a szabalyai felllirjak az alapjaték
szabalyait. Ebben a fejezetben néhany altalanos valtozast
ismertetink meg, és felllirjuk az alapjaték szabalyait.

,»OYLON JATEKOSOK?”
ES ,,EMBER JATEKOSOK”

A kartyak és szabalyok gyakran hivatkoznak ,jatékosokra”,
~ember jatékosokra”, vagy ,cylon jatékosokra”. A "jatékos”
szohasznalat minden jatékosra vonatkozik, mig az ,ember”
vagy ,cylon” megnevezés mar szlikebb kérre értendé.

A ,cylon jatéekos” szohasznalat a felfedett cylonokat illeti meg,
de nem vonatkozik a ,Cylon Vagy” Hiség kartyat birtoklo,
meg rejtett cylonokra. Az ,ember jatekos” kifejezést minden
olyan jatekosra ertjik, aki nem felfedett cylon.

A Cylon Vezerek ,ember jatekosnak” szamitanak amennyiben
beszivarogtak a flottaba, és ,cylon jatékosnak”, ha épp
nincsenek beépiilve az emberek kéze. Ne feledjuk, egy ,cylon
jatékos” barmikor figyelmen kivil hagyhatja egy Krizis kartya
negativ hatasait, mint példaul kartyak eldobasa’, vagy olyan
utasitas, ami a “Fogdaba”, vagy a “Gyengélkeddére” kildené.
Ugyanigy nem vonatkozik rajuk, ha a Krizis kartya utasitasa
szerint kivégeznek 6ket (kivéve, ha kifejezetten arra utasit,
hogy végezzétek ki a ,cylon jatékost”, ilyen peldaul

az ,Ellenalloi Bombazas” Uj capricai Krizis kartya.

Példa: Aaron, Beth, Carlos, és Deidre négyszemélyes jatekot
jatszanak. Aaron, Beth eés Carlos Hiség kartyai meg
rejtettek, mig Deidre a Cylon Vezér. Bar Aaronnak van
titokban egy ,Cylon Vagy” kartysja, Aaorn, Beth és Carlos
.ember jatekosnak” szamitanak. Kesébb egy Krizis kartya
arra utasitja oket, hogy ,minden jatekos dobjon el egy lapot,
és huizzon egy Arulds kartyat” Aaron, Beth és Carlos mind
eldobnak egy szakertelem kartyat, de mivel Deidre nem
szivarog be eppen a flottaba, figyelmen kivil hagyhatja ezt
az utasitast. Ezutdn mind a négy jatékos hiz egy-eqy Arulds
kartyat.

CIVIL HAJOK ELPUSZTITASA

Amikor egy jatékosnak huznia kell egy civil hajot,

hogy elpusztitsa azt (mint példaul Helena Cain “Vak Ugras”
képessége, vagy a “Melléugras” Uticél kartya), akkor alapvetden
nem a jatéktablan lévé hajok kozll kell valasztania, hanem

az Utanpotlasban Iévé civil hajok kdzdl. Amennyiben mar nincs
az Utanpotlasban hajo, akkor a jelenlegi jatékos valaszthat

a jatéektablan szerepld hajok kdzul.

BATTLESTAR GALACTICA

Az Uj Caprica fazis alatt minden megmaradt civil hajo

a “Lezart Civil Haj6k” mezére kerdl. Amikor egy civil hajo

Uj Caprican megsemmisiil (egy cylon “Megszallé Erék
Aktivalasa” soran, vagy egy Uj Caprica Krizis kartya altal),

a “Lezart Civil Hajok” kupac tetejérdl kell hazni. Amennyiben

a “Lezart Civil Hajok” mezd Ures, akkor az “El6készitett Civil
Hajok” halom tetejérdl kell valasztani. Ha mindkét kupac ires,
akkor nem semmisil meg egyetlen civil hajo sem.

FELESLEGES
HUOSEG KARTYAK ATADASA

A felllirt ,Feltamasztas Hajo” Cylon helyszin miatt a cylon
jatekosok keppel leforditott Hliseg kartyainak mas jatékosok
szamara torténd atadasi modszere megvaltozott, az alabbiak
szerint:

e Huiség kartya felfedése: Amikor egy cylon jatekos felfedi
magat, megnezi leforditott Hiseg kartyait. Csak egyetlen
jatékosnak adhatja azokat. Ezt csak abban a kérben teheti
meg, amelyikben felfedi magat.

« Alvé Ugynok fazis: Amikor egy cylon jatékos az Alvo
Ugynok fazis alatt kap egy Gj Hiiség kartyat, leforditott
Hiség Kartyait csak egyetla jatékosnak adhatja at.

Amikor a cylon jatékos egy “Kollaborans, Vagy”,

vagy “Szimpatizans Cylon Vagy” kartyat kap, nem fedi fel azokat,
hanem tovabbadja egy ember jatékosnak, akinek viszont azonnal
fel kell azt fednie, mintha alapbdl 6 kapta volna, és meg is kell
oldania azt.

FELFEDETT CYLON
JATEKOSOK

A kovetkez6 valtozasok a felfedett cylon jatékosok kéreire
vonatkoznak:

* Szakértelem lapok hizasa fazis: egy cylon jatékos 2

szakértelem kartyat hizhat, de a kartyakat két kialonbozé
szakértelem paklibél kell hiznia. Mas szdval, egy cylon
jatékos egy szakertelem paklibél maximum csak egy lapot
hazhat a kartyahuzas fazisban.

* Mozgas fazis: mozgas helyett a cylon jatékos vegrehajthat

egy mozgas akciot (példaul egy Cylon Vezer karakterlapon,
vagy Arulas kartyan talalhatd mozgéas akcict).

* Ugraselékészité fazis (amennyiben sziikséges):

Ez a lepést tébbet nem marad ki a cylonok kdrében sem.
Példaul, ha egy cylon hasznélja a “Caprica” helyszint,
es egy olyan Krizis kartyat valaszt, amin van Ugras-
el6készité ikon, a flottajelzé eggyel elérébb halad az
Ugrésel6készité Savon (a Krizis kartya megoldasa utan.

A Cylon Vezérekre egy kissé mas szabalyok
vonatkoznak (lasd: “Cylon vezérek”, 10. oldal).
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IDAZITES

Ha két, vagy tobb jatékos is egyszerre szeretne kartyakat ki-
jatszani (peldaul ket jatékos is szeretne ket kilonbdzé kartyat
kijatszani a szakértelem praba elétt), akkor a jelenlegi jatekos
donti el, hogy melyik jatekos jatszhatja ki kartyajat elészor.
Amennyiben egy kartya ezen sorrend miatt mar nem lesz
kijatszhato (példaul ha mindkét kartya "Vakmerd” - lasd: 9.
oldal), akkor a ki nem jatszott kartyat a jatekos visszaveszi

a kezeébe.

ATDOLGOZOTT UTADLASI
SORREND

Amennyiben az EIndkrél vagy az Admiralisrél kiderdl, hogy
cylon, az utadlasi sorrendben kdvetkezd jatékos kapja meg az
adott posztot. Ugyanigy, ha az Admiralis (de nem

az EIngk) “Fogdaba” kerdl, a rangsorban kdvetkez6 jatékos
lesz az Admirdlis. Ha egy rangjatél megfosztott Admiralis kike-
ril a “Fogdaboél” nem kapja vissza automatikusan

a posztot (viszont, ha “Zarkaba” kiildik Uj Caprican, tovabbra
is Admiralis marad).

Amennyiben az Elndkot vagy az Admiralist kivegzik (lasd:

12. oldal), az utédlasi sorrend szerint legmagasabb rangu
jatékos (beleértve az Ujonnan valasztott karaktert is, ha van)
orokli a cimet.

Amennyiben egy kivégzés utan Ujonnan valasztott karakter
magasabb rangu, mint a jelenlegi EIn6k vagy Admiralis,
nem kapja meg automatikusan a posztot.

Az utodlasi sorrend a kodvetkezé:
Admiralis

Helena Cain

William Adama

Saul Tigh

Karl “Helo” Agathon

Lee “Apollo” Adama
Anastasia “Dee” Dualla
Kara “Starbuck” Thrace
Louanne “Kat” Katraine
Sharon “Boomer” Valerii
10. “Chief” Galen Tyrol

11. Tom Zarek

12.  Ellen Tigh

13. Gaius Baltar

14. Laura Roslin

CoNma,wPp D

Elnék

Laura Roslin

Gaius Baltar

Tom Zarek

Ellen Tigh

Lee “Apollo” Adama
William Adama

Karl “Helo” Agathon
“Chief” Galen Tyral

. Helena Cain

10. Anastasia “Dee” Dualla
11. Sharon “Boomer” Valerii
12. Saul Tigh

13. Kara “Starbuck” Thrace
14. Louanne “Kat” Katraine

oCoNpaswp-=

Megjegyzendd, hogy ha az EIndk a “Fogdaban” van, tovabbra
is megtartja posztjat, és a hozza tartozo képessegeit is.

TANACS KARTYAK A KEZBEN

Az EInok kezében maximum 10 Tanéacs kartya lehet.
Amennyiben a kdre végen tébb kartyaja van, el kell dobnia
annyit, hogy 10 kartya maradjon a kezében.

VESZELYES HELYEK

A sarga csikokkal keretezett helyszineket veszelyeskent
jeléltik. Ezek a helyszinek a “Fogda”, “Gyengélkeds”,

a “Feltdmaszté Hajd”, az “Orvosi Kézpont” és a “Zarka”.

A jatékosok nem mozoghatnak maguktol ezekre a helyekre,
csak akkor keriltetnek ezen helyszinekre, ha egy kartya,

vagy hatas ide kuldi 6ket.

Pelda egy veszelyes helyszinre

BATTLESTAR GALACTICA
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HOGYAN HASZNALD
EZT A KIEGESZITOT

Ez a fejezet irja le, hogy hogyan hasznald az Uj tartozékokat
és az Uj szabalyokat. Amennyiben a Pegazus kiegészitével
jatszotok, az 6sszes szabalyt hasznalni kell a jaték soran

a megfelel6 mikddéshez, mivel sok tartozek és szabaly
allandéan egymastal fligg és egymasra hivatkozik.

A szelektalt jatékvaltozatok a 18. oldalon talalhatok meg.

PEGAZUS JATEKTABLA

A Pegazuson |évé négy helyszin most mar hozzaférhetd az
emberek szamara, hogy hasznaljak és meglatogassak azokat.
Egyuttesen komoly elénydket jelentenek az emberiseg szamara.
A Battlestar Pegazus egy kilénalld hajo, hasonléan a Colonial
Onehoz, és a karaktereknek el kell dobniuk egy szakértelem
kartyat, ha a hajok kozott szeretnének kozlekedni

(lasd az alapjatek szabalyanak 10. oldalat).

A Viperakat iranyitd karakterek is &tmehetnek a Pegazusra
egy szakértelem kartya eldobasaval, ugyandgy, mintha

a Galacticara, vagy a Colonial One-ra mennének

(a Vipera bekerul az Utanpatlasba, ahogy az eredeti jatékban
is).

A Pegazus sériilése és megsemmisiilése

A Pegazus helyszinei, akarcsak a Galactica helyszinei,
megserulhetnek a cylon tamadasoktal, és ugyanaolyan
szabalyok szerint meg is javithatok. Ahanyszor a Galactica
megserdl, a jelenlegi jatékos donthet ugy, hogy Pegazus
sériilésjelz6t huz a Galacticaé helyett. Ezek a tokenek
ugyanolyanok, mint a Galactica sérilésjelz6i, csak a Pegazus
helyszineit abrazoljak.

Ha a Pegazus mind a négy helyszine egyszerre seériilt,
a Pegazus megsemmisil. Minden rajta lévé karakter
a “Gyengelkedére” kerdl, és tébbet senki sem mehet
a Pegazusra a jatek hatraléve részeben.

ATDOLGOZOTT CYLON
HELYSZINEK

A kiegészitd tartalmaz egy atdolgozott cylon helyszin lapkat,
amivel az alapjaték cylon helyszineit kell letakarni.

Ez a lap feliilirja a korabbi cylon helyszineket. Figyelmesen
nézzetek meg, hogyan is valtoztak a helyszinek leirasai
(peldaul a "Feltamaszté Hajo” helyszin Veszelyes lett).

BATTLESTAR GALACTICA

SZAKERTELEM KARTYAK
Uj kepességek

A kiegészitében Uj szakertelem kartyak jarnak mindegyik
szakértelem tipushoz, €s egy Uj szakértelem tipus is el6kertdil:
az Arulas kartya. Némelyik lap Uj képességeket tartalmaz,
masok Uj akciokat, mig egyes lapok hatasat mas koridlmenyek
idezik elé. Az Uj elgondolasokat az alabbiakban ismertetjik:

A mozgas képesség olyan Akcié, amiket a mozgas fazisban
hasznalhat a jatekos, abban az esetben, ha nem mozog. Egy
jatékos vagy mozog, vagy mozgas akciot hasznal a mozgas
fazisaban, de mindkettét nem teheti. Fontos tudni, hogy egy
jatékos nem hasznalhatja a Mozgas képesseget amikor valaki
mas kéreben van lehetésége mozogni (peldaul egy "Felsébb
Utasitas” kartya hatésa ala kerdil).

Peldsul: Beth ember jatekos, ugy dént, hogy nem hagyja el
a jelenlegi helyszinét a Mozgas fazisban, inkabb kijatszik
egy "Kritikus helyzet” taktikai kartyat. Ezek utan mar nem
mozoghat, és nem jatszhat ki tébb Mozgas kepesseget

a kareben.

A Vakmeré szakéertelem kartyakat azel6tt kell kijatszani,
mielétt barmi mas lapot kijatszananak egy szakértelem
prébahoz. Ezek a kartyak azokat a rendkivili eréfeszitéseket
jelentik, amikor hatalmas aldozatok aran, vagy rogtonzott
megoldasokkal (rendhagyo otletekkel] akarja valaki megoldani
az adott problemat. Szakértelem prébanként csak 1
Vakmerd kartyat lehet kijatszani.

Amikor egy Vakmer6 kartyat kijatszanak egy préba soran,

az a szakertelem proéba onnantel kezdve Vakmeré prébanak
mindsiil. Némelyik Arulas kartya akkor fejti ki hatasat, amikor
egy Vakmer6 szakertelem préba soran jatsszak ki 6ket

(lasd: 10. oldal).

Példa: Carlos, egy ember jatekos ugy dént, hogy egy
szakértelem proba elég fontos ahhoz hogy kockaztasson,

igy mieldtt barki lapot tesz a probahoz, kijatszik egy
‘Helyrepofozas” mdszaki kartyat. A kartya néggyel csékkenti

a proba nehezseget, de egyben Vakmerd probava is tesz azt.
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Vakmerd szakértelem proba képességek’ csak az Arulas
kartyakon tldnnek fel, és akkor lépnek mikodesbe, ha az
Arulas kartyat olyan szakértelem prébahoz hasznaljak fel,
amit korabban Vakmerd probava tettek. Mas szakértelem
kartyakkal ellentétben a Vakmerd probahoz hasznalt Arulas
kartyak szdveget figyelembe kell venni a probak soran.

Ezeknek a kartyaknak a hatésai fliggetlenek attol, hogy
ember vagy cylon jatékos adta 6ket a probahoz, vagy hogy
egyszerlen csak a VVegzet paklibol kerultek kiosztasra.

Pelda: Miutan Carlos a szakertelem probat VVakmerd probava
tette a "Helyrepofozas” kartyaval, kiderdl hogy, ket “Helyzet
Kézlese” kartya is kerdlt a probaba. Mivel minden  Vakmerd
szakertelem proba kepesseg’ csak szakertelem probankent
egyszer aktivalodik, egy kartya hatasanak megfelelden csak 1
bazis-csillagot helyeziink a Galactica ele, €és 1 civil hajot a
Galactica mdge.

Amelyik kdrtyan az erejét jeltl6 szam mellett van
“Szakértelem Praba Képesség” ikon, annak képességét
kizarélag szakértelemprobak alkalmaval lehet hasznalni
(amellett, hogy ereje is beszamitodik a szakertelem probaba).

‘Szakértelem Proba Képesség” ikon
Arulas
Az arulas egy U] szakéertelem, ami az alavald és aljas taktikakat

jelképezi. A tobbi szakértelemmel ellentétben ezt féleg cylon
jatékosok hasznaljak.

Az arulas kartyakon leirt képességeket csak cylon jateé-
kosok hasznalhatjak, emberek nem. (Megjegyzend®,hogyaz
Arulas kartyakontalalhatéVakmerd szakértelem préba
képességek mindenképp érvénybe Iépnek, fliggetlendl attol,
hogy cylon vagy ember adta-e a kdztsbe a kartyat. Ez a szabaly
felllirja az alapkényv szabalyait a felfedett cylon jatékosokra
vonatkozolag (akik normal esetben nem hasznalhatjak

a szakértelem kartyan lévé képességeket), emiatt az Arulas
kartyak kilénosen kivanatos kartyatipussa valnak a cylon
jatékosok karében. Az Arulas kartyak értéke 1-3-ig terjed,

és amennyiben mashogy nem irjak, az Arulas kartyak minden
esetben negativan befolyasoljak egy szakértelem préba
eredményét. Egy ember jatékosnak dvakodnia kell az Arulas
kartyak hazasatal, mivel ha ezt 6nként teszi, a tébbi ember
jatékos azonnal azzal fogja vadolni, hogy cylon.

Az arulas kartyak viszont pozitiv erésseglinek szamitanak,
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ha az a “Légzsilip” vagy “Ellenallas Béazisa” helyszinek alkal-
maval kerul jatékba (ahogy ez a helyszineken olvashata).

Amikor a jatekosoknak szakértelem kartyat kell eldobniuk,
megszabadulhatnak Arulés kartyaiktdl is, de mindezt elévigya-
zatosan kell tenniiik. Amikor egy jatékos Arulas kartyat dob,
kdzvetlendl utana egy cylon jatekos azonnal kijatszhat

egy “Szabotazs” kartyat. Ez a kartya sérilést okoz

a Galacticénak amikor egy jatékos Arulds kartyat dob el.

Vegul, de nem utolsoé sorban, ne felejtstk, hogy 2 arulas
kartya mindig hozzaadadik a Végzet pakli keveréséhez
(ezaltal 12 kartyaval indul minden Végzet pakli).

CYLON VEZEREK

A kiegészitd 3 Uj karaktere Cylon Vezer, akik egy Uj karaktertipust
testesitenek meg. A Cylon Vezérek mar felfedett cylonként kezdik
a jatekat, és egyedi kepessegeik kilonleges jatekelmenyt
nyljthatnak az ket valaszto tapasztalt jatekosoknak.

A Cylon Vezer karakterek sajat Titkos Kildetesuk altal nagyobb
kihivast biztositanak a velik jatsz6 jatékosok szamara,

mint a hagyomanyos karakterek.

A Cylon Vezereket csakis veteran jatékosoknak ajanljuk.
A Cylon Vezerekre alapvet6en a felfedett cylon jatekosok
szabalyai vonatkoznak, kivéve az alabbi fejezetben leirtakat.

Cylon Vezérek kivalasztasa

A jaték elején lehet kivalasztani a Cylon Vezért kezdé karakternek.
A jatékban csak 1 jatékos valaszthatja a Cylon Vezért, viszont
3 jatékos esetén nem valaszthato ez a karaktertipus.

Titkos Kiildeteés kartyak

Amikor egy jatékos Cylon Vezért valaszt, Hiség kartya

helyett egy Titkos Kildetés kartyat kap. Mig a tébbiek

a Hilség paklibél hdznak a jaték elején, a Cylon Vezér egy Titkos
Kildetés kartyat hiz, az Ellenséges (5 jatékos eseten),

vagy a Baratsagos (4 vagy 6 jatékos esetén) kildetés paklibol.

A Baratsagos kildetés pakli féleg az emberek szamara
kedvezébb célokat, mig az Ellenséges kildetés pakli féleg
az emberiség szamara vegzetes celokat tartalmaz. Tovabbi
informaciok a “Hlségpakli készitése” fejezetben, a 11. oldalon.

A kildetés kartyak egyéni gyézelmi feltételeket tartalmaznak

a Cylon Vezérek szamara. A kartyan szereplé minden célnak
teljesiilnie kell, hogy a Cylon Vezér megnyerhesse

a jatékot. Fontos megjegyezni, hogy a Cylon Vezérek

a kartyajuk szerint egyltt nyerhetnek a cylonokkal, vagy az
emberekkel is. Ennek ellenére felfedett cylon jatékosnak szami-
tanak a jatek soran, kivéve mikor epp beszivarognak

a flottaba (lasd a kdvetkezd oldalon).

BATTLESTAR GALACTICA
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A Cylon Vezér semmilyen kérulmeények kdzott sem
mutathatja meg a Titkos Kildetés kartyajukat a jatek alatt.
Mondhatja, hogy ezt vagy azt az oldalt segiti (persze hazudhat
is), de a kartyan szerepl6 szdveget kizarclag ¢ lathatja.

Jatéek a Cylon Vezérrel

A Cylon Vezérekre a felfedett cylonok szabalyai vonatkoznak,
az alabbi kivetelekkel:

Ugyanugy, mint az ember jatékosoknak, nekik is vannak sajat
szakértelmeik, és szakértelem kartyaikat a karakterlapjuk
alapjan huzzak. A jaték elején azonban csak 2 szakértelem
kartyat huznak 3 helyett.

A képessegeik (beleértve a negativat is) a karakterlapon
mindig aktivak, es hasznalhatok. A Cylon Vezérek, ha akarjak,
hasznalhatjak a karakterlapjukon jelzett akciokat helyszin-
hasznélat, vagy a keziikben lévé Arulas kartyan szereplé
akciok hasznalata helyett.

Beszivargas

Egy Cylon Vezér beszivaroghat az emberek kizé, az “Ember
Flotta” helyszint hasznalva. Amikor hasznalja ezt a helyszint,
atkerul az “Ember Flotta” helyszinrél egy tetszéleges Galactica
helyszinre. Beszivargas soran a Vezerre a kovetkezd szabalyok
vonatkoznak ([amiket a Beszivargas kartyan is dsszefoglaltunk):

Beszivargas soran a Vezert ember jatékoskeént kell kezelni,

kivéve az alabbiaknal. Barmelyik emberi helyszinre elmehet,

de nem hasznélhat egy cylon helyszint sem (mindaddig, amig

beszivarog). Ennek értelmében ugyanugy, mint az ember

jatekosok, korik vegen kapnak egy Krizis kartyat,

hasznalhatjak a kezikben lévé szakertelem kartyak

kepessegeit annak szdvege szerint, de nem hasznalhatjak az

Arulas kartyaik képességeit.

e Egy beszivargo Cylon Vezér (Beszivargo) a szakértelmein
kivil plusz egy szakértelem kartyat hizhat (termeészetesen
a szakértelmei szerinti paklikbol), tehat 2 helyett 3 kartyat
kap a szakéertelem kartyak hizasa lepésben.

* Egy Beszivargo sohasem lehet EIndk vagy Admiralis.

* EgyBeszivargé maximum két kartyat tehet egy szakertelem
prébaba (Ha a “Fogdaban” l, akkor természetesen csak egyet).

* Egy Beszivargo tovabbra is a Titkos Kildetés kartyajan levé
feltételek szerint nyer vagy veszit, attol fuggetlendl, hogy a
jaték végen eppen Beszivargokeént ténykedik-e az emberi
flottaban, vagy sem.

e Egy Cylon Vezer barmikor visszatérhet a” Feltamadas Hajo”
helyszinre egy akcidja keretében. Amennyiben viszont ezt
“Fogdabdl” vagy “Zarkabdl” kivanja megtenni, 3 szakértelem
kartyan kivil minden kartyajat el kell dobnia a kezebél
(6 vélasztja ki, melyeket dabja el). Amennyiben barmilyen okbal
visszatér a “Feltémadas Hajoéra” (6nként, vagy ha kivégzik],
onnantol kezdve megszakitja a beszivargast.

BATTLESTAR GALACTICA

HUSEG PAKLI
OssSzZzEALLITASA
CYLON VEZERREL

Amikor Cylon Vezérrel jatszva alllitjuk 6ssze a Hlség
paklit, akkor az alabbi szabalyok szerint keverjik 6ssze
a kartyakat, ne az alapjatek szabalyaiban talalhato

2. |épés szerint:

3 jatékos esetén: A Cylon Vezérek nem vélaszthaték 3
jatékos esetén.

4 jatékos esetén: Alkossunk egy 6 lapbdl allé Hiiség
paklit az alabbiak szerint:

1x ,Cylon Vagy” kartya

5x ,Nem Vagy Cylon” kartya

A Cylon Vezér hizzon egy Baratsagos Kildetés kartyat.

5 jatékos esetén: Alkossunk egy 8 lapbadl allé Hiség
paklit az alabbiak szerint:

1x ,Cylon Vagy” kartya

7x ,Nem Vagy Cylon” kartya

A Cylon Vezér hizzon egy Ellenséges Kuldetés kartyat.

6 jatékos esetén: Alkossunk egy 10 lapbadl allé Hiség
paklit az alabbiak szerint:

2x ,Cylon Vagy” kartya

8x ,Nem Vagy Cylon” kartya

A Cylon Vezér hdzzon egy Baratsagos Kuldetés kartyat.

Megjegyzes: Ne felejtsetek el egy-egy tovabbi “Nem Vagy
Cylon” kartyat keverni a paklihoz, amennyiben egy jatékos
Gaius Baltart, vagy Sharon Valerii-t valasztja karakternek.

Ha a Cylon Vezér jatékban van, ne hasznaljuk a “Kollaborans
Vagy” kartyat, figgetlendl a jatékosok szamatol.
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KIVEGZES

Az (j kiegeészitében szamos modon kivegezhe® egy adott
karakter. A legegyértelmibb ezek kdzil a “Légzsilip” helyszin
a Pegazuson. A kivegzes a kivégzett szemely szempontjabal
egy rendkivil hatranyos és kényelmetlen szituacio,

amit érdemes minden aron elkerdlni. Ha tdl sok ember
jatékost sikerdl kivégezni, a flotta moralja a mélybe zuhan,
tehat a jatékosoknak csak azokat a tarsaikat érdemes
kivégeznilk, akikrél biztosan sejtik, hogy rejt6zkédé cylonok.
Amikor egy karaktert kivegeznek, a kivégzett karaktert
iranyito jatékosnak a kovetkezdket kell tennie:

1. Kartyak eldobasa: A kezében lév6 6sszes szakértelem
kartyat eldobja (a Tanacs kartyakra ez nem vonatkozik).
Minden ra kijatszott Tanacs kartyat eldob
(példaul: “Specialista Kinevezése” kartya).

2. Hiiség bizonyitasa: amennyiben valamelyik Hliség
kartyaja “Cylon Vagy” kartya, felfedi az egyik ilyen kartyat,
és a tobbi rejtett Hliseg kartyajat atadja egy szabadon
valasztott ember jatékosnak. Fontos: a kivégzett jatékos
nem hajthatja végre a “Cylon Vagy” Hiiség kartyajan le-
irt akciot. Ezutan az alabb olvashaté 4-es (Cylon) ponttol
folytatja. Ha minden Hiség kartyaja “Nem Vagy Cylon”
kartya, az tsszeset felfedi, és a 3-as (Ember) pont szerinti
utasitasokkal folytatja. Amennyiben egy Cylon Vezért
vegeztek ki, mivel nincs semmilyen Hiiség kartyaja sem,
Iépjen tovabb a 4-es (Cylon) ponthoz. Semmiképpen sem
fedheti fel a Titkos Kiildetés kartyajat.

3. Ember:
A. Levonunk 1 moralt.

B. A jatékos visszahelyezi a karakterlapjat és tokenjet a
jaték dobozaba, mostantdl ez a karakter nem jatszha-
t6 a folytatasban.

C. Amennyiben Sharon Valerii-t vegeztek ki, és ez
az Alve Ugynok fazis el6tt tortént, a jatékaosanak
a Huseg paklibal azonnal huznia kell egy tovabbi
Hlség kartyat.

D. Akivegzett jatekos egy Uj karaktert valaszt, és elhelyezi
azt az kezddhelyszinen. Barmelyik karaktert valaszhatja,
kiveve a mar kivegzetteket és a Cylon Vezéreket
(azt azért érdemes figyelembe vennie, hogy melyik
karaktertipusbal van hiany, és esetleg melyik jatekosrol
sejthetd, hogy cylon). Amennyiben a kivegzett jatekos
mar felhasznalta a karaktere jatékonként egyszer
hasznalhato képesseéget, az Uj karakter egyszeri
képessége mar nem lesz hozzaférhet6 szamara.
Minden jatekos csak egyszer hasznalhat a jatek so-
ran ilyen kepesseget.

4. Cylon:

A. Helyezd a karakteredet a "Feltdmadas Hajo” helyszinre.
B. A jatékos koveti a Felfedett Cylonokra vonatkozo
utasitasokat, de nem hiaz Szuperkrizis kartyat.
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Amennyiben egy embert veégeztek ki, s mar nem maradt
neki valaszthato karakter (a sok kiveégzés miatt),
az emberiség azonnal elveszti a jatékot.

Ha az Admiralist vagy az EIn6kdt vegezték ki, a cim azutan
kerdl at a jogos utédhoz, miutan az Uj karakter ki lett valasztva.
Lasd az “Uj utodlasi sorrendet” tovabbi informaciokért.

Pelda: Aaron karakteret kivégeztek. Azonnal eldobja az Gsszes
szakertelemm kartyajat. Mivel az egyik Hiiseég kartyaja ,Cylon
Vagy” kartya, felfedi, majd a t6bbi Hiseg kartyajat leforditva
atadja egy ember jatekosnak.

Mivel nem embert végeztek ki, az emberiség nem veszit
moralt, és nincs is Uj karaktervalasztas. Aaron atkerdil
a Feltamadas Hajora, de nem huz Szuperkrizis kartyat.

Szabalyok a kivégzés utani
valasztott karakterekhez

Sharon ,Boomer” Valerii, Karl ,Helo” Agathon, Lee ,Apollo”
Adama, és Gaius Baltar valasztasa esetén a kdvetkez6
szabalyok lepnek érvénybe:

Sharon ,,Boomer” Valerii

Ha Sharon ,Boomer” Valerii-t valasztja a kivegzett jatékos
az Alve Ugynak fazis elétt, keverjetek egy “Nem Vagy Cylon”
kartyat a Hliség pakliba.

Ha a kivégzett jatékos az Alvo Ugynok fazis utan vélasztja
Sharon ,Boomer” Valerii-t, azonnal kildjétek a “Fogdaba”.
(Amennyiben Uj Caprican végzik ki Sharont,

akkor a "Zarkaba” kell helyezni)

Karl ,Helo” Agathon

Ha Karl ,Helo” Agathont valasztja a kivegzett jatékos,
a karakterlap leirasa alapjan az els6 koreét kihagyja.

Lee ,,Apollo” Adama

Ha Lee "Apollo” Adamat valasztja a kivégzett jatékos, azonnal
hozzunk jatékba egy Viperat az Utanpatlasbal, és tegyik ra
Apollét. Amennyiben nincs szabad vadaszgép az Utanpdétlas-
ban, helyezzik Lee-t a "Hangéar” helyszinre.

Gaius Baltar

Ha a kivégzett jatékos Gaius Baltart valasztja az Alva
Ugynok fazis elétt, azonnal keverjetek egy “Nem Vagy Cylon”
kartyat a Hiseg paklihoz, es adjatok egy Hiiseg kartyat

a jatékosnak.

Ha Gaiust az Alvé Ugynok fazis utan valasztja a jatékos,
nem hasznalhatja a Cylon Erzékel6 egyszeri képességét.
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Uu CAPRICA FAZIS

Ha az Uj Caprica Célkartyat hasznalva zajlik a jaték, akkor
7.vagy tobb egységnyi tavolsag megtétele utan az Uj Caprica
fazis kovetkezik. Ekkor a jaték az alapjatékhoz képest
lényegesen kiilénbdzé maédon folytatodik, ezeket a valtozaso-
kat ebben a fejezetben ismertet;jk.

A tortenet lényege: amikor az emberiseg megerkezik

Uj Capricéra, letelepednek, és uj életet kezdenek a lakhato
bolygén, biztonsagban a cylonoktol. Balszerencseéjikre a
cylonok felfedezik a telepuilésiiket és megszalljak Uj Capricat,
menekilésre kényszeritve a Galacticat és a Pegazust

(@ Pegazust persze csak akkor, ha tulélte az eddigi jatékot).

Az Uj Caprica fazis soran a Krizis kartyakat az Uj Caprica
Krizis paklibél huzzuk. Az ember és cylon jatékosok egyarant
az Uj Caprica jatéktablan mozognak, ahogy a cylonok
megprobalnak ,harmaéniaban” egyltt élni az emberiséggel. Az
emberiség célja ebben a fazisban, hogy védjék magukat és a
civil flottat a cylon eréktdl, és felkésziilienek a Galactica
visszatérésere. Amint a Flottajelz6 eléri az Auto Ugras mezét
az Ugrasel6keszité Savon, a Galactica visszatér és bolygokoruli
palyara all Uj Caprica koriil.

Az emberiség akkor nyeri meg a jatékot, ha az Admiralis
elrendeli a végs6 ugrast, amivel a Galactica és a flotta
hatrahagyja Uj Capricat. Minden hatrahagyott ember jatékost
kivegeznek, és minden hatrahagyott civil hajd megsemmisl.
Amennyiben ezek a vesztesegek egy, vagy tobb eréforrast O-
ra csokkentenek, az emberiség elvesziti a jatékot. Ha nem
csokken O-ra egyetlen eréforras sem, az emberek nyernek.

Uj Caprica elrendezése

Az Uj Caprica fazis kezdetekor a kdvetkezdket kell végrehajtani:

1. Helyezziik el az Uj Caprica tablat: Tegyiik le a tablat
a jatéktér jobb oldalara, a Pegazus tabla folé helyezve.

2. Fé jatektabla: Hagyjunk minden Centuirié jelzét a
jaték-tablan, ahogy azokat a cylon hajokat is, amiket
esetleg az Uticél kartya utasitasara helyeztiink fel.
Ezek az egységek a jatéktablan maradnak, de nem ak-
tivaldédnak semmilyen hatasra, amig a Galactica vissza
nem ter.

3. Emberek athelyezése: Helyezziink minden ember jaté-
kost az “Ellenallas Bazisa” helyszinre.

4. Cylonok athelyezése: Helyezziink minden cylon jatékost
a "Megszallé Hatosag” helyszinre.

5. Civilek elhelyezése: Helyezziink minden (meég ép) civil hajot
- azokat is amiket esetleg egy Uticél kartya utasitasa
szerint tettink fel - a “Kikotd” helyszin mellett allé

.Lezart Civil Hajok” mezére.

BATTLESTAR GALACTICA

6. Uj Caprica Krizis pakli elhelyezése: Keverjiik meg
az Uj Caprica Krizis paklit, és tegyiik a jatéktabla mellé.
Tegyuk vissza a rendes Krizis paklit a dobozba, mar nem
lesz ra szikseég a jatek tovabbi részeben.

7. Flottajelzé beallitasa: Helyezzik a Flottajelz6t
az Ugréasel6készitd Sav elejére.

Mozgas az Uj Caprica fazis alatt

Amig a Galactica vissza nem tér (lasd: 17. oldal), mindenki
(ember és cylon egyarant) csak az Uj Caprica helyszineken
mozoghat, és csak ezeket hasznalhatja. Miutan a Galactica
visszatért, az emberek barmelyik Galactica, Uj Caprica,

vagy Pegazus helyszinre mozoghatnak (természetesen csak
abban az esetben, ha a Pegazus méeg nem sermmistilt meg).

A jatékosoknak el kell dobniuk egy kartyat, ha hajok vagy a bolygé
kozott szeretnének kdzlekedni. Enhez hasonléan, miutan

a Galactica visszatért, a Cylon jatékosok szabadon mozoghatnak
barmely Uj Caprica vagy Cylon helyszin kdzott. Amennyiben

Uj Caprica és a Cylon helyszinek kdzott mozognak, a Cylon
jatekosoknak is el kell dobniuk egy szakertelem kartyat.

Az Uj Caprica fazis alatt a karakterek nem mehetnek

a Colonial One-ra, azutédn sem, hogy a Galactica visszateért.

Uu CAPRICA JATEKTER
ELHELYEZESE

1. Az ember jatékosok elhelyezik karaktereiket
az “Ellenallas Bazisa” helyszinen.

2. A Cylon jatékosok elhelyezik karaktereiket
a "Megszallé Hatésag” helyszinen.

3. Minden megmaradt civil hajot tegylnk egy kupacba,
egymasra, leforditva a “Lezart Civil Hajok” részre.
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Uj Caprica helyszinek

Hat Uj Caprica helyszin talalhatd az Uj Caprica Jatéktablan.

A kdvetkezd szabalyok az “Orvosi Kdzpontra” és a “Zarkara”

vonatkoznak:

* Amig a Galactica vissza nem tér, minden karakter,
aki a “Feltamadas Hajora” kerulne (azért mert felfedi magat,
vagy mert kivégzik), az “Orvosi Kdézpontba” kerdl. A Galactica
visszatérése utan a karakterek mar ismét a “Feltamadas
Hajora” kertlnek. A “Gyengélkedére” kiildott karakterek
visszatérésig az “Orvosi Kézpontba” kerulnek.

* Barmilyen hatés, ami a “Fogdaba” kildene egy karaktert
Uj Caprican, a “Fogda” helyett a *Zarkaba” viszi a karaktert.

e Barmilyen karakterképesség, ami a “Fogdara” vonatkozik,
az Uj Caprica fazisban a “Zarkara” értends.

*  Amikor az EInék Uj Caprican van, minden Tanacs kartya ami
a “Fogdara” van hatassal, most a “Zarkara” fejti ki hatasat.
Az (j elndki kartyan szerepel, hogy amennyiben az EInék
egy Uj capricai helyszinen jatszik ki Tanacs kartyat, dobnia
kell egy kockaval. Ha a dobott érték 3, vagy kevesebb, a
“Zarkaba” kerdil.

* A "Fogdahoz” hasonléan a rejt6zkddé cylon jatékosok
a “Zarkaban” sem hasznalhatjak a Hiség kartyajukon
szerepl6 felfedett akciodikat.

e Ha az Admiralis "Zarkaba” kerdl, meg6rzi posztjat.

e Cylon jatekosokat nem lehet "Zarkaba” kildeni.

Ember és Cylon tevékenységek

Néhany helyszin Uj Caprican megkilénboztet ember,

és cylon akciokat. Ertelemszertien egy ember akciot

csak egy ember jatékos, egy cylon akciot csak egy cylon
jatékos hasznalhat. (A jatekosok kilonbozd tipusainak pontos
meghatarozasat a 8. oldal “Cylon jatékosok és Ember
jatékosok” fejezében targyaljuk)

Harc a megszallokkal

Egy ember jatékos Uj Caprican egy akcidként barmikor
megtamadhat egy Cylon Megszalld Erét (Iasd 15. oldal),

ha azonos helyszinen tartdzkodik vele. Ezt egyszerien gy
viheti végbe, hogy akcitjaként dob a kockaval, és amennyiben
a dobott érték 5, vagy tébb, a Cylon Megszallé Erék jelzét
leveheti a tablardl. Az ember jatékos egy “Teljes Tlzers”
kartyat eldobva Ujradobhatja a sikertelen tamadast.

(Ha a jatékos kijatszik egy “Stratégiai Tervezés’kartyat,
akkor +2-t kap a tamado dobasara - az ismételtre is)

Példa: Beth egy ember jatekos, a “Tenyészet Szurdok”
helyszinre Iep, hogy vegezzen egy Megszallo Erdvel. Akcicjakent
megtamadja a Megszallo Erét. Dob a kockaval egy 2-est, tehat
az akcio nem sikertdilt. Eldob egy “Teljes Tiizerd” kartyat, hogy
ujra dobhasson, ezuttal egy 4-est dob, ami ismételten kudarcot
Jelent.
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Ember jatékosok rabositasa

Ha egy cylon karakter és egy Megszallé Eré (lasd: 15. oldal)
egy ember karakterrel azonos helyszinen tartézkodik,

a cylon karakter akciéjakent érizetbe veheti az ember jate-
kost. Ezt Ugy teheti meg, hogy dob egy kockaval, és Ha

a dobott érték 1-3, akkor az ember jatékos a “Zarkaba” kerdil,
Ha az érték 4-7, az ember jatékos az “Orvosi Kézpontba” kerdl,
ha az ertek ennél tobb, akkor semmi sem tortenik. Pelda:
Aaron egy cylon karakter, a kérében a “Tenyésztd Szurdok”
helyszinre megy. Mivel Beth ember karaktere s egy
Megszallo Erd is van a helyszinen, akcidjakent Aaron drizetbe
veheti az embert. Dob a kockaval egy 6-ost, ezaltal az “‘Orvosi
Kézpontba” kiildi Beth karakteret.

Uj Caprica Krizis kartyak
Az ember jatékosok kérének “Krizis hizas” fazisaban a soron Iévé
jatékosok nem a jol ismert Krizis paklibdl, hanem az Uj Caprica

Krizis paklibél huznak. Ezeket a valsagokat ugyantgy kell megoldani,
mint a normal Kriziseket, az itt megemlitett kildnbsegekkel:

Barmilyen jatékbeli hatas ami a Krizis paklira vonatkozik, ugyanugy
hat az Uj Caprica Krizisekre is (példaul a “Specialista Kinevezése”
szakértelem kartya).

Cylon hajok és drjaratok
Amig a Galactica nem tér vissza (lasd: 17. oldal), minden
"Cylon Hajék Aktivalasa” ikont figyelmen kiviil kell hagyni.

Az Uj Caprica fazisban azonban a Cylon Megszallo Eréket
a “Cylon Megszalld Erék Aktivalasa” ikon aktivalja (lasd: 15. o.).

“Cylon Megszallo Erck Aktivalasa” ikon
Emellett a Nehéz Raider és Centirio Aktivalo ikonok sem

hatnak a Megszallo Erdkre, es a “Megszallo Erék Aktivaldsa”
ikon sem befolyasolja a tébbit sem.
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Cylon Megszallé Erok aktivalasa

A Cylon Megszallé Erék tokenjei jelképezik a fegyveres cylon
6rjaratokat a jatékban.

A “Megszallé Erék” tokeneket a “Megszallé Hatdsag”
helyszinen, vagy az Uj Caprica Krizis kartyak “Megszallé Erék
Aktivalasa” ikonjai altal lehet aktivalni (lasd el6z6 oldal).
Minden alkalommal, amikor a Megszallo Erék aktivalédnak,
minden “Megszallé Erék” token eggyel jobbra Iép a tabla aljan
talalhato palyan.

Amennyiben egy Megszallé Eré eléri a “Kikdtét” és ezen

a mezon aktivaladik, le kell venni a tablardl, és a “Lezart Civil
Hajok” legfels6é darabjat meg kell semmisiteni. Ha nincs hajo
azon a mezoén, akkor az “El6készitett Civil Hajok” kozdl
semmisit meg egyet.

Ha mindkeét kupac ures, akkor nincs megsemmisitendd hajo.

Ha nincs a tablan “Megszallé Erék” token amikor a Megszallé
Erdk aktivalédnak, tenni kell egyet a “Megszallé Hatésag”
helyszinre. A Megszallé Erékre ugyanugy vonatkozik

a korlatozott alkatrészek szabalya, mint a tobbi elemre.

Ha nincs tobb "Megszallo Erék” token ami a tablara kerilhetne,

akkor a mdvelet ervénytelen, nem kertl semmi a tablara.

MEGSZALLO ERAK
AKTIVALASARA EGY PELDA

< |
1 _ n.
. — el 1 ¢

=

1. A “Cylon Hajok Aktivalasa” fazisban a “Megszallo Erék
Aktivalasa” ikon aktivalja a “Megszallo Eréket”.

2. Minden Megszallé Eré eggyel jobbra halad a tablan,
a Kikats felé.

3. Ha aKikétében mar van “Megszallé Eré” az aktiva-
laskor, a “Lezart Civil Hajok” kupac legfelsd hajojat
magunkhoz vesszik. A “Megszallé Erék” tokent ezutan
levesszik a tablardl, és visszatesszik a dobozba.

4. A megsemmisiilt civil hajot megforditjuk, és a rajta
levé eréforrasokat levonjuk, a civil hajo pedig kikerdl a
jatékbal.

BATTLESTAR GALACTICA

Ugras elékészitése és Civil hajok evakualasa

Az Uj Caprica Krizis kartyak aljan két ikon talalhato,
ami az Ugrésel6készité fazisra vonatkozik.

Evakualo es Ugraseldkeszitd ikon

Amig a Galactica vissza nem tér, az “Evakuécids” ikonokat
figyelmen kivdl kell hagyni, de az “Ugraselékészits” ikonokat
a hagyomanyos madon kell kezelni. Amint a Flottajelzé eléri
az Auto Ugras mezét az Ugraselékészité Savon, a Galactica
visszater a bolygakordli palyara. Ekkortal kezdve, ha egy
Evakuécios ikon felttinik valamelyik Uj Caprica Krizisen, a
jelenleg aktiv jatékos feltesz egy civil hajot az “Elékészitett
Civil Hajok” tetejérdl barmelyik Grszektorba, ahol

talalhato “Vipera Indité” ikon. Amennyiben az “El6készitett
Civil Hajok” kupac Ures, akkor hagyjatok figyelmen kivil

az “Evakuacios” ikont. Miutan a Galactica visszatért, az
Ugrasel6keészitd savra mar nem lesz szikseg, és az
“Ugraselékeszitd” ikonokat mellézni kell.
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Eldkészitett, és Lezart Civil Hajok

Az Uj Caprica fazis azzal kezdddik, hogy minden megmaradt
civil hajé rékerdl a “Lezart Civil Hajok” mezdre.

Amikor egy jatékos elékeszit egy civil hajot evakualasra,
atmozgatja a hajét a “Lezart Civil Hajok” kupac tetejérdl

az “El6készitett Civil Hajok” kupac aljara.

Az elékészitett civil hajokat, csak onnantadl lehet evakualni
(&thelyezni a Galactica melletti azon Grszektorokba, ahol
“Vipera Indit6” ikon talalhatd), ha a Galactica mar visszatért
a bolygaékordli palyara.

A Galactica visszatérésetd| kezdve, ha egy jatekos evakual egy
civil hajot a kupac tetejérdl, fel kell tennie azt a Galactica mellé
egy olyan szektorba, ahol “Vipera Indité” ikon talalhato.

Amikor az Admiralis befejezi a jatékot (az Uj Admiralis kartyan
talalhaté akcio végrehajtasaval), minden Uj Caprican maradt
civil hajo (Lezart vagy El6készitett) megsemmisil, s a rajtuk
|évé eréforrasok elvesznek, levonasra kertlnek.

Mielétt a Galactica visszatér

A Galactica visszatéréseig (lasd: 17. oldal) figyelmen kival kell
hagyni minden olyan hatést, ami hajokat helyezne fel,
mozgatna, vagy semmisitene meg a Galactica kordl, vagy
Centuriokat mozgatna az Invaziés Savon. Ezenkivil, a Pega-
zus es Galactica helyszinek nem serulhetnek meg,

és nem is javithatok a visszatérésig. Miutan a Galactica
megeérkezik, természetesen vége a felfliggesztésnek,

es Ujra a megszokott szabalyok érvenyesek.

A Raptor gepeket tovabbra is a megszokott médon lehet
kockaztatni az Uj Caprica fazis alatt is. Amennyiben egy Ui
karakter kerul jatékba egy kivegzésnek kdszdnhetben azeltt,
hogy a Galactica visszatérne, a karaktert nem a karakter-
lapjan megadott kezdéhelyre, hanem az “Ellenallas Bazisa”
helyszinre kell helyezni.
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CIVIL HAJOK
ELOKESZITESE
ES EVAKUALASA

1. Az Uj Caprica fazisban minden megmaradt civil hajo
a “Lezart Civil Hajok” kupacba kerdl.

2. Amikor egy civil hajét el6készitenek, a Lezart ku-
pac tetejerdl az El6készitett kupac aljara helyezik.

3. A civil hajékat csak azutan lehet evakualni,
hogy a Galactica visszatért (lasd kévetkez6 oldal). Ami-
kor egy civil hajot evakualnak, az El6készitett kupac
tetejérdl athelyezzik azt egy “Vipera Inditd” ikonnal
rendelkezd Grszektorba.
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A Galactica visszateér a bolygokaoriili palyara

Amint a Flottajelzd token eléri az Auto Ugras mezét

az Ugraseltkészité Savon, a Galactica visszaugrik bolygokorli
palyara, hogy kimentse a bolygén maradtakat.

Ezzel megkezdédik Uj Caprica kiritése.

A visszatéres utan a kovetkezéket kell sorban vegrehajtani:

1. Helyezziink egy baziscsillagot es négy Raidert
a Galactica felett 1évé két Grszektor mindegyikébe
(a haj¢ jobb oldala melletti 2 mez6).

2. Helyezzunk 2 Viperat minden “Vipera Indit6” ikont
tartalmazoé szektorba (6sszesen négyet).

Ettél a ponttaol kezdve a “Cylon Hajok Aktivalasa” ikonokat
kell ismét alkalmazni, a megszokott szabalyok szerint.

Amikor egy Evakuéle ikon feltlinik egy Krizis kartyan,

a jelenlegi jatékos mozgassa at az Elékészitett hajo kupac
tetején lévé hajot a “Vipera Inditd” ikont tartalmazo

ket (Grszektor egyikere.

Mostantol az ember jatékosok ismét mozoghatnak

a Galactica, a Pegazus, vagy Uj Caprica kdzétt, amennyiben
az utazasi muvelethez sziikséges 1 szakértelem kartyat
eldobjak. A cylonok Uj Caprica és a cylon helyszinek kzott
mozoghatnak, szintén 1 szakértelem kartya eldobasaval.

A Galactica visszatérése utan az Admiralis akciojaként
barmikor elugorhat a Galacticaval Ez a jatek befejezéset
jelenti (tovabbiakat lasd a “Jaték megnyerése” fejezet-
ben, a kdvetkezé hasabon.)

BATTLESTAR GALACTICA

A jaték megnyerése

Amint az Admiralis elrendeli az ugrast Uj Caprica elhagyasara,
a jaték befejezddik. Minden, a bolygén maradt civil hajé
megsemmisil, €és minden bolygén hatrahagyott ember jatékost
azonnal kivegeznek a cylonok. Ezutan a megsemmisdlt civil
hajok és kivégzett karakterek utani eréforrasokat levonjuk,

és amennyiben egyik eréforras sem csokken O+a, vagy az al3,
az emberek megnyerik a jatekot!

Am, ha akar egy eréforras is O-ra, vagy az alé csokkent,
vagy ha a Galactica helyszinei kdzul legalabb 6 sértdilt
(Pegazust nem kell figyelembe venni), illetve ha egy Centurio
egyseg eléeri az Invaziés Sav végét, a Cylon jatékosok nyerik
meg a jatékot!

Ezutan a Cylon Vezer felfedi Titkos Kildetes kartyajat,
és megnézi, vajon O is megnyerte-e a jatékot!

Pelda: Deidre egy Cylon Vezérrel jatszik, akinek a “Csatlakozz
a Koloniakhoz” Baratsagos kiildetese van. A kildetes kartydja
szerint akkor nyer, ha az emberiség nyer, mikézben Deidre
karaktere Beszivargo allapotban van [és ezenfeliil nem

a “Fogdaban” vagy "Zarkaban” (il].

Az Admiralis parancsot ad a Galacticanak az ugrasra, miutan
bolygokdrdli palyara lepett, €s veget vet a jateknak. Nem hagytak
hatra ember karaktert dj capricai helyszinen, de egy civil hajo
ott maradt az "Eldkészitett Civil Hajok” mezén. Amikor a bolygon
maradt civil hajé megsemmisLil, levonjak a rajta levé
erdforrasokat: 2 nepesseget. Ezzel a népesseg U-ra csdkken,
kihal az emberiseg. A Cylonok nyertek. Deidre karaktere epp

a “Fegyvertarban” végez beszivargast, am mivel az emberek
nem nyertek, Deidre sem.
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JATEKVALTOZATOK

A kovetkezdkben felsorolunk néhany valtozatot, amivel

a jatekot madositva, egyedi madon lehet jatszani.

Minden ilyen véltoztatas el6tt minden jatékosnak tisztaban
kell lennie a madositasokkal, es jova kell hagynia azt.

VALOGATOTT VALTOZAT

A legtobb j karakter, uj Krizis, vagy Uticél kartya azt
feltételezi, hogy a jatékosok hasznaliak az Arulas kartyakat,
az (j cylon helyszineket, és a Pegazus tablat. Emiatt nem
ajanljuk, hogy a kiegészité barmelyik elemét a tobbitél kilon
hasznaljatok anélkiil, hogy az Uj Krizis, szakértelem, Uticél
vagy Arulas kartyakat, az Uj cylon helyszineket,

vagy a Pegazus jatéktablat hasznalnatok. A kdvetkez6

két valtozat azoknak szol, akik Uj Caprica, vagy Cylon Vezérek
nélkll szeretnék kiprébalni a jatékot.

Uj Caprica nélkiil

Ebben az esetben a Kobol Célkartyat hasznaljatok
(igy, mint az alapjatékban), mellézétek az Uj Caprica tablat,
az Uj Caprica Kriziseket, és a Megszallé Erdket a dobozban.

Cylon Vezérek nelkiili jatek

Ha Vezérek nélkil szeretnétek jatszani, vagy egyszertien
senki sem vélasztott Cylon Vezért, akkor a Cylon Vezér
karakterlapokat tegyetek vissza a Kildetés kartyakkal egyttt
a dobozba. A Hiiség paklit pedig a Cylon Vezér nélkuli,
alapjatékos felallas szerint allitsatok dssze.

CYLON SZIMPATIZANS

Amikor a Hiség paklit 6sszeallitjatok, es tennétek bele
Kollaborans kartyat ("Kollaborans Vagy”), helyette
hasznaljatok a ,Szimpatizans Cylon Vagy” kartyat.

Amikor egy jatékos megkapja ezt a Hlseég kartyat

az Alvé Ugynok fazisban, azonnal fel kell fednie azt.

Innentdl kezdve - a Kollaborans kartyaval ellentétben -

a jatékos felfedett cylonna valik, és hiz egy Baratsagos Kulde-
tés kartyat a Baratsagos Kuldetés paklibal.

A Titkos Kildetés kartyan szereplé dsszes feltételnek
teljesdlnie kell ahhoz, hogy a jatékos nyerhessen.

A Szimpatizans Cylon nem kap Szuperkrizis kartyat,

de beszivaroghat a Flottaba, az “Ember Flotta” helyszin
hasznalataval, akarcsak egy Cylon Vezér. Amikor beszivarog,
nincsenek sajat szakértelmei, barmelyik valasztott 3 paklibol
hazhat, de mindegyik szakértelem fajtabadl csak egyet.
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HET JATEKOS

Ha hét jatékossal szeretnétek jatszani, egy jatékosnak Cylon
Vezérnek kell lennie. A Hliség paklit 10 ,Nem Vagy Cylon”,

és 2 ,Cylon Vagy” kartyabal éllitsatok dssze. A Cylon Vezér
haz egy Ellenséges Kuldetes kartyat. Ebben a valtozatban

a hét jatékos miatt hosszabb lesz egy kér, mint altalaban.

ELEMEK TISZTAZASA

Az Ellenalléi Bombazas” Uj Caprica Krizis kartya
negativ hatasat (kivégzés) a felfedett cylonok nem
hagyhatjak figyelmen kivdil.

A Gazfelhé” Uticél kartya: Ha ezzel az Uticél kartyaval jut
el az emberiség Uj Capricara, az Admiralis nem a Krizis paklit,
hanem az Uj Caprica Krizis kartyakat vizsgalhatja meg.

Louanne ,Kat” Katraine “Elénkitd Fliggé” negativ képessége
miatt nem kerdl a “Gyengélkedére”, ha a “Fogdaban” dl.

G YAKRAN TEVESZTETT
SZABALYOK

* Az EIngk maximum 10 Tanacs kartyat tarthat a kezében.
Ha a kore végen tdbb Tanacs kartyaja van, el kell dobnia
a tébbletet.

e A jatékosok nem mozoghatnak énként Veszélyes
helyszinekre. Csak akkor mehetnek ezekre a helyekre,
ha a szabalyok, vagy a jaték adott hatasai arra utasitjak éket.

e A jatékosok csak sajat korukben hasznalhatnak Mozgas
kepesseget (nem hasznalhatjak peldaul akkor sem, ha egy
masik jatékos kdreben cselekednek egy “Fels6bb Utasitas”
kartya hataséara). A jatékos a kérében mozoghat, vagy
hasznalhat egy Mozgas kepességet, de sohasem mindkettot.
Kérdnkent csak egyszer hasznalhatd a Mozgas kéepesseg.

* Amikor egy cylon jatékos felfedi magat, az 6sszes fel nem
fedett Hlség kartyajat egyetlen, tetszélegesen valasztott
jatékosnak kell atadnia, meg a felfedés korének vége el6tt.

Amikor egy jatékos egy kivegzesnek kdszonhetéen kenyte-
len felfednie cylon kartyajat, nem kap Szuperkrizis kartyat.
e Amikor egy cylon jatékos szakértelem kartyakat hiz, nem
hazhat egyetlen szakértelemtipusbdél sem egynél tobbet.
» Az Uj Caprica fazistél kezdve a jatékosok nem mehetnek
tobbé a Colonial One-ra, még azutan sem, hogy a Galactica
visszatert.

« Két Arulas kartyat adunk a Végzet paklihoz minden egyes
Osszeallitaskor, igy a Végzet pakli 12 lapbal fog allni.
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TARGYMUTATO

A Galactica visszatér: 17. oldal

A jaték megnyerese: 17. oldal

A jatékelemek leirdsa: 2-5 oldal

A mianyag baziscsillagok 6sszeszerelése: 5. oldal
Arulas: 10. oldal

Atdolgozott Cylon helyszinek: 9. oldal
Atdolgozott utodlasi sorrend: 8. oldal
Beszivargas: 11. oldal

Civil hajok el6készitése és evakualasa: 16. oldal
Civil hajok elpusztitasa: 7. oldal

Cylon jatékosok: 7. oldal

Cylon megszalld érjaratok aktivalasa: 15. oldal
Cylon vezérek: 10. oldal

Ember jatékosok: 7. oldal

Felesleges Hiseég kartyak atadasa: 7. oldal
Felfedett Cylon jatékosok: 7. oldal

Gyakran keresett szabalyok: 18. oldal

Hogyan hasznald ezt a kiegészitét: 9-17 oldal
Hlség pakli dsszeéllitdsa Cylon vezérrel: 11. oldal
|dézités: 8. oldal

Jatékelemek listaja: 2. oldal

Jaték valtozatok: 18. oldal

Kiegészité elhelyezése: B. oldal

Kivégzés: 12. oldal

Kivételes elemek: 18. oldal

Kildetés kartyak: 10. oldal

Miel6tt a Galactica visszatér: 16. oldal
Mozgas képesség: 9. oldal

Pegazus jatéktabla: 9. oldal

Pegazus kiegészité attekintés: 2. oldal
Pegazus kiegeszitd ikon: 5. oldal

Szabalyok letisztitdsa és mdodositasa: 7-8 oldal
Szakértelem kartyak: 9-10 oldal
Tanacskartyak a kézben: 8. oldal

Uj Caprica fazis: 13-17 oldal

Uj Caprica jatéktér elhelyezése: 13. oldal

Uj Caprica Krizis kartyak: 14. oldal

Vakmeré képesség: 9. oldal

Vakmerg szakértelem préba: 10. oldal
Veszélyes helyek: 8. oldal
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GYORS ATTEKINTES

CYLON KARAKTER FELFEDESE

1. Lapok eldobasa: A jatékos csak 3 szakértelem kartyat
tarthat meg (ha kivégeztek, akkor egyet sem), a tobbit el
kell dobnia. Ezentdl minden ra kijatszott Tanacs kartyat is
eldob (amennyiben a felfedett jatékos az EIndk, a kezében
lévé Tanacs kartyait nem dobja el, hanem tovabb adja
a kovetkezd EInoknek).

2. Cimek elvesztése: Ha a felfedett jatékos volt az EIndk vagy
az Admiralis, az Utadlasi sorrend szerinti kbvetkezd jatékos
kapja meg a poziciét (lasd Utadlasi sorrend, 8. oldal).

3. Feltamadas: A jatekos atmozgatja a karakterét
a "Feltdmadas Hajd” cylon helyszinre.

4. Szuperkrizis kartya huzasa: A jatékos véletlenszerien
haz egy Szuperkrizis kartyat. Ez a kartya nala marad,
es a “Caprica” helyszin hasznalataval jatszhato ki.

A kivégzes altal felfedett cylon jatékos nem kap
Szuperkrizis kartyat.

5. Hiiség kartyak tovabbadasa: A jatekos atadja fel nem
fedett Hlség kartyait egy valasztott ember jatékosnak.

6. Kor vége: A jatékos korének vége. Az a jatékos, akit
cylonként felfedtek vagy felfedte magat, a jaték tovabbi
részében mar nem hudz a kdre vegen Krizis kartyat.

Uu CAPRICA FAZIS
OSSZEALLITASA

1. Uj Caprica jatéktabla elhelyezése: Helyezziik el az Uj
Caprica jatéktablat a f6 jatéktabla mellé, jobbra.

2. Fé jatéktabla: Hagyjunk minden Centurié Invaziés tokent
a helyen, ugyanugy, ahogy minden cylon hajét is, amit
esetleg az Uticél kartya szovege miatt kellett feltenni.
Ezek az egysegek nem aktivalédnak semmilyen hatasra,
amig a Galactica vissza nem tér Uj Capricéra.

3. Emberek atmozgatasa: Minden ember jatékos athelyezi
karaterét az “Ellenallads Bazisa” helyszinre.

4. Cylonok atmozgatasa: Minden cylon karakter athelyezi
karakteréet a “Megszallok Hatosaga” helyszinre.

5. Civilek attelepitése: Helyezzink egy kupacba minden
(még ép) civil hajot, beleértve az esetleg az Uticél kartya
szovege miatt felhelyezetteket is a “Kikdts” helyszin mel-
lett lévé “Lezart Civil Hajok” mezdre.

6. UjCaprica Krizis pakli elhelyezése: Megkeveriiik az Uj
Caprica Krizis paklit, és elhelyezzik a jatéktéren. A
normal Krizis paklit visszahelyezzik a jaték dobozaba,
mivel nem hasznaljuk azt a tovabbiakban.

7. Ugras jelzé visszaallitasa: Visszacsusztatjuk az Ugras
tokent az Ugraseltkészitd sav elejére.

20

MIUTAN A GALACTICA
VISSZATERT

Helyezziink egy baziscsillagot és 4 Raidert mindkét (r-
szektorba a Galactica felett (a Galactica jobb oldala mel-
lett).

2. Helyezzetek el 2 Viperat mindkét “Vipera Inditd” ikonnal
rendelkezd Urszektorba.

KIVEGZES VEGREHAJTASA

-

Kartyak eldobasa: A kivegzett karakter eldobja minden

szakértelem kartyajat (ez a kezében tartott Tanacs kartyakra

nem vonatkozik). Szintén eldob minden ra kijatszott Tanacs

kartyat (példaul: "Specialista Kinevezése” Tanacs kartya).

2. Hiiség bizonyitasa: Amennyiben a kivegzett egyen Hliség
kartyai kozott egy vagy tobb “Cylon Vagy” kartya van,

az egyik “Cylon Vagy” kartyat felfedi, és a tobbi megmaradt

Hlseg kartyajat leforditva atadja egy valasztott ember
jatékosnak.

(A cylon jatékos nem hasznalhatja a Hiség kartyajan leirt

“Cylon Vagy” akciét). Ezutan tovabb Iép a 4-es (Cylon)

ponthoz.

Ha a kivegzett karakter ember - tehat minden Hiseg
kartyaja ,Nem Vagy Cylon” -, mindegyik Hliseég kartyajat
felfedi, és a 3-as (Ember] ponttal folytatja. (Ha a jatékos
egy Cylon Vezeér, nincs Hlség kartyaja amit felfedhet,
ekkor a 4-es (Cylon) ponthoz Iép tovabb. Nem fedi fel a
Titkos Kiildetés Kartyajat!

3. Ember:
A. Levonunk 1 morélt.

B. A jatékos visszateszi a karakterlapjat s tokenjet
a dobozba - ezt a karaktert tébbet nem lehet hasznalni
ebben a jatékban.

C. Amennyiben Sharon “Boomer” Valerii-vel végeztek
a jatékosok az Alvé Ugynok fazis elétt, azonnal adjatok
egy Uj Hiség kartyat a Hiiség paklibdl a jatékosnak.

D. Ajatekos ezek utan valaszt egy Uj karaktert, és elhelyezi
a karakterlapjan irt kezd6 helyszinen. Barmilyen karak-
tert valaszthat, kivéve a Cylon Vezéreket (viszont
a jatekosnak erdemes atgondolnia, milyen hianyszakmak
vannak a jatékosok kozott, figyelembe véve a cylon-
gyanus jatékosokat is).

Ha a jatékos mar elhasznalta a kivégzett karakter
egyszer hasznalatos képességét, az Uj karakter egyszer
hasznalatos kepesseégét mar nem hasznalhatja. Minden
jatékos csak egyszer hasznalhat a jaték soran ilyen
kepesseget.

4. Cylon:

A. Mozgassuk a karaktert a "Feltamasztas Hajd” helyszinre.

B. Kovessetek a “Cylon karakter felfedése” eljarast, de a
jatékos nem kap Szuperkrizis kartyat.
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