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 Démonkártyák 
 
 

baron of hell 
Bosszúálló: Egy támadás után, amelynek te voltál a célpontja, 
mozoghatsz 2 mezőt. 
Rombolás: Az aktiválódásod alatt elkölthetsz 5 mozgáspontot, majd 
végrehajthatsz 1 további támadást. 
# Hatalmas tűzgolyó: Az aktiválódásod alatt egyszer végrehajthatsz 
egy támadást 6-os hatótávolsággal, 4 piros kockával. 
 

cacodemon 
Repülés: Amikor mozogsz, figyelmen kívül hagyhatsz minden 
terepet és figurát. 
Megrágcsálás: Mielőtt dobnál a kockákkal egy támadásod során, ha a 
védekező a veled szomszédos mezőn van, 2 piros kockádat 
kicserélheted 2 fekete kockára. 
# Plazma korbács: Miután végrehajtottál egy támadást, a védekező 
kábulttá válik. 
 

cyberdemon 
Düh: Ha támadsz és már 10 vagy több sérülést elszenvedtél, 
újradobhatsz maximum 3 kockát. 
# Rakéta sortűz: Az aktiválódásod során egyszer végrehajthatsz 3 
támadást, 4-es hatótávolsággal, 2 piros kockával. 
## Sínágyú: A köröd végén végrehajthatsz egy támadást 8-as 
hatótávolsággal, 2 fekete és 4 piros kockával. 
 

IMP 
Üss és fuss: Miután végrehajtottál egy támadást, kapsz 2 
mozgáspontot. 
# Tűzgolyó: mielőtt végrehajtanál egy támadást, kapsz +2 
hatótávolságot és +1 piros kockát a támadásodhoz. 

 

Mancubus 
Zárótűz: Ha támadsz vele, és a védekező nem a vele szomszédos 
mezőn van, újradobhatod bármennyi támadókockádat. 
# Lángszóró: Az aktiválódása végén dobj egy fekete kockával! 
Minden, tőled legfeljebb 2 mező távolságra lévő ellenséges figura 1-1 
sérülést szenved el, minden kidobott % után. 
 

pinky 
Lerohanás: Mielőtt dobnál a kockákkal egy támadásod során, ha a 
védekező nem a veled szomszédos mezőn volt az aktiválódásod 
kezdetén, kapsz +1 piros kockát. 
# Páncélozott bőr: Ha védekezel, kapsz 2 $-ot. 
 

possessed soldier 
Izom-emlék: Egy támadásod közben újradobhatsz 1 kockát. 
# Őrködés: Miután egy tengerészgyalogos tőled 5 mezőnyi 
távolságon belül végrehajtott egy támadást, ha rálátsz, végrehajthatsz 
egy támadást ellene. 
 

revenant 
Repülés: Amikor mozogsz, figyelmen kívül hagyhatsz minden 
terepet és figurát. 
Támadás: Az aktiválódásod során kapsz még 1 támadást. 
# Célkövető rakéta: Mielőtt dobnál egy támadásod során, nézd 
végig az ellenfeled védekező-paklijának 3 legfelső lapját, tegyél egyet 
közülük a pakli tetejére, a többit pedig dobd el! 
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 esemény- 

 kártyák 
 
 

ambush (rajtaütés) 
Ezt a lapot az akciófázis kezdetén játszhatod ki. 
Nézd meg a kezdeményezés-pakli legfelső 3 lapját, majd tetszőleges 
sorrendben tedd vissza ezeket a kártyákat a pakli tetejére! 
 

crippling strike (bénító csapás) 
Ezt a lapot közvetlenül a támadó dobásod előtt játszhatod ki. 
Válassz ki a támadókockáidból egyet, és hagyd ki a támadódobásból. 
Cserébe a támadás végrehajtása után a védekező kábulttá válik. 
 

dark pact (sötét paktum) 
Ezt a lapot az akciófázis kezdetén játszhatod ki. 
Válassz egy tengerészgyalogost, aki lehetőséget kap, hogy felhúzzon 
2 akciókártyát. Ha így tesz, felhúzhatsz 3 eseménykártyát. Ha nem 
akar lapot húzni, akkor el kell dobnia a kezéből 2 akciókártyát. 
 

darkness (sötétség) 
Ezt a lapot az akciófázis kezdetén játszhatod ki. 
A kártyát tedd magad elé. Ez a lap a forduló végéig játékban marad, 
és addig minden alkalommal, amikor egy tengerészgyalogos támadni 
akar, a hatótávolsága 2-vel csökken, de legfeljebb 1-re. 
 

death curse (halálos átok) 
Az után játszhatod ki ezt a lapot, miután egy démonodat legyilkolták. 
Válassz egy tengerészgyalogost, aki elszenved 1 sérülést, és kábult 
lesz. 
 

demonic precision (démoni precizitás) 
Akkor játszhatod ki ezt a kártyádat, amikor egy démonod támad. 
Újradobhatsz bármennyi kockát. 
 

demonic speed (démoni sebesség) 
Ezt a lapot bármilyen aktiválódás előtt kijátszhatod. 
Válassz egy démont, aki +3 mozgáspontot kap. 
 

demonic strength (démoni erő) 
Akkor játszhatod ki ezt a lapot, mielőtt támadásra dobnál egy olyan 
tengerészgyalogos ellen, aki nincs takarásban. 
Kapsz +1 piros kockát. 
 

demonic resilence (démoni reflexek) 
Ezt a lapot akkor játszhatod ki, amikor egy démonod védekezik. 
Kap +1 $-ot. 
 

devious shemes (fondorlatos trükk) 
Ezt a lapot bármilyen aktiválódás előtt kijátszhatod. 
Nézd meg az esemény-pakli legfelső 3 lapját! Ezek közül tegyél 
bármennyit tetszőleges sorrendben a pakli tetejére, a többit pedig 
dobd el. 
 

execution (kivégzés) 
Ezt a lapot akkor játszhatod ki, amikor egy démonod egy olyan 
mezőre mozog, amit egy 8 vagy több sérüléssel rendelkező 
tengerészgyalogos foglal el. 
A tengerészgyalogost legyilkolod. Ezután tegyél 2 # jelzőt a 
démonod kártyájára! 

explosive blast (robbanó lövedék) 
Az után játszhatod ki ezt a lapot, hogy egy démonod végrehajtott egy 
támadást egy vele nem szomszédos mezőn álló figura ellen. 
Dobj egy piros kockával! 
Minden lény, aki a megtámadott figurával szomszédos mezőn van,  
1-1 sérülést szenved el, minden kidobott % után. 
 

ferocity (őrjöngés) 
Az után játszhatod ki ezt a lapot, hogy egy démonod végrehajtott egy 
támadást egy vele szomszédos mezőn álló figura ellen. 
A démonod végrehajthat még 1 támadást. Ha így tett, utána kábult 
lesz. 
 

hellish power (pokoli erő) 
Azelőtt játszhatod ki ezt a lapot, hogy támadásra dobnál egy olyan 
tengerészgyalogos ellen, akinek a legkevesebb sérülése van (vagy aki 
a legkevesebbet sérültek között van). 
Kapsz +1 fekete kockát. 
 

iron skin (acélbőr) 
Azelőtt játszhatod ki ezt a lapot, mielőtt az ellenfeled támadást dobna 
egy nagy méretű démonod ellen. 
Tedd ezt a kártyát az esemény-pakli tetejére! 
 

onslaught (kettős csapás) 
Az után játszhatod ki ezt a lapot, hogy egy démonod végrehajtott egy 
támadást az aktiválódása alatt. 
A démonod végrehajthat egy másik támadást is, egy másik 
tengerészgyalogos ellen. 
 

paranoia 
Ezt a lapot az akciófázis kezdetén játszhatod ki.  
Megnézheted minden tengerészgyalogos akció-paklijának legfelső 
lapját, és mindegyikről eldöntheted, hogy a pakli aljára, vagy a 
tetejére teszed-e vissza. 
 

soul harvest (lélekgyűjtés) 
Ezt a lapot akkor játszhatod ki, amikor egy figurát legyilkolnak. 
Kapsz 2 #-t. 
 

unbreakable (állóképesség) 
Ezt a lapot az akciófázis kezdetén játszhatod ki. A kártyát tedd 
magad elé. Ez a lap a forduló végéig játékban marad, és addig 1-el 
megnő a démonjaid támolygási értéke. 
 

unstoppable (megállíthatatlan) 
Ezt a lapot akkor játszhatod ki, amikor egy démonod védekezik. 
©-ot kap. 
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 akciókártyák 
 
 
 
 

armor (páncél) 

Amikor védekezel, kijátszhatod ezt a kártyát, hogy kapj 2 $-ot. 
Ezután húzz 1 akciókártyát! 
 

charge (feltöltés) 
Húzz 1 akciókártyát! 
 

discharge (energia kisülés) 
Kapsz +1 fekete kockát az aktiválásod alatt kijátszott minden további 
energiavető fegyverkártya használatához! 
 

double-barrel blast (a sörétes ereje) 
Kapsz 1 bónusz támadást. 
A bónusz támadás után válassz egy figurát, aki a védekezővel 
szomszédos mezőn áll, majd dobj egyet a piros kockával. A választott 
figura minden egyes % után 1-et sérül. 
 

endless fire (zárótűz) 
Kapsz 2 bónusz támadást. Minden bónusz támadásod előtt 
eldobhatsz maximum 2 kártyát a kezedből, hogy annyi plusz piros 
kockával dobhass, ahány kártyát eldobtál. 
 

enthusiasm (darabolás) 
Az aktiválásod során, amikor egy ellenséges figurára lépsz, annak a 
figurának a kártyáján feltüntetett támolygási értéke 3-al csökken. 
 

grenade toss (gránát dobás) 
Ez a kártya az aktivációd végéig játékban marad, tedd magad elé! 
Tegyél egy repeszgránát jelzőt maximum 3 mező távolságba, a 
láthatóság betartásával! 
A köröd végén dobj 1 fekete kockával! Minden figura, aki a 
repeszgránát jelzőn, vagy vele szomszédos mezőn van, minden egyes 
% után 1-et sérül. 
Ezután dobd el a jelzőt és ezt a kártyát is! 
 

Hologram 
Ez a kártya egy ideig játékban marad, tedd magad elé!  
Tegyél egy csaligránát jelzőt maximum 3 mező távolságba, a 
láthatóság betartásával! 
Kezeld úgy ezt a jelzőt, mintha egy tengerészgyalogos lenne, 3 
életponttal, aki nem tud védekezni. Az ellenséges figurák 3 mezőn 
belül nem támadhatnak másik figurát, csak a hologramot. Ha a 
hologram 3 vagy több sérülést szenved el, dobd el a jelzőt és ezt a 
kártyát is! 
 

lock-on burst (berobbantás) 
Kapsz 1 bónusz támadást. 
Minden támadásod után dobj 1 fekete kockával. Minden figura, aki a 
védekezővel szomszédos mezőn van, minden egyes % után 1-et sérül. 
 

magnum shot (viszonzás a Magnummal) 
Miután egy ellenséges figura végrehajtott egy támadást, kijátszhatod 
ezt a kártyát, amivel 1 támadást hajthatsz végre ez a figura ellen. 
 

precision bolt (pontos lövés) 
A támadásod figyelmen kívül hagy minden $ szimbólumot. 
 

quick shot (gyors lövés) 
 

 

 

rapid fire (gyorstüzelés) 
A támadásod után eldobhatsz egy plazmapuska kártyát. Ha így tettél, 
a védekező kábult lesz. 
 

reposition (helyezkedés) 
 

rip and tear (tép és hasít) 
A támadásod során bármennyi kockát újradobhatsz. 
Az aktiválásod során, amikor egy ellenséges figurára lépsz, annak a 
figurának a kártyáján feltüntetett támolygási értéke 4-el csökken. 
 

rocket salvo (rakéta sorozat) 
A támadásod után dobj 1 fekete kockával! Minden figura, aki a 
védekezővel szomszédos mezőn áll, minden egyes % után 1-et sérül. 
 

scoped burst (távcsöves lövés) 
A támadásod figyelmen kívül hagyja a takarást. 
 

shotgun maneuver (sörétes manőver) 
Miután végrehajtottad ezt a kártyát, kijátszhatsz egy másik harci 
sörétes kártyát úgy, mintha 0-ás sebessége lenne. 
 

siege mode (ostromállapot) 
Húzz 1 akciókártyát! 
Az aktiválásod során, ha további Gauss ágyú akciókártyát játszol ki, 
kezeld úgy, mintha a sebessége 0 lenne. Ha támadsz azzal a kártyával, 
további 3 % okozol. 
 

siphon field (lélekszívás) 
Ez a kártya az aktivációd végéig játékban marad, tedd magad elé! 
Tegyél egy lélekszívó gránát jelzőt maximum 3 mező távolságba, a 
láthatóság betartásával!  
A forduló végén minden figura után aki a jelzőn, vagy vele 
szomszédos mezőn van, gyógyulsz 1 életpontot.  
Ezután dobj 1 piros kockával! Minden figura, aki a jelzőn, vagy vele 
szomszédos mezőn van, minden egyes % után 1-et sérül. 
Ezután dobd el a jelzőt és ezt a kártyát is! 
 

spin up (felpörgés) 
Húzz 2 kártyát! 
 

stun bomb (kábító bomba) 
A támadásod után választhatsz 1 figurát a védekezővel szomszédos 
mezőn. Ez a figura és a védekező figura is kábult lesz. 
 

superior firepower (fölényes tűzerő) 
A támadásod végrehajtáshoz el kell dobnod 1 BFG9000 kártyát. 
A támadásod figyelmen kívül hagy minden $ és § szimbólumot. 
A támadásod után, dobj 2 fekete kockával! Minden figura, aki a 
védekezőtől maximum 2 mező távolságra van, minden egyes % után 
1-et sérül. 
 

three-round burst (hármas sorozat) 
A támadásod során eldobhatsz a kezedből 1 akciókártyát, hogy 
újradobhass 1 kockát. 
 

unload (kitárazás) 
Kapsz 1 bónusz támadást. 
 

up close & personal (közvetlen közelről) 
A támadásod után dobhatsz 1 piros kockával és választhatsz 1 figurát 
a védekezővel szomszédos mezőn. Ez a figura minden egyes % után 
1-et sérül. 
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 inváziókártyák 
 
 
 
 

explosive power (kirobbanó erő) 
 

force of arms (a fegyverek erejével) 
 

grim tidings (komor hír) 
 

cruel mayhem (kegyetlen csonkítás) 
 

lazarus legion (Lazarus légió) 
 

deadly force (halálos erő) 
 

out of the abyss (menekülés Abyssból) 
 

force of the damned (átkozottak ereje) 
 

singular strength (egyedülálló erő) 
 

first strike (első csapás) 
 

imp assault (imp támadás) 
 

hellfire blast (pokoltűz) 
 
 
 
 

 fenyegetés- 

 kártyák 
 
 
 

assault (támadás) 
JÁTÉK ELŐKÉSZÍTÉSE: az Overlord 3 fenyegetésjelzőt kap. 
A JÁTÉKFORDULÓ VÉGÉN: az Overlord 2 fenyegetésjelzőt kap. 
A BEHATOLÓFÁZIS ELEJÉN: az Overlord elkölthet 
fenyegetésjelzőket az alábbiakra: 
• 1 FENYEGETÉS: választhat 2 kék vagy 1 sárga idézőkapu-jelzőt, 

és átfordíthatja őket képpel fölfelé 
• 1 FENYEGETÉS: megidézhet képpel fölfelé egy kék idézőkapu-

jelzőt 
• 2 FENYEGETÉS: megidézhet képpel fölfelé egy sárga idézőkapu-

jelzőt 
• 3 FENYEGETÉS: megidézhet képpel fölfelé egy piros idézőkapu-

jelzőt 
Ha az Overlord démonokat idéz egy idézőkapu-jelző segítségével, 
utána el kell a jelzőt dobnia ahelyett, hogy átfordítaná azt. 
HA AZ OVERLORD EGY SKALPJELZŐT KAP: az Overlord 
választhat egy piros idézőkapu-jelzőt és átfordíthatja azt képpel 
fölfelé. 
 

Horde (horda) 
A BEHATOLÓFÁZIS ELEJÉN: az Overlord választhat 1 vagy 2 olyan 
mezőt, amely idézőkapu-jelzőt tartalmaz, majd ezen mezőkön lévő 
legfelső idézőkapu-jelzőket átfordíthatja képpel fölfele. 
Ezután az Overlord démonokat idézhet minden képpel fölfele néző 
idézőkapu-jelző segítségével. 
A FORDULÓ VÉGÉN: ha nincs egyetlen idézőkapu-jelző sem a 
térképen, 1-1 # jelzőt kell tenni minden képpel fölfele néző 
démonkártyára. 

infestation (fertőzés) 
JÁTÉK ELŐKÉSZÍTÉSE: az Overlord démonokat idézhet minden 
képpel fölfele néző idézőkapu-jelző segítségével. 
AMIKOR EGY TENGERÉSZGYALOGOS KINYIT EGY AJTÓT: 
minden olyan idézőkapu-jelző, amelyre a tengerészgyalogossal rá 
lehet látni (azaz nincs a tengerészgyalogos és a jelző között blokkoló 
terep, fal vagy ajtó), képpel fölfele kell fordítani. 
Ezután az Overlord démonokat idézhet minden képpel fölfele néző 
idézőkapu-jelző segítségével. 
A tengerészgyalogos aktivációja végén bele kell keverni a megmaradt 
kezdeményezés-pakliba egy-egy démon kezdeményezéskártyát 
minden olyan démon típus után, akiket már megidéztél, de még nem 
volt ilyen démon figura a játéktéren. 
 
 
 
 

 feladat- 

 kártyák 
 
 

asset extraction (értékmentés) 
TENGERÉSZGYALOGOSOK: 4 haladásjelző összegyűjtése. 
OVERLORD: 6 skalpjelző összegyűjtése. 
Egy tengerészgyalogos felvehet egy feladatjelzőt, ha vele egy mezőn 
tartózkodik. 
Ha egy feladatjelzővel rendelkező tengerészgyalogost legyilkolnak, a 
feladatjelző arra a mezőre kerül, ahol meghalt. 
Ha egy feladatjelzővel rendelkező tengerészgyalogos egy aktív 
teleportjelző mezőjére mozog, el kell dobnia a feladatjelzőt, és kap 
egy haladásjelzőt. 
 

containment protocol  

(elszigetelési eljárás) 
TENGERÉSZGYALOGOSOK: minden feladatjelző eldobása. 
OVERLORD: 6 skalpjelző összegyűjtése. 
Minden tengerészgyalogos egyszer az aktivációja során eldobhat egy 
kártyát a kezéből, majd elhelyezhet egy haladásjelzőt egy 
feladatjelzővel szomszédos mezőn. Ha így tett, az Overlord húz 1 
eseménykártyát. 
Ha már a második haladásjelző kerül lehelyezésre egy feladatjelzővel 
szomszédos mezőn, el kell dobni mind a két haladásjelzőt, valamint a 
feladatjelzőt is. Ezután az Overlord kap 3 # jelzőt. 
 

eliminated hostiles (teljes megsemmisítés) 
TENGERÉSZGYALOGOSOK: a térkép megtisztítása. 
OVERLORD: 6 skalpjelző összegyűjtése. 
A térkép megtisztításra kerül, ha minden idézőkapu-jelző már 
eldobásra került és minden játéktéren lévő démont elpusztítottak. 
A FORDULÓ VÉGÉN: tegyetek 1 fenyegetésjelzőt erre a kártyára! Ha 
az Overlord eldob 3 fenyegetésjelzőt a kártyáról, kap 1 skalpjelzőt. 
 

guard duty (őrszolgálat) 
TENGERÉSZGYALOGOSOK: 6 haladásjelző összegyűjtése. 
OVERLORD: 6 skalpjelző összegyűjtése. 
A FORDULÓ VÉGÉN: a tengerészgyalogosok kapnak 1 haladásjelzőt. 
A FORDULÓ VÉGÉN: az Overlord eldobhat minden olyan 
feladatjelzőt, amely mezőjén, vagy amellyel szomszédos mezőn egy 
tengerészgyalogos sincs, démon viszont van. Minden egyes eldobott 
feladatjelző után kap 1-1 skalpjelzőt. 
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priority escort (elsődleges kíséret) 
TENGERÉSZGYALOGOSOK: a feladatjelző elmozgatása a 
haladásjelzőt tartalmazó mezőre. 
OVERLORD: 6 skalpjelző összegyűjtése. 
A haladásjelzőt tartalmazó mező a rendeltetési hely. 
MINDEN FORDULÓ VÉGÉN: ha egy tengerészgyalogos a 
feladatjelző mezőjén, vagy azzal szomszédos mezőn tartózkodik, 
mozgathatja a feladatjelzőt 3 mezőnyit úgy, hogy figyelmen kívül 
hagyhatja a nehéz terepet és minden figurát. 
 

sample collection (mintagyűjtés) 
TENGERÉSZGYALOGOSOK: minden feladatjelző összegyűjtése. 
OVERLORD: 6 skalpjelző összegyűjtése. 
Miután az Overlord démonokat idézett a feladatjelzővel azonos 
mezőn lévő idézőkapuból, kijelölhet egy démont, aki a feladatjelzőt 
birtokolja. Az így kijelölt démon elsődleges célpont lesz, de nem lehet 
kivégezni. 
Ha a feladatjelzővel rendelkező démont legyilkolják, a nála lévő jelző 
a halálának mezőjére kerül. Ha egy tengerészgyalogos erre a mezőre 
lép, felveheti a feladatjelzőt.  
EGY FORDULÓ VÉGÉN: tegyél 1-1 # jelzőt minden elsődleges 
célpont típusának megfelelő démonkártyára! 
 
 
 
 

 kasztkártyák 
 
 

assassin (orgyilkos) 
Minden szomszédos mezőn álló ellenséges figura támolygási értéke 
1-el csökken. 
 

black ops (hadműveletis) 
Nem kel további mozgáspontokat fizetned azért, ha nehéz terepre, 
vagy egy figura által elfoglalt mezőre mozogsz. 
 

bounty hunter (fejvadász) 
Mielőtt egy támadásod során dobnál a kockákkal, fordítsd el ezt a 
kártyát, majd válassz és távolíts el egyet a kockáid közül! Ha így tettél, 
a támadás után a védekező kábult lesz. 
 

close combat specialist 

(közelharc specialista) 
Ha egy maximum 2 mezőre lévő figurát támadsz, az egyik kockádat 
bármelyik oldalára átfordíthatod. 
 

combat engineer (utász) 
@ forgasd el ezt a kártyát és dobj el 1 akciókártyát a kezedből, majd 
húzz 2 akciókártyát! 
 

contingency specialist 

(készenléti specialista) 
@ forgasd el ezt a kártyát és húzz 2 akciókártyát! Ez után tegyél 2 
akciókártyát a kezedből bármilyen sorrendben az akció-paklid 
tetejére! 
 

commando (kommandós) 
Ha védekezel, elfordíthatod ezt a kártyát, hogy figyelmen kívül 
hagyhasd a felcsapott védekező kártyádat, és egy új védekező kártyát 
csaphass fel. 
Ha támadsz, elfordíthatod ezt a kártyát, hogy a védekezőnek 
figyelmen kívül kelljen hagynia a felcsapott védekező kártyáját, és 
egy új védekező kártyát kelljen felcsapnia. 

designated marksman 

(mesterlövész) 
A támadásaid figyelmen kívül hagyják a takarást. 
Ha egy legalább 3 mezőre lévő figurát támadsz, elfordíthatod ezt a 
kártyádat, hogy újradobhasd bármennyi kockádat. 
 

fire support (tűztámogató) 
+1 maximális kézben tartható lap. 
Ha te, vagy egy baráti figura támad, és a védekezőre rálátsz, 
eldobhatsz a kezedből 1 kártyát. Ha így tettél, a támadó bármennyi 
kockáját újra dobhatja. 
 

grenadier (gránátos) 
A játék előkészítése során vegyél el két különböző, tetszőleges gránát 
fegyvert! 
Amikor egy gránát kártyát használsz, +1 mozgáspontot kapsz. 
 

gunslinger (lövész) 
Az aktiválódásod során egyszer, ha egy pisztoly kártyát használsz, 
húzhatsz 1 akciókártyát. 
Mielőtt egy pisztoly támadásod során dobnál, kicserélheted egy piros 
kockádat egy fekete kockára. 
 

HEavy assault (nehézfegyveres) 
A támadásod során elfordíthatod ezt a kártyádat, hogy +2 %-t okozz. 
Ez után kábult leszel. 
Ha kábultan védekezel, +1$-t kapsz. 
 

medic (szanitéc) 
+1 maximális kézben tartható lap. 
A játék előkészítése során tegyél 3 gyógycsomag-jelzőt erre a kártyára! 
@ dobj el 1 gyógycsomag-jelzőt erről a kártyáról. Ezután te, vagy egy 
szomszédos mezőn álló tengerészgyalogos 3 életpontot gyógyul. 
 

ranger 
Amikor egy másik figura aktiválódik, elfogathatod ezt a kártyát, hogy 
kapj 2 mozgáspontot. 
Ha 1 vagy több mozgáspontot kapsz egy akciókártyától, akkor +1 
mozgáspontot kapsz. 
 

requisitions Officer (hadtápos) 
+1 maximális kézben tartható lap. 
Amikor egy tengerészgyalogos aktiválódik, vagy egy fegyvert szerez, 
elfordíthatod ezt a kártyát és eldobhatsz 1 vagy több kártyát a 
kezedből. Ez után annyi akciókártyát húz a tengerészgyalogos, ahány 
kártyát te eldobtál. 
 

saboteur (szabotőr) 
A támadásod után elfordíthatod ezt a kártyát, hogy eltávolíts 1 # 
jelzőt a védekező démon kártyájáról. 
A támadásod után elfordíthatod ezt a kártyát, hogy a védekezőnek el 
kelljen dobnia egy kártyát a kezéből véletlenszerűen. 
 

security specialist (védelmi szakértő) 
Ha védekezel, elfordíthatod ezt a kártyádat, hogy +2 $-t kaphass. 
Miután egy maximum 2 mező távolságra lévő ellenséges figura 
végrehajtott egy támadást, és nem te voltál a védekező, a támadó 1 
sebzést szenved el. 
 

sentinel (őrszem) 
+1 maximális kézben tartható lap. 
Ha te, vagy egy tőled maximum 3 mezőre lévő baráti figura 
védekezik, eldobhatsz egy kártyát a kezedből, hogy a védekező +2 $-t 
kaphasson. 
 

shocktrooper (csapásmérő) 
A behatolófázisban a kezdeményezés-pakli elkészítése előtt 
eltávolíthatod a saját kezdeményezéskártyádat. Ez után tedd a 
kezdeményezéskártyádat a kész kezdeményezés-pakli tetejére! 
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squad captain (osztagparancsnok) 
+1 maximális kézben tartható lap. 
Egy tengerészgyalogos aktivációja során eldobhatsz 1 vagy több 
kártyát a kezedből. Ez a tengerészgyalogos annyi plusz mozgáspontot 
kap, ahány kártyát eldobtál. 
 

stealth operative (lopakodás szakértő) 
Az aktivációd kezdetén, ha nincs egyetlen ellenséges figura sem 3 
mezőn belül, húzz 1 akciókártyát! 
Ha támadsz, vagy védekezel, újradobhatsz 1 kockát. 
 

tactician (taktikus) 
Az akciófázis kezdetén megnézheted a kezdeményezés-pakli 2 
legfelső lapját. Ha így tettél, egy lapot közülük tegyél a pakli aljára, 
egyet pedig a tetejére. Vagy mindkettőt tedd vissza a pakli tetejére 
ugyanabban a sorrendben, ahogy voltak. 
 

utilitarian (haszonleső) 
Amikor egy bónusz akciókártyát (@) játszol ki, elforgathatod ezt a 
kártyát, hogy kapj +2 mozgáspontot, vagy húzhass 1 akciókártyát. 
 

vanguard (előőrs) 
Az akciófázis elején, ha nincs egyetlen kivégzéskártyád sem, húzz 1 
kivégzéskártyát! 
Nem kaphatsz vissza életpontot a most felhúzott kivégzéskártya 
miatt. 
 
 
 
 

 kivégzéskártyák 
 
 
 

adrenaline rush (adrenalin roham) 
Amikor hozzájutsz ehhez a kártyához, 2 életpontot gyógyulsz. 
@ dobd el ezt a kártyát, majd kapsz 2 mozgáspontot. 
 

ammunition (muníció) 
Amikor hozzájutsz ehhez a kártyához, 2 életpontot gyógyulsz. 
@ dobd el ezt a kártyát, majd húzz 2 akciókártyát! 
 

hardened resolve (elszántság) 
Amikor hozzájutsz ehhez a kártyához, 2 életpontot gyógyulsz. 
Miközben védekezel, eldobhatod ezt a kártyát, hogy kiválaszthass és 
eltávolíthass 1 kockát. 
 

killer instict (gyilkos ösztön) 
Amikor hozzájutsz ehhez a kártyához, 2 életpontot gyógyulsz. 
Amikor támadsz, eldobhatod ezt a kártyát, hogy újradobhasd 
bármennyi kockádat. 

 

 
 
 

 osztagkártyák 
 
 
 

combat veteran (harci veterán) 
két tengerészgyalogos 
+1 maximális kézben tartható lap, +2 életpont. 
Az aktivációd alatt kijátszhatsz két fő akciókártyát (&), ha nem 
hajtottál végre sprint akciót. 
 

solo operative (magányos bevetés) 
egy tengerészgyalogos 
A kezdeményezés-pakliba még egy tengerészgyalogos 
kezdeményezéskártyát kell keverni. Aktiválódsz mindkét 
tengerészgyalogos kezdeményezéskártya felfedésekor. 
+1 maximális kézben tartható lap, +5 életpont. 
Az aktivációd alatt kijátszhatsz két fő akciókártyát (&), ha nem 
hajtottál végre sprint akciót. 
 

taking point (elővéd) 
három tengerészgyalogos 
Amikor megkapod ezt a lapot, húzz +1 akciókártyát! 
Az aktivációd alatt kijátszhatsz két fő akciókártyát (&), ha nem 
hajtottál végre sprint akciót. 
A forduló végén add ezt a kártyát egy tetszőleges másik 
tengerészgyalogosnak! 
 
 
 
 

 kábulatkártya 
 
 
 

stunned (kábult) 
Ha védekezel, nem fedhetsz fel egyetlen védekező kártyát sem. 
Mielőtt bármilyen támadásra dobnál, válassz és távolíts el 1 kockát! 
Egy támadásod után, vagy miután egy ellenséges figura megtámadott, 
dobd el ezt az állapotkártyát! 
 
 
 

 tengerész- 

 gyalogos- 

 kártyák 
 
 

& Futás: dobj el egy kártyát a kezedből, hogy kapj 6 mozgáspontot! 
 


