DEMO®NKAR+YAK

Sy =

BARON ©F HELL

Bosszuallo: Egy tamadas utan, amelynek te voltal a célpontja,
mozoghatsz 2 mezét.

Rombolas: Az aktivaldddsod alatt elkolthetsz 5 mozgdspontot, majd
végrehajthatsz 1 tovabbi tAmadast.

A Hatalmas tiizgolyo: Az aktivalodasod alatt egyszer végrehajthatsz
egy tamadast 6-os hatotavolsaggal, 4 piros kockaval.

CACODEMO®N

Repiilés: Amikor mozogsz, figyelmen kiviil hagyhatsz minden
terepet és figurat.

Megragcsalas: Miel6tt dobnal a kockakkal egy tamadasod soran, ha a
védekezd a veled szomszédos mezdn van, 2 piros kockadat
kicserélheted 2 fekete kockara.

A Plazma korbacs: Miutan végrehajtottal egy tamadast, a védekezd
kabultta valik.

CYBERDEM®N

Diih: Ha tdAmadsz és mar 10 vagy tobb sériilést elszenvedtél,
tjradobhatsz maximum 3 kockat.

A Rakéta sortiiz: Az aktivalédasod soran egyszer végrehajthatsz 3
tdmadast, 4-es hat6tavolsaggal, 2 piros kockaval.

A A& Sinagyu: A korod végén végrehajthatsz egy tamadast 8-as
hatotavolsaggal, 2 fekete és 4 piros kockaval.
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Uss és fuss: Miutén végrehajtottél egy tdmadast, kapsz 2
mozgaspontot.

A Tiizgolyo6: mieltt végrehajtanal egy tamadast, kapsz +2
hatétavolsagot és +1 piros kockat a tdimadasodhoz.
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forditotta és osszeallitotta: Beorn (2017)
lektoralta: Adim

MANCUBUS

Zarotiliz: Ha tamadsz vele, és a védekezd nem a vele szomszédos
mez6n van, tjradobhatod barmennyi tdmadoékockadat.

A Langszoro: Az aktivalddasa végén dobj egy fekete kockaval!
Minden, téled legfeljebb 2 mezd tavolsagra 1évé ellenséges figura 1-1
sériilést szenved el, minden kidobott ¥¥ utan.

PINKY

Lerohanas: Miel6tt dobnal a kockakkal egy tamadasod soran, ha a
védekez6 nem a veled szomszédos mezén volt az aktivalodasod
kezdetén, kapsz +1 piros kockat.

A Pancélozott bér: Ha védekezel, kapsz 2 @-ot.

POSSESSED SOLDIER

Izom-emlék: Egy tdamadasod kozben tjradobhatsz 1 kockat.

A Orkodés: Miutdn egy tengerészgyalogos téled 5 mezényi
tavolsagon beliil végrehajtott egy timadast, ha ralatsz, végrehajthatsz
egy tdmadast ellene.

REVENAN+

Repiilés: Amikor mozogsz, figyelmen kiviil hagyhatsz minden
terepet és figurat.

Tamadas: Az aktivalddasod sordn kapsz még 1 tdmadast.

A Célkovet6 rakéta: Miel6tt dobndl egy tdamadasod soran, nézd
végig az ellenfeled védekezd-paklijanak 3 legfelsé lapjat, tegyél egyet
koziiliik a pakli tetejére, a tobbit pedig dobd el!



ESEMENY -
KAR+YAK

AMBUSH (rajtaiités)

Ezt a lapot az akcidfazis kezdetén jatszhatod ki.

Nézd meg a kezdeményezés-pakli legfels6 3 lapjat, majd tetszbleges
sorrendben tedd vissza ezeket a kdrtyakat a pakli tetejére!

CRIPPLING S*RIKE (bénito csapas)

Ezt a lapot kozvetleniil a tamadé dobasod elétt jatszhatod ki.
Valassz ki a tdimaddkockaidbol egyet, és hagyd ki a tamadddobasbol.
Cserébe a tamadas végrehajtasa utan a védekezd kabultta valik.

DARK PACH+ (sotét paktum)

Ezt a lapot az akcidfazis kezdetén jatszhatod ki.

Valassz egy tengerészgyalogost, aki lehet6séget kap, hogy felhtizzon
2 akcidkartyat. Ha igy tesz, felhtizhatsz 3 eseménykartyat. Ha nem
akar lapot htizni, akkor el kell dobnia a kezébdl 2 akciokartyat.

DARKNESS (sotétség)

Ezt a lapot az akci6fazis kezdetén jatszhatod ki.

A Kartyat tedd magad elé. Ez a lap a fordulé végéig jatékban marad,
és addig minden alkalommal, amikor egy tengerészgyalogos tamadni
akar, a hatotavolsaga 2-vel csokken, de legfeljebb 1-re.

DEA+H CURSE (halalos atok)

Az utan jatszhatod ki ezt a lapot, miutan egy démonodat legyilkoltak.
Valassz egy tengerészgyalogost, aki elszenved 1 sériilést, és kabult
lesz.

DEMO®NIC PRECISI®N (démoni precizitas)

Akkor jatszhatod ki ezt a kartyadat, amikor egy démonod tdmad.
Ujradobhatsz barmennyi kockat.

DEMO®NIC SPEED (démoni sebesség)

Ezt a lapot barmilyen aktivalodas el6tt kijatszhatod.
Valassz egy démont, aki +3 mozgaspontot kap.

DEMO®NIC S¥RENG+H (démoni erd)

Akkor jatszhatod ki ezt a lapot, miel6tt tAmadasra dobnal egy olyan
tengerészgyalogos ellen, aki nincs takardsban.

Kapsz +1 piros kockat.

DEM®NIC RESILENCE (démoni reflexek)
Ezt a lapot akkor jatszhatod ki, amikor egy démonod védekezik.
Kap +1 9-ot.

DEVI®OUS SHEMES (fondorlatos triikk)

Ezt a lapot barmilyen aktivalodas el6tt kijatszhatod.

Nézd meg az esemény-pakli legfels6 3 lapjat! Ezek koziil tegyél
barmennyit tetszéleges sorrendben a pakli tetejére, a tobbit pedig
dobd el.

EXECU+HI®N (kivégzés)

Ezt a lapot akkor jatszhatod ki, amikor egy démonod egy olyan
mezdre mozog, amit egy 8 vagy tobb sériiléssel rendelkez6
tengerészgyalogos foglal el.

A tengerészgyalogost legyilkolod. Ezutan tegyél 2 & jelzét a
démonod kartyajara!
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EXPLOSIVE BLAS* (robband lgvedék)

Az utan jatszhatod ki ezt a lapot, hogy egy démonod végrehajtott egy
tamadast egy vele nem szomszédos mezdn allé figura ellen.

Dobj egy piros kockaval!

Minden lény, aki a megtdmadott figuraval szomszédos mezén van,
1-1 sériilést szenved el, minden kidobott ¥ utén.

FEROCI+Y (Grjongés)

Az utan jatszhatod ki ezt a lapot, hogy egy démonod végrehajtott egy
tamadast egy vele szomszédos mezén allo figura ellen.

A démonod végrehajthat még 1 timadast. Ha igy tett, utdana kabult
lesz.

HELLISH POWER (pokoli erd)

Azel6tt jatszhatod ki ezt a lapot, hogy tdmadasra dobnal egy olyan
tengerészgyalogos ellen, akinek a legkevesebb sériilése van (vagy aki
a legkevesebbet sériiltek kozott van).

Kapsz +1 fekete kockat.

IR®N SKIN (acélbdr)

Azel6tt jatszhatod ki ezt a lapot, mielétt az ellenfeled tamadast dobna
egy nagy méreti démonod ellen.

Tedd ezt a kartyat az esemény-pakli tetejére!

ONSLAUGH+ (kettds csapas)

Az utan jatszhatod ki ezt a lapot, hogy egy démonod végrehajtott egy
tamadast az aktivalodasa alatt.

A démonod végrehajthat egy masik tdmadast is, egy masik
tengerészgyalogos ellen.

PARAN®IA

Ezt a lapot az akcidfazis kezdetén jatszhatod ki.

Megnézheted minden tengerészgyalogos akcio-paklijanak legfelsé
lapjat, és mindegyikr6l eldontheted, hogy a pakli aljara, vagy a
tetejére teszed-e vissza.

SOUL HARVES+ (Iélekgyiijtés)
Ezt a lapot akkor jatszhatod ki, amikor egy figurat legyilkolnak.
Kapsz 2 &-t.

UNBREAKABLE (alloképesség)

Ezt a lapot az akcidfazis kezdetén jatszhatod ki. A kartyat tedd
magad elé. Ez a lap a forduld végéig jatékban marad, és addig 1-el
megnd a démonjaid tdmolygasi értéke.

UNS+OPPABLE (megallithatatlan)

Ezt a lapot akkor jatszhatod ki, amikor egy démonod védekezik.
@-ot kap.



AKCI®KAR*YAK

ARM®R (pancél)
Amikor védekezel, kijatszhatod ezt a kartydt, hogy kapj 2 @-ot.

Ezutan htizz 1 akcidkartyat!

CHARGE (feltéltés)
Huizz 1 akcidkartyat!

DISCHARGE (energia kisiilés)
Kapsz +1 fekete kockat az aktivalasod alatt kijatszott minden tovabbi
energiavetd fegyverkartya hasznalatahoz!

DOUBLE-BARREL BLASH (a sorétes ereje)

Kapsz 1 bonusz tamadast.

A bénusz tamadas utan valassz egy figurat, aki a védekezével
szomszédos mezon all, majd dobj egyet a piros kockaval. A valasztott
figura minden egyes ¥¥ utan 1-et sériil.

ENDLESS FIRE (zarotiiz)

Kapsz 2 bénusz tdmadast. Minden bénusz tamadasod el6tt
eldobhatsz maximum 2 kartyat a kezedbdl, hogy annyi plusz piros
kockaval dobhass, ahany kértyat eldobtal.

EN+HUSIASHI (darabolas)

Az aktivalasod soran, amikor egy ellenséges figurara lépsz, annak a
figuranak a kartyajan feltiintetett tdimolygasi értéke 3-al csokken.

GRENADE +©SS (granat dobas)

Ez a kértya az aktivacidd végéig jatékban marad, tedd magad elé!
Tegyél egy repeszgranat jelz6t maximum 3 mezd tavolsagba, a
lathatdsag betartasaval!

A korod végén dobj 1 fekete kockaval! Minden figura, aki a
repeszgranat jelzén, vagy vele szomszédos mezén van, minden egyes
¥¥ utan 1-et sériil.

Ezutan dobd el a jelz6t és ezt a kartyat is!

HOLOGRAM

Ez a kdrtya egy ideig jatékban marad, tedd magad elé!

Tegyél egy csaligranat jelz6t maximum 3 mez§ tavolsagba, a
lathatdsag betartasaval!

Kezeld tigy ezt a jelz6t, mintha egy tengerészgyalogos lenne, 3
életponttal, aki nem tud védekezni. Az ellenséges figurak 3 mezén
beliil nem tdmadhatnak masik figurat, csak a hologramot. Ha a
hologram 3 vagy tobb sériilést szenved el, dobd el a jelzét és ezt a
kartyat is!

LOCK~-®N BURSH (berobbantas)

Kapsz 1 bonusz tamadast.
Minden tdmadasod utan dobj 1 fekete kockaval. Minden figura, aki a

védekezdvel szomszédos mezén van, minden egyes ¥¥ utan 1-et sériil.

MAGNUIM SHO®* (viszonzas a Magnummal)

Miutan egy ellenséges figura végrehajtott egy tAmadast, kijatszhatod
ezt a kartyat, amivel 1 tdmadast hajthatsz végre ez a figura ellen.

PRECISI®N B® L+ (pontos 16vés)

A tdmadasod figyelmen kiviil hagy minden ¥ szimbolumot.

QUICK SH®+ (gyors l6vés)
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RAPID FIRE (gyorstiizelés)

A tamadasod utan eldobhatsz egy plazmapuska kartyat. Ha igy tettél,
a védekez6 kabult lesz.

REPOSI+I®N (helyezkedés)
RIP AND +EAR(tép és hasit)

A tdmadasod soran barmennyi kockat tjradobhatsz.
Az aktivalasod soran, amikor egy ellenséges figurara lépsz, annak a
figuranak a kartyajan feltiintetett timolygasi értéke 4-el csokken.

ROCKE+ SALV® (rakéta sorozat)

A tamadasod utan dobj 1 fekete kockaval! Minden figura, aki a
védekezdvel szomszédos mezdn all, minden egyes ¥ utdn 1-et sériil.

SCOPED BURSH* (tavesdves 1ovés)
A tamadasod figyelmen kiviil hagyja a takarast.

SH®+GUN MANEUVER (sorétes mandver)

Miutan végrehajtottad ezt a kartyat, kijatszhatsz egy masik harci
sorétes kartyat tigy, mintha 0-as sebessége lenne.

SIEGE MO®DE (ostromallapot)

Huizz 1 akciokartyat!

Az aktivalasod soran, ha tovabbi Gauss agyu akciokartyat jatszol ki,
kezeld gy, mintha a sebessége 0 lenne. Ha tdmadsz azzal a kartyaval,
tovéabbi 3 ¥¥ okozol.

SIPH®N FIELD (lélekszivas)

Ez a kértya az aktivacidd végéig jatékban marad, tedd magad elé!
Tegyél egy 1élekszivo granat jelz6t maximum 3 mezd tavolsagba, a
lathatdsag betartasaval!

A forduld végén minden figura utan aki a jelz6n, vagy vele
szomszédos mezdn van, gydgyulsz 1 életpontot.

Ezutan dobj 1 piros kockaval! Minden figura, aki a jelzén, vagy vele
szomszédos mezén van, minden egyes ¥ utan 1-et sériil.

Ezutan dobd el a jelz6t és ezt a kartyat is!

SPIN UP (felporgés)
Htizz 2 kartyat!

S+UN BOMB (kabité bomba)

A tdmadasod utan valaszthatsz 1 figurat a védekezdével szomszédos
mezdn. Ez a figura és a védekezd figura is kabult lesz.

SUPERI®R FIREPO®W ER (folényes tiizerd)

A tamadasod végrehajtashoz el kell dobnod 1 BFG9000 kartyat.

A tdmadasod figyelmen kiviil hagy minden ¥ és & szimbdlumot.

A tdmadasod utan, dobj 2 fekete kockaval! Minden figura, aki a
védekez6tdl maximum 2 mezd tavolsagra van, minden egyes ¥ utan
1-et sériil.

+HREE~ROUND BURS+ (harmas sorozat)
A tamadasod soran eldobhatsz a kezedbdl 1 akciokartyat, hogy
tjradobhass 1 kockat.

UNL®AD (kitarazas)

Kapsz 1 bénusz tamadast.

UP CLOSE & PERSONAL (kozvetlen kozelrdl)

A tamadasod utan dobhatsz 1 piros kockaval és valaszthatsz 1 figurat
a védekezobvel szomszédos mezén. Ez a figura minden egyes ¥ utan
1-et sériil.



INVAZIOKAR+YAK

EXPLOSIVE POWER (kirobbano erd)
FORCE ©F ARIMIS (a fegyverek erejével)
GRIM +IDINGS (komor hir)

CRUEL MAYHEM (kegyetlen csonkitas)
LAZARUS LEGI®N (Lazarus 1égid)
DEADLY FORCE (halilos erd)

OU+ ©F +HE ABYSS (menekiilés Abyssbol)
FORCE ©F +HE DAMNED (dtkozottak ereje)
SINGULAR SH+RENG+H (egyediilall6 erd)
FIRS+¥ SHRIKE (els6 csapas)

IMP ASSAUL* (imp tamadas)

HELLFIRE BLAS+ (pokoltiiz)

FENYEGE+ES~
KAR+YAK

ASSAUL+* (tamadas)

JATEK ELOKESZITESE: az Overlord 3 fenyegetésjelz6t kap.

A JATEKFORDULO VEGEN: az Overlord 2 fenyegetésjelzét kap.

A BEHATOLOFAZIS ELEJEN: az Overlord elkdlthet

fenyegetésjelzOket az alabbiakra:

+ 1FENYEGETES: vélaszthat 2 kék vagy 1 sérga idézékapu-jelzét,
és atfordithatja ket képpel folfelé

+ 1FENYEGETES: megidézhet képpel folfelé egy kék idéz6kapu-
jelzét

+ 2 FENYEGETES: megidézhet képpel fclfelé egy sarga idézSkapu-
jelzét

+ 3 FENYEGETES: megidézhet képpel fclfelé egy piros idéz8kapu-
jelzét

Ha az Overlord démonokat idéz egy idézdkapu-jelz6 segitségével,

utana el kell a jelz6t dobnia ahelyett, hogy atforditana azt.

HA AZ OVERLORD EGY SKALPJELZOT KAP: az Overlord

valaszthat egy piros idéz6kapu-jelz6t és atfordithatja azt képpel

folfelé.

HORDE (horda)

A BEHATOLOFAZIS ELEJEN: az Overlord valaszthat 1 vagy 2 olyan
mez6t, amely idézékapu-jelz6t tartalmaz, majd ezen mez6kon 1évé
legfels6 idézokapu-jelz6ket atfordithatja képpel folfele.

Ezutan az Overlord démonokat idézhet minden képpel folfele nézd
idézdkapu-jelzd segitségével.

A FORDULO VEGEN: ha nincs egyetlen idézGkapu-jelz4 sem a
térképen, 1-1 & jelz6t kell tenni minden képpel folfele nézd
démonkartyara.
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INFESTATI®N (fertdzés)

JATEK ELOKESZITESE: az Overlord démonokat idézhet minden
képpel folfele nézd idézSkapu-jelzd segitségével.

AMIKOR EGY TENGERESZGYALOGOS KINYIT EGY AJTOT:
minden olyan idéz6kapu-jelz8, amelyre a tengerészgyalogossal ra
lehet latni (azaz nincs a tengerészgyalogos és a jelz6 kozott blokkolo
terep, fal vagy ajto), képpel folfele kell forditani.

Ezutan az Overlord démonokat idézhet minden képpel folfele nézé
idézSkapu-jelzd segitségével.

A tengerészgyalogos aktivacidja végén bele kell keverni a megmaradt
kezdeményezés-pakliba egy-egy démon kezdeményezéskartyat
minden olyan démon tipus utan, akiket mar megidéztél, de még nem
volt ilyen démon figura a jatéktéren.

FELADA+~
KAR+YAK

ASSEF+ EX+RACHION (értékmentés)
TENGERESZGYALOGOSOK: 4 haladésjelz dsszegyfijtése.
OVERLORD: 6 skalpjelz6 6sszegytijtése.

Egy tengerészgyalogos felvehet egy feladatjelz6t, ha vele egy mezén
tartozkodik.

Ha egy feladatjelz6vel rendelkez6 tengerészgyalogost legyilkolnak, a
feladatjelz6 arra a mezdre kertil, ahol meghalt.

Ha egy feladatjelz6vel rendelkezd tengerészgyalogos egy aktiv
teleportjelz6 mezdjére mozog, el kell dobnia a feladatjelzét, és kap
egy haladasjelzét.

CON+AINMEN+ PRO+OCOL

(elszigetelési eljaras)

TENGERESZGYALOGOSOK: minden feladatjelz3 eldobasa.
OVERLORD: 6 skalpjelz6 6sszegytijtése.

Minden tengerészgyalogos egyszer az aktivacioja soran eldobhat egy
kartyat a kezébdl, majd elhelyezhet egy haladasjelzét egy
feladatjelzével szomszédos mezén. Ha igy tett, az Overlord haz 1
eseménykartyat.

Ha mar a masodik haladasjelzé kertil lehelyezésre egy feladatjelzével
szomszédos mezon, el kell dobni mind a két haladésjelz6t, valamint a
feladatjelzét is. Ezutan az Overlord kap 3 A& jelz6t.

ELIMINA+ED HOSHILES (teljes megsemmisités)
TENGERESZGYALOGOSOK: a térkép megtisztitasa.

OVERLORD: 6 skalpjelz6 6sszegytijtése.

A térkép megtisztitasra keriil, ha minden idézékapu-jelz6 mar
eldobasra keriilt és minden jatéktéren 1évé démont elpusztitottak.

A FORDULO VEGEN: tegyetek 1 fenyegetésjelz6t erre a kértyara! Ha
az Overlord eldob 3 fenyegetésjelz6t a kartyarol, kap 1 skalpjelz6t.

GUARD DUHY (6rszolgalat)
TENGERESZGYALOGOSOK: 6 haladésjelzé sszegytijtése.
OVERLORD: 6 skalpjelz6 dsszegytijtése.

A FORDULO VEGEN: a tengerészgyalogosok kapnak 1 haladasjelz6t.
A FORDULO VEGEN: az Overlord eldobhat minden olyan
feladatjelz6t, amely mezdjén, vagy amellyel szomszédos mezdn egy
tengerészgyalogos sincs, démon viszont van. Minden egyes eldobott
feladatjelz6 utan kap 1-1 skalpjelzét.



PRIGRIFY ESCORF (elsédleges kiséret)
TENGERESZGYALOGOSOK: a feladatjelz6 elmozgatésa a
haladasjelz6t tartalmaz6 mezdre.

OVERLORD: 6 skalpjelz dsszegytijtése.

A haladasjelz6t tartalmazd mez6 a rendeltetési hely.

MINDEN FORDULO VEGEN: ha egy tengerészgyalogos a
feladatjelzé mezdjén, vagy azzal szomszédos mezén tartézkodik,
mozgathatja a feladatjelz6t 3 mezdényit gy, hogy figyelmen kiviil
hagyhatja a nehéz terepet és minden figurat.

SAMPLE COLLECHI®N (mintagytijtés)
TENGERESZGYALOGOSOK: minden feladatjelz8 dsszegyfijtése.
OVERLORD: 6 skalpjelz6 6sszegytijtése.

Miutan az Overlord démonokat idézett a feladatjelzével azonos
mezo6n 1évo idéz8kapubdl, kijeldlhet egy démont, aki a feladatjelz6t
birtokolja. Az igy kijel6lt démon els6dleges célpont lesz, de nem lehet
kivégezni.

Ha a feladatjelz&vel rendelkezé démont legyilkoljak, a nala 1év6 jelz6
a halalanak mezgjére keriil. Ha egy tengerészgyalogos erre a mezdre
1ép, felveheti a feladatjelz6t.

EGY FORDULO VEGEN: tegyél 1-1 & jelzét minden elsédleges
célpont tipusanak megfelel6 démonkartyara!

KASZ+KAR¥YAK

ASSASSIN (orgyilkos)

Minden szomszédos mezdn allé ellenséges figura tamolygasi értéke
1-el csokken.

BLACK ®PS (hadmiveletis)

Nem kel tovabbi mozgaspontokat fizetned azért, ha nehéz terepre,
vagy egy figura altal elfoglalt mezére mozogsz.

BOUN+Y HUN+HER (fejvadasz)

Miel6tt egy tamadasod soran dobnal a kockakkal, forditsd el ezt a
kartyat, majd valassz és tavolits el egyet a kockaid koziil! Ha igy tettél,
a tamadas utan a védekezd kabult lesz.

CLOSE COMBA+ SPECIALIS+

(kozelharc specialista)
Ha egy maximum 2 mezdre 1év{ figurat tdmadsz, az egyik kockadat
barmelyik oldaléara atfordithatod.

COMBA+ ENGINEER (utasz)
® forgasd el ezt a kartyat és dobj el 1 akcidkartyat a kezedbdl, majd
htizz 2 akciokartyat!

CON+INGENCY SPECIALIS+H

(készenléti specialista)

® forgasd el ezt a kartyat és htizz 2 akcidkartyat! Ez utan tegyél 2
akciokartyat a kezedbdl barmilyen sorrendben az akcié-paklid
tetejére!

COMMAND® (kommandos)

Ha védekezel, elfordithatod ezt a kartyat, hogy figyelmen kiviil
hagyhasd a felcsapott védekez6 kartyadat, és egy 1j védekezd kartyat
csaphass fel.

Ha tamadsz, elfordithatod ezt a kartyat, hogy a védekezének
figyelmen kiviil kelljen hagynia a felcsapott védekez6 kartyajat, és
egy Uj védekez6 kartyat kelljen felcsapnia.
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DESIGNA+ED MARKSIMMAN

(mesterlovész)

A tamadasaid figyelmen kiviil hagyjak a takarast.

Ha egy legaldbb 3 mezdre 1évé figurat tamadsz, elfordithatod ezt a
kartyadat, hogy tjradobhasd barmennyi kockadat.

FIRE SUPPO R (tliztamogato)

+1 maximalis kézben tarthato lap.

Ha te, vagy egy barati figura tdmad, és a védekezdre ralatsz,
eldobhatsz a kezedbdl 1 kartyat. Ha igy tettél, a timado6 barmennyi
kockajat tjra dobhatja.

GRENADIER (granatos)

A jaték el6készitése soran vegyél el két kiilonbozd, tetszbleges granat
fegyvert!

Amikor egy granat kartyat hasznalsz, +1 mozgaspontot kapsz.

GUNSLINGER (16vész)

Az aktivalddasod soran egyszer, ha egy pisztoly kartyat hasznalsz,
htizhatsz 1 akcidkartyat.

Miel6tt egy pisztoly tdimadasod soran dobnal, kicserélheted egy piros
kockadat egy fekete kockara.

HEAVY ASSAUL* (nehézfegyveres)

A tamadasod soran elfordithatod ezt a kartyadat, hogy +2 ¥-t okozz.
Ez utan kabult leszel.

Ha kabultan védekezel, +19-t kapsz.

MEDIC (szanitéc)

+1 maximalis kézben tarthato lap.

A jaték el6készitése soran tegyél 3 gyogycsomag-jelzbt erre a kartyara!
® dobj el 1 gydgycsomag-jelz6t errdl a kartyardl. Ezutan te, vagy egy
szomszédos mezdn all tengerészgyalogos 3 életpontot gydgyul.

RANGER

Amikor egy masik figura aktivalodik, elfogathatod ezt a kartyat, hogy
kapj 2 mozgaspontot.

Ha 1 vagy tobb mozgaspontot kapsz egy akciokartyatol, akkor +1
mozgaspontot kapsz.

REQUISI+I®NS ©FFICER (hadtapos)

+1 maximalis kézben tarthato lap.

Amikor egy tengerészgyalogos aktivalddik, vagy egy fegyvert szerez,
elfordithatod ezt a kértyat és eldobhatsz 1 vagy tobb kartyat a
kezedbdl. Ez utdn annyi akciokartyat huz a tengerészgyalogos, ahany
kartyat te eldobtdl.

SABO+EUR (szabotér)

A tamadasod utan elfordithatod ezt a kartyét, hogy eltavolits 1 4
jelz6t a védekez6 démon kartyajarol.

A tamadasod utan elfordithatod ezt a kartyat, hogy a védekezoének el
kelljen dobnia egy kartyat a kezébdl véletlenszertien.

SECURI+Y SPECIALIS* (védelmi szakértd)

Ha védekezel, elfordithatod ezt a kartyadat, hogy +2 ¥-t kaphass.
Miutan egy maximum 2 mezd tavolsagra 1évé ellenséges figura
végrehajtott egy tamadast, és nem te voltal a védekezd, a tamadé 1
sebzést szenved el.

SEN+INEL (6rszem)

+1 maximalis kézben tarthato lap.

Ha te, vagy egy téled maximum 3 mezdre 1évQ barati figura
védekezik, eldobhatsz egy kartyat a kezedbdl, hogy a védekezd +2 ¥-t
kaphasson.

SHOCK+ROOPER (csapasmérd)

A behatol6fazisban a kezdeményezés-pakli elkészitése el6tt
eltavolithatod a sajat kezdeményezéskartyadat. Ez utan tedd a
kezdeményezéskartyadat a kész kezdeményezés-pakli tetejére!



SQUAD CAP+AIN (osztagparancsnok)

+1 maximalis kézben tarthato lap.
Egy tengerészgyalogos aktivacidja soran eldobhatsz 1 vagy tobb

kartyat a kezedbdl. Ez a tengerészgyalogos annyi plusz mozgaspontot

kap, ahany kértyat eldobtal.
SH+EAL+H ®@PERA+IVE (lopakodas szakértd)

Az aktivaciod kezdetén, ha nincs egyetlen ellenséges figura sem 3
mez6n beliil, htizz 1 akcidkartyat!
Ha tamadsz, vagy védekezel, Gjradobhatsz 1 kockat.

+AC+ICIAN (taktikus)

Az akcitfazis kezdetén megnézheted a kezdeményezés-pakli 2
legfels6 lapjat. Ha igy tettél, egy lapot koziiliik tegyél a pakli aljara,
egyet pedig a tetejére. Vagy mindkettét tedd vissza a pakli tetejére
ugyanabban a sorrendben, ahogy voltak.

U+ILI+ARIAN (haszonleso)
Amikor egy bénusz akciokartyéat (®) jatszol ki, elforgathatod ezt a
kartyat, hogy kapj +2 mozgaspontot, vagy htizhass 1 akcidkartyat.

VANGUARD (elédrs)

Az akcitfazis elején, ha nincs egyetlen kivégzéskartyad sem, htizz 1
kivégzéskartyat!

Nem kaphatsz vissza életpontot a most felhtizott kivégzéskartya
miatt.

KIVEGZESKAR+YAK

ADRENALINE RUSH (adrenalin roham)
Amikor hozzajutsz ehhez a kartyahoz, 2 életpontot gyogyulsz.
® dobd el ezt a kértyat, majd kapsz 2 mozgéaspontot.

AMMUNIFI®N (municid)

Amikor hozzdjutsz ehhez a kartyahoz, 2 életpontot gyogyulsz.
® dobd el ezt a kartyat, majd htizz 2 akcidkartyat!

HARDENED RESOLVE (elszantsag)

Amikor hozzdjutsz ehhez a kartyahoz, 2 életpontot gyogyulsz.
Miko6zben védekezel, eldobhatod ezt a kartyat, hogy kivéalaszthass és
eltavolithass 1 kockat.

KILLER INSHICH+ (gyilkos §szton)

Amikor hozzdjutsz ehhez a kartydhoz, 2 életpontot gydgyulsz.
Amikor tdmadsz, eldobhatod ezt a kdrtyat, hogy tjradobhasd
barmennyi kockadat.

6/6

OSZ+AGKAR¥*YAK

COMBA+ VE+ERAN (harci veteran)

két tengerészgyalogos

+1 maximalis kézben tarthato lap, +2 életpont.

Az aktivacidd alatt kijatszhatsz két f6 akcidkartyat (s), ha nem
hajtottal végre sprint akciot.

SOLO® OPERA+FIVE (maganyos bevetés)

egy tengerészgyalogos

A kezdeményezés-pakliba még egy tengerészgyalogos
kezdeményezéskartyat kell keverni. Aktivalédsz mindkét
tengerészgyalogos kezdeményezéskartya felfedésekor.

+1 maximalis kézben tarthato lap, +5 életpont.

Az aktivacidd alatt kijatszhatsz két £ akcidkartyat (), ha nem
hajtottal végre sprint akciot.

T+ AKING POIN+ (el6véd)

harom tengerészgyalogos

Amikor megkapod ezt a lapot, htizz +1 akcidkartyat!

Az aktivacidd alatt kijatszhatsz két £ akcidkartyat (), ha nem
hajtottal végre sprint akciot.

A forduld végén add ezt a kartyat egy tetsz6leges masik
tengerészgyalogosnak!
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S+UNNED (kabult)

Ha védekezel, nem fedhetsz fel egyetlen védekezd kartyat sem.
Miel6tt barmilyen tAmadasra dobnal, valassz és tavolits el 1 kockat!
Egy tdmadasod utdn, vagy miutan egy ellenséges figura megtamadott,
dobd el ezt az allapotkartyat!

+ENGERESZ~
GYALOGOS~
KAR+YAK

2 Futas: dobj el egy kartyat a kezedbdl, hogy kapj 6 mozgaspontot!



