Sub Terra: Extraction (Begydijtés)
Tim (Sub Terra tervezs): 2017.01.11.-i, aktudlis és valdsziniileg végleges verzio.
TARTOZEKOK

e 1 Zsoldos barlangasztabla

* 1 Zsoldosfigura (sotétszirke)

* 1 megerdGsitésjelz6

* 3ugrd iszonyfigura

* 6 “Leaper” (ugro) veszélykartya

* 3 “Biosample” (biomminta) targykartya

* 2iszonylapka (2x T-elagazas)
* 1 szentélylapka (keresztez6dés)

BEVEZETES

A Sub Terra: Extraction moduldris kiegészit6 a Sub Terra jatékhoz. Donthetsz gy, hogy haszndlod a
Sub Terra jatékban, az aldbbi tovabbi el6készit6 1épések végrehajtasaval.

Ez a kiegészit6 a Sub Terra eseményei utan jatszédik. Visszatérsz a barlangba, de nem vagy egyediil.
Uj fenyegetés bukkan el az arnyékbdl - gyorsabb, haldlosabb és vadaszik Rad...

Irdnyitsd az er6teljes Zsoldost, hogy megvédjen a novekvd fert6zéstél, és felszinre hozza a beha-
tolas bizonyitékait. A hibazas elfogadhatatlan!

TOVABBI ELOKESZITO LEPESEK

* UGROK
1) Keverd a két Uj iszony- és a szentélylapkat a pakliba az el6készités soran, és tedd vissza
a felsé harom lapkat a dobozba, anélkil, hogy megnéznéd 6ket.
2) Keverd az Ugrdkartyakat a veszélykartyak kozé (félretéve az adott nehézségszinten nem
hasznalt kartydkat), majd hozd létre a veszélypaklit a szokasos mdédon.

*  KIHIVAS: MINTAVETELEZES
Ha a Mintavételezés kihivas varianst jatszatok, oszd szét a harom Biological Sample
(biolégiai minta) kartyat a barlangaszok kozott a jaték elején.

UGROK

Ez a kiegészitd tartalmaz egy Uj, gyorsan mozgd iszonyt, amit ugréknak hivnak. Az ugrék iszonyok:
ugyanugy mozognak és jelennek meg, mint az iszonyok, és hatnak rajuk az iszonyra vonatkozé
képességek (mint pl. a Rejt6zkddés, vagy a Bodyguard vagy Scout képessége).

Mindamellet az alabbi két dologban kilénboznek:

1. GYORSABB MOZGAS
Az ugrok kett6t Iépnek az dldozatuk felé, valahanyszor az iszonyok mozognak (egy helyett).



2. KASZABOLO TAMADAS
Amikor egy ugro belép egy lapkara, ahol eszméletén Iévé barlangdszok vannak, tavolitsatok el
az ugroét a barlangbdl. A legalacsonyabb szint{ barlangasz a lapkan veszit két egészségpontot.

Az ugrék az Ugrdkartya hatdsara jelennek meg. A kdrtya hatdsara az Osszes iszony mozog a bar-
langban, majd egy ugré jelenik meg egy eszméletén |évé barlangaszhoz legkozelebbi iszonylapkan.

Ne feledd, az ugrdk mindig mozognak amikor az “iszonyok” mozognak. Az iszony veszélykartya és
az ugrékartya is azt okozza, hogy az iszonyok mozognak, amik hatnak mindkét féle iszonyfigurara.

SZENTELYLAPKA

A szentélylapkdra nem léphet be iszony, és nem kell szamitdsba venni a legkdzelebbi aldozat
meghatdrozasakor sem (vagyis Ures helynek kell tekinteni a barlangban).

A lapkan 4ll6 barlangaszok nem valaszthatok legkzelebbi aldozatta. (Az olyan teriileten csapddba
esd iszonyok, ahol nincs eszméletén lévé barlangdsz, lekeriilnek a tdblardl amikor legkézelebb

mozogni probdinak).

KIHIVAS: MINTAVETEL

Opcionalis célként valaszthatjatok, hogy a jaték elején szétosztjatok a harom Biominta kartyat a
barlangdszok kozott (akarhanyan is vannak).

Ez specialis targykartya.
* Annak a barlangasznak, akinél ilyen van, egyet le kell vonnia minden képességpréba
dobasabdl (minden Biomintakdryaért, ami nala van).
* A jaték végén, ha marad Biomintakdrtya a barlangban, a barlangdszok elveszették a
jatékot (nem kapnak pontot).

A targykdrtyakat 4t lehet adni egyik barlangasztél a masikhoz Atadds akcidval.

Atadds &
Mozgass egy targyat egy ezen a lapkan allo barlangdsztdl egy masik, ezen a
lapkdn allé barlangasznak, az 6sszes érintett jatékos beleegyezésével.

A mintavétel fontos, de veszélyes. Védjétek meg a hordozdjat minden aron!

UJ KARAKTER: ZSOLDOS

A Zsoldos olyan kilénleges er6knél szolgalt katona, aki tobbszor dolgozott mar a az Erebusnak.

Test6rként a Zsoldos eltavolithat iszonyokat (és ugrdékat) a barlangbdl. Miutan bevetette a
Megerdsités akciot, amig el nem hagyja az aktualis lapkajat, minden iszony, ami ralépne, helyette
kikeril a barlangbdl. Hasznaljatok a megerdsitésjelz6t, hogy megjeldljétek a megerésitett lapkat -
majd tavolitsatok el, ha a Zsoldos ellép egy masik lapkara vagy eszméletét veszti, jelezve, hogy a
hatds megsz(int.



(Megj: Ez nem allitja meg az iszonyok megjelenését az aktudlis lapkajan, ami az egészség-
pontjainak csokkenésével jar, mint normalisan.)

A Zsoldos emellett hasznalhatja az éjjellatdjat, hogy gyorsan Felmérje a kornyezetét,
végrehajtva két Felfedés akciot egymas utdn.

BARLANGASZTABLA: ZSOLDOS

MEGEROSITES O &

Amig a lapkan vagy, az iszony ahelyett, hogy ralépne, kikeril a barlang-
bél.

FELMERES ()

Hajts végre két Felfedés akciot

Magyar forditas: Guszty (rozvanyia@gmail.com)



