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Auibrclia [Indian Sulbcontinlent

A kiegészit6 csak a Power Grid alapjatékkal egyiitt jatszhato (Rio Grande Games, 2004).
A szabalyok altalaban a Power Grid szabalyaival megegyezGek, kivéve az alabbiakat, amelyek ezen két
kiegészit6 térképre érvényesek.

OsszeETEVOHK

- 1 két oldalu jatéktabla

|

AUSZTRALIA

ATTEKINTES:

Ausztralia nem rendelkezik 6sszefligg6 villamoshaldzattal. Csak a dél-keleti, lakott régidkban talalhatd ilyen,
ahol tobb varos kapcsolddik egymashoz. Emiatt a jatékosok magasabb csatlakozasi koltségekért lényegében
barmely varost bekéthetik a haldzatukba. Ausztradlidban az aram elGallitdsdra nem hasznalnak uraniumot,
azonban mégis hatalmas mennyiségben adnak el bel6le mas orszagok szamara. Ez még a tapasztalt Power Grid
jatékosok szamara is teljesen Uj jatékelemet jelent.

ELOKESZULETEK:

A jaték kezdetén, a nyersanyag arak a kovetkezoképpen alakulnak: Szén: 1 Elektro, olaj: 3 Elektro, szemét: 4
Elektro. A jaték "1. Rész"-ében és a "2. Rész"-ében csak a Nyersanyag Piac 1-8 Elektro helyei hasznalatosak.

A Nyersanyag Piacon nincs uranium mezd. Az uraniumot Ausztralidban egy elkilonitett Uranium Piacon
értékesitik. A jaték kezdetén mind a 12 urdnium mezére 1-1 uranium kerdil.

Ausztralia mindGssze 5 régiobol all. 5 vagy 6 jatékos esetén mindig a teljes térkép hasznalatos. 2-4 jatékos
esetén a jatékosok szamanak megfeleléen kell régiokat valasztani Ausztralidban, azonban a régidoknak nem
muszaj szomszédosnak lenniiik egymassal!

Az Erdm( huzopakli el6készitése el6tt a 17-es érték{i atomerdmiivet el kell tavolitani. Ezt az erém(i visszakertl
a jaték dobozaba, erre mar nem lesz sziikség a jaték soran.

A JATEK MENETE

2. FAzis: EROMUVEK ARVERESE:

Az Ausztrdlia kiegészitében az atomer6miivek uranbanyanak tekintendok. A jatékosok ezeket uranium
banyaszatara és értékesitésére haszndljak a varosok elektromos betaplalasa helyett.

Az urdnbanyak egyenértékiiek az erémlivekkel és a jatékosok ugyanazon aukcid soran szerezhetik be dket.
Egy jatékos mindenegyes Forduld soran egy kartyat vehet — vagy egy erémlivet, vagy egy uranbanyat. Az
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uranbanyak nem szamitanak bele a maximum 3-as erémd limitbe (2 jatékos esetén a 4 erémlibe). Mas szdval,
egy jatékosnak akar 3 (vagy 4) erdmlive és tetszéleges szamu uranbanyaja lehet. Az uranbanyakat figyelembe
kell venni a jatékosok sorrendjének meghatdarozasakor az 1. Fazisban.

KIEGESZITES A ROoOBOT KIEGESZITOHOZ: ARobot soha nem vesz uranbanyat!

3. FAzis: NYERSANYAG VASARLAS:

A jatékosok csak szenet, olajat és szemetet vasarolhatnak. A "3. Rész" kezdetén Ausztralia kormanya bevezeti
a CO, addt. Minden nyersanyag ara 2 Elektroval megnovekedik a Nyersanyag Piacon. Tedd mindegyik
nyersanyag jelzé 6 legolcsdbb jelolojét a Nyersanyag Piac 9 és 10 Elektros mezOjére. Az 1 és 2 Elektro értéki
mezok a jaték tovabbi részében nem hasznalatosak.

-4
-

PELDA: A"3.Rész"-ben a legolcsdbb nyersanyag értéke legalabb 3 Elektro darabonként.

Az uranium jel6l6k csak az uranium aranak kovetésére hasznalatos. Akar az Uranium Piacon, vagy akar
elkilonitve amellett tarolhatdak. A jatékosok csak az 5. Fazis soran mozgatjak ezeket a jeloloket.

4., FAzis: EPITES:

A jatékosok barmely, elérhetd, kivalasztott régid varosaval bovithetik a haldzatukat. Fizethetik akar a varosok
kozti Osszekottetés koltségét, ami a jatéktablan olvashatd, vagy akar a 20 Elektros altalanos csatlakozasi
koltséget, tovabba a varosok épitési koltségét. Akkor is valaszthatd az altalanos koltség, ha az olcsébb, mint a
térképen megadott csatlakozasi koltség, vagy ha a bekdtend6 varos nem kapcsolhato kdzvetlen a haldzathoz.
Mas szdval: Ausztralidban minden varos, ami egy halézathoz csatlakoztathatd, maximum 20 Elektro altalanos
koltségért bekothetd. A sajat haldzatuk varosait a jatékosok folyamatosan szamon tartjak a pontozd savon. Egy
varos csatlakoztatasa sordn a korabbi szabalyokat sziikséges betartani: az "1. Rész"-ben a varosokat csak
egyszer lehet bekétni stb.

A nagyobb varosok, mint Melbourne és Sydney 2 varosrészbdl alinak, amelyek csatlakozasi koltsége 0 Elektro.
Egy jatékosnak maximum 1-1 hazikéja lehet ezekben a varosrészekben.

KIEGESZITES A ROBOT KIEGESZITOHOZ: A Robot az épitési szabalyokat koveti, és a
megszokott mddon a legolcsobb csatlakozast valasztja. A 20 Elektros altalanos csatlakozasi koltséget plusz a
varos megfeleld épitési koltségét valasztja, ha nincs olcsdbb csatlakozasi lehetGség. Egy Uj varost
véletlenszer(ien valaszt ki. A jatékosok elébb véletlenszerlien valasztanak egyet az elérhet6 régidk koziil. Aztan,
szintén véletlenszer(ien valasztanak ott egy varost. Ha még mind a 7 varos elérhet6 a Robot szamara, az
"utolsd jatékos" kijelol egy varost, amelyet nem valaszthat a Robot. Majd, a hat szint hasznaljdk a Robot
varosanak véletlenszer(i kisorsolasahoz.

5. FAzis: BUROKRACIA:

Amellett, hogy a pénz a varosok villamosenergia ellatdsabol szarmazik, a jatékosok pénzt kapnak az
uranbanyaik utadn is. A jatékosok forditott sorrendjében, az utolsé jatékossal kezdve, mindenki eladhatja a
banyaibdl az Uranium Piacra az uraniumot. A jatékos donthet Ugy is, hogy nem adja el az urant.

FONTOS: A jatékosok az értékesitett uraniumért az utolsé forduldban is kapnak pénzt. Ellentétben a
varosok betaplalasaval, ahol a jaték végén a jatékosok nem kapnak pénzt.

Ha egy jatékos Ugy dont, hogy uraniumot ad el, akkor az uranbanyai altal termelt urdnium mennyisége
megegyezik a villamosenergiaval betaplalhatd varosok szamaval. Ezt a mennyiséget meg kell szoroznia az
Uranium Piacon talalhaté legnagyobb, elérhetd értékkel, és az ennek megfeleld Elektro dsszeget kapja meg. Ezt
kovetSen uranbanyanként (nem termelt urdniumonként) egy uran jelzét tesz a készletbdl az Urdnium Piac
legnagyobb értéki ires mezGjére. Ezutan a kovetkezo jatékos adja el az altala termelt uraniumot az Uj aron, és
igy tovabb.
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PELDA: Paul az utolsd jatékos. 2 uranbanyaja van, a 11-es és a 23-as szamu, amelyek Osszesen 5
uraniumot termelnek. Az Uranium Piacon a legnagyobb elérhetd ar 4 Elektro. Paul kap 20 Elektrot és 2 urant
tesz a készletbdl az Uranium Piac 2 legnagyobb elérhet6 helyére. A kovetkezd jatékos mar csak 3 Elektrot kap
az altala termelt uranért.

Ezt kbvetGen az uranium jelzOket kell eltdvolitani az Uranium Piacrdl, ez szimbolizalja mas orszagokban a
keresletet. A legolcsobb mezordl kell elGszor eltavolitani a Nyersanyag Piac feltltési tabla alapjan az uranium
jelzOket és visszatenni azokat a készletbe.

Véglil pedig, toltsétek fel a Nyersanyag Piacot, az alabbi tablazatnak megfelelGen.
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INDIAI FELSZIGET
ATTEKINTES:

Az Indiai félszigetet mindig nagy aramkimaradasok fenyegetik, ha tul gyorsan névekszik a halézat. Tovabba a
jatékosok kénytelenek az eléggé korlatozott Nyersanyag Piacrdl megvasarolni az eroforrasaikat, ami nem
mindig garantal elegend6 er6forrast mindenki szamara. A bioerém(ivek tragyat hasznalnak és eléggé alacsony
a hatékonysaguk. Villamosenergia termeléshez tovabbi szemétre van hozzajuk sziikség.

ELOKESZULETEK:

A jaték kezdetén, a nyersanyag arak a kovetkezoképpen alakulnak: Szén: 1 Elektro, olaj: 2 Elektro, szemét: 2
Elektro, uranium: 6 Elektro. A jaték soran csak 8 uranium jelz6t hasznaljatok, a masik 4 uranium jelzot
tegyétek vissza a dobozba.

Az Erom( huzopakli el6készitése el6tt a 11-es értékli atomeromivet el kell tavolitani. Ezt az er6m{ visszakertil
a jaték dobozaba, erre mar nem lesz sziikség a jaték soran.

A JATEK MENETE

3. FAzIS: NYERSANYAG VASARLAS:

A Nyersanyag Piacon meglehet6sen kicsi a valaszték a jaték kezdetén. A jatékosok csak az 1-3 Elektrohoz
tartozd teriileteket hasznalhatjak. A "2. Rész" kezdetétdl ehhez hozzajon a 4 és 5 Elektros mez6 is. Csak a "3.
Rész"-t6l valik elérhet6vé a jatékosok szamara az egész piac.

A jatékosok forditott sorrendjében, az utolsdval kezdve, minden jatékos csak 1 nyersanyag jelolot vehet,
amikor ra kertl a sor. Ilyen médon azonban a Forduld soran tobb alkalommal is lehetséges vasarolni. Ha egy
jatékos azonban nem akar tobbet vasarolni, akkor passzolnia kell. Amikor a tobbiek sorra keriilnek folytatjak az
1-1 nyersanyag megvasarlasat.

A bioerdmiinek tovabbi 1 szemétre van sziiksége az elektromossag elGallitdsahoz. Példaul, a 24-es
bioerdmiinek 3 szemétre van sziiksége, de legfeljebb csak 4-et tud raktarozni.

4, FAziS: EPITES:

A nagyobb varosok, mint Bangalore Mumbai és Delhi 2 varosrészbdl allnak, amelyek csatlakozasi koltsége 0
Elektro. Egy jatékosnak maximum 1-1 hazikdja lehet ezekben a varosrészekben.

Amikor egy jatékos csatlakoztat egy Uj varost a haldzatahoz, akkor azt azzal jelezze, hogy a végére forditva
teszi le a varosra a hazikot.

Ennek a fazisnak a végén a jatékosok dsszeszamoljak a végére forditva lerakott hazikokat (azokat, amelyeket
a jatékosok Ujonnan csatlakoztattak ebben a korben). Ha ezek 6sszege nagyobb, mint a jatékosok szamanak
kétszerese, vagyis legalabb 5 hazikd 2 jatékos, legalabb 7 hazikd 3 jatékos esetén,és igy tovabb, akkor ez azt
jelenti, hogy a jatékosok aramkimaradast okoztak. Biintetésként kevesebb bevételre tesznek szert az 5. Fazis
soran.

Végezetiil, minden Uj hazikét a talpara kell allitani.

5. FAzis: BUROKRACIA:

A jatékosoknak a haldzatuk annyi varosat kotelez6 ellatniuk az erémdiveikkel, amennyit csak tudnak. Ha van
még elldtatlan varos egy jatékos hdldzatdban és az er6mliveknek van elegendd nyersanyaga, akkor azt
mindaddig at kell mozgatnia az ugyanolyan nyersanyagot hasznalé erémiivébe, amig elegend6 aramot nem Aallit
el6, még Ugyis, hogy ez akar tultermelést eredményez. Egy er6mlinek csak akkor nem sziikséges aramot
termelnie, ha egy jatékos Ugy dont, hogy nem dllit el energiat az adott kdrben, annak érdekében, hogy a
nyersanyagokat a kdvetkezo korben tudja felhasznalni.

Ha a jatékosok miatt aramkimaradas kovetkezik be a 4. Fazisban, akkor az Gsszes jatékos kevesebb bevételt
kap az ellatott varosok utan. A jatékosok haldzataiba csatlakoztatott varosok utan 3 Eleketrot kell levonni a
jovedelembdl. Példaul, ha valakinek 10 varosa van és 8-at lat el, akkor 90 Elektro — 30 Elektro=60 Elektrot kap!

FONTOS: Ha az utolsé forduldban torténik aramkimaradas, akkor az 5. Fazist végig kell jatszani, igy
minden jatékos még egyszer bevételhez jut.
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Végll pedig, fel kell tolteni a Nyersanyag Piacot, az alabbi tablazatnak megfelelGen. El6sz6r a legdragabb
helyekre keriil nyersanyag, még akkor is, ha ezek a mez6k nem elérhetGek az els6 Forduld soran, mint pl. az
uranium.
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