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Toszkdna térténelmi vidéke most prébdra teszi a borkészitési tudomdnyodat és a stratégiai érzékeder.

TSkéket telepitesz, sz8l6t sziiretelsz, érleled a bort, és teljesited a kereskeddk megrendeléseit, hogy tiéd legyen Olaszorszdg legnagyobb pincészete!

2-6 JATEKOS RESZERE, 13 EVES KOR FELETT « JATEKIDS 45-90 PERC

A VITICULTURE EGY MUNKASLEHELYEZSOS STRATEGIAI JATEK, AMELYBEN A
JATEKOSOK MEGTEREMTHETIK SAJAT TOSZKANAI BORASZATUKAT BARHOL,

AHOL VAN EGY ASZTAL, ES OTT VANNAK A BARATOK.

A JATEK TARTALMA

A jatékosok egy vén préshazzal, harom ures dulével, egy kis pincével,
két munkdssal, és egy fémunkdssal kezdik meg a jatékot. A jatékosok
lehelyezik a munkasokat és az esetleges idénymunkast, hogy kilonféle
feladatokat hajtsanak végre az év sordn. Tavasszal a jatékosok titem-
tervet készitenek, amelyet a munkasaik kovetnek majd. A korai kelés
lehetévé tesz a jatékosnak, hogy elséként cselekedjen; a késén kelSk
munkasaira azonban egy nagyobb bonuszok vérnak. Nyéron a
jatékosok szél6tékek tltetése és épitmények épitése akciomezskre
helyezik a munkdsaikat, amelyek segitségével fejleszthetik a bordsza-
tukat. Osszel a jatékosok idénymunkdsokat hivnak, hogy segitsenek a
sajat munkasaiknak. Télen a jatékosok a szuiretelés, borkészités és a
megrendelések teljesitése akciomezékre helyezhetik le a munkdsaikat.

A CEL

A cél 20 gyézelmi pont megszerzése, ahol a gyézelmi pontok a
sz6lébirtok gazddjanak elismertségét hivatottak jelképezni. Amikor egy
jatékos eléri a 20 pontot, akkor az aktudlis évet még végig kell jatszani
az év végéig, és a legtobb ponttal rendelkezé jatékos gydz. A jatékosok
gyljthetnek 20-nal t&bb pontot is, azonban a 25 pontot nem halad-
hatjak meg. Egyenléség esetén az aldbbiak dontenek (sorrendben):

A tobb lira
A pincében Iévé bor osszértéke

A préshazban 1évé szdl6 osszértéke

J

JATEKELEMEK

\_

KARTYAK (6sszESEN 118)
42 sz6l6téke kartya (zold hatoldallal)
36 borrendelés kartya (lila hatoldallal)
20 nyari idénymunkas kartya
(sdrga hatoldallal)
20 téli idénymunkds kartya
(kék hatoldallal)
JATEKTABLAK (KETOLDALASAK)
1 jatéktabla
6 borészat jatékostabla
EGYEB ELEMEK
30 munkas babu 6 kilénbszé szinben,
valamint egy ideiglenes munkds
6 fémunkés babu
50 sz616-, és borjelzé (Uveg)
6 ébredésjelzé (kakasok)
6 gyézelmi pont jelzé (dugdk)
6 kovetelés jelzé (borostivegek)
48 fa épitményjelzé (8 egyedi épitmény
minden szinben)
72 karton lira (52 bronz £1, 12 ezist £2,
8 arany £5)
1 kezddjdtékos jelzé (sz616)

SZABALYKONYV & SZABALYOSSZEFOLGLALO
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¢ A mdsodik kiadds szabdlyvdltozdsait jelzi



A JATEKTABLA
ELOKESZITESE

Minden jatékos a kakasjelzéjét
az ébredési sav folé, a
dugdjelzéjét pedig a gybzelmi
pont sav @ mezdjére helyezi.
Ezen kivil minden jatékos a
Kovetelés Sav kozepére helyezi
a borostiveg jelzéjét.

in

NYARI AKCIOMEZOK

1. Megjecyzes: A gydzelmi pont
) sdv tartalmaz negativ szdmokat
EBEE,‘\‘\)F‘” b L . \ is, néhdny nydri és téli idény-
munkds miatt. Egyetlen jdtékos
sem mehet -5 pont ald a
gyézelmi pont sdvon. Ha egy
Jdtékosnak -5 gyézelmi pontja
van, akkor nem haszndlhat
olyan idénymunkdst, amelyik
pontveszteséget okoz.

GY('SZELMI.R(ZI_\{T _§‘A\ HH' ; - ”_uf mr r’! ﬁ

KOVETELES SAV &

2. MegjeGyzEs: A jatéktdbla és a
Jdtékostabldk kétoldalasak. A
teljes egészében feliratozott
oldal a kezddk részére, a felira-
tok nélkiili mdsik oldal pedig a
@ gyakorlottabb jatékosok részére
késziilt. A feliratokon kiviil nincs
mds eltérés a két oldal
kézott.

DUL6GK

EPULETEK
e

3. MEegjeGyzes: Egy jdtékos
bordszatot dbrdzold
Jdtékostdbldjdn taldlhato

e N informdcick csakugy, mint az
0 ‘ 0 8 elérhetd munkdsok, a lira
mennyisége, és a kdrtydk

| szdma publikus informdcidk,
] ,PEZSGO , . .
!\ BRTEKEK és eltitkolni azokat nem

szabad.
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A JATEKMENET ATTEKINTESE

ELOKESZULETEK

Vegyetek ki a jatékosok szamaval meg-
egyezd szamu pinot sz6l6téke kartyat a
z6ld paklibdl, osszatok ki egyet-egyet
minden jatékosnak, majd keverjétek
meg az 6sszes paklit, és helyezzétek
Sket az asztalra.

A JATEKOsOK INDULO ERSFORRASAI
Egy préshaz, egy kis pince és harom
dulé (ezek mindegyike a bordszat

tabldn talalhatd)

3) pénzérme

1 pinot szél6tdke kartya ([§) a jétékos
kezébe

1 véletlenszerlien vélasztott nyari
idénymunkas kartya ()

2 munkés () ¢

1 fémunkas (k) ¢

AZ ELSO KOR ¢

Vedd el a jatékosok kakasjelzéit, és razd
Ossze ket a kezedben, majd véletlen-
szerlen valassz ki egyet. A kivalasztott
jelz6 tulajdonosa lesz a kezdéjatékos,
és megkapja a kezddjatékos jelzét ().

A PakLIK KEZELESE: Ha a jaték
folyamdn a négy pakli barmelyike kitrdl,
akkor azonnal keverjétek meg az
eldobott lapokat, és képezzetek beléle
Uj paklit. Amennyiben a pakli kitrtl, de
nincsenek eldobott lapok, akkor az a
pakli mindaddig nem hasznalhato,
amig nem kertilnek eldobdsra tjabb
kartyak.

TAVAsZ

A kezddjatékossal kezdve, az éra-
mutato jarasdval megegyezé irdnyban,
a jatékosok kivalasztjak az ,ébredés”
sorrendjét (azaz a forduld sorrendet)
olyan modon, hogy a kakasjelzéjiket a
jatéktabla bal oldali részén taldlhato
ébredés sav egy Ures soraba helyezik.
Minden jatékos azonnal begydijti a
megfeleld jatékelemeket. Miutdn
minden jatékos lerakta a kakasat, a sév
azt a sorrendet fogja mutatni, amilyen
sorrendben a jatékosok végrehajtjék az
akcidkat az adott év sordn.

NYAR

Nydron, az ébredési savon elfoglalt
poziciojatdl figgéen minden jatékos
lehelyez egy munkast egy sérga
akciémezére a jatéktdblan, és azt az
akcidt azonnal végrehajtja (tehat 2
jatékos esetén az 1. Jatékos lehelyez
egy munkdst, majd a 2. J4tékos helyez
le egy munkdst, majd ismét az 1.
Jatékos helyez le egy munkdst, utdna a
2. Jatékos helyez le egy munkast, és igy
tovabb). A kovetkezd jatékos ugyanigy
cselekszik egészen addig, amig vagy
minden akciémezét el nem foglalnak,
vagy minden jatékos nem passzolt,
vagy egyik jatékos sem képes mar
munkast lehelyezni. Ha egy jatékos
passzolt, akkor a téli évszak elejéig
mar nem helyezhet le Gjabb munkdst.
(A nyari akciomezdék leirdsa a 6. és 7.
oldalon talédlhatdk).

Osz

Osszel, az ébredési sévon elfoglalt
pozicidjatdl fliggden minden jatékos
huz egy nyari, vagy egy téli idény-
munkas kartyat, és a kezébe veszi.
Azok a jatékosok, akik mar épitettek kis
hazat a bordszat tabldjukra, htiizhatnak
egy tovabbi idénymunkds kartyat a
nydri, vagy a téli idénymunkds paklibdl.

TEL

Télen a jatékosok a nydrhoz hasonlé
modon jatszanak, a megmaradt
munkdsaikat a kék szind téli ak-
cidmezdékre helyezik (minden egyes
munkas évente csak egyszer
hasznalhato). Ugyanugy, mint nydron,
a munkdsok lehelyezésének sorrendje
télen is az ébredési sévon elfoglalt
poziciotol fligg (télen is az ébredési
sdv tetején lévd jatékos cselekszik
elséként, fliggetlendl attol, hogy a
megel6z& évszakokban ki cselekedett
utolsoként).

Az Ev VEGE

Az év végén a jatékosok érlelik a
sz6l6-, és a borjelzéket, visszaveszik a
munkdsaikat a bordszat tabldjukra,
begylijtik a fizetségeket, visszaveszik a
kakasjelz&iket az ébredési sévrdl, és a
kezddjatékos jelzé az dramutato jérd-
séval megegyezd irdnyban a kévetkezd
jatékoshoz kerdl. A jaték véget ér, ha
valamelyik jatékos eléri, vagy meghal-
adja a 20 gyézelmi pontot.

TERMINOLOGIA:

A szabdlykényvben sok helyen taldlkozhattok az érték és az &r kifejezésekkel.

Az ERTEK egy sz616 értékére utal, amikor bor késziil beléle, valamint a bor értékét jelenti egy megrendelés

teljesitésekor.

Az Ar annak a pénznek a mennyiségét jelenti, amennyit egy jatékos kap, amikor értékesit egy szélét. A Viticulture

jatékban a szél6 kozvetleniil pénzért eladhato, mig a bor csak gy6zelmi pontokért és kovetelésekért cserében

Lértékesithetd”.




< T AVASZI AKCIOK >

EBREDESI sAv: A kezddjatékos jelzével rendelkezé jatékostol kezdve, az dramutaté jardsaval megegyezd irdnyban minden
jatékos lehelyezi a kakasdt egy szabad ébredési szintre. A szdm azt jelzi, hogy az adott jatékos abban az évben milyen koran
ébreszti a munkdsait. Az 1-es a legkorabbi idépont, a 7-es a legkésébbi. A munkasok szempontjabdl minél késébb annal
jobb, dm a bordszat birtokosa nem feltétlentil gondolja igy.

y PeLpa: Az 1. Jdtékos, aki a kezddjdtékos
Jelzét birtokolja, a 6. mezét vdlasztja,
és kap egy pontot, amelyet lelép a

s

1 1. Ip8sAv: Nincs bonusz gybzelmi pont sdvon. A 2. Jdtékos a 4.
2 . (draw) 2. Ip&sAv: Huzz egy sz6l6tdke kartydt Z;e;;/f :ngjfrhfg/;ii ;.IJ;éZeOZZ;/
> 3 ' (drav) 3. Ip&sAv: Huzz egy borrendelés kartydt me ? keZd@dt?kf)SJdZé’ oz é," tov?bb/
S részében a 2. Jdtékos cselekszik elsd-
g 4 4. Ip8sAv: Vegyél (@)-t ként, a 2.,Jafeko”s pedig mas'?dfkkent,
a d’ azaz attdl fiiggben, hogy a jatékosok
Eé 5. Ip&sAv: Huzz egy nydri, vagy egy kakasai hol helyezkednek el az ébredési
M 5 B o ' (draw) téli idénymunkas kartyat sdvon.
6 @ 6. IpSsAv: Kapsz 1 gy6zelmi pontot MEegjecyzes: Az adott év tavaszdn elsé-
o o ) ként cselekvd jatékos nydron, dsszel és
7 B forthisyear 7. IpSsAv: Megkapod az |<I:Je|g|ene,s rr}unkas;t arra télen az is ébredési sdv sorrendje szerint
az évre (normal munkasként mukadik). elsoként cselekszik. Azaz a példdban,
ha a 2. Jdtékos (aki az ébredési sdv 4.
szintjén dll) nydron utolséként is
Jo TanAcs: Amikor egy jdtékos nydron passzol, csisztassa el a kakasdt balrdl jobbra cselekszik, 6 lesz az elsé Gsszel, majd
az ébredési sdv mezdjén, hogy vildgosan ldtszédjon, melyek azok a jdtékosok, akik télen ismét.

aktivak még. Majd amikor a jatékosok télen passzolnak, akkor visszacsiisztatjdk a
kakasukat a bal oldalra. Ez segit a tobbi jatékosnak abban, hogy ldssdk, kik azok,
akik még nem passzoltak nydron, illetve télen.

MUNKASLEHELYEZES

Egy jatékos minden egyes munkdsat csak egyszer hasznalhatja az év
sordn. Azaz egy nydron lehelyezett munkas télen mar nem hasznalhato.

Egy jatékos lehelyezhet tobb munkaést is ugyanarra az akciora az egymast
kovetd forduldjdban, amennyiben van még szabad akciémezé.

Munkdsok csak az aktualis évszak akciomezdire helyezheték.

Ha egy jatékos passzolt, akkor abban az évszakban mér nem helyezhet le tobb

munkast. oo
Munkds egy Nydri Akciémezdn

Egy jatékosnak végre kell hajtania az akciét, amikor a munkdsat lehelyezi. Pél-

daul, ha egy jatékos a ,Sz6l6 Eladdsa” akciot valasztja, akkor annak a jatékosnak

értékesitenie kell legalabb 1 sz6lét.
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SZOLOTOKE PAKLI VALASZTEK ES ER TEKEK

Minden szél6tékekartydn talalhato egy karika, benne egy szammal, amely annak a szél6nek az értékét
mutatja, amelyik a sz616tékérél sziiretelhetd. Egyes kartydk jobb felsé sarkdban épitmények taldlhatok
(6nt6z6, lugas, vagy mindkettd). A sz6l6téke telepitése elétt a feltiintetett épitményeket meg kell épiteni.

VALASZTEK FajTa ErTEK  KARTYAK Szima  FELTETEL
Sangiovese Voros 1 4 Nincs
Malvasia White 1 4 Nincs

Voros &Fehér  fajtanként 1 6

Voros )
Trebbiano Fehér 2 5 Lugas
Merlot 3 5 Ont6z6
Sauvignon Blanc Fehér 3 5 Ontéz6
Cabernet Sauvignon 4 4 Lugas & Ont6z6
Chardonnay Fehér 4 4 Lugas & Ont6z6
Lugas Ontéz6

Onters [

)

Egy 4-es értékii Egy 1-es értékii vords & egy Egy 3-as értékii Egy 1-es értékii
voros szoldt termel 1-es értékd fehér szol6t fehér sz616t termel voros szoldt termel

'\ termel /‘

A FOMUNKAS LEHELYEZESE

A fémunkésra vonatkozo szabdlyok megegyeznek a 1. MEgjecyzes: Egyetlen diilS osszértéke
munkasokra vonatkozékéval, a f6munkdsok azonban sem haladhatja meg a 6-ot, amikor a
rendelkeznek egy kulonleges képességgel is. A fémunkas diilén lévé kdrtydk értékeit adjuk dssze.
lehelyezhetd teljes egészében foglalt akcidra is, hogy Példdul: Ez a sz6l6tdke egy 2-es értékii
végrehajtsa az adott akcidt. Tobb jatékos is lehelyezheti a véras szolGt, és egy 4-es értékii fehér
fémunkdsat ilyen modon. Ha egy teljes egészében foglalt 52616t biztosit, és amikor lesziiretelik,
akcidra helyezed le a fémunkdsodat, akkor a bonuszt nem akkor a maximdlis 6-os értéket adja.

kapod meg abbdl az akcidbdl (ldsd a 6. oldalon). 2. Megjecyzes: Noha a szerencsén mulik

PeLpa: 2 személyes jdtékot jdtszotok, és a mdsik jdtékos 2 hogy milyen sz6l6tdke kdrtya keriil

lirdért a bordszat ldtogatdst vdlasztja egy normdl munkdssal. felhiizdsra, egy eszes jdtékos képes lehet a
Ha 2 lirdért te is a bordszat ldtogatdst szeretnéd vdlasztani, lehetd legtbbet kihozni a sz6l6tdke
akkor a fémunkdsodat kell arra az akciéra helyezni (ilyenkor kdrtydkbdl olyan mddon, hogy a

nem az akciémezdre, hanem az illusztrdciora kell tenni a borrendelésekkel 6sszhangban pdrositja
fémunkdst). Gket.



NYARI AKCIOK

A JATEKBAN NYARON VAN AZ IDEJE ANNAK, HOGY KITERJESZD A BORASZATODAT, PIACRA MEN/,
ELULTESD A SZOLSTOKEKET, A NYARI IDENYMUNKASAIDAT MUNKABA ALLITSD, BEMUTASD A
LATOGATOKNAK A BORASZATODAT ES SZOLAT ERTEKESITS.

-J FonTos MEGJEGYZES A NYARI Es TELI IDENYMUNKAS KARTYAKKAL KAPCSOLATBAN k

N

1. MEgjEGYZES: Amikor egy jdtékos kijdtszik egy nydri vagy egy téli
idénymunkds kdrtydt, akkor a kdrtydn feltiintetett akciot azonnal végre
kell hajtani, majd a kdrtydt el kell dobni, és az a kdrtya azutdn mdr nem
biztosit bonuszokat.

PELDA: Ha egy jdtékos kijdtssza a , Vdsdrlé” nydri idénymunkds kdrtydt,
amelyik azt mondja, hogy , adj el szél6ket az értékiik dupldjdért, hogy
kapj 1 gyézelmi pontot”, akkor az azt jelenti, hogy a jatékos azonnal
eladja a kivdlasztott sz6l6it, megkapja értiik az dr kétszeresét, kap 1

gyézelmi pontot, és eldobja a kdrtydt, ezzel lezdrva a kiilénleges bénuszt.

Legkézelebb, amikor ez a jatékos sz616t ad el, akkor azt mdr a szokdsos
dron értékesiti.

2. MEegjeayzes: Idénymunkds kdrtydkat ugy kell kijdtszani, hogy
munkdst kell lehelyezni a Nydri/Téli Idénymunkds Kdrtya Kijgtszdsa
akciomezdkre. A kdrtydn feltiintetett akcio végrehajtdsa érdekében nincs
szlikség tovdbbi munkdsra.

Az idénymunkdsokkal kapcsolatos tovdbbi részletekért Idsd a 12. oldalt. K-

A JATEK BEALLITASA A JATEKOSOK SZAMANAK MEGFELELOEN

J

\_

A 2 személyes jatékban csak a bal

VEGYEL EL (1)-T: Nydron és télen egy
jatékos lehelyezheti egy munkdsdt a
jatéktabla also részén taldlhatd
szekérre, hogy kapjon (c1)-t. 1 munkds
lehelyezése ide a jatékos egy for-
duléjanak mindsil. Az év folyaman
tetszéleges szamu jatékos tetszéleges
szamu munkdsa helyezheté erre az ak-
ciora.

JAROM: A Jdrom egy kulonleges nyari,
vagy téli akcid lehetdséget kinal, ameny-
nyiben egy jatékos mar megépitette ezt
az épitményt. Egy jatékos barmelyik
évszakban haszndlhatja a Jdrom akciot,
hogy kivagjon 1 Sz&l6tékét. A jatékos
elvesz 1 sz6l6téke kartyat a ddldjérdl, és
visszaveszi a kezébe. Ez az akcid ritkan
hasznalatos; leginkdbb akkor érdemes
hasznalni, ha a jaték egy késébbi
szakaszaban egy jatékosnak uj fajta
célkitlizései lesznek. A Jarom ak-
ciémezé hasznd-

lata megegyezik a

jatéktabla akcidi-

oldali akciémezék hasznalhatok; A 3-4 \P/1a||' Le k?”
személyes jatékban a kozépsé és a bal € yeljm e_iy
oldali akciémezék hasznalhatdk; az 5-6 mu'r(lj agtl| 'Iey
_ZIATEROS | 54 serios | személyes jatékban pedig mind a ha- Ir:]_al Ia jatexa
5 — 6 JATEKOS | rom akciémezé hasznélhato. Ezek az _ f)vlekt<ezo| o
akciomezék tetszéleges sorrendben Jate/ ossal toly-
tatodik.

elfoglathaték. Minden egyes akcio-
mezdre csak egy munkas helyezhetd.

BoNuUszok: Az akciok tobbsége rendelkezik egy opcionalis kiillonleges bonuszt
biztosité akcidmezével. Egy olyan jatékos, aki egy szimbdlummal -1 lira, 1 kértya,
+1, stb. - rendelkez$ akciomezére helyezi egy munkdsat, elveheti a feltlintetett
bénuszt. Amikor a jatékos a munkdst egy bdnusz akciomezdére helyezi, akkor az
akcid végrehajtasat, illetve a bonusz elvételét tetszéleges sorrendben hajthatja
végre, am a bénuszt csak akkor jar, ha az akciét végre is hajtja. Példdul, egy

Bdnusz

jatékos abban az esetben nem helyezhet munkdst az ,1 borrendelés teljesitése”
bonuszmezdjére, hogy kapjon @-t, ha nem teljesit egy borrendelést.



JATssz Ki EGY NYARI IDENYMUNKAS

KARTYAT: BONusz: Jatssz ki egy tovabbi nydri
Jatssz ki egy nyéri idénymunkds idénymunkas kartyat.
kartyat a kezedbdl, és hajtsd végre a

hatdsat. A rendezett kértyét tedd a
jatéktabla felsé részén
talalhaté eldobott nydri
idénymunkas lapok kozé.

Sz&LS8 ELaDASA: Ertékesits
tetszéleges szamu széldjelzét
(de legalabb 1-et) a
préshdzadbdl a szél6préseid
kozott feltiintetett arért. Pél-
ddul egy 4 értéki széléjelzé
ara , amikor eladdsra kerul.
Az eladott jelz6ket dobd el.

BONuUsz: Kapsz @-t.

s KARTYAT

MUNKA

HUzz Ecy Sz8LETSKE

KARTYAT: Huzz egy

sz6l6téke kartyat.

BONuUsz: Huzz egy e

tovabbi szgl6tske HUzz Sz6L6TOKE
o KARTYAT

kartyat. T

BORASZAT
| LATOGATAS
SZERVEZZ BORASZAT
LATocATAsT: GyUjts
be (@) -t.

BoONusz: Gyljts be

tovabbi (1)-t.

A kulénbozé
szintl szolsjelzék
arai

ULTess EL EGY SzSLETSKET:
Ultess el egy sz8l6tskét a
birtokod egyik duldjére. A sz6-
I6tSkék Ultetése ugy torténik,
hogy egy sz6l6téke kartyat az

EpiTs EPI'TMENYEKET_ - 2 9 '

E egyik tres dulére kell helyezni,
T vagy egy sz6l6téke kartyat egy
mar elultetett sz6l6tSkére kell halmozni

EpiTs MeG EGY EPITMENYT: Epits BONuUsz: (41) drengedmény. (ddlénként legfeljebb 6 értekben). A
meg egy meg meg nem €pitett epit- 1. Megjecyzes: A jdtékosok 3 diilével, telepités utan a szél6téke azon a diilén
menyt a bordszat tabladra ugy, hogy egy préshdzzal és egy kis pincével marad a jaték végéig, még a sziiretelés
kifizeted a koltségét, és a megfeleld kezdik meg a jatékot. utén is. Az egyetlen mod egy sz6l6tSke
épitmény jelz6t a boraszat tabladra | eltavolitasara a Jarom, vagy egy idény-
helyezed. (Lasd a 8. oldalt egy-egy 2. Megjecvzes: A jdtékosok munkds kdrtya haszndlata, melyek
pelddert minden egyes épitmenyre.) mindegyik fajta épitménybél csak segitségével a tékét ki lehet vagni.

egyetlen példdnyt épithetnek meg a )

bordszat tdbldjukon. BoNusz: Ultess el egy tovabbi szl6t6-

ke kartyat a kezedbdl.



EPiTMENYEK

Az EPITMENYEK LEHETOVE TESZIK, HOGY NEMESEBB SZOLOTOKEKET TELEPITS, JOBB BOROKAT
KESZITS, ES HOGY NYARON, ILLETVE OSSZEL KULONLEGES BONUSZOKBAN RESZESUL). MINDEN
EGYES EPITMENY ARA EGY ERME SZIMBOLUMBAN VAN FELTUNTETVE A JATEKOSTABLAN.
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SzELMALOM

“ Lucas ((2): A lugas bi-
zonyos fajta szél6tékék

Ultetéséhez sziikséges.

SzéLmALOM ((w)): A szdl-

malom megépitése utdn egy

jatékos 1 gybzelmi pontot kap
minden alkalommal, amikor eliiltet

egy szol6tokét (évente legfeljebb @).

bizonyos fajta sz8l6tékek
Ultetéséhez sziikséges.

. ONT6Z6 ((3)): Az 6nt626

2 Onrozs

BORKOSTOLO
HELYISEG

@ 4irom ((2): A jarom birtok-
lasa egy Uj akcidémezét nyit meg a
jatékos szdmadra, amelyet egy tetszé-
leges évszakban (nyaron, vagy télen)
évente egyszer haszndlhat. Egy mun-
kdst helyezve a Jdromra vagy Kivdaghat
1 Sz6l6téke Kartyat (el kell tavolitani
egy sz8l6tékét az egyik diilérél, és
vissza kell venni a kézbe), vagy Leszi-
retelhet 1 DUIG6t (lasd a Szlretelés té-
len részt). Ha egy jatékos haszndlja a
Jarom akciémezét, akkor az egyik for-
duléjaként egy munkasat odahelyezi.

BorkOsTOLS HELYISEG ():

Miutdn egy jatékos megépiti a
borkdstolo helyiséget, 1 gyézelmi pon-
tot kap minden egyes alkalommal,
amikor a boraszat latogatds akciéme-
z6t haszndlja (évente legfeljebb @).

n PINCEK ((s4)ES (s6): A jdtékosok

a pincéikben tartjak a bort, egy
kis pince azonban csak kisebb
értékd valasztékot képes tarolni.
A kozepes (4-6 értékd borok),
és a nagy (7-9 értéki borok) pince
megépitésével a jatékos képessé vilik
magasabb értékd borok taroldséra
csakuigy, mint rozé készitésére és
tarolasdra a kdzepes pincében, vala-
mint pezsgé elddllitaséra a nagy
pincében. Megjegyzes: A nagy pince
megépitéséhez a jatékosnak eldszor a
kizepes pincét kell megépitenie.

Kis HAz ((s4)): Az a jatékos, aki
. felépit egy kis hdzat, az ¢sszel

egyébként is huzott idénymun-
kas kartya mellett hizhat még egy
idénymunkds kartyat ésszel. A két
felhiizott kartya lehet azonos, vagy
eltéré tipusu idénymunkads kartya is.
MEegjecyzes: Amikor egy jdtékos dsszel
tobb idénymunkds kdrtydt hiz, akkor
ezeket a kdrtydkat egyszerre kell fel-

Osz1 AKCIOK

huznia.

BLACKSMITH

Osszel érkezik el az ideje annak, hogy
kisegité idénymunkdsokat hivjatok a
borészatotokba. Ezek az idénymun-
kdsok nydron, vagy télen nydjtanak
segitséget a birtokaitokon.

Ebredési sorrendben minden jatékos
hiv egy nydri, vagy egy téli idénymun-
kdst a bordszatdba olyan madon,

hogy az egyik tetszéleges paklibdl hiz
egy idénymunkas kartydt. A jatékosok
ezt munkasok lehelyezése nélkil teszik
meg. Amelyik jatékos mar felépitette a
kis hdzat, az minden évben huzhat egy
tovabbi idénymunkas kértydt is, de
ezeket a kartydkat egyszerre kell fel-
huznia.



TELI AKCIOK
TELEN ERIK BE AZ EGESZ EVES MUNKA GYUMOLCSE, A SZ8LABAL BOR LESZ, ES NEKTEK Kl
KELL TALALNOTOK, HOGY MELY BOROKRA VAN IGENY, U] MUNKASOKAT TANITOTOK BE, TELI
IDENYMUNKASOKAT ALKALMAZTOK ES TELJESITITEK A BORRENDELESEKET.

HUzz EGY BORRENDELES
KARTYAT: HUzz egy bor-
rendelés kartyat.

BONuUsz: Huzz egy tovabbi
borrendelés kartyat.

SzURETEL) LE EcY DULST:
Viélassz ki egy duilét, és a
dilé hozamanak megfeleld
sz6léjelzéket helyezd a
préshdzba (részletekért
lasd a10. oldalt). A sz6l6-
téke kdrtydk a szlretelés
utan is a ddilén maradnak
— a sz6lémdivelSk sem vag-
jak ki a t6kéket miutan le-
szlretelték a termést

BORRENDELES KARTYAT

KEsziTs
URETEL] DULOT
BONuUsz: Szuretelj le
egy tovabbi dulét.

VEGYEL EL (&1)-T: Vegyél el
(c1)-t. Erre az akciomezére
nem vonatkozik az 1 mun-
kas korlat.

KoLts EL @)-T, HoGY
BETANITS EGY U
MUNKAST: Fizess @)-,
hogy betanits egy U
munkast. Az 4j munkast
az ,oktatoja” mellé kell
helyezni, és csak a kovet-
kezd évben valik aktivva.

w

TaniTs BE
EGcy MUNKAST

BONUsz: (i) drengedmény.

Megjecyzes: Egy jdtékosnak nem
lehet 5-nél t6bb munkdsa, és

1 fémunkdsa. Ez a korldtozds nem
terjed ki az ideiglenes munkdsokra.

BORJELZOKET

BORRENDELES

JATssz Ki EGY TELI IDENY-
MUNKAS KARTYAT: Jatssz ki
egy téli idénymunkds kértydt
a kezedbdl, és hajtsd végre
a hatasat. A rendezett kar-
tyat tedd a jatéktdbla felsé
részén taldlhato eldobott téli
idénymunkas lapok kozé.

BONusz: Jatssz ki egy to-
vabbi téli idénymunkds
kartyat.

KEsziTs LEGFELJEBB KET
BoRrJELZST: ¢ Alakits 4t sz8-
|6ket borokkd a préshazban
(tovabbi részletekért
lasd a 10. és 11. oldalt).

BANuUsz: Allits elé 1 tovabbi
borjelzét.

TeL)ESiITS EGY BORREN-
DELEST: Teljesitsd egy bor-
rendelés kdrtya feltételeit,
majd dobd el a kartyat. A
részletekért lapozz

a11. oldalra.

BONuUsz: Kapsz @-t.

MEegjecyzes: Egy jdtékos
haszndlhat magasabb értékii
borokat is a megrendelés tel-

Jesitéséhez, dm a kiilonbség

elveszik.

JAROM: Vagj ki 1 sz8l6t6két,
vagy pedig szuretelj le 1 d-
6t



DULOK SZORETELESE & BORKESZITES

SZURETELES

Amikor egy jatékos lesziretel egy dulét,
akkor a dulé szslétékeirdl sz6l6t szed.
Egy duilé lesziireteléséhez add Ossze a
sz6l6téke Gsszes vords szélé
szimbolum értékét, hogy kapj 1 voros
sz6léjelzét, majd add Gssze a szél6tdke
dsszes fehér sz6l6 szimbdlum értékét,
hogy kapj 1 fehér sz6l8jelzét, és helyezd
a szdléjelzéket a préshazadba. A sz616-
téke kdrtydk a ddilén maradnak.

1. Megjecyzes: Minden egyes diilé évente
csak egyszer sziiretelhetd.

1. Megjecyzes: A préshdzad minden egyes
52616 szimbdlumdra csak 1 5z616-jelz6
helyezhetd. Ha a sz616 szimbdlum mdr
foglalt, amikor ugyanolyan értéki sz6l6t
szliretelsz le, akkor a sz6ldjelz6t a
kévetkezd elérhetd alacsonyabb értékd
szimbélumra helyezed. Ha tehdt a
préshdzad 4-es értékii fehér sz616 szimbo-
lumdn mdr van jelz6, amikor egy olyan
duilét sziiretelsz le, amelyik szintén 4-es
értéku fehér sz6l6t terem, akkor az uj
Jjelzé helyette a préshdz 3-as értéki fehér
szimbélumdra kertil (amennyiben a
mezd tires). Ha egydltaldn nincs a sz616
értének megfeleld elérhetd szabad sz616
szimbdlum, akkor nem kapod meg azt a
szdl6jelzét.

BORKESZITES ¢

KEsziTs LEGFELJEBB 2 BORJELZOT: A
jatékosok a préshdazuk mezéin taldlhatéd
szél6ket alakitjdk at borjelzékké. Ami-
kor egy jatékos még csak kis pincével
rendelkezik, akkor alacsony értékd
vordsbor és fehérbor jelzék készithetsk,
a pincét fejleszteni kell ahhoz, hogy
rozét, pezsgét, valamint magas értéku
voros és fehérbort allithasson eld.
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PeLpa: Egy jatékos hdrom sz6l6tékét liltetett az
egyik diildjére. Amikor lesziireteli ezt a dtilét, akkor
dsszeadja a sz6l6t6kéi két vords sz616 szimbdlu-
mdnak értékét (1+ 1), hogy egyetlen vérds sz6ldt

helyezzen a préshdza 2-es értékii mezéjére, majd
ugyanilyen médon dsszeadja a sz6I6tékéi két fehér
sz616 szimbdlumdnak értékét (1+ 3), és kap érte

egyetlen 4-es értékii fehér szolot.

Amikor egy jatékos 1 borjelz6nél tob-
bet készit, akkor az elkészitett borok
fajtdja lehet ugyanaz, illetve lehet
eltérd is.

VOROSBOR: Helyezz at 1 voros
sz6l6jelzét a pince megfeleld me-
z6jére. Példdul, egy 3-as értékdi voros
sz616b6l 3-as értékd vorosbor lesz.

FEHERBOR: Helyezz 4t 1 fehér sz616-
jelzét a pince megfelel6 mezéjére.

PEZsGO

RozE: Kombindlj 1 voros széldjelzét
és 1 fehér széléjelzét, hogy 1, a
felhasznalt sz6l6k Gsszértékével
megegyez6 értékl rozé borjelzét kapj.
Példdul 1-es értéku fehér sz8l6, és egy
4-€es értéki voros szél6 osszekeveré-
sébdl egy 5-0s értékdi rozé bor allithato
eld.

Pezsc&: Kombindlj 2 voros
sz6l6jelzét és 1 fehér szél6jelzét, hogy
1, a felhasznélt sz816k dsszértékével
megegyezé értékl pezsgdjelzot kapj.



1. MEgJeGYZES: Rozé, vagy pezsgd gydrtd-
sakor a tobblet jelzéket el kell dobni.

2. Megjecvzes: A jdatékosoknak meg kell
épiteniiik a megfeleld pincét ahhoz,
hogy tdrolhassanak rozét, pezsgét, vagy
3-ndl, illetve G6-ndl magasabb értékii
bort.

3. MEGJEGYZES: A pince minden egyes bor
szimbdluma pontosan 1 borjelz6t képes
tdrolni. Itt ugyanazok a szabdlyok érvé-
nyesek, amelyek a Sziiretelés fejezet 2.
Megjegyzésében keriiltek részletezésre, a
10. oldalon.

4. MEgjegyzEs: A pincében tibbé mdr
nem kombindlhatdk a borjelzok.

5. Megjecyzes: Egy eldreldtd jatékos a
pincéje fliggvényében, és a kezében
tartott borrendelésekhez igazodva készit
borokat. Végiil is, a Viticulture vildgdban
a sz6l6t6l fiigg az elkészitett bor!

1. PeLpa: Egy jdtékos ligy dont, hogy 2 virdsbor jelz6t készit, azonban még nem
rendelkezik kozepes pincével. Az 1-es értékii vords sz6l6bdl 1-es értékdi virdsbor,
a 4-es értékii vords sz616bél pedig leértékelt 3-as értékii vorosbor lesz.

2. PELpa: Egy jatékos ugy dont, hogy készit egy rozé bor jelz6t, tehdt Gsszekever egy
Voros és egy fehér szolt, és kap egyetlen rozé bor jelz6t, melynek értéke megegyezik
az Osszetevik értékének Osszegével. Ezt csak akkor teheti meg, ha mdr rendelkezik

J PELDA: EGY BORRENDELES TELJESITESE

Ez a borrendelés egy legaldbb 2-es értékii vorasbor és egy legaldbb 4-es
értékii fehérbor leszdllitdsat igényli. A rendelés teljesitéséhez a jdtékos
felfedi a borrendelés kdrtydt, eltdvolit pontosan egy legaldbb 2-es értékii
vérasbor jelzét, valamint pontosan egy legaldbb 4-es értékii fehérbor
Jelz6t a pincéjébdl, majd kap 3 pontot a Gydzelmi Pont Sdvon, és lép

\ (1 -t a Kovetelés Sdvon. A jdtékos ezutdn eldobja a borrendelés kdrtydt. f

Borrendelés egy
2-es értékd vorosbor-
ra és egy 4-es értéku
fehérborra.

kozepes pincével.

A rendelés teljesité-
séért 3 gyézelmi pont

és (1) kovetelés jar.

KOVETELESEK

A jatékosok a borrendelésekbdl szarmazo koveteléseiket a Kovetelés Savon tartjak
nyilvan. Minden jatékos a borosiivegével a Kévetelés Sdv kozepén taldlhato lira
szimbdlumon kezdi meg a jatékot. Amikor egy jatékos teljesit egy borrendelést,
akkor az a jatékos a borrendelésen feltiintetett lira értéknek megfelelé szamu
mezovel |épteti a jelzéjét. A jelz6 az adott pozicion marad — ne nulldzzatok le.
Minden egyes év végén minden jatékos a Kovetelés Savon elfoglalt helyének
megfelelé szamu lirdban részesil (1 = («1). Egy jatékos legfeljebb () kovetelést
gyUjthet be, még abban az esetben is, ha tovabbi borrendeléseket elégit ki.
(Ezeket a koveteléseket a jatékosok minden egyes év végén megkapjak.)

v

Kévetelés Sdv

N [
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Az Bv VEGE

MINDEN EGYES EV VEGEN A JATEKOSOK ERLELIK A SZOLSJELZSIKET ES BORJELZSIKET, VISSZAVESZIK AZ
OSSZES MUNKAST A JATEKTABLAROL, BEHA)TJAK A BORRENDELESEK TELJESITESEBOL SZARMAZO
KOVETELESEKET, A KEZDSJATEKOS JELZS PEDIG AZ ORAMUTATO JARASAVAL ELLENTETES IRANYBAN A

KOVETKEZS JATEKOSHOZ KERUL.

MINDEN EGYES EV VEGEN:

Sz8LS8)ELZEK ES BORJELZEK ERLELESE:

Néveljétek meg 1-gyel a préshazakban
és a pincékben taldlhaté minden egyes
sz6l6jelzé és borjelzé értékét (egy 2-es
értékd sz616-, vagy borjelzé értéke
példaul 3 lesz, egy 3-as értékiié pedig
4). A szél6jelzék és a borjelzk értéke
nem lehet magasabb, mint g.

1. MEGjEGYzES: A borjelz6k csak akkor
érlelhetdk 3-as érték folé, ha mdr meg-
éplilt a kozepes pince, és csak akkor
érlelhetdk G-os érték folé, ha mdr
megépiilt a nagy pince.

N2
x

IDENYMUNKAS KARTYAK ¢

Csak akkor jatszhatsz ki idénymunkds
kdrtyat, ha a kdrtydn feltlintetett
hatdsokat képes vagy maradéktalanul
teljesiteni. Példaul, ha egy kértya azt
mondja, hogy fizetned kell (:2)-t minden
egyes ellenfelednek, annak érdekében,
hogy valamilyen elényben részesiilj,
akkor csak abban az esetben jatszhatod
ki azt a kartyat, ha rendelkezel annyi li-
raval, hogy képes vagy kifizetni(22)-t az
Gsszes tobbi jatékosnak. Ha egy
idénymunkas kartyan tébb akcio is
szerepel, akkor azok végrehajtasi
sorrendje tetszéleges.

NEM SZERZEDTETETT IDENYMUN-
kKAsok: Az sszes nem szerzédtetett
idénymunkds lehetévé teszi szamodra,
hogy pénz helyett gy6zelmi pontokat
kolts. A jatektablan jol latszik, hogy a
gybzelmi pontok széma egészen -5-ig
csokkenthetd. Ez tehat azt jelenti, hogy
még akkor is kolthetsz gyézelmi

© 2014 Stonemaier Games, llc. Viticulture is a trademark of stonemaier games, lic. All rights reserved.

2. Megjecyzes: A jdtékosok akkor sem ve-
szitik el a sz6ldjelzdiket és a borjelzdiket,
ha nem képesek érlelni dket. Példdul, ha
egy jatékos egy kozepes, és egy nagy
pincével rendelkezik, van egy 8-as és egy
9-es értékdi vorosbor jelzdje, és eljon az
ideje az érlelésnek, akkor azok a jelz6k a
helyiikon maradnak.

MUNKASOK VISSZAVETELE:
Helyezzetek vissza minden munkast a
tulajdonosdhoz, az ideiglenes munkdst
pedig az Ebredési Savra.

A TELJESITETT BORRENDELESEKBSL
SzZARMAZO KOVETELESEK BEGYU)TESE:
A jatékosok begyujtik a Kovetelés Sévon
elfoglalt pozicidjuknak megfeleld szamu

R

lirdt (évente legfeljebb (e5)-t).

A7 FeLeTTI TOBBLET KARTYAK EL-
DOBASsA: A jatékosoknak minden év
végeén el kell dobniuk annyi tetszéleges
vélasztott kértyat, hogy 7 lap maradjon
a keziikben.

A Kezp8)ATEKOS JELZS TOVABB-
ADAsA: A kezddjatékos jelzd az
dramutatd jarasdval ellentétes
iranyban a kovetkezé jatékoshoz kertl,
a kakasjelzéket pedig vissza kell venni
az Ebredési Savrol.

Megjecyzes: Az dj , kezddjdtékos”
csupdn azt jelenti, hogy 6 az a jatékos,
aki tavasszal elséként vdlasztja ki a po-
zicidjat az ébredési sdvon.

A
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pontokat, hogy o-n, vagy alatta vagy,
azonban -5 ala mar nem csckkentheted
a pontjaid szamat.

A PINCE FEJLESZTESE: Szamos kértya
lehet6vé teszi, hogy ,fejleszd a pincédet
a kovetkezd szintre”. Ez azt jelenti,
hogy megépitheted a kozepes, vagy a
nagy pincét attol figgden, hogy jelenleg
melyik pincével rendelkezel (nem
épitheted meg a nagy pincét mindad-
dig, amig a kozepes pincét meg nem
épited).

EGYIRANYU ATVALTAS (-»): Egyes
kartyak lehetdvé teszik, hogy lirdt
gy6zelmi pontokra vélts (és meg-
forditva). Példdul a (:3 ->@aztje|enti,
hogy minden elkoltott (3)-ért kapsz@
gybzelmi pontot.

STONEMAIER
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JATEK VEGE CEL ES DONTETLEN

Amikor egy jatékos eléri a 20 pontot,
akkor az aktudlis évet még végig kell
jatszani az év végéig, és az év végén a
legtobb ponttal rendelkezé jatékos nyer
(maximum 25 pont). A pontegyenld-
ségre vonatkozé szabalyokat lasd az 1
oldalon.

BARATSAGOS JATEKVALTOZAT ¢
Egy jatékos csak akkor valaszthatja a
bonusz akciomezét, ha képes teljesiteni
azt a bonuszt (példaul ki tud jatszani
egy mésodik idénymunkds kartyat is),
vagy ha mar nincs tobb elérheté mezé
azon az akcion. Tehat a jatékosok nem
helyezhetik a munkasaikat a bénusz
akcidmezd&kre csak azért, hogy blok-
koljak a tobbi jatékost, amely a normal
jatékmenetben azonban megengedett.

HUNGARIAN TRANSLATION (v.1.0.):
Zsolt Farkas (fki@freemail.hu)
TRANSLATION REVIEW:

bithalver



