
 

A kereskedelmi állomás kiegészítő használatához a Montana alapjáték szükséges. 
A játékszabályok változatlanok, a következő kiegészítésekkel: 
 Játékszabály 

Játéktartozékok 
4 különleges település: kereskedelmi állomás (4 színben) 

eleje hátulja 

Előkészítés 
Minden játékos tegye vissza az egyik települését a játék dobozába, és helyette a 
kereskedelmi állomást használja. 
 
A Játék áttekintése 
A játékos a saját köre alatt felépítheti a kereskedelmi állomást az építés akciót választva. 
Az állomás építésekor a következő szabályokat kell figyelembe venni: 
 Árucikk helyett, érmével kell kifizetni az építés költségét. Minden búza, tök, kicsi réz és 

kő 2 ezüstnek felel meg. Minden nagy réz és kő 4 ezüstnek felel meg. 
 A kereskedelmi állomás építésénél is érvényes az a kitétel, hogy 3 település építhető egy 

körben. 
 A kereskedelmi állomást nem használhatod a két házikó-szimbólumos építkezéskor 

(vagy a hármast, ha az Aranyláz kiegészítőt is használod). 
 Nem építheted meg a kereskedelmi állomást a sorban lévő 4. település részeként.  

 
Például: A játékos kereskedelmi állomást akar erre a régióra építeni.  
Ezért a nagy réz és búza helyett, 4+2=6 ezüstöt kell befizetnie. 
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