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BEVEZETES

Everdell magéaval ragado volgyében komoly verseny
dul azért, hogy ki épiti alegszebb és leggazdagabb
varost. A sz€Ird6zsa minden irdnyabdl érkeznek az
erd6lakok azzal a céllal, hogy Orokvdlgyben tele-
pedjenek le — a polgarmesterek pedig mindent meg-
tesznek azeért, hogy sajét varosuk legyen alegvon-
zObb.

Te is egy ilyen polgarmester bérébe bujsz, hogy
aztan igy akaszd Ossze a bajszod az ellenfeleddel.
Az 1d6 és a rendelkezésre allo erdforrasok sziikosek,
igy, ha minden fontos eseményt meg akarsz Unnepel -
ni még az ¢v vége elott, alapos tervezésre és ligyes
taktikazasra lesz sziikséged.

Ugyanakkor...

Donthettek Ugy is, hogy inkdbb dsszefogtok, és
egylitt kormanyoztok egy kozds varost. Ez nem lesz
konnyt feladat, hiszen minden bizonnyal eltéré el-
képzeléseitek lesznek arrdl, melyik a gyézelemhez
vezetd legrovidebb ut. Ha sikertil dtildre jutnotok,
¢s a helyi ujsagirok is elégedettek lesznek veletek,
akkor avolgy valaha l&ott legharmonikusabb varo-
séat épithetitek fel!

A nap hamarosan felkel. Gyeriink, munkara!

ATTEKINTES

A jaték soran ketten egymas ellen vagy egylittmiikod-
ve probaltok majd minél tobb pontot gytlijteni. Ezt tgy
tehetitek meg, hogy amunkasaitokkal nyersanyagokat

gyijtotok, majd azokat felhasznalva kartyakat jatszotok
ki magatok elé, ezzel felépitve a sajat erdei varosotokat.

Kartyéakat a kezetekbdl vagy a Nagymezon talalhato
kartyak koziil jatszhattok ki. A Nagymezorol csak azok
a kartyak jatszhatok ki, amik érintkeznek a nap- vagy
holdjelzovel. Ezen jelzok egyike minden jatékos kore
végén mozog majd, igy nagyon fontos a jo iddzités.
Minden jéték soran esemeények feltételeit igyekeztek
majd teljesiteni. Ezek a feltételek jatékrol jatékra valtoz-
nak, igy bizonyos kartyak és kombinaciok egy-egy jaték
soran fontosabbak lesznek.

A jaték 4 évszakon at tart. Ezutan mindketten 6ssze-
szamoljatok a pontjaitokat, hogy megd lapitsatok, ki

a gyOztes. Ha a kooperativ jatékvaltozatban jatszotok,
nézzétek meg, hogy sikeriilt-e teljesiteni az adott fejezet
gybzelmi feltételeit.

Jatékvaltozatok

Parbaj — kompetitiv (2 jatékos)
Két jatékos egymas ellen jatszik, az egyikiik gyo6z.

Szovetség — kooperativ (2 jatékos)
Két jatékos egy kdzos varost épit a kampanyfizet
egy szabadon valasztott fejezete alapjan.

Kampany — kooperativ (1-2 jatékos)

15 fejezetbdl allo kampany, amelynek szabalyai
fejezetenként valtoznak, mindig 0j kihivast hozva.

A kampany allasét a kampanylapon vezetitek, hogy a
végén megallapitsatok a kampany végsé pontszamat.

Kihivas — kooperativ (1-2 jatékos)

A jaékosok Taovis Lilivel néznek szembe egy-egy
jaték erejéig ugy, hogy megprobaljak teljesiteni

a kiilonb6z6 nehézségi szinten elérhetd 10 kihivast.

TARTOZEKOK - .«

80 erddlako- .

és épitmény
kartya

/

1 kétoldalas jatéktabla

Kampéanylapok
Ampanylapo 25 J6 hirek

kartya
20 folyolapka 1 kampanyfiizet
2 zseboéralapka
Pontjelzé
korongok
1és3
32 eseménylapka értékben
(6-6A,B,C,D,E 1 nap- és 3nydl,
jelzéssdl, 1 holdjelzé 3 teknds és
1 Viragfesztival, 6 biizosborz
1 Utazas) munkas
Céljelolok
1 osztozaslapka
4 kétoldalas bKa\{icrs, fadg, L
évszaklapka 1 dobékocka 0gyo és gyanta  Ajtékorongok

nyersanyagok



IX ELOKESZULETEK
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Képpel lefelé
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2 folyoparti
helyszin

1: Ha kompetitiven jatszotok, a tdblanak azt a felét
hasznaljatok, aminek a jobb felsd sarkdban ,,Utazas”
felirat lathato. Kooperativ vagy egyszemélyes jaték
esetén a masik oldalt hasznaljatok.

2: Tegyétek a nap- és holdjelz6t a tabla kdzepén
htz6do 6svény bal sz¢€lsé mezdjére. Tegyétek a
nyersanyagokat, a pontjelzoket és az ajtokorongokat
a tabla mellé — ez lesz a k6zos készlet.

3: Keverjétek 0ssze az erdolako- és épitménykartyakat,
¢és hozzatok létre egy képpel lefelé forditott hiizo-
paklit. Tegyetek 1 kartyat a tablan kijelolt helyekre
— ez lesz a Nagymezd. A Nagymezdt mindig balrol
jobbra, fentrol lefelé toltsétek fel. A dobopakliba a
kartyakat majd képpel lefelé tegyétek, a htizopakli-
hoz képest 90°-kal elforgatva.

4: Keverjétek Ossze a folyolapkakat, és tegyétek dket
képpel lefelé egy kupacba. Csapjatok fel a 2 felsé
lapkat, és tegyétek azokat a tabla folyd mezdire.

helyszin

5: Tegyétek a4 évszaklapkat atéblajobb oldaara
fentrol lefelé, a kovetkez6 sorrendben: tél, tavasz,
nyar, 6sz. Jatékvaltozattol fiiggden forditsatok a
lapkakat a megfelel6 oldalukra: kooperativ vagy egy-
személyes jaték esetén a borz szimbolumos, kompe-
titiv jaték esetén a borz nélkiili oldalt hasznaljatok.

6: Valogassatok szét az eseménylapkakat betijjeliik
szerint, keverjétek meg Oket kiilon-kiilon, majd minden
kupacbdl huzzatok 1-et. Keverjétek dssze ezt az 6t
lapkat a ,,Viragfesztival” lapkéaval, majd véletlenszertien
helyezzétek el dket a tabla tetején 1€vo esemény
helyszinek foleé, képpel felfelé. Tegyétek az ,,Utazas”
eseménylapkat a jobb sz¢€lso helyre.

7. Az a jatékos, aki a legutobb szunyokalt, vegye el a
3 nyul munkast. A masik jatékos vegye el a 3 teknds
munkast. Mindketten huzzatok 2 kartyat a huzopakli-
bol. Ezutan hajtsatok végre a tél évszaklapka hatasait
(lasd 7. oldal).



A JATEK MENETE

Eloszor a kompetitiv jatékvaltozatot ismertetjiik, de

a legtobb szabaly megegyezik majd a kooperativ ja-
tekvaltozat szabalyaival. A valtozasokat a 8. oldalon
részl etezziik.

Amikor rad keriil a sor, a kordd soran 1 akcidt hajts
végre a 3 lehetséges akciobol. Miutan vegrehajtot-
tad az akciodat, mozgasd 1 mezdvel jobbra a nap-
vagy holdjelzdt a végrehajtott akciotol fliggden:

e Munkas lehelyezése
e Kartya kijatszasa

[

Ha a nap- vagy holdjelz6 az 6svény végére ért,
egyikdtok sem valaszthat mar olyan akciot, amivel
ezt a jelz0t mozgatni kellene.

e Kartya felhtizasa

A kordd sorén barmikor eldobhatsz

barmennyi lapot a kezedbdl, hogy 1

barmilyen nyersanyagot kapj minden
2 eldobott lap utan. Megfelel6 idozitéssel igy nagy
elényhoz juthatsz, és elérhetsz olyan célokat, amiket
masképp nem.

Ebben a példaban az

adott évszakban tobb

munkast mar nem

lehet |ehelyezni,

de a kartya kijatszasa

vagy kértya felhlizasa

akciot meg vegre

lehet hajtani.

El6fordulhat, hogy bar még van rendelkezésre allo
munké&sod, lehelyezni mér nem tudod, mert a nap-
jelzo az 6svény végére ért. Ebben az esetben nem
helyezhetsz le munkast. Jol gondold at, hogy mikor
milyen akciot hajtasz végre.

A nap- és holdjelzé
osvényének 7 mezdje a
Nagymezd kartydainak
sarkainal helyezkednek
el. A ket jelz6 minden
évszak kezdetén a bal
szélsd mezordl indul.

MUNKAS LEHELYEZESE

Tedd 1 rendelkezésre all6 munkasodat egy még el
nem foglalt akciohelyre, majd azonnal
végrehajthatod a hatasat. Egy helyszinen egy munkas
allhat. Miutan teljesen végrehajtottad az akciot, moz-
gasd a napjelzot egy mezdvel jobbra az dsvényen.

A meglatogathat6 helyszinek a kdvetkezok:

Tanya helyszinek

A tabla jobb also részén 4 tanya helyszint
latogathatsz meg.

Ha ide helyezed egy munkasodat,
kapsz 3 faagat a kozos készletbol.

Folyoparti helyszinek
A tabla bal also részén 2 folyoparti hely-
szint latogathatsz meg. Ezek a helyszinek
altaldban jobbak, mint atanya helyszinek,
de kiszamithatatlanabbak is, ugyanis évszakrol
¢évszakra valtoznak majd.
{

Ha ide helyezed egy munkdsodat,
elcserélhetsz 1 barmilyen
nyersanyagot 3 barmilyen
nyersanyagra.

Voros akciohely kartyak

Béarmelyik szabad voros akciohely kartyara ellatogat-
hatsz, legyen az a sgjét vagy a mésik jatékos varosax
ban. Ha a masik jatékos varosaban latogatsz meg
egy akciohely kartyat, a masik jatékos azonnal
kap 1 pontjelzé korongot

a kozos készletbol.

Ha ide helyezed a munkdsodat,
akkor azonnal aktivalhatsz egy
folyoparti helyszint (akkor is,
ha mér foglalt) és kapsz e
1 pontjelzo korongot.

ONCAONCRACAONE,



Események

A munkasodat barmelyik esemény alatti akciohelyre
leteheted, ha teljesited a feltételeit. Ezeket a feltéte-
leket csak az esemény megszerzésekor kell teljesite-
ned, késébb nem. Egy esemény megszerzésekor
azonnal megkapod az akciohely mellett jelzett jutal-
mat. Ezutan az eseménylapkat tedd a varosod mellé
—a jaték végén gyodzelmi pontokat jelent majd.

Egy eseményt csak egy jatékos szerezhet meg.

Ha minden szinbdél van leg-
alabb 1 kartya a varosodban,
egy munkdasodat ide helyezve
megszerezheted az eseményt.
Azonnal kapsz 1 gyantat, az
eseménylapkat pedig tedd a
varosod mellé.

Azoknal az eseményeknél, amelyek feltétele, hogy
valamibdl tobb legyen neked, mint az ellenfelednek,
legal@bb 1 darabbal rendelkezned kell minden fel-
sorolt dologbol, valamint dsszesen legalabb annyival
kell rendelkezned, mint a zarojelben 1évo szam.
Nem elég, ha ugyanannyival rendelkezel, mint ellen-
feled, tobbnek kell lennie.

Ennek az eseménynek az a feltétele,
hogy legyen tobb erddlako és bogyo

a varosodban osszesen, mint az ellen-
felednek. Rendelkezned kell legaldbb

1 erddlakoval és 1 bogyoval és osszesen
legalabb 4 legyen beldliik.

7

Utazas

Az utazas eseménylapka egy kuilon-
leges jutalom, amit az a jatékos kap,
akinek ajaték végen a kezében ésa
varosaban dsszesen tdbb kartyavan a
jaték végén. Ezt az eseménylapkat nem
kell munkassal megszerezni. Csak a masik jatékos-
nal tobb kartyaval kell rendelkezni. Ha ugyanannyi
kartyatok van, senki sem kapja meg ezt a jutalmat.

KARTYA KIJATSZASA

Jatssz ki 1 kartyat képpel felfelé magad elé, kifizetve
a kijatszasi koltségeit. A magad elé kijatszott kartyak
alkotjak a varosodat. Miutan teljesen végrehajtottad
az akciot, mozgasd a holdjelz6t egy mezovel jobbra
az osvényen.

Kartyakat harom helyrdl tudsz kijatszani:
o A kezedbdl;
e A NagymezOrdl a napjelzével szomszédos kartyak
egyikét;
e A Nagymezorol a holdjelzével szomszédos kartyak
egyikeét.
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Az évszak kezdeten csak 2 kartya jatszhato ki
a Nagymezorol.

A fenti példa esetén a nap- és holdjelzokkel szom-
szédos 8 kartya barmelyike kijatszhato a Nagy-
mezorol.

Miutan kijatszottal egy kartyat a Nagymezordl, tel-
jesen hajtsd végre a hatdsat, majd toltsd fel a Nagy-
mez6t. Ha tobb, mint egy iires hely keletkezett, bal-
1ol jobbra, fentrdl lefelé toltsd fel uj kartyakkal.

Ajtokorongok
Az erdélakokat bogyok elkoltésével
Jatszhatod ki, vagy ha rendelkezel aj-
tokoronggal, letehetsz egy ajtdkorongot
egy, az erdolako szinével azonos, a varosodban
lévo épitményre, ezzel az erddlako koltségét
0 bogyora csokkentve. Szinenként legfeljebb
1 gjtdkorongot hasmnalhatsz igy fel. A jaték kez-
detén nincsenek ajtokorongjaid, ezeket a jaték
soran kiilonbozo akciokkal szerezheted meg.
Akkor is dontesz ugy, hogy ajtokorongot hasz-
nalsz fel, ha egyébként mas modon is kapnal
kedvezmeényt — példaul egy Fogado vagy egy
kedvezmenyt biztosito folyoparti helyszin altal.



A Bénya kijatszasahoz
1fadgat és 1 gyantat
kell fizetned. Tedd (skez“
a sajat készletedbdl
a kozos készletbe.

Szin Q
Epitmény A-

Vo

A kértya kijatszasakor,

illetve mindig, amikor

a termelés aktivalodik,
kapsz 1 kavicsot.

Egy kartya kijatszasahoz ki kell fizetned a kartya
bal fels6 sarkaban feltiintetett koltséget vagy fel kell

hasznalnod egy ajtokorongot. Egyes kartyak koltsége

az, hogy el kell dobnod egy kartyat a kezedbdl.
Ezt igy jeloljiik:

A kiilonboz6 szint kartyak eltéré moédon mitkodnek.
Amikor egy kartya aktivalodik, megkapod a rajta
1év6 jutalmat. Szabadon donthetsz, hogy egy kartya
aktivalasakor kéred-e a jutalmat.

Termelés (zold): Kijatszaskor, illetve a tavasz
¢s az 0sz kezdetén aktivalodik.

Kozigazgatasi (kék): A kartyan feltiintetett ese-

mény bekdvetkezésekor aktivalodik. Gyakran
kedvezményt ad egy masik kartya koltségébol vagy
bizonyos kartyak kijatszasa utan ad jutalmat. Bizo-
nyos kartyak, mint példaul a Fogadds nem aktivalod-
nak azonnal — ezek képességét a kdvetkezo kortol
kezdve hasznalhatod fel.

Vandor (barna): Egyszer, a kijatszaskor akti-
valodik. A késébbiekben nem aktivalodik jra.

Akcié (voros): Akkor aktivalodik, amikor

munkast helyeznek ra. Ha az ellenfeled egy
varosodban 1év0 ilyen kartyara helyez munkast, kapsz
1 pontjelz6 korongot a kozds készletbol.

Viragzas (lila): A jaték végén aktivalodik.

Az alap pontszaman tul avarosod bizonyos
jellemzdi alapjan tovabbi pontokat ad.

Erddlako }

Ennek az erddlakonak a kijatszasdahoz
1 bogyot kell fizetned, vagy ha van szabad
ajtokorongod (), azt egy varosodban
1évé zold épitményre helyezheted, hogy
0 bogyora csokkentsd a koltséget.

Ez akartya
(‘ ajaték végén
1 pontot ér.

Amikor kijatszod ezt a kartyt,
} illetve amikor a termelés

& aktivalodik, eldobhatsz

1 kartyat a kezedbdl,
hogy hlizz 1 kértyat, és
kapj 1 pontjelzé korongot.

Egyes kartydkon szerepel egy
csillag (1) szimbolum. Ez azt je-
lenti, hogy a kartya kedvezményt
ad 1j kartya kijatszasakor. Egy 1j
kartya kijatszasakor csak 1 csil-
laggal jelolt kartyat aktivahatsz,
nem kombinal hatsz tobb ilyen
kartyat. Vannak olyan kartyak,

amik bar Uj kartyak kijatszasakor e e @-rakerean
aktivalodnak, nincs rajtuk csillag, 2 -8 olcsobben s c.
Ezen kartyak hatésai szabadon

kombinalhatok egy csillaggal je-

161t kértya hatasaval.

N

A jaték soran kétszer-

KARTYA FELUHZASA / : /

Déonthetsz, hogy a huzopaklibdl hiizol 1 kartyat,
vagy a Nagymezorol veszel fel 1-et, fiiggetleniil
attol, hogy a nap- vagy a holdjelzével szomszédos-e.
Ha a Nagymez06rdl huztal, toltsd fel a helyét a huzo-
paklibol. Ezutan mozgasd egy mezdvel jobbra a nap-
vagy holdjelzot — eldontheted, hogy melyiket.

Ha az egyik jelz6 mar nem tud tovabb mozogni,

a masikat kell valasztanod.

A kezedben tartott kartyak szama nyilt informacio,
viszont maguk a kartyak titkosak, amasik jatékos
nem nézheti meg ezeket. A kézben tartott lapok sza-
ma nincs korlatozva.



EVSZAKOK A JATEK VEGE

Egy évszak akkor ér véget, amikor anap- ésahold- A jaték azonnal véget ér, amint az §sz soran a nap-

jelzo is az 6svény végére ért. Ekkor uj akciot mar ¢s a holdjelzo az 6svény végére ér. Osszatok ki az
nem hajthattok végre a kdvetkez6 évszak kezdetéig.  Utazas eseménylapkat (lasd 5. oldal),
A kovetkezO évszakra az alabbi 1épések végrehajta- majd adjatok Ossze apontjaitokat & g
saval késziiljetek fel: gy06ztes megallapitasdhoz:
e Vegyétek vissza lehelyezett munkasaitokat; o Kartyakon 1évé pontok; (
o Tavolitsatok el a jatekbol az épp befejezett ¢vszak o Ljla szinii kartyak —
lapkajat; bénusz pontjai; .
° M(,)z%assatonl'(’a nap- ¢és a holdjelz6t az 6svény bal e Pontjelzé korongok; e
sze}so mezojere, e Eseménylapkak. (
e Hajtsatok végre a kovetkezd évszaklapkan szerepld
hatésokat. A tobb pontot gyijtd jatékos
Tél: Anydl jatékos hiizzon gy06z. Dontetlen esetén ellen-

Orizzétek az alabbiakat ebben
asorrendben — amint valaki tobbel rendelkezik,
azonnal gyo0z:

[ kartyat a huzopaklibol. Ezutan
a teknds jatékos huzzon I kartyat
a huzopaklibol, majd 1 kartyat © ,
a Nagymezordl. Toltsétek fel a 1. Legtobb eseménylapka;
Nagymezot. Az évszakot a nyul 2. Legt6bb megmaradt nyersanyag;
Jjatékos kezdi. Ezeket a hatasokat 3. Legtobb kartya a varosban;
ajaték eleién hajtsatok vegre, 4. Legtdbb kézben maradt kértya.
az elokésziiletek soran.

Tavasz: Dobjatok el a 2 folyo-

lapkat, majd csapjatok fel ujakat

a helyiikre. A teknds jatékos ak-

tivalja minden zold kartyajat a

varosaban. Ezutan a nyul jatékos

aktivalja minden zold kartydjat

a varosaban, és huzzon 1 kartyat

a huzopaklibol. Az évszakot

a teknds jatékos kezdi.

Nyar: Dobjatok el a 2 folydlap-
kat, majd csapjatok fel ujakat a
helylkre. A nydl jatékos hlizzon

[ kartyat a Nagymezorol. Ezutan
a tekndos jatékos huzzon I kartyat
a Nagymezorol, majd kap 1 bar-
milyen nyersanyagot. Toltsétek
fel a Nagymezot. Az évszakot

a nyul jatékos kezdi.

Osz: Dobjdtok el a 2 folyélap-
kat, majd csapjatok fel ujakat a
helyiikre. A teknds jatékos akti-
vdlja minden zold kartydjat a va-
rosaban. Ezutdn a nyul jatékos
aktivalja minden zold kartydjat
a varosaban, és kap 1 barmilyen
nyersanyagot. Az évszakot a tek-
nos jatékos kezdi.



KOOPERATIV JATEKVALTOZATOK

Ha szeretnétek, kooperativan is jatszhattok — akar
egyetlen jaték erejéig, akar egy 15 fejezetbdl allo,
kihivasokkal teli kampany formajaban. A kooperativ
jaték szabalyai alapvetoen azonosak a kompetitiv jatek
szabalyaival, az alabbi eltérésekkel.

A jéaékosok egy kozos vérost épitenek, ésrendszerint az
a céljuk, hogy elérjenek egy megadott 6sszpontszamot,
valamint, hogy megszerezzenek adott szami esemenyt
(esetenként akadnak mas célok is.) A fejezetek pontos
szabalyait a kampanyfiizetben ismertetjiik. Ha csak
egyetlen jaékot szeretnétek jatszani, vl asszatok ki egy
tetszOleges fejezetet, vagy jatsszatok a kihivas jatékval-
tozattal (lasd 12. oldal). Ha a kampéany formajaban is-
mernétek meg a torténetet, akkor el6szor nevezzétek el
a varosotokat, majd sorban, jatékrol jatékra vezessétek
az eredményeiteket egy kampanylapon.

Események: '

5 i Atdbla , Utazds” O

: ¢ esemény nelkdli,

: 1 szamozott oldalat \—/
hasznéljatok!

Nagymez6: . m m
ELOKESZULETEK

A tabla szamozott oldalat hasznaljatok. Minden fe-
jezetnél ismertetjiik, hogy az elokésziiletek soran a
tabla melyik részére (események, Nagymezd, hely-
szinek) hany biizosborz munkast kell lehelyeznetek.
Minden blizosborz munkas utan dobjatok egy koc-
kaval, majd tegyétek a munkast a kidobott értéknek
megfelel6 mezdre. Ha ez a hely mar foglalt, tegyétek
a munkast a kovetkez6 szabad mezore. (Ha az utolséd
helyre kellene tennetek egy munkast, de a hely mar
foglalt, induljatok ujra a tabla bal szélétdl.)

Az ,,Utazas” esemény helyét, illetve a k6zépso Os-
vény kozépso, kézfogast abrazold mezdjét hagyjatok
figyelmen kiviil, ezekre a helyekre soha nem kertilhet
blizosborz munkas.
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Helyszinek:

A kampdény soran egy konyortelen blizosborz riporter-
rel — Tovis Lili kisasszonnyal — fogtok szembenézni,
aki a ,,Napi Gubanc” hirlapnal dolgozik. Tovis Lili

¢s a hirlap néhany masik munkatarsa megfigyeli és
tudositja minden 1épéseteket. Mindezt a jaték soran

a tablan folyamatosan jelenlévd és iddnként mozgd
blizosborz munkasok jelenitik meg, akik akadalyozzak
majd a helyszinek elérését.

A Napi Gubane
majd cldinti
hogq az 5”54{)0&'\%1‘0&
\/afg’)'éban teny vagy
csak megel”

Ezutan tegyétek a nap- €s a holdjelzdt a Nagymezd
osvényének bal sz¢lsd, elsd szabad mezdjére.

Hasznaljatok az évszaklapkak jobb fels6 sarkaban
borz szimbolummal jelolt oldalat. Az évszaklapka-
kon feltiintetett kértyahlizasokat és a zold termelés
kartydk aktivdlasait nem kapjatok meg mindketten,
fel kell osztanotok egymas kozott.

Ne hasznaljatok az ,,Utazas” eseménylapkat. Ha egy
kockadobds miatt egy blizosborzot a 6-os utani me-
zore kellene lehelyeznetek, induljatok Gjra a sor 1-es
mez0jétol.

Bizonyos fejezetek tovabbi elokésziileteket is ige-
nyelnek. A fentieken kiviil a kompetitiv jatékvaltozat
elokésziileteit hajtsatok végre (lasd 3. oldal).



OSZTOZAS

Fejezettol fliggden megoszthatjatok egymassal
az er0forrasaitokat. Ha a fejezet szabalyai engedik,
tegyétek az osztozaslapkét az asztalra Ugy, hogy

mindketten kényelmesen elérjétek.

Szabad osztozas: A kordd soran

barmikor |etehetsz az osztozas-

lapkara legfeljebb 1-et a kdvet-

kezok koziil: 1 kartyat a kezed-

bdl, 1 nyersanyagot vagy 1 ajtod-
korongot a készletedbdl. Ezt a masik jatékos a sajat
kore kezdetén megkapja.

Korlatozott osztozas: Azonos

aszabad osztozassal, azzal a

korlatozassal, hogy csak akkor

tehetsz barmit az osztozés-

lapkéra, ha akorod kezdetén a
nap- vagy a holdjelz6 az 6svény kozépso (kézfogas)
mezdjén allt. A masik jatékos akkor is megkapja azt
a kore kezdetén, ha a nap- vagy a holdjelz6 azota
tovabb mozgott a kzépsé mezorol.

Nincs osztozas: Ebben afgje-
zetben nem hasznal hatjatok
az osztozaslapkat.

JO HIREK KARTYAK

Minden fejezet eldkésziileteit ko-
vetden keverjétek meg a Jo hirek
paklit, majd csapjatok fel beldle 3
kartyat. Dontsétek el, hogy melyik
kartyat szeretnétek megtartani.

A masik 2 kartyat keverjétek
vissza a pakliba.

A jaték soran barmikor felhasznalhatjatok a Jo hirek
kartyat. Miutan végrehajtottatok a hatasat, tegyétek
vissza a dobozba — a kampany soran tébbszor mér
nem hasznalhatjatok.

Normal nehézségi szint esetén minden fel nem hasz-
nalt Jo hirek kartyatokat magatokkal vihetitek a ko-
vetkez0 fejezetekre is. Nehéz nehézségi szint esetén
nem lehet 1-nél tobb Jo hirek kartyatok. Ha egy feje-
zet soran nem hasznaltatok fel, a kdvetkezo fejezet
eldkésziileteit kovetden dontsétek el, hogy eldobja-
tok, hogy helyette (jat hizhassatok, vagy megtartjé-
tok, és nem huztok ujat.

ZSEBORAK

Normal nehézségi szint esetén minden
fejezet kezdetén kaptok 1 zseboralap-

kat is. Egyes fejezetek kezdetén ezen

feliil kaptok tovabbi 1 zseboralapkat.

A fel nem hasznalt zseboralapkakat

nem vihetitek tovabb a kovetkezo fejezetre.

A fejezet soran barmikor barmelyik jatékos dont-

het ugy, hogy felhasznal egy zseborat arra, hogy
visszalépjen 1 mez6t a nap- vagy a holdjelzdvel az
osvényen. Ezzel egy tovabbi korhoz juttok. Miutan
felhasznaltatok egy zseborat, forditsatok at a felhasz-
nalt oldalara. A fejezet soran ezt a zseborat mar nem
hasznélhatjatok.

A JATEK MENETE

Sajat készlet és kézben tartott lapok
Mindkét jatékos sajét, kilon készletében tartjaanyers-
anyagait, ¢s a kezében tartja a lapjait. Nem mutathatod
meg akartyaidat amésik jaékosnak, de azt eemondha:
tod, milyen szinti és tipusu (erd6lako vagy épitmény)
kartyéid vannak, valamint, hogy milyen nyersanyagok-

ra van sziikséged.

Nap és hold

A ja&ékosok felvéltvajatsszek le akorelket, azzal a
jétékossal kezdve, aki az aktualis évszaklapka bal ol-
dalan lathat6. Miutan végrehajtottad az akciodat, 1épj
a nap- vagy a holdjelz6vel a normal szabalyok szerint.
Ha a mez0n, ahova a jelzdvel 1épnél, blizosborz mun-
kas all, ugord at, és tedd a jelz6t az 6svény kovetkezd
szabad mezdjére. Ez azt is jelenti, hogy kevesebb I¢é-
pés all majd a rendelkezésetekre az évszakban.

Ha két blizosborz egymast kdveto két mezon all, lesz-
nek kartyak a Nagymezon, amiket nem fogtok tudni

a Nagymezorol kijatszani, mivel nincs veliik szom-
szédos mezd, ahol a nap- vagy a holdjelzé meg tudna
allni. Ha egy akcioval kartyat huzol a Nagymezordl,
barmelyik kértyé felhlzhatod, ebben nem akaddyoz-
nak meg a blizosborzok.

Ha nincs mar szabad mez6 az 6svényen a nap- vagy a
holdjelz6 elétt, akkor ebben az évszakban mar nem hajt-
hattok végre tobb akciot, ami mozgatna azt a jelz6t.

Munkasok |ehelyezese

Nem helyezhetsz le munkast olyan helyszinre, amin a
masik jatékos vagy egy blizosborz all, kivéve, ha egy
kartya hatédsa engedélyt ad arra, hogy egy elfoglalt
helyszinre 1¢pj.
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Ne feledd, hogy csak akkor helyezhetsz le munkast,
ha a napjelzével még tudsz 1épni az 6svényen.

Meg kell terveznetek, hogy ki hany munkést helyez le
egy évszak soran, ugyanis nem fogjatok tudni mind-
ketten lehelyezni az 6sszes munkasotokat.

Kartya kijatszasa

Ketten egyiitt épitetek majd fel egy koz0s varost.

A kijatszott kartyakat egy kdzos helyre tegyétek az
asztalon. Nem kell nyomon kdvetnetek, hogy melyik
kartyat ki jatszotta ki.

Egy kértya kijétszésahoz rendelkezned kell akértya
koltségével a sgjat készletedben — nem kolthetsz a
masik jatékos készletébdl (viszont osztozhattok,
lasd 9. oldal.)

Ha z06ld (termelés) vagy barna (vandor) kartyat jat-
szol ki, te aktivalod a kartya hatasat. Ha egy kek
(kozigazgatasi) kartya a te korodben aktivalodik,

a hatdsa szintén rad vonatkozik. Ha barmelyiké-
tok pontjelzoé korongot kap, azt egy kozos helyen
gytjtsétek.

Esemeények

Nem szerezhettek meg olyan eseményt, amin biizos-
borz all. Harom kartya van, ami ezt feliilirhatja:

a Zsonglor, a Hid és az Erddor.

Ha egy esemény megszerzésének az a feltétele, hogy
bizonyos dolgokbol tobb legyen neked, mint az
ellenfelednek, nézd meg az eseménylapkan zardjel-
ben 1év6 szamot, €s adj hozza 1-et minden esemény
akciohelyen allo blizosborz utan. Az esemény meg-
szerzéséhez dsszesen legaldbb ennyivel kell rendel -
kezned a jelzett dolgokbol.

Ha egy esemény megszerzésének feltétele, hogy
rendelkezz valamennyi nyersanyaggal, csak a meg-
szerzéskor a sajat készletedben 1év6 nyersanyagok
szdmitanak.

Evszakok

A blizosborz munkasok minden évszak kezdetén 1ij
helyszinekre mozognak. Tovabbra is abban a sorban
maradnak, ahol ajatékot kezdték, de a sgjat sorukon
beliil jo eséllyel uj mezoére vandorolnak. Dobjatok
egy kockaval minden blizosborz utan, és helyez-
zétek a megfelelé mezore. (Ha a mez6 mar foglalt,
tegyétek a kovetkezo szabad mezdre, az elokésziile-
teknél ismertetett modon.) Tél kezdetén ezt nem kell
megtennetek, mivel az elokésziiletek soran ezt mar
megtettétek.
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Amikor egy évszakra valo felkésziilés soran kartya-
kat huzhattok a huzépaklibol vagy a Nagymezorol,
minden huzasnal dontsétek el, hogy ki hajtja végre.

Amikor egy évszakrafelkésziilés soran aktival hat-
jatok a zold (termelés) kartyaitokat, minden zold
kartya esetén dontésétek el, melyiktokre vonatkozik
a hatésa.

Az évszaklapkakon 1évo laphuizasokat és zold kartya
aktivalasokat tehat barmilyen kombinacidban fel-
oszthatjatok egymas kozott. Akar azt is megtehetitek,
hogy az egyikotok aktival mindent, és huzza fel az
Osszes kartyat.

Az évszakokat felvaltva kezditek —mindig az
évszaklapka bal oldalan feltiintetett jatékos kezd.

A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér,
amint az 6sz évszak so-
ran a nap- €s a holdjelz6

az Osvény utolso6 szabad
mezojére érne.

Ha nincs masképp
kiemelve, a fejeze-
tekné felsorolt célok
mindig minimumként

. . . , értendok. Ha a cél 4
Fejezetrdl fejezetre mas

- esemény megszerzé-

¢és mas célokat kell majd se, és ti 5 eseményt
J V.
teljesitenetek a gydzelem- SZ? eztetell: azz}':ﬂ
hez. Minden jaték eldtt 161 teljesititek a celt.

N de jatek elott jo Mindig gondosan ol-

jegyezzétek meg, mely

- - vassatok el a céokat,
célok vannak bizonyos

mert vannak, amiket

idéponthoz vagy jatékos- akcick egy bizonyos
hoz kotve. A jaték soran Sorozaigilelér hettek

a c¢ljelolok hasznalataval
nyomon kovethetitek,
mely célokat teljesitet-
tétek. Minden fejezetnél — a valasztott nehézségtol
fliggden — adott egy minimum pontszam is, amit
teljesitenetek kell a gyézelemhez. Ha épp ennyi pontot
szereztek, az mar teljesiti ezt a gydzelmi feltételt.

Szamoljatok Ossze a varosotok pontszamat. A Torté-
nész és az Epitész kartydk esetén valasszatok, hogy
melyikotok kartyait, illetve nyersanyagait veszitek
figyelembe.

Ebben a példaban a fe-
Jezet gyozelmi feltételei:
meg kell szereznetek
legalabb 4 eseményt és
legalabb 85 (vagy nehéz
Jjaték esetén 95) pontot.




Miutan dsszeszamoltatok a pontszamotokat, elle-
ndrizzétek, hogy sikeresen teljesitettétek-e a fejezet
céljait. Ha igen, gyoztetek!

Ha kampanyt jatszotok, rogzitsétek a pontszamotokat
a kampanylapon. Ha vesztettetek, ne irjatok be a pont-
szamotokat. Ebben az esetben lehetségetek van még
egyszer nekifutni afejezetnek — ezt jel6ljétek az Ujra
Jatszas oszlopban. Ha masodjara sem sikertilt, az nem
jelenti azt, hogy elvesztettétek a kampanyt, csupan
nem szereztek pontot erre a fejezetre. Lépjetek tovabb
a kovetkezore.

Ha jaték kdzben egy ponton mar latjatok, hogy nem
fogjatok tudni teljesiteni a fejezet minden céljat,
donthettek Ugy, hogy elfogadjatok a vereséget, és
elébb befejezitek a jatékot.

NEHEZSEG] SZINT
A kampany kétféle nehézségi szinten jatszhato. Miel6tt
elkezdenétek, dontsétek el, melyiken fogtok jatszani.
Normal:
e Minden fejezetet ujraprobalhattok 1-szer;
e Minden fg ezet kezdetén kaptok tovabbi
1 zseborat;
e Barmennyi fel nem hasznalt ,,J6 hirek” kartyat
atvihettek késobbi fejezetekre;
o A fgjezeteknd fdtiintetett normd pontszamot kell
teljesitenetek.
Nehéz:
e A teljes kampany soran legfeljebb 3 fejezetet probal-
hattok meg (jjra lejatszani;
o Csak akkor kaptok zseborat, ha a fejezet leirasa ezt
mondja;
e Egyszerre legfeljebb 1 ,,J6 hirek™ kartyaval rendel-
kezhettek;

o A fejezeteknd feltlintetett nehéz pontszamot kell
teljesitenetek.

ELOREHALADAS ROGZITESE

Amikor Uj kampanyba kezdtek, vegyetek e egy U
kampanylapot, rogzitsétek rajtaajatékosok nevet,
¢és nevezzétek el a varosotokat.

Ezutan dontsétek €, milyen nehézségi szinten szeretné-
tek lejatszani a kampanyt.

Miutan lgatszottatok egy fejezetet, rogzitsétek ajatek
datumat. Ha vesztettetek, Gjra nekifuthattok a fejezet-
nek — ezt jeloljétek az ujrajatszas oszlopban. Ha nem
jatsszatok le tjra (vagy mar egyszer ujrajatszottatok),
karikazzatok be gydzelem esetén a Gy, vereség esetén a
V betiit. Ha gy6ztetek, irjatok be a pontszamotokat.

Ha vesztettetek, irjatok be 0 pontot.

Ha a fejezet soran hasznaltatok fel zseborat, azt huzza-
tok at a kampanylapon. A fel nem hasznalt zseborakat
karikazzatok be. Nehéz jaték esetén csak azokat a zseb-
orakat karik4zzatok a kampanylapon, amikkel tényle-
gesen rendelkeztetek, és nem hasznaltatok fel.

Ha szeretnétek Osszesitve is vezetni a kampanyotok
pontszamét, adjétok hozza az aktudis pontszamotokat
az elozo fejezetekben szerzett pontszamhoz, €s rogzit-
sétek a részosszeg sorban. (Az elsé fejezet esetén egy-
szerlien csak masoljatok at a pontszamotokat.)

A KAMPANY VEGEREOMENYE
Miutan végeztetek a kampannyad, adjatok dssze akam-
pany soran szerzett pontjaitokat.

e Ezutan adjatok hozzé 10 pontot minden bekarika-
zott (azaz fel nem hasznalt) zsebora utan.
e Ezutan vonjatok le 30 pontot minden
Ujrajatszasotok utan.
Léassuk, milyen meddlt szereztetek!

VEGEREOMENY:

1000
RON>

1250
<LUS,

1500
vRAN,L



EGYSZEMELYES KAMPANY 1. kéz

SZABALYOK

A kampanyt egyediil is lejatszhatod.
Ebben az esetben egyszerre iranyitod
akét polgarmestert, és ugyanazon
szabdyok mentén jatszod ajatékot,
mint kétfds kampany esetén.

Hogy jol el tudd kiiloniteni a két ke-
zedet, azt javasoljuk, hogy tartsd a
kartydkat képpel felfelé az asztalon,
a segédlet folott.

Varos 2. kéz

KIHIVAS JATEKVALTOZAT

Ebben a jatékvaltozatban egy konyortelen blizosborz
riporterrel, Tovis Lili kisasszonnyal fogtok szem-
benézni, aki a ,,Napi Gubanc” hirlapnak dolgozik.

A feladatotok az lesz, hogy tobb pontot szerezzetek,
mint Lili kisasszony, akinek a pontszama azt szimbo-
lizalja, hogy hany épitményt, erdolakot €s eseményt
latogatott meg és publikalt roluk beszamolot.

A tizféle kihivast haromféle nehézségi szinten pro-
baljatok meg teljesiteni tobb jaték soran. A gyodze-
lemhez a kihivas teljesitése mellett tobb pontot kell
szereznetek, mint Lili kisasszony.

Lili kisasszony a jaték soran kartyakat fog gytijtdgetni,
valamint lehetdsége lesz néhany eseményt is megsze-
rezni. Ezeket a tabla mellett, egy erre kijelolt kupacban
gytijtsétek. Lili kisasszony soha nem kap nyersanya-
gokat, pontjelz6 korongokat vagy ajtokorongokat, €s
figyelmen kiviil hagyja minden kartya szovegét.

Ezt ajatékvatozatot egyedul vagy egy masik jaté-
kossal kooperativan is jatszhatod.

BUGZOSBORZOK ELHELYEZESE

Események: Nagymezo: Helyszinek:
KONNYU
Események: Nagymezo: Helyszinek:
NORMAL:
(+1 a zardjelben
............................ IV SZAMOKROZ) | ..o
Események: Nagymezo: Helyszinek:
NEHEZ

(+2 a zardjelben
lévé szamokhoz.)

Elokésziiletek

Készitsétek elo a jatékot a kampany szabalyai sze-
rint, de ne valasszatok fejezetet a kampanyfiizetbol.
Vdélasszatok nehézségi szintet alenti tablazat alapjan,
hasznaljatok az osztozaslapkat ennek megfelelden.
Helyezzétek a tablara a blizosborzokat a nehézségi
szintnek megfelelden.

Amikor az el6késziiletek soran lehelyezitek a blizos-
borzokat, a legelsét az ,,A” eseménylapkara helyez-
zétek, ne dobjatok kockaval. A tobbi blizosborzot,
illetve a késobbi évszakok soran ezt az elsé biizos-
borzot is a szokasos modon, kockadobéssal helyez-
zétek le. Az eseményekre helyezett blizosborzokat ne
az akciohelyre, hanem a lapkakra tegyétek, ugyanis
ebben a valtozatban nem blokkoljak az akcidhelyet,
hanem mas hatasuk van, amit késobb kifejtlink.

Osszatok Lili kisasszony paklijaba 3 kartyat a huzo-
paklibol, képpel felfelé.

_OSz10ZAS  LiLI KISASSZONY BONUSZ PONTJAI
/| +
/| +
/| +



A jaték menete
A jaték menete megegyezik a kampany jatékmeneté-
vel, az alabbi eltérésekkel:

Ne valasszatok fejezetet, nincsenek fejezetre vonat-
kozo eldkésziiletek vagy célok.

Azokat az eseményeket is megszerezhetitek, amiken
blizosborz 4ll, ha teljesititek a sziikséges feltételeket.
Kifeezetten érdemes lehet ezekre az eseményekre
koncentralni, nehogy Lili kisasszony szerezze meg
Oket. Konnyti jaték esetén nem kell az eseménylap-
kakon 1év0, zarojelben feltiintetett szdmhoz adni az
eseményeken allo blizosborzok szdmat. Normal és
nehéz jaték esetén a kampany szabdlyal szerint hoz-
za kell adni.

Minden évszak végén, de még a kovetkezd

évszakra felkésziilés eldtt hajtsatok

végre ezeket a Iépéseket:

i

Kihivasok:
A szorgalmas: Ne legyen a varosban.
A szerény: Ne legyen a varosban.
A hatékony: Legyen 10 vagy kevesebb a varosban.

A kiegyenstlyozott: Minden szinb6l pontosan
3 legyen a varosban.

A vendégszeret6: A varosban és a sajat készletetek-
ben dsszesen legyen 5

A takarékos: Legyen legalabb 25 pontjelz6
korongotok.

A tulteljesité: Haladjatok meg Lili kisasszony

pontszamat legalabb 20 ponttal.
Az elbiivold: Legyen 5 vagy tobb a varosban.

A felkésziilt: Legyen a jaték végén 7 vagy tobb
kett6tok kezében Gsszesen.

Az izgatott: Szerezzetek meg legaldbb 5 eseményt.

e Ha van meg nem szerzett eseménylapka egy
blizosborz alatt, azt Lili kisasszony megszer-
zi. Tegyétek az eseménylapkat Lili kisasszony
kartyaihoz.

e Minden Nagymezon allo blizosborzzal szomszé-
dos, tél és nyar esetén jobb felso, tavasz €s 0sz
esetén jobb also kartyat tegyetek Lili kisasszony
kartyaihoz. Erre az évszaklapka bal als6 sarka
is emlékeztet. Ha egy blizosborz az dsvény 6-os
mez0jén 4ll, jobb oldali kartya hijan huizzatok
egy lapot a huzopaklibol, és azt tegyétek Lili kis-
asszony kartyaihoz. igy Lili kisasszony minden
jaték végére 15 kartyat szerez meg.

-~

Ajaték vége

A jaték végén Lili kisasszony megszerez minden
meg nem szerzett eseményt. Szamoljatok ossze Lili
kisasszony pontszamat:

e Megkapja minden kartyaja alappontszamat;

o Kiértékeli minden eseményét;

e Lila (viragzas) kartyai utan a rajtuk 1évé szoveg
helyett az el6z6 oldal aljan 1évé tablazat alapjan
kap bonusz pontokat;

e A nehézségi szinttdl fliggden kap még bonusz
pontot, szintén az el6z6 oldal aljan 1évo tablazat
alapjan.

Dontetlen esetén Lili kisasszony gyoz.
Ha legy0ztétek Lili kisasszonyt, a jatékszabaly végén
jegyezzetek fel minden teljesitett kihivast.



KARTYAK €S LAPKAK LEIRASA

A kovetkezokben a legfontosabb lapkak és kartyak hatasait fejtjiik ki.

Folydparti helyszinek:

Aktivalj két kiilonboz6 zold (termelés)
kartyat a varosodban.

Aktivalj két kiilonboz6 zold (termelés)
kartyat a Nagymezon. Ha ezzel egy Raktar
kartyét aktivalsz, akkor tedd akértyadraa
nyersanyagokat — a kartya kijatszasakor a
nyersanyagok a kartyan maradnak.

Aktivaj egy helyszint, amin méar al egy mun-
kas. Fiiggetleniil attol, hogy milyen munkas
all ott (blizosborz is lehet), te kapod meg a
helyszin hatasat. Eseményt valasztva nem
lophatsz el més dtal mar megszerzett ese-
meénylapkdt, de hateljesited afeltétel eket,

a megszerzeésért jaro jutalmat megkapod.

Dobj el 1 kartyat a kezedbdl, hogy aktivalj
két kiilonboz6 tanya helyszint.

Huzz 1 kértyét a huzopaklibol, majd kijatsz-
hatsz egy kéartyét 1 barmilyen nyersanyaggal
olcsobban.

Huzz 1 kartyat a Nagymez6rol, majd kijatsz-
hatsz egy kartyat 1 barmilyen nyersanyaggal
olcsobban. A Nagymez6t azutan toltsd ujra,
hogy kijatszottad a kartyat.

Jatssz ki egy kartyat 2 barmilyen nyers-
anyaggal olcsobban.

Fizess 1 barmilyen nyersanyagot a kdzos
készletbe, hogy kapj 3 barmilyen nyersanya-
got a k6zos készletbdl.

A tobbi folyoparti helyszinen egyszeriien meg-
kapod a lapkan feltiintetett nyersanyagokat.

Epitmenyek

Birésag: Kijatszaskor tegyél erre a kartyara 3 pontjelzd korongot
a ko6z0s készletbol. Amikor kijatszol egy kartyat, elkolthetsz a
Birdsagrol legfeljebb 1 pontjelz6 korongot, hogy 1 barmilyen
nyersanyaggal csokkentsd az 0j kartya kijatszasi koltségét.

Ez a hatas kombinalhato csillaggal jelolt képességekkel. A jaték
végén a kartyan maradt pontjelz6 korongokat megkapod.

Borton: Amikor kijatszol egy kartyat (a kezedbdl vagy a Nagymezo-
r6l), betehetsz egy erddlakot a Borton kartya ald, hogy 3 barmilyen
nyersanyaggal csokkentsd az 0j kartya kijatszasi koltségét. Ezt a jaték
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soran legfeljebb kétszer teheted meg. A Borton alatt 1évo kartyak
semmilyen szempontbol nem mindsiilnek a varosod részének.

Cirkusz: Kijatszaskor és minden késobbi aktivalaskor aktivalhatsz
egy z06ld (termelés) kartyat a Nagymezon.

Epitédaru: Az Epitédaru kijatszasanak koltsége az, hogy eldobj
egy kartyat a kezedbdl. Amikor egy kés6bbi kordd soran épitményt
jatszol ki, eldobhatod az Epitédarut a varosodbol, hogy 3 barmilyen
nyersanyaggal csokkentsd az 0j kartya kijatszasi koltségét.

Hid: Kijatszaskor tegyél erre a kértyara 3 pontjelzd korongot a ko-
z0s készletbél. Amikor ,,munkas lehelyezése” akciot hajtasz végre,
elkolthetsz a Hidrdl 1 pontjelzd korongot, hogy a munkésodat egy
elfoglalt helyszinre helyezhesd le. Kompetitiv jatékvaltozatban

nem helyezhetsz igy munkést egy esemény helyszinére (akihivés
jatékvaltozatban nem is értelmezhetd), kooperativ jatékvaltozatban
viszont megteheted. A jaték végén a kartyan maradt pontjelz6 koron-
gokat megkapod.

Hélégballon: Kijatszaskor aktivalhatsz egy voros (akcio) kartyat
a Nagymezo6n vagy barmely varosban anélkiil, hogy helyeznél ra
munkast. Ha egy ellenfeled varosaban 1évé kartyat valasztottal,
az ellenfeled nem kap ezért pontjelz6 korongot.

Kalézhajé: A Kalozhajo kijatszasanak koltsége az, hogy eldobj egy
kartyat a kezedbdl. Kijatszaskor aktivalj egy helyszint, ahol a masik
jatékos munkasa (vagy egy blizosborz) all. Eseményt nem aktival-
hatsz.

Kolostor: Kijétszaskor elkolthetsz 1 barmilyen nyersanyagot,
¢és eldobhatsz 1 kartyat a kezedbdl, hogy kapj 3 pontjelz6 korongot.
Ezt legfeljebb kétszer teheted meg, amikor kijatszod a kartyat.

Lombhid: Miutdn a mésik jatékos kijatszott egy épitményt, kapsz
1 pontjelz6 korongot. Egyszemélyes- ¢s kooperativ jaték esetén
minden kartyakijatszas utan megkapod.

Oratorony: Kijatszaskor tegyél erre a kartyara 2 pontjelz6 koron-
got a kozos készletbdl. Amikor munkast helyezel le egy tanya hely-
szinre, elkdlthetsz az Oratoronyrol legfeljebb 1 pontjelzd korongot,
hogy a helyszint kétszer aktivald. A jaték végeén a kartyan maradt
pontjelz6 korongokat megkapod.

Orokfa: A jaték végén 2 bonusz pontot kapsz minden lila (virag-
z4s) kartya utan a varosodban, beleértve az Orokfat is.

Orokfal: Kijatszaskor kapsz 1 pontjelzd korongot minden varo-
sodban 1év6 épitmény utan, beleértve az Ordkfalat is. Legfeljebb
5 pontjelzé korongot kaphatsz.

Postahivatal: Amikor munkast helyezel erre akartyara,
eldobhatsz 1 kartyat a kezedbdl, hogy kapj 1 pontjelz6 korongot
¢s 3 barmilyen nyersanyagot a kdzos készletbdl.

Raktar: Kijatszaskor és minden késébbi aktivalaskor valassz: tegyél
2 barmilyen nyersanyagot a kozos készletbdl erre a kartyara, vagy
vegy¢l el minden nyersanyagot errdl a kartyarol. Az itt 1évd nyers-
anyagok nincsenek a sajat készletedben, ezért el sem koltheted oket,
valamint az Epitész sem ad bonusz pontokat értiik.

Szalloda: Kijatszaskor mutass meg a mésik jatékosnak legfeljebb
5 kezedben 1év6 erddlakoé kartyat. Minden megmutatott kartya utan
valaszthatsz, hogy 1 pontjelzd korongot kapsz vagy 1 barmilyen
nyersanyagot a k6zos készletbol.

Uveghaz: Kijatszaskor aktivalhatsz legfeljebb 2 kiilonbozd zold
(termelés) kartyat a varosodban.



Erdolakok

Banyaszvakond: Kijatszaskor és minden késobbi aktivalaskor akti-
valhatsz egy z6ld (termelés) kartyat a kezedben. Az aktivalt kartyat
meg kell mutatnod a masik jatékosnak.

Barlangasz: Kijatszaskor és minden késdbbi aktivalaskor eldob-
hatsz 1 kartyat a kezedbdl, hogy htizhass 1 kartyat a huzopaklibol,
¢és kapj 1 pontjelzd korongot.

Bir6: Amikor kartyat jatszol ki, az j kértya koltségének kifizeté-
sekor helyettesitheted az egyik nyersanyagot egy barmilyen masik
nyersanyaggal. Ez a hatas kombinalhato csillaggal jelolt képessé-
gekkel.

Diplomata: Miutan a masik jatékos kijatszott egy erdélakot, kapsz
1 pontjelz6 korongot. Egyszemélyes- és kooperativ jaték esetén
minden kartyakijatszas utan megkapod.

Epitész: A jaték végén 2 bonusz pontot ad minden kiilonbozd tipu-
su nyersanyagodért.

Fafarago: Kijatszaskor és minden késobbi aktivalaskor elkolthetsz
legfeljebb 2 faagat, hogy kapj 1 barmilyen nyersanyagot és 1 pont-
jelzé korongot minden, aktualis aktivalaskor elkoltott fadg utan.
Fogadés: A Fogados kijatszasanak koltsége az, hogy eldobj egy
kartyat a kezedbdl, vagy felhasznalj egy ajtokorongot. Amikor egy
késobbi kordd soran erddlakot jatszol ki, eldobhatod a Fogadost a varo-
sodbdl, hogy 3 bogyoval csokkentsd az 0 kartya kijatszasi koltségét.
Forgacskovacs: Amikor munkast helyezel erre a kartyéra, aktival-
hatsz legfeljebb 2 kiilonb6z6 z6ld (termelés) kartyat a varosodban.

Hazalo: Kijatszaskor és minden késébbi aktivalaskor elkdlthetsz

1 barmilyen nyersanyagot, hogy kapj 2 barmilyen nyersanyagot a
kozos készletbol.

Hirvivé: Kijatszaskor kapsz 1 pontjelzd korongot minden varosod-
ban 1év6 erdélako utan, beleértve a Hirvivot is. Legfeljebb 5 pont-
jelzé korongot kaphatsz.

Kolto: A jatek végén 1 bonusz pontot ad minden épitmény és erdd-
lakébol allo par utan. Példaul, ha van a varosodban 3 épitmény

¢és 12 erdolako, akkor 3 bonusz pontot ad.

Orvos: Kijatszaskor és minden késobbi aktivalaskor elkolthetsz
legfeljebb 2 bogyot, hogy kapj 2 pontjelzd korongot minden, aktua-
lis aktivalaskor elkoltott bogyd utan.

Pék: Kijatszaskor és minden késébbi aktivalaskor elkdlthetsz leg-
feljebb 2 bogyot, hogy kapj 1 barmilyen nyersanyagot és 1 pontjel-
70 korongot minden, aktualis aktivalaskor elkoltott bogyd utan.

A kapott nyersanyagok lehetnek kiilonb6zok is.

Postagalamb: Kijatszaskor huizz 2 kartyat a htizopaklibol. Az egyi-
ket kijatszhatod, 2 nyersanyaggal olcsobban. A masikat dobd el.

Sepriis mokus: Kijatszaskor és minden késobbi aktivalaskor,
aktivalhatsz egy masik z6ld (termelés) kartyat a varosodban.

Szer zetes: Kijatszaskor és minden késobbi aktivalaskor elkdlthetsz
legfeljebb 3 kiilonb6z6 nyersanyagot, hogy kapj 2 pontjelzé koron-
got minden, aktualis aktivalaskor elkoltott nyersanyag utan.

Taravezetd: A korod soran betehetsz 1 épitmény kartyat a kezed-
bol a Turavezetd kartya ala, hogy kijatszhass egy masik kartyat

(a kezedbdl vagy a Nagymez6rol), 3 nyersanyaggal olcsobban.

Ezt a jaték soran legfeljebb 2 alkalommal teheted meg.

A Turavezet? alatt 1év6 kartyak semmilyen szempontbol nem
mindsiilnek a varosod részének.

Vandor: Kijatszaskor mutass meg amasik jatékosnak legfeljebb

5 kezedben 1év6 épitmény kartyat. Minden megmutatott kartya utan
valaszthatsz, hogy 1 pontjelz6 korongot kapsz vagy 1 barmilyen
nyersanyagot a k6zos készletbdl.

Vasari bolond: A Vasari bolond kijétszésanak koltsége, hogy
eldobj egy kartyat a kezedbdl, vagy felhasznalj egy ajtokorongot.
Tedd a Vasari bolondot a varosodba. Ezutan visszavehetsz egy ajto-
korongot egy varosodban 1év6 kartyarol a készletedbe.

Zsonglor: Kijatszaskor azonnal megszerezhetsz egy még elérhetd
eseményt, aminek afeltételeit teljesited, még akkor is, haaz ese-
mény helyszinén mar all egy masik munkas. Nem kapod meg az
esemény helyszinén lathato jutalmat.
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KIHIVASOK

»OCCO
»CCC

2O CC
»CCC

»CCC
»CCCO

“OOO
»CCCO

A SZORGALMAS A SZERENY A HATEKONY A KIEGYENSULYOZOTT| | A VENDEGSZERETO
<lkiili v <l va 10 vagy kevesebb Szinenként pontosan 5 avéroshan
NEIKUIL varos. NETUT varos. a varosban. a varosban. és/vagy a készletetekben.

2O CCO
»CCC

Legalabb 25
pontjelzd korong.

2O CC
»OCCC

Legalabb 20+ ponttal
Lili kisasszony elott.

2O CC
»CCC

5+ a varosban.

»CCC
»CCCO

a jaték végén.

7+  akezetekben

»CCC
»CCCO

Konnyti Normal Nehéz Konnyt Normal Nehéz Konnyi Normal Nehéz Konnyii Normal Nehéz Konnyti Normal Nehéz
A TAKAREKOS A TULTELJESITO Az eBuvoLd A FeLKESZULT AZ 1ZGATOTT

5+ megszerzett esemény.

2O CCO
»CCCO

: Két kiilonb6zo

a kozos készletbol

Konnyti Normal Nehéz Konnyti Normal Nehéz Konnyt Normal Nehéz Konnyti Normal Nehéz Konnyti Normal Nehéz
\ g
Egy Véﬂ kal a_p L ’lehe,‘lyeszeto'r' munkrdsok és kijdtszlfaté
Ha mar tapasztalt Everdell-jatékos vagy, hadd alljon kartyak szamat egy gvszakbfzn koz"lato;za
itt néhdny kulcsfontossdgui uijdonsag: a nap- és a holdjelz mozgdsa. Figyelj oda
Csak akkor hasanél hatéz fel ajtékorongot, ha egy ko- az akcioid idozitésére. Minden évszakra
: - 3 késziiltok fel.
rabbi akcioval szereztél egyet. Szinenként csak egyet egyszerre késziiliok fe
haszndlhatsz fel, viszont az erdélako barmilyen, o A kézben tartott és a varosba kijatszhato
azonos szinii épitménybe bekoltozhet. kartyak szamanak nincs felsé korlatja.
* Minden vorés (akcio) kartya nyitott o A kezddjatékos évszakrél évszakra viltozik.
akciohelyként miikodik.
Q Erdélako Kihivas jatékvaltozat Kartya Tanya helyszin
/\ﬁ Epitmény Csillag hatas Nagymezon Folyéparti
léevo kartya helyszin
: Faag O ¢
J Ujrakeverés Lap,hl,lzas - Napjelzé
Gyanta a huzoépaklibol
Pont (a jaték végén Laohiz Holdjelzo
Kavics kapod meg) aphuzas
a Nagymezorol Mozgatis (nap-
Bogyo }’ontj el?(’i kozongd) Lapdobas vagy holdjelzo)
azonnait megrkapo 5
Barmilyen erap (a kezedbdl) Aktivald
nyer sanyag N
ité ersanyagcsere L
Ajtokorong y yag Nagymez6




